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VIRKELIGHED

Ved Flemming R.P.
Rasch

I de korte nyheder fra videnska-
bens verden: En husmar ofrede
livet i et forsgg pa at sabotere
verdens stgrste partikelaccelera-
tor LHC ved forskningscenteret
CERN i Schweiz. Ved at kort-
slutte en transformator fik den
stoppet hele den store maskine,
der bagefter skulle repareres og
igennem en leengere testproce-
dure fgr den kunne startes op
igen. Sidst det lokale dyreliv sa-
boterede acceleratoren var i
2009, da en fugl spildte brgd-
krummer ned i en kondensator,
og fik LHCs kglesystem til at
bryde sammen.

Omvendt fotosyntese
Det forlgd i nyhederne tidligere
pé aret at en gruppe danske for-
skere havde forméet at lave en
omvendt fotosyntese. Ved foto-
syntese bliver et farvestof (kloro-
fyl) i planten udsat for lys, hvor-
ved det genererer energi, lige-
som som solceller ggr. Planten
kan da bruge den energi til at
vokse med. Omvendt fotosyntese
er sa at planter nedbrydes, nar
de bestréles med lys.
Nedbrydning af héarde plan-
tedele kan veere ret kreevende —
en ko bruger for eksempel hele
fire maver til det. Et af de stoffer
der kan nedbryde planter til
simple kemiske stoffer er enzy-
mer af typen LPMO. Den danske
forskergruppe har da fundet ud

af, at de ved hjeelp af klorofyl
(og lignende stoffer), kan fa
LPMO til at arbejde omtrent 100
gange sa hurtigt. De blander
simpelthen findelte planter med
LPMO og klorofyl, seetter lys til,
og efter et stykke tid er plan-
terne opdelt i simple kemiske

forbindelser. Lidt pd samme
made som mikroorganismer
nedbryder planter.
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Opdagelsen vil formentlig kunne
bruges i forskellige industrielle
processer, hvor man for eksem-
pel vil kunne omdanne planter
til sukker. Indtil videre er det
dog kun noget der foregar i labo-
ratorierne. Som med al grund-
forskning, gar der lang tid fgr
det eventuelt vil kunne bruges til
noget praktisk.

é G;S‘?Qg\ I

Eventyrforskning

Videnskabelige opdagelser kan
veere eventyrlige, men omvendt
kan man ogsé lave videnskab ud
af eventyr. En britisk og en por-
tugisisk forsker har undersggt

eventyr pa tveers af europeeiske
folkeslag. Hvilke er eldst? Et
problem er, at det er sveert at
vide om et eventyr stammer fra
meget gammel tid, og er overle-
veret ligesom for eksempel
sprog der nedstammer fra en
feelles ursprog, eller det er et
eventyr som er relativt nyt, og
har bredt sig hurtigt ud til alle
folkeslag. Bortset fra de sidste f&
hundrede ar, er eventyr ikke
nedskrevne, men mundtligt
overleverede. Sa det er ikke
nogen let opgave at undersgge
hvor gamle eventyr er. Men ved
hjeelp af avancerede statistiske
metoder er det lykkedes for-
skerne at skelne mellem de to
former for spredning af eventyr.

Det eventyr som med stor
sandsynlighed er det eldste af
dem de undersggte, er eventyret
om Smeden og Djeevelen. For-
mentlig mange tusinde ar gam-
melt. Handlingen i eventyret er
at en smed laver en aftale med
Djeevelen (eller et andet et over-
naturligt vaesen). Efter aftalen
skal Djeevelen give smeden en
magisk evne, som for eksempel
noget der kan ggre ham til en
bedre smed. Til gengeeld far
Djaevelen smedens sjel. Djae-
velen overholder sin del af afta-
len og giver smeden hans evne,
men da Djavelen skal have sin
betaling, bliver han/den snydt af
den klogere smed. Det skulle sa
veere et af de eeldste europaeiske
eventyr. Man kan spekulere over
hvad det siger om os europzeere.

Boy Steals the Ogre's Treasure
(a.k.a. Jack and the Beanstalk)

5,000+ years old
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ER I KLAR TIL RAGNEROK? HOLD FAST EN GZGLER!

KONVERTER NU! SNART ER DET FOR SENT! - HVORFOR KAN HAN DOG IKKE BARE
. LADE FOLK BLIVE GIFT | FRED!

JEG HAR SELV GIVET HAM e =
> LOV TIL AT STA HER OG TALE. SELVOM JEG IKKE <
BIFALDER HANS FREMBRUSENDE STIL, B@R HAN
STADIG HAVE RET TIL AT TALE, PA LIGE FOD MED
ALLE OS ANDRE. VI KAN IKKE DIKTERE HVAD
FOLK SKAL TRO PA.

SA, LAD DET NU IKKE
@DELAGGE EN DEJLIG...

0G ALLE B@R VARE ¢
FRIT STILLET TIL AT TRO PA HVAD
DE @NSKER, IKKE SANDT?




JERES BESTILTE FESTMUSIK
ER DESVARRE BLEVET
FORHINDRET | AT KOMME, SA VI
ER TRADT TIL I STEDET.

KRISTNE

VAR HILSET,
SK@GER 0G HOREBUKKE!

0G VI SER FREM TIL AT

UNDERHOLDE JER!

i

; 0

.

VUM

I

)%

—_

y

~.)

u
oaw

KARI, SKYD

Side 7



HJALMER!
STRAF DEN LUT!
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VIS DEM HVORDAN
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VED ODINS RGVSKAG!
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GODT SHOW, GUTTER!
JEG TROR SNART VI ER VED AT FINDE VORES STIL.
VORES KIRKEAFBRANDINGER OG NEDSLAGTNINGER HAR GIVET OMTALE AF
BANDET. SAMTIDIG KAN VI FR LOV AT RENSE UD | NORDENS
FORPESTENDE KRISTENDOM.

JEG KUNNE IKKE UNDGA AT
OVERVARE JERES KONCERT.
HAR I ET @JEBLIK TIL AT TALE
OM NOGET VIGTIGT? -

SALGER. VI SKAL SE 0G KOMME VIDERE.
ANDRE KIRKER VENTER.

e
I’ DET TAGER KUN ET QJEBLIK!
e

’ BEDST SOM JEG TROEDE
UNGDOMMEN VAR HELT FORTABT
DUKKER I OP! DET ER LIGE SADAN
NOGLE FOLK SOM JER
VI HAR BRUG FOR!
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Z- IR W
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~L.V"~ SIG MIG, HAR | NOGENSINDE OVERVEJET AT
‘o“ BLIVE ASETROENDE?
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Side 9




%

Lol
Q ]

ARH, SKID DOG AF HEL
TIL, GRAUBALLEMAND!

N

INGEN RESPEKT FOR

ALDERDOMMEN!
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BRAVE KRIGERE, MA JEG SIGE. <
OG DET ER VEL EGENTLIG KUN EN FORDEL IKKE AT
RESPEKTERE ALDERDOMMEN, SKAL

MAN G@RE SIG FORTJENT TIL VALHALS
HERLIGHEDER?




Sword & Sorcery-tema:
Hva’ fa'n er

SWORD AND
SORCERY

Af Klaus Z£. Mogensen

I anledning aof dette nummers
tema genopliver jeg min gamle
artikelserie “Hva’ fa’n er...” om
forskellige undergenrer af fanta-
stisk litteratur. Denne gang kig-
ger jeg pd hvad sword and sor-
cery er for noget.

Hvad er sword and

sorcery?

Wikipedia definerer genren
sword and sorcery (S&S) som:
“...en subgenre af fantasy der
generelt er Kkarakteriseret af
sveerdsvingende helte involveret
i speendende og voldelige kon-
flikter.”

En enklere og nok lige sa
gyldig definition kunne vare “hi-
storier der minder om Robert E.
Howards forteellinger om barba-
ren Conan,” for i hgjere grad
end for de fleste andre under-
genrer af fantastik, er de fleste
historier inden for denne genre i
hgj grad inspireret af netop én
forfatters veerk. Faktisk opstod
navnet da den britiske forfatter

Robert E. Howard

Michael Moorcock i 1951 i et lae-
serbrev i fanzinet Amra efterly-
ste en betegnelse for fantasy i
stil med det, Robert E. Howard
skrev. Den amerikanske forfat-
ter Fritz Leiber foreslog som
svar ‘sword and sorcery’ som en
passende betegnelse — og der-
med blev det. Vi kommer senere
til at hgre mere til disse tre for-
fattere, der om nogen bgr regnes
til genrens kerneforfattere.

Hvis vi skal prgve at beskrive
denne genre mere end at lave en
egentlig definition, sa er S&S en
undergenre af fantasy, hvor fo-
kus mere er pd en enkelt helts
eller makkerpars personlige op-
levelser end pa store plots der
omfatter en hel verdens skaebne.

Side 11

“Helt” er maske et darligt valgt
ord i denne sammenhzang, efter-
som hovedpersonerne i S&S ty-
pisk er antihelte som er drevet af
egennyttige motiver sdsom gra-
dighed, heevnlyst, liderlighed el-
ler ren og skeer eventyrlyst.
Hovedpersonernes  personlige
moralkodeks star typisk over de
normer og love der hersker de
steder de kommer, og derfor er
hovedpersonerne ofte vandrings-
meend, der har sveert ved at
finde et sted de kalder hjem - og
maske heller ikke har lyst til det.

Selvom der findes magi i ver-
den, er hovedpersonerne sjeel-
dent i seerlig hgj grad udgvere af
det og har mere tiltro til deres
evner med sveerd eller andre va-
ben. Magi er typisk mere sort
end hvid, og brugen af det kan
veere forbundet med store om-
kostninger. Egentlige magikere
er typisk rendyrkede hekse og
nekromantikere snarere end
graskeggede vismeaend. Religion
er iser repreesenteret af Kkor-
rupte praester eller morderiske
sekter, selvom der undtagelses-
vis kan findes enkelte gode pree-
ster. I det hele taget leegger uni-
verset op til en desillusioneret,
postmoderne tilgang til tilvae-
relsen.

Tidlige veerker
Ikke overraskende er det hos
Robert E. Howard at vi skal
finde de tidligste eksempler pa
S&S, men faktisk ikke i hans hi-
storier om barbaren Conan.
Hans fgrste S&S-historie var en
lang novelle, “The Shadow King-
dom”, udguivet i 1929, som fore-
gik i det opdigtede land Valusia,
der fandtes fgr Atlantis sank i
havet. Hovedpersonen er Kull,
en barbar fra Atlantis som har
ranet tronen i Valusia. I historien
bliver hans regime truet af en
race af underjordiske slange-
mend, som i artusinder har vee-
ret Valusias egentlige herskere.
“The Shadow Kingdom” blan-
der heroisk fiktion som set hos
H. Rider Haggard (Kong Salo-
mons miner) og Edgar Rice Bur-
roughs (Tarzan, John Carter)



Kull af John Bob Kim

med elementer af horror som set
hos Edgar Allan Poe og H.P.
Lovecraft. Denne kombination
viste sig at virke saerdeles godt
til action-preegede fantasy-even-
tyr, og en genre blev fgdt.

Howard skabte flere S&S-
helte, blandt andet puritaneren
Solomon Kane og pikteren Bran
Mak Morn, men fik stgrst succes
med sine historier om barbaren
Conan, sat i den hyborianske
tidsalder efter at Atlantis sank i
havet, men fgr de historiske ri-
ger vi kender, opstod. Conan,
som sa dagens lys i 1932 i
novellen “The Pheonix on the
Sword” (en omarbejdet og udvi-
det Kull-historie), er en arkety-
pisk sword and sorcery-helt.
Han er en meegtig kriger med
steerk vilje, stor frihedstrang og
stor portion snuhed. Han har ud-
praeget mistro til trolddom, men
er ikke bange for at mgde magi-
ske trusler med koldt stal. I lgbet
af sin karriere (fortalt gennem et
stgrre antal noveller og en enkelt
roman, som pa ingen made er
udgivet kronologisk) er Conan
klatretyv, lejesoldat, fribytter, gr-
kenkriger og til sidst konge.
Hans rejser bringer ham vidt
omkring i den hyborianske
tidsalders pendanter til Europa,
Mellemgsten, Sydasien  og
Afrika.

Alle Howards S&S-historier
blevet skrevet pa mindre end ti
ar op til hans dgd i 1936, men
selvom han aldrig selv opndede
nogen g¢konomisk succes via

dem (han tjente flere penge pa
sine westerns og bokserhisto-
rier), skulle hans sword and sor-
cery-figurer senere danne
grundlag for et medieimperium
med bgger, tegneserier, film, tv-
serier og computerspil.

Howards forteellinger inspire-
rede flere andre forfattere til at
skrive lignende historier, og der-
med var en genre fgdt. Blandt de
tidligste var den kvindelige for-
fatter C.L. Moore, som skabte
den fgrste kvindelige S&S-hel-
tinde, Jirel of Joiry, som optradte
i seks historier 1934-39.

Hovedveerker

Den fgrste store arvtager for Ro-
bert E. Howard var den ameri-
kanske science fiction- og fan-
tasy-forfatter Fritz Leiber, der i
1939 sammen med vennen
Harry Otto Fischer skabte mak-
kerparret Fafhrd & the Gray
Mouser, som var baseret pa dem
selv. Fafhrd er en stor, muskulgs
og rgdskesegget barbar fra det
kolde nord, mens the Gray Mou-
ser er en lille, listig, mgrklgdet
tyv og tidligere troldmandsleer-
ling sydfra.

Leiber skrev uregelmaessigt
om dette makkerpar i naesten 50
ar. Ligesom med Conan (og la-
stgrstedelen af klassisk S&S) er
langt de fleste historier om Faf-
hrd & the Gray Mouser noveller
og kortromaner, men en enkelt

Fafhrd & the Gray Mouser
af Michael Whelan
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Poul &
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roman, The Swords of Lankh-
mar (1968).

Ud fra naesten alle betragtnin-
ger var Leiber en bedre forfatter
end Howard, og historierne om
F&tGM er mere komplekse, sub-
tile og farverige end Howards hi-
storier om Conan, uden at
mangle den fortellemaessige ra-
hed, der var Howards store
styrke. Trods disse kvaliteter har
Leibers forteellinger ikke haft
den store succes med at tage
springet til andre medier, pa neer
nogle kortlivede tegneserier, ma-
ske fordi en stor del af kvaliteten
ligger i Leibers leg med sproget.

Andre forfattere forsggte sig
med genren, men typisk med
mere littereer end kommerciel
succes. Blandt disse kan naevnes
Poul Anderson, hvis tidlige ro-
man The Broken Sword (1954)
regnes som et hovedvark i S&S.
Romanen er baseret pa nordisk
og nordvesteuropaeisk mytologi
og har derfor en del overfladiske
lighedspunkter med Ringenes
Herre, hvis fgrste bind udkom
samme ar.

Béde Howard og Anderson var
inspirationskilder for Michael
Moorcock, der nok mé regnes
som den stgrste sword and sor-
cery-forfatter siden Howard. I
1961 introducerede han sin mest
kendte figur, Elric of Melniboné,



Elric af Rodney Matthews

der er skabt som et bevidst mod-
stykke til Conan savel som til
Ringenes Herre, som Moorcock
fandt for tung og hgjskolero-
mantisk.

Elric er en fysisk svagelig
konge af et oldgammelt, de-
kadent rige befolket af en vagt
elveragtig race. Han er civiliseret
og afheengig af trolddom for at
kunne overleve, blandt andet det
magiske sveerd Stormbringer,
der eeder sjeelene af de folk, det
slar ihjel, og giver noget af
denne livskraft videre til den der
svinger det. Elric er en tragisk
helt, som igen og igen ma se
dem han elsker dg, ofte for hans
egen hand.

Moorcock skabte flere andre
fantasy-helte efter nogenlunde
samme skabelon som Elric,
blandt andet Corum, som seetter
sig for at sld kaosguderne ihjel,
og Hawkmoon, en Kkriger i et
fremtidigt samfund hvor hgjtek-
nologi, magi og svaerdkamp ek-
sisterer side om side. Moorcock
var yderst produktiv, iseer tidligt
i karrieren hvor han typisk skrev
15.000 ord hver dag og derved
kunne skrive en kort roman péa
bare tre dage - hvad nogle af
dem ogsé baerer praeg af. Senere
skrev Moorcock mere littersere
fantasy-veerker, men han vender
stadig med mellemrum tilbage til
sin mest kendte figur, Elric.

I 1960erne og 1970erne var
sword and sorcery-genren ved at
ga i glemmebogen, men fik nyt

liv i kraft af nogle antologier re-
digeret af forfattere, der selv
havde prgvet kreefter med gen-
ren, nemlig L. Sprague de
Camps Sword and Sorcery
(1963) og Lin Carters serie Flas-
hing Swords! (1973-81). Carter
og de Camp redigerede ogsa
1966-77 en bogserie med optryk
af Conan-historier, inklusive et
par helt nye romaner skrevet af
dem selv og mange Howard-
noveller omskrevet eller feerdig-
gjort af andre.

Genrens betydning
Sword and sorcery-genrens for-
teellestili med ofte korte, afrun-
dede historier med gennemga-
ende hovedpersoner har gjort
den meget velegnet til serielle
medier sdsom tegneserier og tv.
Mest kendt er (naturligvis,
fristes man til at sige) Marvel
Comics Conan-tegneserier, der
havde deres storhedstid i
1970erne, hvor de blev oversat
til mange sprog (bl.a. dansk) og
var medvirkende til at genskabe
fantasy-genrens popularitet i en
tid hvor de fantastiske genrer el-
lers i artier havde veeret domine-
ret af science fiction. Marvels
Conan-tegneserie, iseer de tidlige
numre skrevet af Roy Thomas
og tegnet af fgrst Barry Smith og
siden John Buscema, var mere
end Howards egne historier

grundlaget for filmene fra 1982
og 1984 og genindspilningen fra

Xena: Warrior Princess,
spillet af Lucy Lawless
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2011. 1 1990erne blev der lavet to
animerede tv-serier og en live
action tv-serie med Conan, men
ingen af disse har meget tilfeelles
med Howards historier.

Mere populere pa tv var seri-
erne Hercules: The Legendary
Journeys og Xena: Warrior Prin-
cess fra 1990erne. Serierne blan-
dede humor og action i et miljg
meget frit baseret pa oldtidens
Grezekenland. Iseer Xenas popu-
laritet fgrste til at andre tv-sel-
skaber lancerede serier baseret
pa samme skabelon, blandt an-
det The Adventures of Sinbad
(1996-98). 1 2015 blev det annon-
ceret at der kommer en remake
af Xena: Warrior Princess,
produceret af den gamle series
producenter, Sam Raimi og
Roger Tapert.

Sword and sorcery har mere end
for noget andet medie faet ind-
flydelse pa rollespil. Det Kklassi-
ske rollespil Dungeons & Dra-
gons er i det store og hele et
opkog af Robert E. Howards
Conan-univers, Fritz Leibers Faf-
hrd & the Gray Mouser og ele-
menter fra Andersons og Mo-
orcocks S&S-romaner. Selvom
der efterhanden findes rollespil i
alle teenkelige genrer, er det sta-
dig sword and sorcery-spillene
som er de mest populeere, bl.a.
Pathfinder og 13th Age.



Sword & Sorcery-tema:

LEJEMORDEREN

Novelle af Nick Just

Nick Just (f.1989) elsker al slags
fantasy, fra Joe Abercrombie til
Terry Pratchett og Diana Wynne
Jones. Han har netop feerdiggjort
et speciale om fantasy i Dan-
mark (bl.a. om Sven Qrnstrup og
Lene Dybdahl) pd Arhus Univer-
sitet. Han er snart feerdig med
sin fgrste fantasyroman, Mur-
byen; i mellemtiden er han her-
med forstegangs-publiceret i
Himmelskibet.

“Assassin?” spruttede Nils. Et
sprgjt af billig vin skgd ud fra
hans venstre neesebor i overra-
skelse, og han kiggede pd mig
som var jeg en tohovedet ko der
sked ud af den forkerte ende.

“Jal”

“Du vil veere en assassin?”
Han tgrrede sig om neesen og
munden med det ene jakke-
erme, som allerede var beskidt
og uvasket.

“Hvad er der galt med det?
Far klager altid over at jeg ikke
foretager mig noget, og mor er
konstant urolig fordi jeg ikke
har giftet mig. Det her kunne
lgse begge dele,” svarede jeg be-
gejstret.

“Du kan ikke bare veere en
assassin.”

“Jeg har kgbt en kniv.” sagde
jeg og viste den til ham. Den var
grov og kantet, en smule slgv, og
lidt rusten.

“Der skal mere til end en
kniv,” svarede Nils.

“Ja, jeg skal bare finde én der
vil have en eller anden af vejen.
Sa finder jeg ham og BAM -
penge.”

Nils rystede pa hovedet.

“Olav, du ligner et fug-
leskreemsel med kolera. Du har
samme niveau af karisma som
en Kkartoffel, og jeg har hgrt
stenskred mere stille og sni-
gende end du nogensinde har
veeret.”

“Det er bare gvelse,” svarede
jeg steedigt og tog karaflen med
vin ud af handen pa ham.

Vi sad i tykke vinterjakker
der var alt for store til os, og kig-
gede ud over det snedaekkede
landskab syd for Hvidelgb. Vi
var pa toppen af et hgjdedrag
lige under et klippefremspring
som gav en smule ly for den bi-
dende vind som konstant blseste
her i Norden. Vi havde vaget os
herud for at nyde billig vin som
Nils havde snuppet fra kgbman-
den Manfreds lager efter han
havde faet besked pa aldrig at
komme tilbage til forretningen
igen — og endda kun efter at
have veeret ansat en enkelt dag.
Vi var ikke seerlig langt fra byen
hvor folk sad indendgre og ngd
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varmen fra deres bal og lod ste-
rinlys braende i vinduerne for at
holde kulden ude. Jeg tog et par
store slurke af den bitre vin fgr
jeg gav den tilbage til Nils igen —
den smagte naermest af eddike.

“I morgen seetter jeg mig ned
pad kroen i et skummelt hjgrne
og hgrer pad hvad folk snakker
om. Néar der er en der brokker
sig over en urimelighed begaet
mod ham, s melder jeg mig til
tjeneste. Strygende frem fra
skyggerne, og Kklar til at ggre
verden til et bedre sted.”

Nils sukkede og tgmte det
sidste af karaflen. Han rystede
den skuffet -efterfglgende og
smed den fra sig.

“Lad os komme hjemad. Jeg
kan ikke fgle mine fgdder.”

Kroen stank af sprut og hg, og
genlgd af latter og skingre pige-
skrig fra nar serveringspigerne
blev nappet hardt i balderne. Jeg
sad i hjgrnet leengst fra dgren,
og havde i dagens anledning en
kutte som deekkede mit hoved
og efterlod mit ansigt i dystre
skygger. Det var i hvert fald sa-
dan det burde veere. De to fulde
tgmrersvende over for mig blev
ved med at pege fingre ad mig.
Jeg lod som ingenting og holdt
grerne &bne. Samtalerne var
mange i aften, og gik pd mange
forskellige ting: Hgsten ville
blive darlig igen i &r, Manfreds
datter Signe horede &benbart sig
selv . ud, men hvad var det -
dragefyrsten = Karam  Buford
havde haevet skatterne, igen. Jeg
rejste mig resolut op, og undgik
neesten at snuble over en skam-
mel der var blevet sat for enden
af bordet. Jeg rettede min veaegt
og fik sat min ene fod lidt leen-
gere ud sa jeg ikke faldt, og jeg
fortsatte i elegant gang hen mod
bordet hvor de tre mand havde
snakket om Buford. Jeg smeek-
kede min kniv hérdt ned i ege-
treesbordet og fik gjeblikkeligt
maendenes opmeerksomhed.
Kniven veltede det neeste se-
kund - jeg burde nok f& den sle-
bet.

“Hvad har du gang i, knaegt?”
spurgte manden til venstre for



mig bryskt. Han havde en skallet
isse og et meegtigt rgdt skeeg,
flettet i lange, filtrede fletninger
med guldringe heengende i bun-
den af hver for at holde héret
sammen. Hans hud havde
samme farve som rgget skinke,
og hans gjne var s& sma at de
neéermest forsvandt i ansigtet pa
ham.

“Buford. Jeg kan hjeelpe pa
problemet,” sagde jeg, og fgrte
langsomt min pegefinger over
halsen pa mig selv.

De tre meend kiggede mallgse
pa mig, sa kiggede de alle syn-
kront ned pa min kniv og tilbage
pé mig. Derefter brgd de ud i
rungende latter. Alt for run-
gende. Den blev kastet mellem
veeggene og ekkoede tilbage, sa
den lgd tifold af hvad den var.
Manden over for mig, en mid-
delaldrende fyr med gratjavset
hér og et stort modermeerke i
panden, faldt bagover af grin.
Han vred sig og greed i fryd som
han fortsatte med at grine pa
gulvet. Manden til hgjre havde
faet sin sprut galt i halsen og ho-
stede og grinte pa skift mens
han bankede sit treekrus mod
bordet igen og igen. Jeg trak min
kutte lidt teettere om ansigtet for
at skjule mine skaeglgse kinder.

“Dig?” klukkede den
rgdskeeggede. “Ordne Buford?”

“Jeg skal have betaling,”
sagde jeg.
“Betaling?!”  grinede den

rgdskaeggede, og jeg var lige ved
at tro at han ogsa ville falde af
stolen. “Du vil have betaling?
Nuvel, hvis du ordner Buford, sa
giver jeg dig 100 guldstykker!”

De grinede alle lidt mere fgr
manden til hgjre endelig fik vej-
ret igen og sagde: “Hvis du dree-
ber Buford, sa giver jeg dig et
bedre sveerd end du kunne
drgmme om. Magisk ogsa,” fni-
ste han.

“Og du kan f& min datter til
brud!” sagde den grétjavsede fra
gulvet fgr de alle grinede videre
igen.

“Vi har en aftale,” svarede
jeg, og forlod bordet og kroen
uden et ord mere.

Neeste morgen ved morgen-

bordet sad jeg med min parat-
pakkede ryksaek placeret mel-
lem benene mens jeg spiste min
grod. Jeg havde taget et ekstra
par stgvler med, et stort stykke
tort ost og en stor pose med tgr-
ret frugt. Alt sammen fra vores
vinterlager. Jeg undskyldte det
over for mig selv med at mine
foreeldre ikke vil have en mund
mere at fgde pad mens jeg var
veek. Over for mig sad min far,
og min mor var i kgkkenet og
gjorde rent.

“Ved du hvor Karam Buford
holder til?” spurgte jeg over bor-
det.

“Dragefyrsten Buford?” sva-
rede min far med overskaegget
fyldt med grgd. “Regerer over
hele Norden. Bor pa slottet i
Drakanfort. To dage pa hesteryg
herfra. Hvorfor? Du interesseret
i politik nu?”

Min far havde tendens til at
korte sine egne satninger af, og
tale i sma korte formuleringer
nar han endelig gjorde. Hans
yndlingsord var nej.

“Ikke ligefrem,” svarede jeg.

“Nej,” sagde han, og nikkede.

Jeg slubrede resten af min
grod i mig og greb min taske og
gik hen til dgren for at smide
min store vinterjakke over skul-
deren.

“Hvor du pa vej hen?” gryn-
tede min far surt.

“Er det en pige?” spurgte min
mor habefuldt ude fra kgkkenet.

“Nej,” svarede min far og jeg i
kor. Min far kiggede tveert pa
mig.

“Ville gnske du ville fa et or-
dentligt arbejde. I stedet for alt
det druk med ham Nils.”

“Jeg har et arbejde, far,” sva-
rede jeg, og sa lukkede jeg dgren
bag mig.

Jeg var heldig at have féet et lift
efter kun et par timer ude i kul-
den. Jeg havde spurgt alle med
en hest speendt for vognen, men
til slut var der kun en enkelt der
skulle til Drakanfort. Han rejste
normalt alene, og snakkede neer-
mest ikke. I to dage sad jeg og
frgs bag i hans vogn, og om afte-
nen byggede jeg bal og lavede
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mad til os begge. Endelig, efter
hvad der fgltes som evigheder,
var jeg ndet frem. Drakanfort
var ulig noget andet jeg nogen-
sinde havde set. Byen var omgi-
vet af solid klippe som formede
en ti meter hgj mur, hvor
enorme fakler breendte langs
toppen. Portene var hugget ud af
klippen og forsynet med tykke
jerngitre som blev hejst op for
rejsende. Da vi blev lukket ind,
kunne jeg ikke lade veere med at
leegge meerke til vagternes guld-
glitrende hjelme og deres
blodrgde kapper, som de bar
over skuldrene. Inden for muren
hoppede jeg hurtigt af og tak-
kede for liftet.

Herinde var det mest igjnefal-
dende det store palads i cen-
trum. Selv her fra udkanten
kunne jeg se de knejsende, bron-
zefarvede tarne haeve sig op over
resten af byen. Store, brede trap-
pegange kunne ses pa ydersiden
af borgen, og jeg kunne skimte
smé skikkelser bevaege sig op og
ned af disse som de tog sig af
den daglige gang p& paladset.
Min opmeerksomhed blev hurtigt
tiltrukket af en flok velkledte
mennesker pa gaden i farvet tgj
og Kkjoler, og med solide stgvler,
som beveaegede sig mod en &ben
plads en enkelt gade veaek. Jeg
besluttede mig at fglge i heelene
pa dem for at se hvad pastyret
var om. Efter kun nogle hund-
rede meter kunne jeg beskue
den &bne plads, som formede en
heevet halvcirkel, og hjertet rgg



op i halsen p& mig. Der pa plat-
formen, haevet over den enorme
menneskemeengde, stod en
drage. Vingerne samlet over ryg-
gen, dens deemoniske hoved dre-
jet mod himlen, som overvejede
den at stige til vejrs hvert gje-
blik.

Den var majestaetisk at se pa.
Dens bla reptilskeel fyldte dens
ryg og skuldre som en pladerust-
ning af skinnende diamanter.
Dens lange gragrgnne bug hvi-
lede ukomfortabelt pa det kolde
stenplateau, og dens savtakkede
hale svingede uroligt bag den.
Dens hjerte var at se igennem
huden da det lyste op som sin
egen lille sol. Hver mand og
kvinde i forsamlingen kunne
folge uhyrets hjerteslag. Som det
eneste menneske der ogsa stod
pa plateauet var en hgj skikkelse
i en lang bla kappe og med langt
blondt har. Det matte veere Ka-
ram Buford - manden jeg var
kommet for at draebe. Jeg sank
en enkelt gang, meget dybt, og
begyndte sa at skubbe mig igen-
nem menneskemeengden for at
fa et bedre kig pa mit mal. Folk
var ikke vilde med at flytte sig,
og de stod meget tet. Efter et
par meter kom jeg til at veelte en
lille pige med en kurv, og
skyndte mig at kravle imellem
benene pé tre store meend for at
slippe for fglgerne. Jeg fik albuet
mig vej fremad, og matte bide en
jeevnaldrende dreng der skub-
bede mig, men endelig var jeg pa
forreste raekke. Det var her at

Buford begyndte at tale. En lys
og ren stemme hsevede sig over
maengden, og alle blev stille og
lyttede. Den stemme, de former,
det ansigt. Karam var et pi-
genavn.

Fgr jeg ndede at komme mig
over min overraskelse greb en
vagt hardt fat i min ene arm. Jeg
kiggede panisk p& hans arrede
ansigt.

“Hvad laver du over stregen?”
spurgte han vredt mens hans
greb om min arm strammedes.
Jeg kiggede ned, og jeg stod
ganske rigtigt lige forbi en tyk
hvide streg, tegnet op med Kkridt.
Jeg kiggede tilbage pa vagten,
men fgr jeg kunne nd at svare
fik jeg en syngende lussing med
en jernbehandsket neaeve. Jeg
faldt halvt til jorden, men han
hev mig op igen for at give mig
en ekstra.

“Holdt!”

Det var en lys kvindestemme,
og jeg kiggede fortumlet op pa
den havede platform. Karam
havde stoppet sin tale og Kkig-
gede nu ned pad mig og vagten
jeg stgttede mig til. Vagten knee-
lede gjeblikkeligt, og slap i
samme beveaegelse sit tag i mig.
Jeg faldt uelegant til jorden, og
endte pa maven, hvor jeg stir-
rede op pa Karam. Foruroli-
gende nok vendte dragen nu
ogsa sin opmerksomhed mod
os. Dens gjne var s& store som
midsommerbal, men meerkeligt
menneskelige.

“Hvad har denne dreng gjort
for at fgre til sddan for-styr-
relse?” spurgte Karam.

“Han... han overtradte... stre-
gen,” stammede vagten nervgst
til svar, hans gjne stadig seenket
mod jorden. Karam kiggede pa
mig, og jeg skaelvede under hen-
des blik. Jeg var et sandkorn, et
strgg af stgv, en kaninlort. Jeg
var intet mod hende, og jeg
kunne ikke om jeg skulle leve
100 ar forestille mig hvordan en
som mig nogensinde skulle
kunne drsebe en som hende.
Hun talte tre tydelige ord i et
mystisk, kradsende sprog der fik
luften til at vibrere og himlen til
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at rumle, og en kugle af flam-
mende ild rejste sig over hendes
ene hand. Den hvilede der og ka-
stede hendes ansigt i et mgrke-
rgdt og ubekvemt skeer. Jeg
sank igen. Jeg skulle aldrig veere
kommet her. Nu var mit liv forbi.
Jeg ville ende mine dage som en
bunke aske, spredt for vinden i
en fremmed by hvor jeg kendte
ingen. Karam sagde et sidste ord
i sit uforstaelige sprog og jeg
lukkede gjnene i reedsel og bed
teenderne sammen.

Et langt sekund gik, men jeg
var her stadig. Jeg abnede gj-
nene, mere forvirret end noget
andet. Hendes sidste ord havde
slukket ildkuglen igen.

“Du er heldig, bondedreng,”
sagde hun. “Jeg har lige mistet
min mundskeenk, og hans posi-
tion er aben. Fgr ham til palad-
set!”

Vagten der havde kneelet,
greb mig fgr jeg ndede at teenke
en tanke eller sige et ord, og
slaebte afsted med mig.

Uden stgrre ceremoni var jeg
blevet smidt ind i et overdadigt
kammer i bleg marmor. Dgren
var gjeblikkeligt blevet 1ast bag
mig, og jeg var efterladt der
alene. Veerelset var uhyggeligt
hvidt. Yderst mod rummets ene
hjgrne stod et bord i lyst tree
med en enkelt stol for. Et stort
spejl hang pa den modsatte vaeg,
og reflekterede det blege lys fra
veerelsets eneste vindue. I mid-
ten af rummet modsat dgren var
en lille hvid seng med plads til
en enkelt person. Dens lagner
var lagt stramme og perfekte, og
en behagelig blgd dyne 13 foldet
sammen pa toppen af den. I
kammerets fjerneste hjgrne var
et hvidmalet tgjskab slaet abent,
og pa gulvet foran 14 et veeld af
magerkjortler i forskellige for-
mer og farver, som om Karam
ikke havde kunne finde det hun
ledte efter da hun havde klsedt
sig pa til dagen.

Da jeg var kommet lidt til
heaegterne brugte jeg tiden pa at
gé panisk frem og tilbage i vee-
relset i mindst en time. Jeg turde
ikke rgre noget af frygt for at



dette ville ggre Karam vred, og
det var fgrst efter lang tid at jeg
kom i tanke om at jeg kunne
flygte ud af vinduet. Jeg sprang
derhen i to lange skridt og kig-
gede ud. Det gav mig en glim-
rende udsigt ud over byens sne-
kleedte tage, men det gdelagde
ogsa fuldsteendig min idé om at
bruge vinduet som udgang. Men-
neskerne under mig lignede my-
rer, og jeg betvivlede staerkt at
jeg ville overleve sddan et fald.

Jeg sprang neesten en meter i
vejret da jeg hgrte dgrlasen ga
op. Karam kom ind med en sglv-
platte i den ene hand med en
halvkuppel som 13g. Hun luk-
kede dgren bag sig og satte tal-
lerkenen pé bordet uden at veer-
dige mig et blik. Hun kaldte mig
over, og skelvende stillede jeg
mig for bordenden mens hun
satte sig i den eneste stol.

Nu da hun var teettere pa
kunne jeg bedre se hende. Hun
var en kvinde i trediverne med
blond har der var grasprengt
ved den ene tinding. Hendes
gjne var som to sma stykker is
og der var sméa sorte rande un-
der dem, men hendes ansigt var
stadig smukt og havde stadig
meget af hendes ungdommelig-
hed over sig. Hendes keebe var
steerk, men hendes nese lille og
fin. Hun lgftede halvkuplen og
afslgrede noget sa almindeligt
som en skal suppe og to skeer.
Den ene var af trae og den anden
af sglv. Hun rakte treeskeen til
mig.

“Du gjorde noget dumt i dag.”
sagde hun.

Jeg nikkede flere gange.

“Men det var en fejl, og du
kunne ikke vide det. Jeg kan se
pa dig at du ikke kommer fra
byen, og jeg kunne ikke have at
en af mine vagter teeskede dig
foran hele forsamlingen nar min
tale handlede om hvordan jeg
ville ggre mere for farmerne og
de fattigste i Norden.”

“Ja, eller... nej, mener jeg,”
svarede jeg uroligt. Hun smilede
bare til mig. Et lille, men meget
menneskeligt smil.

“Nu skal du hgre. Du tager
bare en skefuld suppe, og s& hvis

du ikke dgr inden for de neeste
fem minutter, sa kan du ga igen.
Tage hjem.”

Forblgffet nikkede jeg igen.

“Tusinde, tusinde tak,” sagde
jeg med store gjne. Det var sa-
dan en vidunderlig tanke at jeg
faktisk kunne slippe veek herfra
i live. Jeg tog forsigtigt en ske-
fuld suppe op i min treeske, og
puttede den i munden uden for-
trydelse. Det var en vels-
magende suppe, og jeg lagde
treeskeen ned pa bordet igen
mens Karam kiggede neutralt pa
mig - stadig med sit lille smil.
Jeg stod der lidt i stilhed og trip-
pede for mig selv, men det fgltes
ikke som om jeg var forgiftet.
Jeg havde det glimrende ud over
min dgdsangst.

“Det er ellers en skam med det
meerke,” sagde hun og fgrte ro-
ligt en hénd op for at rgre mit
kindben. Jeg trak mig neesten
veaek i smerte.

“Foruden det kunne du veere
ganske kgn. P4 sddan en lidt
skravlet made.”

Hun sagde et ord der fik lyset
til at traekke sig sammen. Rum-
met mgrknede et gjeblik, og
smerten i min kind forsvandt.
Jeg meerkede overrasket pa min
kind, og heevelsen var vaek. Ka-
ram tog sin hand ned igen og be-
gyndte at spise sin suppe. Det
gippede i mig for at komme ud
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af dgren, men hun havde endnu
ikke givet mig tilladelse, sa jeg
ventede. Hun spiste langsomt
uden at kigge pa mig, og da hun
var feerdig skubbede hun den
tomme tallerken fra sig.

“Tag den med ned i kgkkenet,
og sig at jeg har givet besked pa
at du skal forsynes til din rejse.
Held og lykke med resten af li-
vet, unge mand. Jeg er sikker pa
at du bliver en god stalddreng,
eller noget i den stil.”

Hun vinkede mig af og jeg tog
tallerkenen og Dbestikket og
skyndte mig mod déren mens
jeg takkede endnu en gang. Hun
rejste sig ogsé, og gik over mod
sengen i veerelset. Lige da jeg
tog i dgrhéndtaget hgrte jeg
noget overraskende - en sagte
snorken. Mit hjerte stoppede et
gjeblik med at sld, og jeg slap
langsomt dgrhandtaget mens jeg
vendte mig om. Karam var faldet
i sgvn med halvdelen af kroppen
liggende pa sengen, og benene
hengende udover. Hun matte
have veeret aldeles udmattet. Jeg
kunne ikke fatte mit eget held.
Maske havde jeg alligevel en
chance for at fuldfgre min op-
gave. Om hun sa kunne kontrol-
lere elementerne og havde en
drage, sa var hun ufarlig mens
hun sov.

Jeg stillede forsigtigt opva-
sken fra mig og trak min kniv —
den havde de ikke engang taget
fra mig. Jeg gik med tunge, lang-
somme skridt hen mod hende.
Hun sa faktisk meget uskyldig
og almindelig ud som hun 13 der
og trak vejret blgdt. Jeg heevede
kniven over hende, men stop-
pede. Var det virkelig det rigtige
at gogre? Ville jeg vaere en der
drebte andre mennesker bare
fordi jeg fik besked pa det? Jeg
tgvede med kniven heevet. Jeg
kunne ikke ggre det.

Jeg skulle lige til at seenke
kniven og ga, da Karam pludse-
ligt slog gjnene op. Hun speer-
rede gjnene vidt op da hun sé
mig std over sengen. Hendes
blik gik fra mit ansigt til min
kniv og tilbage igen. Jeg be-
veegede lydlgst leeberne, men in-
gen ord ville komme ud.



“Du er en af dem!” sagde hun
vredt.

Jeg tabte kniven i chok. “Nej,
nej, du har misforstdet! Det er
slet ikke som det ser ud!”

Men det var for sent. Hun rej-
ste sig op og begyndte at tale i
magiens sprog. En lang og kom-
pliceret formular. Hendes ord
sugede luften ud af lokalet — det
var som at ande tgrt papir. Var-
men steg ulideligt, og virkelighe-
den omkring os knagede og vred
sig under hendes magt. Panik
var ikke leengere et steerkt nok
ord til at beskrive hvad jeg fglte.
Jeg stoppede fuldsteendig med at
teenke. Min hjerne slog bare fra,
og s tog jeg et skridt fremad og
kyssede hende.

Hendes besveegelse blev af-
brudt med et ‘hmpf’ og tempera-
turen i lokalet blev normal igen.
Luften var til at indande. Der gik
et kort sekund fgr hun gen-
geeldte mit kys. Overrasket trak
jeg mig neesten veek da hendes
tunge legesygt flikkede til min.
Hendes blgde leeber trak sig til-
bage og hendes heender fandt
mine skuldre. Hun kiggede péa
mig med den mest pure overra-
skelse der findes.

“Jeg troede aldrig nogen ville
turde at kysse mig igen.” sagde
hun stille og fascineret. Sa slog
hun pludseligt gjnene vidt op i

forfeerdelse.

“Hva’? Hvad? Er du okay?”
Ordene raslede ud af mig.

“Jeg feerdiggjorde ikke for-
mularen.” sagde hun bange.

“Du gjorde ikke hvad?”
spurgte jeg forvirret.

Hun skubbede mig fra sig, og
hun var overraskende sterk. Jeg
flgj hen i den modsatte ende af
rummet og faldt direkte pa
bagen. Jeg kiggede op pa hende
som lyset forsvandt fra hendes
gjne og hendes blodarer svul-
mede op og blev sorte. Med et
pop og en slimet, svubbende lyd
eksploderede hun ud over hele
kammeret.

Jeg tgrrede blodet veek fra gj-
nene og s& ud i rummet som nu
var mere rgdt end hvidt, og jeg
breekkede mig hgjlydt og laenge.
Da der ikke var mere tilbage at
kaste op andet end sort, slimet
veeske, fik jeg rystende stablet
mig selv pa benene. Der var intet
spor af Karam, ikke engang en
kropsdel — kun blod. Alting var
farvet af det. Der lgd et brgl som
en kombination af et frygteligt
tordenvejr og et jordskaelv -
dragen var ikke leengere bundet
til sin mester.

Jeg fik fumlende samlet min
kniv op og satte den i beeltet i
tredje forsgg, og jeg tumlede ud
af dgren til veerelset.
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Jeg har ingen idé om hvordan
jeg kom fra paladset og ned til
byporten, men hele byen var i
panik over dragen der spredte
gdeleggelse, hvilket nok hjalp
ved det at ingen kiggede pa mig
to gange. Der stod ingen vagter
ved porten, og gitteret var endda
hejst op sé jeg kunne komme ud.
Vagterne havde nok travlt med
gdeleggelserne i centrum. I him-
len bag mig lgd lyden af den bla
drage, der endnu engang Ilgs-
nede en gigantisk ildkugle mod
byen. En lgbsk, sadlet, herrelgs
hest var pa vej forbi mig i panik,
men jeg ndede at gribe dens tgj-
ler, og fik i en kreeftanstrengelse
stoppet den. Jeg beroligede den
og aede dens blgde hals fgr jeg
svang mig op, og naermest lagde
mig forover i sadlen af udmat-
telse. Lyden af endnu en ild-
kugle fra himlen satte hesten i
gallop ud mod skoven, og fgrst
lang tid efter stoppede den og
satte farten ned. Jeg leenede mig
tilbage i sadlen i den stille gran-
traesskov og kiggede op pa en vi-
dunderlig dragefri himmel. Treet
traskede hesten videre under
mig, mod Hvidelgb, hvor jeg
kunne hente min belgnning.

%ok sk
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SWORD-AND-SORCGERY
HERO OF ALL! I

Af Tue Sgrensen

I 1960erne rasede forlaget Mar-
vel Comics derudaf, drevet af
deres adskillige superhelte-suc-
ceser; den samme bunke serier
som de store Marvel-film i dag
er baseret pa. Marvelbossen
Stan Lees hgjre hand var forfat-
teren og redaktgren Roy Tho-
mas, og han fik en dag den idé at
Robert E. Howards sword and
sorcery historier om barbaren
Conan i sagnlandet Cimmeria
egentlig ville egne sig ret godt til
at blive lavet som tegneserie. Da
han kontaktede Howard-fami-
lien for at forhandle om tegnese-
rierettighederne, viste det sig at
Marvel kunne f& rettighederne
for en slik! De begyndte derfor
at udgive serien Conan The Bar-
barian i 1970, og fa ar efter blev
linjen udvidet med et tykkere
tegneserie-magasin i sort/hvid,
Savage Sword of Conan. Det var
lige saddan noget publikum i
70erne tgrstede efter, og da der i
denne periode ikke udkom noget
nyt prosa-materiale med figuren,
var det tegneseriernes succes
der fgrte direkte til de Conan-
film, Hollywood producerede i
1982 og ‘84. Et tredje Marvel-
produceret serieheefte kom til i
1980, King Conan, om figurens
tid som konge af det meegtige
rige Aquilonia.

Kulgrte kulturer

Hvis man vil have klassisk pulp
adventure, sa bliver det ikke
mere kulgrt, mandigt og spek-
takuleert end hos Robert E.
Howards Conan, hvad enten det
er i de gamle noveller eller de
senere tegneserier. Det foregar i
en fortid der ligger 10.000 ar fgr
vor tidsregning, blandt en lang
reekke proto-kulturer som se-
nere er gaet i glemmebogen. Der
er vilde slag og sveerdkampe nar
Conan er lejesoldat i diverse
krige; der er spaendende tyvetog-
ter nar han er ude og bergve de
rige deres skatte — og endelig er
der sumpmonstre, ligadere,
troldmeend og en bred vifte af
andre modbydelige magiske
misfostre, samtidig med at man
ogsa kan stgde ind i naturlige
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uhyrligheder som overlevende
dinosaurer, sabelkatte, keempe-
hvaler og meget mere. Og alt
skal klares med fysisk styrke,
handlekraft og snilde i en verden
der kun indeholder middelalder-
lig teknologi. Conan er den fgdte
konge i denne verden, udstyret
med den optimale menneskelige
(Schwarzenegger-)fysik kombi-
neret med mod og mandshjerte —
og et godt sproggre! Han kender
sin verden og har regnet ud
hvornar der skal bruges rastyrke
og hvorndr der skal bruges
klggt, og han nyder sin status
som den kapable barbar og ma-
rodgr der kan klare sig selv i en-
hver situation. Gennem hans
eventyr kommer vi rundt i de du-
sinvis af speendende proto-natio-
ner der findes i den sakaldte hy-
boreanske tidsalder; kulturer
som er brilliant inspireret af alle-
hédnde gamle kulturer fra den
virkelige verdenshistorie. Det er
kraes for historieinteresserede;
der er skgn substans i at kunne
genkende et givent land som
f.eks. en blanding af Tyrkiet,
Rusland og Persien, fordi figu-
rene har varianter af navne fra
de regioner, og delvist genken-
delige gamle royale titler, tgjstil,
arkitektur, etc. Det virker faktisk
bemeerkelsesveerdigt overbevi-
sende som en glemt proto-ver-
sion af de kendte kulturer.

Der er gennem det sidste
halve arhundrede produceret
langt flere tegneseriehistorier
med Conan end der er Robert E.
Howard-noveller - ja, der er sa-
gar ogsa tegneserieversioner af
Conan-romaner af andre forfat-
tere, udgivet i nyere tid — og der-
for er vi gennem tegneserierne
kommet til at kende Conans ver-
den i fantastiske detaljer og i alle
afkroge. Superkontinentet med
de hyboreanske nationer svarer
til Eurasien og Nordafrika, og
Conan mgder alle mulige kultu-
rer, fra pirater og proto-skotske
klaner til afrikanske krigere, @st-
lige ninjaer og kvindelige samu-
raier, og imperier af romersk til-
snit hvor han gér i arenaen som
gladiator. Der er ogsa historier
hvor han forvilder sig til de ame-



rikanske kontinenter og mgder
tidlige versioner af eskimoer, in-
dianere og inkaer. Det er denne
spendende historiske substans
som jeg personligt finder absolut
mest interessant ved denne ver-
den, mens jeg interesserer mig
en del mindre for de magiske
vaesner der med usvigelig sik-
kerhed dukker op i de fleste hi-
storier og siger “bgh!”. Men det
er en farverig, underholdende og
altid actionfyldt oplevelse at
leese Conan-tegneserier, og hvis
man er ude efter segte kant og
intensitet og i gvrigt er fascine-
ret af eksplosiv handlekraft og
rd menneskelig (og mandehgr-
mende) forméen, s& ma disse
tegneserier anbefales pa det
kraftigste.

Conan og serieskaberne
Marvels Conan-eventyr starter
som naevnt i 1970, og det starter
med et brag - et brag ved navn
Barry Smith (senere Barry
Windsor-Smith, herefter omtalt
som BWS). Han var en ung teg-
ner i rivende udvikling som i lg-
bet af det forgangne ar kun
havde lavet et par fill-in numre
pad andre Marvel-serier, og
kunne overtales til at tegne Co-
nan The Barbarian for en lav lgn
(bl.a. fordi serien i begyndelsen
kun udkom hver anden maden -
det varede dog ikke leenge fgr
den blev manedlig).

UENGEUNCE! VENGEANCE! VENGEANCE! |
THE CRY GROWS LOUDER WITH EACH
T et S ACANG Tetei ks

En side af Barry Windsor-Smith

Han tegnede, efter manus af Roy
Thomas, de fgrste 24 numre af
serien (minus #17 og 18), og det
er stadig hans numre som er de
mest legendariske Conan-tegne-
serier overhovedet. En del af
dem udkom endda pa dansk (i
sort/hvid) i Seriemagasinet og
SM Solo, i et album i Karat-
Serien, samt i fire tykke farve-
bind fra Carlsen. BWS udviste
en dybt stemningsfuld og kunst-
nerisk stil som den dag i dag star
som noget af det ypperste fra
den amerikanske tegneseriein-
dustri. Udover heefterne i hoved-
serien lavede han ogsa nogle hi-
storier i de sort/hvide magasiner,
specielt den bergmmede “Red
Nails”, som senere ogsa udkom i
en farveudgave. Conan i BWS’
streg var til at begynde med lidt
mere splejset end figuren senere
blev. En anden af de tidlige teg-
nere som tog sig af Conan var
Neal Adams, og det er maéaske
mest hans fortjeneste af Conan
blev grafisk etableret som det
muskelbundt, vi kender i dag.
Efter BWS’ forlgb var det ingen
ringere end en af Marvels super-
star-tegnere, John Buscema, der
blev hovedtegner pa serien, og
han indledte da et livslangt keer-
lighedsforhold til figuren. “Jeg
kunne tegne Conan for evigt,”
har han udtalt, og det gjorde han
naesten ogsa. Han havde flere
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gode perioder pa bade Conan
the Barbarian og Savage Sword
of Conan, og han tegnede kort
fgr sin dgd i 2002 ogsd en af
Marvels sidste Conan mini-
serier, Conan: Death Covered in
Gold #1-3 fra 1999. Udover Roy
Thomas og BWS var John Bus-
cema uden tvivl den hoved-
ansvarlige for at holde Conan-
tegneserier i live pé et hgjt kvali-
tetsniveau. Hans mest span-
dende forlgb med Conan var da
han samarbejdede med den bril-
liante filippinske rentegner Er-
nie Chan pa #84-115, minus di-
verse fill-in numre, af Conan The
Barbarian. Det var i gvrigt nogle
af de historier der udkom som
back-up-historier i det danske
Moon Knight-blad i begyndelsen
af 80erne. Ernie Chans renteg-
ningsstil var pa en gang rund og
ra, og med undtagelse af BWS’
periode har Conan ganske en-
kelt aldrig set bedre ud end i
Buscema & Chans streger. Med
en sddan kvalitet af tegninger,
blev Roy Thomas ogsa motiveret
til at skrive bedre historier.

TANS THRAEE --

AFET THE

RONE!
L1

Ernie Chan er den der har ren-
tegnet flest Conan-historier
overhovedet, og det er altid en
udsggt nydelse at leese hans hi-
storier. Han har i kortere perio-
der ogsa arbejdet pa superhelte-
serier som Batman og The Incre-



dible Hulk, altid med gode til
storslaede resultater. Han var en
hurtig tegner der kunne tegne
og rentegne tre sider om dagen,
hvor de fleste andre tegnere kun
kan na en eller to. Jeg var heldig
at mgde ham pa San Diego Co-
mic Con i 1995, hvor jeg fik et
par blade signeret. Han gik pa
pension i 2002 og dgde i 2012.

Fra 80ernes historier vil jeg
ogsa gerne fremhzeve dem som
Jim Owsley har skrevet (det er
ham der i begyndelsen af 90erne
skiftede navn til Christopher J.
Priest — ingen relation til den bri-
tiske SF-romanforfatter). Fra
1985-1988 skrev han Conan The
Barbarian  #172-213  (minus
#186), bl.a. med en god historie
i #200 hvor Conan er sikker pa
at han vil dg i en kommende
kamp mod en formidabel fjende,
og derfor gar i gang med et of-
ferritual til den cimmerianske
gud, Crom, for at forberede gu-
den pa det snarlige mgde med
Conan! Et andet nummer er for-
talt fra en fyrs synsvinkel som
bliver ved med snakke om “the
machine” - fgrst til sidst finder
leeseren ud af at han snakker om
den galge, som han er blevet
dgmt til at dingle fra. Owsley
skrev ogsé fire skgnne Annuals;
#8 og 10-12, hvoraf iser #10
skiller sig ud med et sejt og gen-
redefinitivt eventyr.

Litteratur for raske drenge!

Ovre i det sort/hvide magasin,
Savage Sword of Conan (heref-
ter: SSOC), kom der neesten fra
seriens begyndelse en aftale i
gang med et hold filippinske teg-
nere og rentegnere, som udover
Ernie Chan teeller navne som
Tony DeZuniga, Rudy Nebres,
Nestor Redondo, Sonny Trinidad
og adskillige flere, som i hele se-
riens udgivelsestid, sammen
med amerikanske tegnere, jaavn-
ligt tilfgrer magasinet deres ta-
lentfulde streger.

En i;r_éldmand i Nestor Redondos streg

En af disse filippinere er helt i
saerklasse, og bliver en af SSOCs
mest hyppige, kendte og elskede
tegnere. Han kan det hele, bade
tegne og rentegne, og hans stil
er mgrk, organisk, jagende og
neesten gotisk, domineret af
vindbleesthed, robust natur og
heerdede, senede mennesker. Al-
fredo Alcala hedder denne teg-
ner, og han har rentegnet mange
klassiske historier over specielt
John Buscemas blyantsstreger.
Han rentegnede ogséa flere af
fornaevnte Jim Owsleys historier
i Conan The Barbarian, ofte over
den glimrende Val Semeiks’ teg-
ninger. Alcala har gennem tiden
ogsd arbejdet pa diverse su-
perhelte-serier for isaer DC Co-
mics (inkl. f.eks. Swamp Thing,
som hans meget horror-preegede
stil passer perfekt til), men ogsa
for Hulk Magazine, og han la-
vede ogsa sin egen barbar-figur,
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Voltar, i en filippinsk tegneserie.
Men han er og bliver mest kendt
for sine mange sort-hvide
mesterveerker i SSOC. Ogsa
Alcala mgdte jeg i San Diego i
1995, hvor jeg kgbte hans nu
sjeeldne bog, Secret Teachings of
a Master of Comic Book Art.
Alcala dgde i &r 2000.

Savage Sword of Conan var i
mine g¢gjne Kklart det bedste af
Marvels Conan-blade; der var hi-
storier pad 40-60 sider som gik
meget mere i detaljer med plot
og personskildring end de 17-21
siders historier i Conan the Bar-
barian-numrene. Hvor en histo-
rie i Conan the Barbarian lidt for
tit handlede om et eller andet
magisk  monster-of-the-month,
tvang det leengere format i
SSOC-magasinet forfatterne til
at finde p4 mere komplekse hi-
storier, hvor uhyrerne ofte kun
spillede en mindre rolle. En af
de rigtig gode skribenter pa Sa-
vage Sword of Conan var Chuck
Dixon, en republikansk forfatter
som iser har skrevet store
maengder DC-blade (Batman,
Robin, Birds of Prey og mange
flere). Han skriver actionfilm-
agtige historier, og mens jeg
ikke synes at de fleste af hans
superhelte-historier er mere end
middelmadige (hans Punisher
War Zone syntes jeg f.eks. var
decideret darlig), sa har han
imidlertid vist sig at veere en helt
perfekt Conan-forfatter. Han



skrev de fleste af SSOC-num-
rene mellem #150 og 180, og det
er dejlige, rd actionhistorier der
fanger essensen af Conan og
hans verden (og, ndja, det var
ogsd omkring dét tidspunkt at
jeg begyndte at kgbe serien, sa
der kan veere lidt nostalgi invol-
veret!). Andre gode forfattere in-
kluderer Roy Thomas, som
vendte tilbage til Conan--
universet gentagne gange (bade
som forfatter og redaktgr), og
Gerry Conway, som skrev den
skgnne  proto-amerika-odyssé
“The Hyborian Odyssey” i SSOC
#166-168, hvor Conan og en
skibsbeseetning sejler til den nye
verden.

Alene fra Marvel, som udgav
figuren indtil 2003 (hvorefter
forlaget Dark Horse Comics
overtog tegneserierettigheder-
ne), kom der 275 numre af Co-
nan the Barbarian, 235 numre af
Savage Sword of Conan, og 55
numre af King Conan, plus en
reekke Kkortere serier og mini-
serier. I egenskab af old-school
fan vil jeg nok blive ved med at
mene at Marvels Klassiske
Conan-materiale er det mest au-
tentiske og spandende — det fo-
regar ogsa alt sammen i én sam-
menhaengende kontinuitet, om-
end ikke i kronologisk orden.

Conan efter Marvel

- men det er bestemt heller ikke
ringe da den gode forfatter Kurt
Busiek overtager serien i 2004
for Dark Horse, og skriver lidt
over 30 fine numre af en ny
Conan-serie, som efter #50 star-
ter forfra som Conan the Cim-
merian (skrevet af den ogsa
fremragende Timothy Truman),
og efterfglges af flere serier og
mini-serier, ofte af hgj kvalitet.
Tegnerne pa de bedste Dark
Horse-perioder inkluderer excel-
lente navne som f.eks. Cary
Nord, Tomas Giorello, P. Craig
Russell og Paul Lee. Hos Dark
Horse bliver Conan-kontinuite-
ten rebootet, og foregar saledes i
Dark Horses egen version af
Conan-universet. Disse nyere hi-
storier er mere ra og krigeriske

end de gamle; der er et veesent-
ligt stgrre fokus p4 Conan som
barbarisk plyndringsmand der
myrder mange af de tilfaeldige
folk, han bergver. I Marvels ud-
gave var det nemmere at se ham
som en slags helt; en fyr med en
anselig seresfornemmelse. Det er
svaerere at fatte sympati for
Dark Horses Conan, selv om han
dog ikke gar sa langt som til at
veere voldtegtsmand. I de sidste
ca. ti ar har jeg dog kun laest de
nye historier yderst pletvist, men
har planer om at f& leest op péa
dem.

Swish! Conan af Tomas Giorello

Det skal ogsa bemeerkes at Dark
Horse har genudgivet Marvels
Conan-materiale i en lang serie
trade paperbacks (well, ikke det
hele endnu, men de er stadig i
gang), men der er et problem:
materialet fra hovedserien Co-
nan the Barbarian er blevet ny-
farvelagt, og den nye farvelaeg-
ning er simpelthen en omgang
ensartet mudder i samtlige histo-
rier. En eller anden tébelig be-
slutningstager i Dark Horses far-
velegningsafdeling har bestemt
at Conans tidsalder er lortebrun
og pa konstant fakkel-vageblus,
og dét gdeleegger efter min me-
ning historierne og deres ellers
sa farverige verden sd meget at
jeg hellere anbefaler den serigse
leeser at samle sig de originale
gamle numre via det antikvari-
ske marked, end at kgbe de nye
optryk (dette geelder dog selvfgl-
gelig ikke de sort/hvide historier
fra Savage Sword of Conan, som
Dark Horse ogsa har veeret ven-
lige nok til at optrykke i tykke

Side 22

“telefonbgger” pa 500 sider hver,
dog i lidt mindre format end det
originale. Dark Horse-optryk-
kene af Marvels sekundeere far-
veserie, King Conan, har dog
gleedeligvis bevaret de originale
farver, s& dem kan man godt
kgbe). De gamle numre er ikke
ngdvendigvis mesterligt far-
velagt, og de er ofte ogsé trykt
pa darligt papir, men de er
kulgrte pa en made der ggr
deres verden levende og engage-
rende — de dnder. De gamle far-
velaeeggere kunne altsa noget.

Til sidst vil jeg veere sa freek
at undlade at anbefale nogle spe-
cielle historier — tveertimod bgr
interesserede bare gi i gang et
tilfeeldigt sted, og hvis det er
noget der feenger, sa find noget
mere. De fleste historier er pu-
bliceret totalt ude af kronologisk
orden alligevel (og kan sagtens
leeses uafhaengigt af hinanden),
og der skal en del research til for
at satte historierne sammen i
den rigtige reekkefzelge. Nar det
s er sagt, s er det nok bedst for
nye leesere at begynde med
Barry Windsor-Smiths historier;
det er ogsd dem der er hyppigst
genoptrykt. Men fatter man
interesse for Conan-universet er
der rigtig meget at komme efter,
som jeg héber at jeg har anskue-
liggjort her. Og sa har jeg ikke
engang naevnt Rgde Sonja — som
i tegneserieudgaverne er en hel
del bedre end den frygtede og
frygtelige filmversion!

1, N LY <59

Red Sonja af Geoff Isherwood



Sword & Sorcery-tema:

HVAD SVARD
OG TROLDDOM
OGSA KAN
BRUGES TIL

- Betragtninger over
Delanys ‘Return to
Neveryon’

Af Richard Ipsen

Richard Ipsen (f. 1955) er sci-
ence fiction og fantasy-lceser, og
novelleforfatter gennem mange
dr. Han har fdet bragt bdde
noveller og anmeldelser her i
Himmelskibet, og vceret med i
mange novelleantologier. Han
fik i 2010 udgivet nogle af sine
bedste noveller i samlingen

Drgmmetid fra Science Fiction
Cirklen.

‘Return to Neverjon’ er en
reekke forteellinger af forfatteren
Samuel Delany, skrevet fra 1979
til 1987 og samlet i fire bind: Ta-
les of Neveryon, Neveryéna (el-
ler The Tale of Signs and Cities),
Flight from Neveryon og Return
to Neveryon (udgivet oprindeligt
som The Bridge of Lost Desire)

Pa min opslagstavle hang der
fra engang i midt-firserne og ti-
femten ar frem et citat fra “The
Mummers Tale” fra det tredje
bind (Flight from Neveryon) i
Delanys fire binds veerk ‘Return
to Nevéryjon’. Det stemmer me-
get preecist overens med,
hvordan jeg opfattede min ver-
den og mine medmennesker i
den periode af mit liv, og det var
mig til megen trgst nar et travlt
liv blev for hektisk og jeg falte
mig lille og dum og utilstraeekke-
lig. Det lyder sadan her:“Well,
whatever you do, and like, and
feel, and think, you must learn to
accept them all and live with
whatever  contradictions  be-
tween them the nameless gods
have overlooked in your making,
like cracks in an imperfect bit of
ceramic still pleasing in its
overall shape. Certain strains,
certain tasks, certain uses one
does not impose upon such pie-
ces. But everyone has them.
Learning what they are is, no
doubt, why we were put here.”

Citatet er en del af en samtale
mellem forteelleren, en aldre
skuespiller, og en tyve ar yngre
mand han har en rakke seksu-
elle mgder med over en ar-
reekke, og hvor igennem der ef-
terhdnden udvikles et venskab.
Samtalen handler om, hvordan
det er bade at have seksuelle re-
lationer med meend og med
kvinder, og hvad de to maend
hver for sig foretreekker. Og som
Delany ofte ggr, bruger han
seksuelle relationer til at spejle
bade den nzere virkelighed og de
mere grundleeggende magtfor-
hold i samfundet.

Han bruger i det hele taget,
seerdeles bevidst, genren Sveerd
og Trolddom til at spejle vores
tid og til at diskutere, destilleret
og koncentreret, hvad der kon-
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kret var pa dagsordenen i de
knap 10 ar (fra 1979 til 1987)
han skrev pa veerket. Allermest
tydeligt er det i den historie der
kommer efter “The Mummers
Tale” og som faktisk optreeder
som et meget langt appendiks:
“The Tale of Plagues and Carni-
vals”, der var den fgrste laengere
(romanlengde) behandling af
AIDS udgivet i USA. Historien
flytter konstant perspektiv fra en
pest i Neverjon der primeert
rammer homoseksuelle, og til
Delanys eget perspektiv fra
AIDS-epidemiens tidlige ar i be-
gyndelsen af 1980ernes New
York. Han spraenger alle ram-
mer for traditionel Sveerd og
Trolddom og fgrer en slags lg-
bende kommentar til fiktionens
ramme og hvordan den kan og
skal tilpasses den virkelighed,
Delany og hans venner og be-
kendte befinder sig i. Resultatet
er, for mig i al fald, dybt fascine-
rende pa en hel reekke planer,
ikke mindst det intime indblik i,
hvordan det selvoplevede inte-
greres og omformes i fiktionen.
Som han selv skriver: “The
Neveryon series is, from first tale
to last, a document of our times,
thank you very much. And a ca-
refully prepared one, too.”

Ja, heldigvis er det sadan! I
fire-binds veerket optreeder en
rekke meget forskellige perso-
ner som hovedpersoner i en en-
kelt eller flere forteellinger, men
de dukker op i andre historier
som bipersoner og med anden
alder eller en anden vinkel. Den
gennemgaende figur, som ogsa
sgrger for den overordnede epi-
ske fremdrift i veerket, er Gor-
gik. Fgdt i hovedstaden, Kolhari,
solgt som slavearbejder til mi-
nerne, derefter frikgbt og i en
periode en del af hoffet. Han bli-
ver officer i heaeren og til sidst
meget aktiv forkemper for
afskaffelse af slaveriet. Samti-
digt afspejler Gorgiks egen
seksualitet kampen om magten:
Han kan kun gennemfgre den
seksuelle akt hvis en af parterne
berer den metalkrave som det
er alle slavers lod at beere.
Delany bruger den arketypiske



verden fra Sveerd og Trolddom
fordi den reprzesenterer over-
gangen fra en byttegkonomi til
en pengegkonomi og dermed gi-
ver mulighed for at tage magt-
strukturerne i vores egen ver-
den, og deres oprindelse, under
behandling. Markeder og mar-
kedsgkonomi, de sociale foran-
dringer der sker i et jeeger-/sam-
lersamfund, urbaniseringens
konsekvenser, konflikten mel-
lem adel (nedarvet magt) og den
nyopstdede finansverden, er
blandt de mange temaer der
tages op. Og som altid hos
Delany, spejlet i forhold mellem
mennesker og i deres intime re-
lationer.

a2,

Samuel R. Delany

Naturligvis giver han hele sin
fiktive verden mange tvist. Bar-
barerne er lysharede, de der sid-
der pa magten er mgrklgdede. Et
kvindeligt  krigerfolk vestfra
dukker ind imellem op, med
deres dobbelteeggede sverd og
et perspektiv pa kgnsforskelle,
der er forfriskende anderledes
og bryder ikke bare Neverjons
forestillinger om kgnsroller, men
ogsa vores egne nutidige. Kvin-
der har i gvrigt, i alle de kulturer
Delany beskriver, en meget na-
turlig fremtreedende plads i alle
dele af samfundet. En spejling af
vores egen ‘civiliserede’ verden.
Dragerne er ufarlige og ved at
uddg. De kan sveeve fra klippeaf-
satser oppe i bjergene, men kan
kun sjeeldent finde vej tilbage.
Maske er der en enorm og gyl-
den drage i en by der er sunket i
havet, maske ikke. Trolddom er
der ikke rigtigt noget af hos
Delany. Lidt sveerd, en smule
vold, lidt tortur og nogle mord.

Hvis man leegger meget veegt pa
den slags, skal man nok ikke
leese ‘Return to Neverijon’

Jeg har laest Svaerd og Trold-
dom siden jeg var ganske ung og
jeg seetter stadig stor pris pa Ro-
bert E. Howards pracise kamp-
beskrivelser og fortaettede for-
teellinger. Jeg genleeser med for-
ngjelse Fritz Leibers historier
om Fafhrd og The Grey Mouser
og min bogreol bugner med bg-
ger fra Michael Moorcocks ‘mul-
tiverse’ om Elric og Corum og
de andre inkarnationer af The
Eternal Champion. ‘Return to
Neveryon’ skiller sig ud. Det er
et veerk som er helt enestaende
fordi det bruger genrens ramme
og konventioner fundamentalt
anderledes, og til at forteelle helt
andre historier end vi seedvanlig-
vis mgder. Den eneste parallel
jeg kender til, er Joana Russ’ hi-
storier om Alyx, der da ogsa
klart er inspiration for Delany
(hvad han ogsa selv angiver, og
ligeledes refererer til Howard,
Leiber og Moorcock).

Jeg har altid veeret meget
glad for Samuel Delany som for-
fatter. Som jeg bliver eeldre seet-
ter jeg mere og mere pris pa
hans ofte meget fysiske, materi-
elt praecist beskrivende sprog.
Han giver sig tid og hans bille-
der breender sig ind pa min net-
hinde som om jeg selv er til
stede i forteellingen. Hans veer-
ker er meget teet sansede, sa
man ind imellem fgler sig som
en tilskuer til en filmisk for-
teelling, fortalt som POV. Jeg fry-
des ved at genopdage hans de-
taljerede blik, hans ind imellem
naesten antropologiske tilgang til
den verden han har skabt, og
hans faste forankring og ud-
gangspunkt i det enkelte menne-
skes konkrete virkelighed.

En gang for mange ar siden
rejste jeg rundt i nogle maneder
i Indien og Nepal med en knap ti
ar eeldre fyr jeg mgdte i lufthav-
nen i New Delhi, og som hen
over arerne er blevet en meget
ner ven. For nogle ar siden
renskrev jeg mine dagbgger fra
den gang og indfgjede en del ud-
drag fra en reekke foredrag, min
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ven havde holdt om rejsen. Hvor
var det dog tydeligt hvor forskel-
ligt, vi havde oplevet og erindret
den rejse! Det er helt forskellige
ting vi leegger veegt pa, og en hel
del af det min ven har beskrevet,
har jeg simpelthen ingen erin-
dring om. Den slags ved Delany
alt om. Han har i ‘Return to
Neveryon’ en beskrivelse af en
ung adelsmand (han er sytten,
jeg var atten) der rejser rundt et
ars tid for at fglge i fodsporet pa
en opfinder og arkitekt der har
sat sig preg mange steder i
Neveryon. Mange ar senere
mgder denne adelsmand, der nu
er rektor for en privatskole i
hovedstaden, en af sine rejse-
kammerater, og ligesom med
min ven og jeg er deres erindrin-
ger om oplevelser fra rejsen vidt
forskellige og naturligvis praeg-
ede af deres baggrund og senere
liv.

B’ TALES OFa
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Det er sddan jeg har det med
‘Return to Neveryon’ og med
Delanys veerker i det hele taget:
Nar jeg leeser hans bgger far jeg
altid en lgbende kommentar til
min egen verden og en genspej-
ling af mit eget liv, uanset hvor
forskellig den verden Delany be-
skriver er fra min. Sddan kan
Sveerd og Trolddom ogsé
bruges, og derfor vender jeg ofte
tilbage til Neveéryon, og med
hver leesning bliver jeg overra-
sket over, hvad der viser sig i
Delanys spejl, hvor meget nyt
jeg kan opdage og hvilke nye
perspektiver der dukker op.
Anbefales til lange ensomme
rejser og mgrke vinteraftener
nar man er vred pa de navnlgse
guder og lenges efter en dyb
samtale med en klog og neer ven.



Sword & Sorcery-tema:

Fantasy-tegneserier:

FAFHRD & THE
GRAY MOUSER

Af Klaus £. Mogensen

Dette nummers tema taget i be-
tragtning, ligger det lige til hgjre-
benet at kigge pd en sword &
sorcery-tegneserie i denne ud-
gave af artikelserien om fantasy-
tegneserier. Der er mange at
veelge mellem, da sword & sor-
cery har veeret en populcer genre
inden for tegneserier siden
1970erne, bade i USA og i Eu-
ropa, men jeg har valgt at kRigge
pé en af de mindre kendte, som
til gengceld er en af mine favorit-
ter: Howard Chaykins og Mike
Mignolas tegneserieudgave af
Fritz Leibers historier om even-
tyrerne Fafhrd og the Gray Mou-
ser.
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Fritz Leibers historier om de to
eventyrere Fafhrd, en rgdskeeg-
get barbarkriger fra det kolde
nord, og the Gray Mouser, en
lille, listig tyv der har snuset til
magi, har opnaet en vis populari-
tet, men aldrig noget i neerheden
af den popularitet som heltenes
‘onkel’, Conan, har, og det er
faktisk aergerligt, for det er gan-
ske underholdende historier, der
samtidig er suverzent skrevet.

En af forklaringerne kan
veere at Leibers historier er ud-
kommet over en lengere &r-
reekke — 1939 til 1988 — og derfor
mere har haft karakter af en hi-
storie i ny og nee snarere end et
sammenhaengende veerk plan-
lagt fra begyndelsen. Det samme
kan sadan set siges om Robert E.
Howards Conan-historier, om
end de udkom i en langt kortere
tidsramme, men Conan blev fak-
tisk ogsa fgrst rigtig populeer i
forbindelse med Marvel Comics’
tegneserier fra 1970 og frem.

Marvels konkurrent DC Co-
mics udgav 1973 en kortlivet teg-
neserie med Fafhrd & the Gray
Mouser, sandsynligvis i et forsgg
pa at ride med pa Conan-bglgen.
Denne serie, med titlen Sword of
Sorcery, var skrevet af Denny
O’Neil, som var ansvarlig for ti-
dens bedste historier med Bat-
man og Green Lantern / Green
Arrow, og hovedsageligt tegnet
af Howard Chaykin, med nogle
historier tegnet af Walt Simon-
son og Jim Starlin. Trods disse
gode kapaciteter overlevede
Sword of Sorcery kun sglle 5
numre.

Abenbart havde det korte ar-
bejde pa bladet givet Chaykin
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smag for de to umage helte, for i
1990-91 kom der fra Marvels im-
print Epic en miniserie pa fire

tykke heefter kaldet Fritz
Leiber’s Fafhrd and the Gray
Mouser, denne gang skrevet af
Chaykin med tegninger af Mike
Mignola, som senere opndede
stor popularitet med sin egen se-
rie Hellboy, rentegnet af vetera-
nen Al Williamson, afdempet
farvelagt af Sherilyn van Valken-
burgh.

Hvor Sword of Sorcery havde
veeret en blanding af originale
historier og ret frie fortolkninger
af Leibers historier, bragte den
nye serie ret trofaste adaptioner
af udvalgte noveller, iszer fra be-
gyndelsen af de to heltes karri-
ere (Leiber skrev ikke histori-
erne kronologisk).

Det fgrste nummer bragte hi-
storien om hvordan makkerpar-
ret slog pjalterne sammen, base-




ret pd langnovellen “Ill Met in
Lankhmar”. Fafhrd og the Mou-
ser (som ikke betyder ‘mus’,
men ‘musefangende kat’) drik-
ker sig fulde og beslutter sig for
at udfordre det magtfulde ty-
velaug i storbyen Lankhmar,
som er centrum for mange af de
tos eventyr. Det skal vise sig at
blive et m@gde med tragiske kon-
sekvenser, heraf titlen.

De fglgende numre byder
hver pa to historier. “The Circle
Curse” og “The Howling Tower”
i nr. 2, “The Price of Pain Ease”
og “Bazaar of the Bizarre” i nr. 3
og “Lean Times in Lankhmar”
og endelig “When the Sea King’s
Away” i nr. 4. Numrene udkom
nogle ar senere i en samlet ud-

gave, som nok er lettere ar fa fat
pa en de enkelte numre.
Historierne viser bredden af
Leibers forteellinger, fra rendyr-
ket action krydret med sort magi
over mgder med mystiske skab-
ninger og steder til rent humori-
stiske forteellinger. Man kan sige
at der er noget for enhver smag,
men det er samtidig maske ogsé
seriens svaghed: Hvis man har
en ikke seerlig bred smag, vil
flere af historierne givetvis falde
udenfor. Med Conan ved man
hvad man far; med Fafhrd og the
Gray Mouser er det mere varie-
ret — men det kan man ogsa
veelge at se som et plus (og det

gor jeg).
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Mignolas tegninger passer per-
fekt til det sorte, dekadente og
meget magiske univers som vo-
res to (anti-)helte beveeger sig
rundt i, og van Valkenburghs
farveleegning bidrager fint til
noir-stemningen i historierne.

Jeg geetter pa at Chaykin
gerne ville have lavet flere mini-
serier med Fafhrd og the Gray
Mouser, men de om ikke. Maske
fik de to skabere travlt med an-
dre projekter; maske solgte se-
rien ikke s godt som habet. Det
er ergerligt, for der er mange
andre rigtig gode historier med
den sveerdsvingende duo, som
godt kunne fortjene en tegnese-
rieudgave.
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Fantasy er blevet populeert pa
tv med serier som Game of Thro-
nes, The Shanarra Chronicles og
snart den nye udgave af Xena:
Warrior Princess. Man kan habe
pa at der ogsa kan blive plads til
en tv-serie med Fafhrd og the
Gray Mouser og dermed ogsa
flere tegneserier.

Som troldmanden Sheelba pa
et tidspunkt siger til vores duo,
da de sveerger aldrig at vende til-
bage til Lankhmar:

“Never and forever are neit-
her for men - you’ll be returning
again and again!”

Man har lov at habe.
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| KROGEN

Novelle af Regina
S. Ebbesen

Regina S. Ebbesen (f.1992) de-
butterer her som novelleforfatter
i Himmelskibet. Hun anser sig
selv for surrealist, og skriver hi-
storier  direkte baseret pd
drgmme. Hun studerer Skrive-
kunst pa SDU, og foretroekker
genrer som New Weird, dark
fantasy og magisk realisme. “I
krogen” er en del af den endnu
uudgivne novellesamling Klau-
strofobi i et dukkehus.

Vores hus er en gravplads, taen-
ker jeg, da vi triller ind i ga-
ragen. Gruset knuses under bi-
lens deek. Jeg gar ud af bilen. Ly-
den af trampolinfjedre og jeg ser
et brunt drengehoved dukke op
lige over haekken, og forsvinde
igen. Heekken adskiller os fra
naboen. Det er en hgj og kraftig
haek, som man ikke kan treenge
igennem. Mor tager hardt fat i
armen pa mig.

Inde i kgkkenet satter vi os
og spiser grovkornet rugbrgd.
Det kradser min gane. Jeg ser pa
lillebror, der mader sig selv med
en rugbrgdskive med gennem-
sigtig kedpglse pa. Hans runde
gjne kigger distreet ud i rummet.
Kan han virkelig lide det? Hans
kortklippede har omkranser det
aeggeformede hoved.

Mor lgber rundt i kgkkenet.
Hun er ved at bage rugbrgd sam-
tidig med at hun rgrer i tre gry-
der til aftensmaden. Det syder
og hvisler fra gryderne, og mor
bander. Hun skaenker os ikke et
blik, men begynder at tgmme
opvaskemaskinen, mens hun ra-
ber at vi skal pa hovedet i seng.

Jeg lader stykkerne af afgna-
sket rugbrgd ligge, og sjosker op
ad trapperne.

Mit veerelse ligger pd en gra
uldmétte, der deekker rummet
fra veeg til veeg. P& reolen star
mine yndlingsting pa reekke. Jeg
har mange bgger. Eventyrene er
de mest slidte, og jeg kan gen-
forteelle dem til lillebror. P4 hyl-
derne sidder bamserne og kigger
over pa mig i sengen. Min ynd-
lings har en sutteklud syet fast
pa sin pote, og nar jeg greeder,
dupper han med kluden og fan-
ger mine tarer.

Pa den midterste hylde i reo-
len er det mest veerdifulde jeg
ejer. Det er alle de smukkeste
sten jeg selv har fundet. Stenene
dufter frisk som havet. Bortset
fra en jeg har kgbt i Slovakiet.

Jeg seetter mig hen i vinduet,
og kigger op i himlen. Her sid-
der jeg og snakker med maénen,
eller bare med mig selv, nogle
gange om uendeligheden. Jeg
Kigger pa himlens tegninger. Det
er ikke nemt at skille det gra fra
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hinanden. Solen er vist gdet ned,
og i det grd mgrke kan man se
swimmingpoolens grgnne lys
skinne op fra dybet. Poolen er
bundlgs, siger far, men den klee-
der huset.

Bag mig er en firkant er rid-
set ind i veeggen. Det er en lem,
der fgrer ind i krybekeelderen.
Det siger far i hvert fald. Jeg
vender mig og kigger ned pa
gulvet foran lemmen. Mgrkegra
Klatter pa det lysegra gulvteeppe.

Mine fingre begynder at
gnide ind mod hinanden.
Rystende bider jeg mine negle,
og kigger mod dgren i den an-
den ende af veerelset. Jeg tager
fat i huden pa mine bare lar og
niver s hardt at jeg kan maerke
det i hele min krop. Jeg hgrer
hurtige, tunge skridt pa trappen
op til mit veerelse. Jeg styrter
hen til sengen og leegger mig pa
det lysergde lagen under dynen,
helt stille.

Jeg skulle neden under for at
tisse inden jeg skulle i seng.
Toilettet er ned ad trappen, gen-
nem stuen, ud i entréen, til ven-
stre. Far og mor sad i stuen og
sa fjernsyn mens de spiste af-
tensmad. Nogle gange er der en
drage.

Da jeg skulle derned til aften,
sad der en blasort drage med ar-
men rundt om mor. Jeg listede
ned, lukkede gjnene og spaendte
leeberne ud til en streg, for ikke
at komme til at knirke trappetri-
nene. Men si slap en pibelyd
mellem gulvbraedderne og min
fod, og dragen vendte sit hoved
med et ryk, pupillerne blev smé
og dens bla gjne rgde. De spidse
pigge rettede sig ud til sitrende
spyd. Dragens hoved blev mere
og mere violet, og en damp steg
ud af dens udspilede neesebor.

“J-j-jeg skal hurtigt tiss’,”
sagde jeg, men dragen abnede
sit blda gab og en lang rgd
flamme led ud som en lang
braendende tunge, og svitsede
min arm. Jeg lgb alt hvad jeg
kunne op pa veerelset igen. Jeg
lukkede dgren bag mig, og hop-
pede, fordi jeg skulle tisse sa
meget. Sa stillede jeg mig foran
lemmen og tissede pa gulvet.



De tordnende skridt kommer.
Jeg holder gjnene lukkede, trak-
ker vejret dybt og lader som om
jeg sover. Jeg hgrer dgren adbne
sig, og hgrer han star stille,
leenge, og stirrer pd mig som en
leguan. Han flytter den ene fod
foran den anden, gar forbi min
seng og over mod lemmen bag
min seng. Jeg hgrer ham mumle,
"Hva’ fanden,”. 1 en lynbe-
veegelse star han ved siden af
mig, har lgftet mig op og brgler
ind i mit ansigt. Han klemmer
hardt om mine arme. Jeg kan
ikke holde tarerne tilbage, der
drypper ned ad kinderne. Men
jeg holder mine gjne &bne, indtil
han slipper mig og jeg rammer
den harde sengeramme. Et stgd
brager fra min hofte op gennem
min Krop, sa jeg lgfter blikket, to
glinsende bolde, og stirrer ind i
hans. Fars gjne er rgde i kanten,
rgdspreengte. Han giver mig
dgdsblikket i lang tid, og sa gar
han ud af veerelset.

Jeg leegger mig under dynen
igen. Sengen er ikke ligesa varm
som fgr. Mine gjne er fontaener
der lgber over med vand og gen-
nemblgder hovedpuden. Jeg
kvzeler mine hulk mod betrzek-
ket og med en hand pa min dun-
kende hofte. Jeg beder Gud om
han vil give mig en ond drgm,
hvis han elsker mig.

Lillebrors veerelse er en gangla-
byrint af knuste spejle. Han er
bange, nar han skal igennem la-
byrinten. Nogle gange jager
dragen ham gennem labyrinten.
Lillebror griner hysterisk i et
rgdt smil med ensformede meel-
ketzender blottede pa reekke.
Nar dragen kommer teet pa bli-
ver lillebrors grin mere rgdt og

gjenbrynene vender ned ad i
desperation— og sd kommer
skriget, der skeerer sig ind i mit
hjerte.

Far har spzendt en cykel op i
et stationaert stativ i loftet, hvor
lillebror haenger og cykler hver
dag. Der er ogsé en cykel skruet
ind i muren to meter oppe pa
den ene husside. Jeg star uden-
for og kigger pa min bror knokle
op ad huset pa cyklen. Far syn-
tes ikke han brugte den cykel
nok. Det er vigtigt naboerne ser
at han laver noget.

Jeg dypper teeerne i swimming-
poolen, der er placeret i snuden
af vores stgvleformede grusvej.
Der ligger en tage lige over poo-
lens grgnne vand, s det far bas-
sinet til at ligne en troldkvindes
sydende kedel. Jeg har en af
mine sten i lommen. Den er fla-
skegrgn med en sort, rund plet i
midten. Jeg kaster den ind i ta-
gen, hvor der lyder et fladt
‘plump’. Gad vide hvor lsenge
den falder, teenker jeg, og fore-
stiller mig at jeg er stenen med
en sgjle af bobler, der bruser fra
min komethale, som jeg falder
dybere og dybere ned.

Stenen forsvinder fra mine
tanker, da jeg hgrer en pibende
stgvsuger. Mor.

Jeg er bange for at sove. Jeg har
mareridt. Jeg kan ikke huske jeg
nogensinde har haft en god
drgm. Jeg hgrer kun andre for-
teelle om dem. Engang bad jeg
hver nat til Gud om jeg matte fa
en god drgm. Men sa fik jeg bare
mareridt. S& nu beder jeg om
onde drgmme, for at f& gode
drgmme. Det virker heller ikke.
Du vil ikke tro, hvad jeg har prg-
vet. Jeg er blevet breendt til aske,
levende. Jeg har veeret speerret
inde i maven pa en ko. Jeg har
veeret i en torturkeelder, hvor
vampyrer pinte os med deres
skarpe negle og teender. Jeg har
mg@dt monstre som skreg deres
keeber af led, og ansigtslgse gra
meend, der forfulgte mig hele
natten. Jeg keemper for mit liv
hver nat. Men jeg har udviklet et
trylleforsvar: Jeg blinker to
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gange med gjnene, nar jeg bliver
meget bange, og sa vagner jeg
op pa mit eget veerelse. Denne
aften gik jeg op lige efter aftens-
mad, som bestod af én frikadelle
og ti kogte kartofler.

Marsvinet har gravet sig ned un-
der gulvteppet foran mig. Jeg
folger efter totten, som bevaeger
sig hurtigt fremad. Det gra gulv-
teeppe snor sig opad. Jeg ser ud
af vinduet. En grgn sol skeerer
mig i g@gjnene, og giver mig
kvalme som seetter sig i hver en
celle og hvert et har pad min
krop. Vi er i et fyrtarn, og be-
veeger os op mod toppen. Bulen
under gulvteppet rykker sig
stgdt opad.

S& merker jeg ondskaben
brede sig fra marsvinet. Den
rammer mig i sorte og lilla ringe
som breder sig ud fra dets
hjerte. Jeg rammes af en dybere
kvalme, og kaemper for at fglge
efter den, men jeg mister mere
og mere fgrligheden over min
krop som langsomt bliver over-
taget af ringenes ondskab. Mine
gjenldg vibrerer og jeg tvinger
dem abne, sa jeg ikke skal falde
bevidstlgs om pa gulvet. Bulen
gér sig stadig opad. I den grgnne
verden uden for, kan jeg ikke
leengere skelne bakkerne fra det
flade land. Vi rykker op i skyer-
nes iltmangel og fugten seetter
sig i lungerne. Da jeg til sidst
treekker en flodbglge ind i lun-
gerne, falder jeg om pa maven.
Marsvinet rykker stadig op op
op op op.

Med kinden mod det grove
gulvteppe presser jeg med mine
sidste kreefter gjenlagene
sammen. To gange. Hardt.

Jeg vagner op i min seng pé vee-
relset. Et grat morgenlys er ved
at treenge igennem udenfor. Jeg
er lettet, og treekker vejret dybt
ind. Men s ser jeg, at der rundt
om den lysergde lampeskeserm i
loftet heenger en hvid guirlande.
Da jeg ser neermere, er loftet
spraekket, og murbrokker deek-
ker gulvet og hvidt stgv daekker
min seng.

Jeg rejser mig op pa sengen,



streekker mig efter guirlanden,
og meerker hvordan den er sli-
met og svampet. Jeg stiller mig
pé sengegaerdet, og mine finger-
spidser far fat i hullet i loftet. Jeg
hiver mig op, for at se hvad der
har gdelagt det. Lige foran mig
stirrer to rgde gjne pa mig. Vees-
net hviner hgjt, og jeg er ved at
falde bagover. En opspreettet
gris. Mavesaekken og indvoldene
revet ud og tarmen bundet rundt
om lampen. Panisk hopper jeg
ned pa gulvet. En rgdviolet pla-
mage er vokset frem pa loftet.
Som jeg star og kigger pa den,
vokser den og bliver mgrkere, til
sidst bliver den sort. Lemmen i
veeggen abner sig med et skrig,
og der star et harlgst veesen med
lange arme der nar jorden. Han
stirrer p4 mig med store gjne.

Han lgfter en arm og traekker
mig ned ved min skulder. Lem-
men er bag mig og veaesenet Sstar
med bedende gjne og vifter med
heenderne mig ind i den mgrke
lem. Jeg hgrer fars tordenskridt
pa trappen. Lige som vi lukker
lemmen, hgrer jeg dgren blive
revet op og far der braser ind.
Jeg hgrer fars &nde som et afri-
kansk vilddyr, der pruster i
dgrabningen. Han larmer inde
pa veerelset, kaster sig ned pa
gulvet og tramper rundt.

Mgrket bag lemmen er gen-
nemtraengende, og kun det
svage lys fra veerelset viser lem-
mens omrids. Jeg kigger derhen,
hvor gangen er, og mgrket er

alteedende. Jeg begynder at ga i
panik og svede, for jeg kan ikke
se dyret der hentede mig. Det er
opslugt af mgrket, og mit hjerte
banker hgjt og jeg er bange for
at han sidder p& min skulder el-
ler i mit skgd og kigger op pa
mig med de store gjne. Mgrket
bliver til striber af bld bglger,
der beveaeger sig imod mig, og
farverne giver mig ro. Jeg hgrer
ikke leengere noget inde fra vee-
relset. Imellem striber kommer
flimrende prikker i grgn og lilla
frem, som bliver store bobler der
eksploderer til luft, indtil der er
et fyrvaerkeri af farver omkring
mig i mgrket.

Farverne &bner langsomt i
sine mgnstre en verden foran
mig med graesenge, der gror ud
fra mine skosaler, og deekker et
bakket landskab. Traeerne pop-
per op i lindetrzeer pé stribe med
fyldige kroner. Himlen er bla
med slgrpletter af skyer. Imel-
lem treeerne kommer tre riddere
pa heste med metallet raslende
mod sadlen og dempet lyd af
hestehove mod greesset. Jeg ser
dem ride veek, rustningerne give
stgd af metal, og galopere ud
over graessletten.

Vinden hvirvler om mig, og
jeg breder armene og snurrer
rundt og rundt, jeg er en snurre-
top i vinden, og jeg meerker den
tage fat i mig og slynge mig
rundt. Jeg lgber ned ad bak-
kerne og ser en sg streekke sig
ud til begge sider. Der ligger et
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let lag af rg@g over sgen. Jeg be-
veeger mig hen til sgbredden,
hvor mine teeer synker ned i den
blgde sgbund. Vandet er mildt
som luften, og som jeg kommer
leengere ud i vandet, fgler jeg det
bare som et blgdere luftlag. Jeg
flyder pa ryggen, og anden blan-
der sig med tagen. Min vejrtreek-
ning lyder som et andet vasen,
der &nder mig ind i gret.

Aftenen falder hen over sgen
i en mgrk skygge. Jeg sidder pa
graesset og ser skyggerne foran-
dre sig. Tagen er lettet, og afslg-
rer den anden bred, hvor gra-
nerne stdr som 100-etagers
hgjhuse og tegner mgrke sym-
metrier mod himlen. I halvmgr-
ket er en betonhestesko sanket
ned i sgen, si den danner et bas-
sin. Det er det sorte hul - sgens
bundlgse. Det er afgreenset sa
svgmmere ikke farer vild i mgr-
ket.

Jeg far en plasthjelm skubbet
ned over hovedet. Den er tung,
og halsen knzekker naesten un-
der veegten af den. Jeg far et
hérdt skub ud i hesteskoen, og
leegger meerke til ti andre bgrn,
som plasker rundt i det dybe
vand med mig. En tynd, gammel
dame skriger over bgrnenes
hoveder, at vi skal holde os inde
i hesteskoen. Hendes stemme er
som en rusten flgjte.

Min fod strejfer en af betonsi-
derne, og den er fedtet af slimet
tang. Jeg treekker ind p& midten,
som er et lille omrade, og det er
sveert at holde sig oppe. Hjel-
mene klemmer om struben, og
nakken bliver ved med at
knzekke til siderne, mens jeg
prover at holde mig oven vande.

Det er blevet mgrkt. Himlen
er naesten sort, da de enorme,
sorte sglgver bliver synlige. De
ligger tavse og overvaegtige un-
der vores plaskende fgdder og
Kigger op pa os. Vi svgmmer helt
til morgenen seder mgrket.

Rystende, med koldt har der
drypper ned ad ryggen, gar jeg
op ad de grgnne bakker bag
sgen. Deroppe star husene som
hvide kvadratiske gravsten til-
feeldigt placeret mellem hinan-



den. Haverne er vindbleeste og
ikkeeksisterende, kun  stive
greesstra klynger sig op ad hus-
muren mod vinden. Der er dgds-
stille pa vejen, som snor sig mel-
lem gravstenene. De tarner sig
truende op over mig med en be-
veegende, sortgrd himmel bag
sig. I nogle enkelte vinduer er
der lys, og ansigtslgse skikkelser
gar rundt derinde. Jeg fgler mig
alene i vindens stilhed, mellem
gravstenene. Jeg laser mig ind i
det jeg genkender som vores
hus. Der er koldt, ingen veerelser
deler huset op. I hjgrnet, i mgr-
ket sidder gnomen. Han ser ud
til at vente, og har gjnene speer-
ret op. Jeg ligger mig hen i mgr-
ket til den anden veeg. Far ligger
og snorker i en tredje ende af
huset. Jeg trykker mig teet op ad
veeggen, der har en kold ande
mod min hud.

Da det bliver morgen, skinner
et gront lys ind i huset. Far er al-
lerede pa vej ud ad dgren. Han
har en harpun i handen, og Kkort
efter at hoveddgren er smaekket,
lyder en bils knusende hjul ud af
grusindkgrslen.

Kort efter tager gnomen og
jeg af sted. Jeg gar, mens gno-
men cykler pd en symmetrisk,
kulsort cykel. Ingen skruer eller
keeder syner pa den. Den glider
bare hen over greesset. Vi fglger

bakkernes bane ned til en
strand, hvor en promenade af
hérdt sand er rullet ud langs
havbredden.

Folk lgber rundt, spiser is,
griner og snakker. Det er en
sommerformiddag med solen
dunkende i den rene bld himmel.
Et par langlemmede meend har
en bil af rustet jern med taget sa-
vet af. De kgrer hurtigt og sprut-
tende hen ad promenaden, kgrer
ud over vejsiden, over det mgr-
kebla havvand, og bilen fortseet-
ter i luften, op i luften, op over
vandet. To toplgse piger sidder
pa bagsaedet med armene i vej-
ret, og maendene jubler og skri-
ger. Som de flyver over vandet,
ser de havets frygtede. De sortgl-
insende sglgver ligger pa hav-
bunden, gopler blinker hvidt i
bglgekransen og beveeger sig
som vand, slanger bugter sig
gennem vandet. En tyk slange-
suppe. Bilens motor udander og
gar til sidst ud. Der bliver helt
stille mens de heenger i den fri-
ske luft, inden bilen falder i van-
det, og de unge lander i fire
plask i en firkant om bilen.

Jeg gar hen til isboden, og be-
der om en ananasspytkugle og
en fiskegjekugle. Ismanden ven-
der sig mod mig, og jeg gisper
hgjt, da jeg ser det er min mors
ansigt sat ind mellem ismandens

grahvide dobbelthager og skaeg-
stubbe. Jeg vender mig med
aben mund om til ham der star
bag mig i kgen, en sort, spinkel
mand med min mors ansigt. Jeg
skriger, og kigger rundt p4 men-
neskemaengden: alle har de min
mors ansigt. Jeg har det som om
jeg skal besvime, da jeg maerker
gnomens sgde, sma fingre vikle
sig ind i mine. Jeg kigger ned pa
ham. Hans ansigt er min mors
bange udtryk. Jeg lgber &ndelgs
hen til havnekanten, laegger mig
pa maven, og prgver at finde mit
eget ansigt i havvandets krusnin-
ger. Jeg ser kun min mors ansigt
Kkigge op pa mig, med sveden der
drypper ned i vandspejlet. Jeg
synker flere gange klumpen i
halsen. Jeg kan ikke hive vejret
op af lungerne. Jeg griber hardt
fat om gnomen, der stadig star
med et bange blik, og hopper
ned i havbassinet. Jeg trykker
hans krop teet ind til min. De
lange, akavede lemmer spreeller
hjeelpelgst, jeg griber hardere
fast, og mine tarer blander sig
med havet.

Da deres &nde forlader dem, ser
man sgster, der holder sin lille-
bror hardt fast, og i teet omfav-
nelse stiger de ned i undervands-
mgrket.

% ook sk
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Sword & Sorcery-tema:

DE KREATIVE
TYVES ORDEN

- Et perspektiv pa
Robert Asprins
Thieves’ World

Af Thomas Kristjansen

world

Tilbage i ‘70erne taenkte Robert
Asprin (1946-2008): Hvis dog
blot man kunne leese om Elric og
Conan som deltagere i samme
krig — og om hvordan de under-
vejs stgdte pa Fafhrd og the
Grey Mouser! Hvis dog blot alle
yndlingsforteellingerne om
sveerd, trolddom, helte og mon-
stre ikke var isolerede fra hinan-
den! Hvis dog blot man kunne
have et faelles univers, med feel-
les karakterer, som mange for-
fattere og kreative sjeele kunne
bidrage til, fortolke pa& og
udvide! Disse tanker blev grund-
laget for “Thieves’ World” pro-
jektet.

At bygge videre pa andres
kreationer var ikke et fremmed
koncept i sci-fi og fantasy-fan-
dom. Fans udvekslede spekula-
tioner om deres yndlingsfigurers
fremtid og videre oplevelser i
fanzines, og med tilladelse fra li-
censholderne fik visse forfattere
lov til at forsaette historierne om
helte, sdsom Robert E. Howards
Conan. Samtidig var “campaign
settings” for rollespil som Dun-
geons & Dragons s smat ved at
skabe nye muligheder for samar-
bejde mellem verdensbyggere.

Disse projekter havde dog
alle en vigtig feellesnavner. In-
gen af dem var fra starten til-
teenkt som delte universer. Lei-
ber, Howard og Lovecraft skrev
ikke med henblik pa at andre
skulle bidrage til deres veerker,
og Ed Greenwoods grundlag til
Forgotten Realms var blot hans
pafund til sin private Dungeons
& Dragons-kampagne.

Her havde Robert Asprin en
anden vision. Seriens grundleg-
gende idé var fra starten at give
fantasyforfattere et faelles uni-
vers som de alle kunne bidrage
til, og senere indskud kunne
udvide eller nyfortolke allerede
etablerede elementer. Asprin
selv patog sig rollen som hoved-
redaktgr og stod for at levere en
skitse af seriens verden, men
derfra havde de bidragende for-
fattere nezesten total frihed. Det
harde arbejde 14 mest i at sikre
at de mest grelle uoverensstem-
melser blev lgst inden udgivelse,
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men han bidrog ogsa selv med
historier til antologierne. Han fik
desuden flittig assistance af sin
agtefeelle, Lynn Abbey.

Asprins idé tiltrak en ganske
respektabel skare af interesse-
rede forfatter. Marion Zimmer
Bradley, Philip José Farmer,
David Drake og Poul Anderson
talte blandt bidragerne til fgrste
antologi, og mange af deres pa-
fund skulle vise sig at have stor
betydning i universets videre ud-
formning. I 1979 ramte den fgr-
ste udgivelse. Den var en succes.

Man kan godt beskylde serien
for at have en lettere misvisende
titel. Der er ikke sd meget tale
om en tyvenes verden, som der
er tale om en tyvenes by. Seriens
absolutte omdrejningspunkt er
byen Sanctuary, som med slet
skjult fryd beskrives som et af de
mest beskidte, farlige, skurk-
agtige, kriminelle og ubehage-
lige steder i verden. Den er et
hovedsade for smuglere, forbry-
dere og tyve. Men den er ogsa en
by langt fra civilisationen, og
fyldt med muligheder for even-
tyrlystne sjeele. Sanctuary kan til
dels sammenlignes med Fritz
Leibers Lankhmar, men hvor
Lankhmar fremstilles som en
pseudoindustriel metropol, leder
Sanctuary tankerne hen pa en
Western-by helt ude ved kanten.
Byen er for nyligt erobret af det
aggressive imperium Ranke,
som har besejret det gamle her-
skende kongerige Ilsig i en krig
som blev udkeempet ikke kun pa
jorden, men ogsa hos guderne.

Sanctuarys talrige konflikter
sker pa mange niveauer. Rankes
guder fortseetter deres kosmiske
fejde med Ilsigs panteon, alt
imens simple tyveknsegte og le-
jemordere ma skrabe sammen til
dagen og vejen (og til druk og
hor) i byens beskidte gyder.
Semi-guddommelige helte, gang-
stere, eeldgamle troldmeend og
ligefremme eventyrere betreeder
alle Sanctuarys gader, og her vi-
ser Asprins kreation en af sine
bedste egenskaber. Selvom der
leegges stor veegt pa universets
dystre og beskidte side, sa til-
lader “Thieves’ World™’s verden



en bred vifte af forteellinger.
Sword and Sorcery-genrens
mange facetter omfavnes ivrigt,
og antologierne byder pa klassi-
ske historier om Leiber-agtige
tyves eventyr, om politiske intri-
ger, om guders fejder, om mysti-
ske historier fyldt med forban-
delser og magi - og impone-
rende nok synes alle disse lag at
eksisterende i et sammenheen-
gende univers. Der er faktisk
stort overlap imellem dem, og de
fortsaettende referencer til tidli-
gere historier sikre at de mange
karakter synes at eksistere i
samme verden uden problemer.
Et simpelt lommetyveri i byens
veerste kvarter er ligesd vigtig
som guverngrpaladsets ambi-
tigse intriger. Sanctuarys uni-
vers skaber pa denne made en
effektiv syntese af Sword and
Sorcerys mange undergenrer.

Shapows
Of SANCTUARY

Denne narrative alsidighed gav
da ogsa anledninger til interne
uoverensstemmelser. I sine kom-
mentarer til tredje wudgivelse
(Shadows Of Sanctuary) bemeer-
ker Lynn Abbey hvordan for-
skellige forfattere synes at have
vidt forskellige idéer om byens
udseende, om overnaturlige
kreefters natur, og endda om
visse figurers personlighed. Med
et vist forsyn undviger serien

dette problem ved at preesentere
hver novelle blot som et indtryk
af universet, og ikke som sat i
sten. Lynn Abbeys egen hold-
ning er at disse uenigheder er
lige meget, og de blot giver an-
ledning til nye tilfgjelser og for-
tolkninger. I forteellingerne selv
personificeres denne indstilling i
den lettere alkoholiserede histo-
rieforteeller Hakiem, som optrae-
der i baggrunden af mange af
novellerne.

Seriens gjeblikkelige kultsta-
tus gav anledning til flere udgi-
velser i hovedserien, samt et an-
tal spinoff-veerker. Flere bi-
dragende forfattere skrev roma-
ner som ikke overraskende over-
vejende handlede om deres egne
kreationer, og i 1981 udgav Cha-
osium et rollespil baseret pa se-
rien i bedste Dungeons & Dra-
gons-stil. Den fgrste bglge af se-
riens materiale er preeget af kre-
ativ optimisme og en tro pa den
grundlaeggende idé om et feelles
univers. “Thieves’ World” pione-
rede “shared universe”-koncep-
tet. P4 godt og ondt.

Omkring tredje udgivelse be-
gyndte den oprindelig entusi-
asme at ebbe ud. Forfatterstaben
blev mere og mere fast, og deres
interne uenigheder om universet
blev mere og mere tydelig.
Selvom udgivelserne fortsatte
blev staben af bidragende forfat-
tere mere og mere statisk. De se-
nere antologier er nzesten ude-
lukkende sammensat af historier
fra en fast gruppe, og der er
langt mellem nye ansigter.
Asprin og Abbey styrede skibet
med steerk tro pa projekter indtil
1989 med den sidste udgivelse i
hovedserien, “Stealer’s Sky”.
Herefter trak Asprin sig tilbage
fra skriveriet, og gik gennem en
reekke problemer i privaten. Han
og Abbey blev skilt, og han
matte dgje med skatteproblemer
og et helbred i forveerring. Ro-
bert Asprin dgde i 2008.

Ansvaret for serien gik til
Lynn Abbey, og hvad end for
problemer hun matte have haft
med Asprin, var hendes keerlig-
hed til serien ikke formindsket.
Hun forsggte en relancering i
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2003, og arbejdede sammen med
Green Ronin Publishing, da de
udgav en ny rollespilsudgave ba-
seret pd universet i 2005. Det
nye forsgg var ingen stor succes;
maske fordi det ikke lykkedes
Abbey at tiltreekke navne med
salgskraft. Hun sprang desuden
100 ar frem i historien og in-
troducerede et helt nyt person-
galleri. Sanctuary var ikke rig-
tigt til at genkende, og “Thieves’
World” 2.0 blev hurtigt glemt.

“Thieves’ World” var én fans
keerlighedserkleering til Sword
and Sorcery-genrens and.
Asprins idé var ambitigs, men
dens oprigtige entusiasme viser
sig Kklarest i seriens tidlige ar.
Serien forsggte bevidst at
treekke pa Kkreativiteten hos en
alsidig gruppe fans og forfattere,
og matte bade hgste frugterne
og lide konsekvenserne. Pree-
misset sikrede den gjeblikkelig
kultstatus, og som “shared uni-
verse” star den som et unikt
veerk i bdde Sword and Sorcery
og generel fantasy. At kollabo-
rere om at udvikle et faelles uni-
vers er ganske normal praksis
hos fantasy-fans i dag, men
Asprins og hans sleng gjorde i
det banebrydende format i et
univers, der paradoksalt nok
blev unikt ved at inkludere nee-
sten alt. Hvad end seriens senere
skaebne skulle vise sig at blive,
sd star de fgrste udgivelser som
Klare tegn pa en kreativ fans en-
gagement med Sword and Sor-
cery-genren, med idéen om kre-
ativt feelleskab, og med en oprig-
tig ambition om nyskabelse i sin
elskede genres format og me-
tode.

Hvis man i dag selv vil tage
en tur gennem Sanctuarys far-
lige gader, kan man med lidt
held finde eller bestille antologi-
erne i brugte udgaver, og ellers
har e-bogsrevolutionen sgrget
for at man kan kgbe dem elek-
tronisk. De to fgrste antologier,
som for mange udggr projektets
guldalder, kan findes sammen
med bidder af nyt materiale i ud-
givelsen Thieves’ World: First
Blood.

ok sk



STJERNEBASE
HALTER
- DEL 3

Novelle af
Martin Willer

Resumé: Dr. Richard Hadley be-
finder sig pa Stjernebase Halter,
hvor han sammen med dokto-
rerne Juliet og James Cuse samt
professor Damon, har opdaget
eksistensen af et parallelunivers.
Hvad dette har af konsekvenser
for universets videre skeebne, vil
I fa opklaret hvis I lceser den
speendende afslutning her...

Martin Willer (f. 1979) er uddan-
net cand.mag. i medievidenskab
og har fdet udgivet to fantasyro-
maner i sin Scott Roddick-serie,
samt et par korte historier i Teg-
neseriekollektivet Urkrafts anto-
logier. Man kan finde mere pd
martinwiller.dk og pd facebook-
.com/denutroligescottroddick.

Jeg vagnede med et szt og
fandt, at rundt omkring mig 1a
mine besaetningsmedlemmer -
bevidstlgse men dog i live. Af
uvisse arsager befandt vi os ikke
leengere pa Stjernebase Halter.

Jeg fik med besveer rejst mig
op og konstaterede, at vi befandt
os pa et rumskib. Jeg stavrede
over til et af kontrolpanelerne og
ifglge instrumenterne var vi pa
vej veek fra rumbasen, med kurs
mod Jorden.

Hvad var der sket og hvorfor
kunne jeg ikke huske noget?

Jeg matte gemme disse
spgrgsmal til senere og beslut-
tede mig for at vaekke de andre.
Maske vidste de noget som jeg
ikke gjorde.

Men da jeg havde faet veekket
dem, og vi alle sammen lige
havde faet tid til at samle tan-
kerne, viste det sig, som jeg fryg-
tede, at heller ikke de kunne hu-

ske noget.
Damon forsggte at omga
computerens sikkerhedspro-

grammering sd vi i det mindste
kunne Kkontrollere rumskibet,
men det viste sig hurtigt at veere
umuligt.

Vi var pad vej mod Jorden,
vek fra Stjernebase Halter, og
ingen af os havde nogen som
helst ide om hvad fanden der fo-
regik!

Det sidste jeg kunne huske
var beskeden fra mit modstykke
i paralleluniverset, der advarede
os om at noget var pa vej. Men
hvad var der sket i mellemtiden?
Var dette “noget” arsagen til, at
vi nu befandt os i denne situa-
tion? Hvad med stjernebasen og
singulariteten?

Svaret pa alle disse patreen-
gende spgrgsmal skulle snart
vise sig at preesentere sig selv,
men pa en made som ingen af os
havde kunnet forudse, og som
stadig den dag i dag slar mig
med forundring nér jeg tenker
tilbage pa det.

En time efter vores mystiske
opvagnen, var vi stadig ikke
kommet nzermere nogen svar.
Beregninger viste at vi om min-
dre end to dage ville veere til-
bage pa Jorden og medmindre vi
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ville overdynges med tusindvis
af ubehagelige spgrgsmal som
ingen af os blot havde skyggen
af svar pd, sa matte vi hellere se
at komme op med nogen.

Og det var i den and, under
en sardeles ophedet diskussion
mig og mine kolleger imellem, at
det skete.

“Men ingen af dette rumskibs in-
strumenter kan omprogramme-
res,” sagde jeg i en af mine utal-
lige enetaler, Vi er fanget her.
Der er ingen mulighed for at re-
gistrere hvad der er sket pa
stjernebasen. Vi har alle huller i
vores hukommelse. Det er som
om nogen bevidst har planlagt
det her.”

“Men hvordan kan det ga til?”
sagde James Cuse, “Vi var de
eneste ombord pa den base og
medmindre en af os star bag
dette, s& er der kun et muligt
svar.”

“Og det er?” spurgte Juliet,
selvom hun havde pa fornem-
melsen hvad hendes mand ville
sige.

“At dem fra den anden side
har en finger med i spillet. Ma-
ske har de endda péa en eller an-
den méade krydset over i vores
univers, for at overtage Stjerne-
base Halter.”

“Hold da keeft. Det er langt
ude,” himlede professor Damon
op, “Det lyder som paranoid psy-
kose det der. Hvad skulle ideen
veere med det?”

“Jeg ma ogsa sige, at jeg ved
ikke hvad...” begyndte jeg, men
blev afbrudt af Cuse som fort-
satte:

“Teenk pa det: Hvad ved vi
egentlig om dem? De péstod at
de var fra et parallelunivers. De
kendte til mange af vores hem-
meligheder og var ah s& samar-
bejdsvillige. De overtog endda
vores computersystemer og vi
spillede bare med pé deres galej.
Og hvorfor? Fordi vi var sa fasci-
nerede af muligheden for, at der
kunne eksistere andre verdener
end vores.”

“Hvor vil du hen med det
her?” spurgte jeg sengsteligt.

“Jeg siger at vi er blevet nar-



ret. At vi er ofre for en eller an-
den form for spionage og at de
nu kontrollerer vores stjerne-
base, mens vi sidder her og tril-
ler tommelfingre pa vej tilbage
til Jorden.”

Vi blev alle tavse og gloede
mistroiske pa Cuse. Det lgd
sindssygt i mine grer, men ma-
ske havde han fat i noget. Pro-
fessor Damon var den fgrste til
at sige noget:

“Og hvem star s& bag denne
storslaede plan? Brasilianerne?”

“Hvorfor ikke? De har haft et
horn i siden pa os i mange ar nu.
Men det kunne veere hvem som
helst. Jeg siger jer: Man har
trukket os godt og grundigt
rundt i manegen.”

“Jeg kan ikke tro det. Det er
simpelthen for langt ude.”

“Han har ret!” kom det pludselig
fra en fremmed stemme bagerst
i rummet og vi vendte os alle
chokerede rundt.

Og lige der foran os stod en
mand som, hvis jeg ikke vidste
bedre, kunne veere en ti ar yngre
udgave af mig selv.

“Hvem... Hvem er du?” stam-
mede jeg, mens de andre stod
mundlamme og stirrede pa den
fremmede mand, med det vel-
kendte kontrafe;j.

“Spgrgsmalet er nok ikke s
meget hvem jeg er, men snarere
hvad jeg er,” sagde veesnet (for
hvad skulle jeg ellers kalde
ham?) med en stemme som ikke
tilneermelsesvis mindede om
min. Stemmen var blidere, men
ogsd mere kunstig og metallisk.
Det lgd ikke som en menneske-

lig stemme.

“Jeg kan heller ikke selv helt
forstd det,” fortsatte vaesnet,
“For blot fa timer siden fandtes
jeg ikke engang. Altsd det vil
sige, det gjorde jeg, men sa alli-
gevel ikke. Det er meget meerke-
ligt.”

“Det tror jeg vist, du ma for-
klare neermere,” sagde jeg mens
jeg skeevede over til andre, der
bare stod og gloede mabende pa
den velkendte fremmede.

“Jeg vil forsgge,” begyndte
han. “For ti timer siden var uni-
versets skaebne uvist og var pa
kanten til at oplgse sig selv. Du
blev forsggt advaret om denne
fare, dr. Hadley, af dit mod-
stykke fra det andet univers. Og
det var der god grund til. Singu-
lariteten, som I havde gjort et sa
stort stykke arbejde for at ind-
deemme, var pludselig begyndt
at ekspandere. Men af arsager
som jeg ikke helt kan forklare,
var denne ekspansion stgrst i det
andet univers.”

“Hvad skete der s&?” spurgte
jeg. Ivrig for at hgre hans beret-
ning.

“Singulariteten truede med at
udvide sig kraftigt og smadre
selve universets struktur. Dette
matte forhindres. Og da var det
at det skete.”

“Hvad skete?” spurgte profes-
sor Damon, som ogsa forméede
at sige noget.

“Jeg blev bevidst.”

“Bevidst?” sagde jeg og anede
ikke hvad han fablede om.

“Ja. Jeg vagnede ligesom op
og indsa, at min ekspansion

bragte universets ligeveegt i
fare.”
“Du... Du mener...” stammede

Juliet, mens hendes hjerne keem-
pede for at forstd hvad veesnet
lige havde sagt, “Du mener at du
er singulariteten?”

“Er det sa sveert at tro?”
sagde veesnet, som tydeligvis var
ravende sindssygt, og dermed
potentielt til stor fare for os alle.

“Den mé du leengere ud pa
landet med, kammerat,” rabte
James og vendte sig mod os an-
dre: “Jeg siger, at vi ikke lytter
til denne her fyr leengere og selv
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forsgger at finde ud af, hvad fan-
den der er foregéet her.”

“Ikke sa hurtigt,” sagde jeg,
“Lad os i det mindste hgre pa
hvad han har at sige.”

“Tak, dr. Hadley,” sagde vees-
net og forsggte at smile et akavet
smil.

“Tak mig ikke endnu, men
fortseet din beretning.”

“Nuvel. Jeg ved godt, det ly-
der vanvittigt: Jeg er en fysisk
manifestation af singulariteten.
Men jeg er ogsa meget mere end
det: Da jeg var blevet bevidst,
stod det mig hurtigt klart, at jeg
ikke kunne forblive leenge i min
daveerende tilstand. Jeg var lavet
af ren energi og matte binde mig
til et fysisk legeme, for at kon-
trollere min energi. Og dermed
bevaegede jeg mig mod Stjerne-
base Halter.

Uheldigvis for dr. Hadley fra
den anden side, var han den fgr-
ste jeg mgdte.”

“Hvad gjorde du ved ham, dit
svin?” rabte James, som si ud
som om han kunne fare i fleesket
pad veesnet, hvad gjeblik det
skulle veere.

“Jeg overtog hans krop. Eller
rettere: Vi smeltede sammen.”

“Smeltede sammen...? Er han
sa dgd?”

“Bade ja og nej. Faktisk er
Hadley en del af mig. Vi er et nyt
vesen. Gennem hans gjne op-
dagede jeg, hvad det vil sige at
veere menneske og tenke gen-
nem denne strgm og bevidsthed,
sddan som I oplever det. Men
det gjorde mig ogsa i stand til
noget andet. Noget aldeles fryg-
teligt.”

“Som var?” spurgte Damon.

“At indse min egen dgdelig-
hed. Menneskers dgdelighed.
Pludselig kunne jeg meerke fg-
lelsen af, at vide at det hele en
dag slutter. Min bevidsthed var
blevet vaekket ved, at jeg meer-
kede enden. En mulig ende for
dette univers og jeg matte for-
hindre det. Tid/rum-kontinuite-
ten havde taget varig skade,
grundet den ekspansion som
min tidligere tilstand havde for-
arsaget og det fyldte mig med
bedrgvelse og en lyst til at eendre



den kurs. Jeg gnskede ikke at
ophgre med at eksistere.”

Vasnet kiggede ned og jeg
fornemmede, at han ksempede
med at holde tarerne tilbage. Det
var smukt, fascinerende og sgr-
geligt pa en gang.

“Forteel videre,” sagde jeg
mens jeg sank en Klump. Jeg
kunne merke p& ham, at det var
sveert at fortseette.

“Jeg vidste ikke pa det tids-
punkt hvad jeg skulle ggre.
Selve virkeligheden var i fare for
at blive optreevlet og jeg mang-
lede data for at blive i stand til at
forhindre det. S& jeg sa kun én
mulighed.”

“Som var?” spurgte Juliet
mens hun rakte vores gaest
noget at drikke. Han tog imod
glasset og sippede en tar.

“Det var dog utroligt. Hvad er
dog det?”

“Blot vand,” sagde Juliet og
grinede overrasket.

“S& det er vand. Utroligt. Jeg
har s& meget at leere...”

Han kiggede pad os og blev
Klar over, at vi ventede pa at han
fortsatte. Han rgmmede sig og
sagde:

“Jeg besluttede mig for at
smelte sammen med deres om-
bordveerende QIV computer og
downloade al data om singulari-
teten. P4 den made kunne jeg
maske stgde pa et eller andet der
kunne frelse os. Det stod hurtigt
Kklart, at jeres parallelunivers var
dgdsdgmt, men at jeres virkelig-
hed endnu stod til at redde. Og
dermed traf jeg den sveere be-
slutning, at ofre det ene univers

for at redde det andet. Og der
var én bestemt ting der overbevi-
ste mig om, at det var den rigtige
beslutning.”

“Og hvad var det?” spurgte
jeg, mens jeg stadig kampede
for at forstd det som vi var blevet
fortalt.

“Mindet om vores datter.”

“Vores datter?”

“Ja. Husk pa at jeg fortalte
jer, at dr. Hadley er en del af
mig. Hvis jeg reddede blot ét af
universerne, ville hun i det
mindste leve videre i det ene af
dem. Det var ikke optimalt, men
det var i det mindste en lgsning.”

“Hvad gjorde du s&?” spurgte
Juliet.

“Jeg benyttede antistofringen
fra Mega Hadron Collideren til
at abne et vindue ind til dette
univers. Ved at krydse barrieren,
membranerne, mellem de to uni-
verser, ville jeg veere i stand til at
omvende processen og dermed
sikre, at skaderne fra ekspansio-
nen ikke ville brede sig til dette
univers. Og pd den méade endte
jeg her.”

Ingen af os sagde noget.

“Jeg fandt jer bevidstlgse pa
Stjernebase Halter. Sikkert en
eftereffekt af &bningen ind til
den anden virkelighed. Jeg be-
sluttede mig for at fragte jer sik-
kert tilbage til Jorden. Det over-
raskede mig faktisk at I allerede
er vagne.”

James tog ordet:

“Sa... Du lod dermed bare de
andre dg. Et helt univers. Udslet-
tet.”

“De meerkede ikke noget.
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Deres virkelighed brgd sammen
pa mindre end et mikrosekund
da jeg krydsede barrieren. Det
er overstaet for dem, men jeg fik
da reddet jer.”

“Ja, du er virkelig en helt,”
vrissede James.

“Men jeg forstar ikke,” be-
gyndte professor Damon, “Du
sagde at du pludselig blev be-
vidst. Hvordan kan det lade sig
gore?”

“Forstar I: ALT i universet er
bevidst. Det hele er bevidsthed.
P4 milliarder af niveauer. Fra
den mindste bestanddel i en mi-
kropartikel, til de stgrste galak-
sestrukturer. Det er sandheden
om kosmos. Intet ender. Alt er
energi. Selv jeres parallelunivers
vil blive genfgdt. Det er cyklus-
sen.”

Vi stod lidt og lod vaesnets
ord synke ind.

“Sa... Jeg geetter pa at det
hele er overstaet nu?” sagde jeg
og kiggede ham i gjnene.

“Ja. Jeres arbejde er overstaet
pa stjernebasen.”

“Ikke helt,” sagde Damon,
“Hvis det passer, dét som du har
fortalt os, s& er vores arbejde
blot lige begyndt. Vi m& under-
s@ge preecis hvilket veesen du er.
Vi har et langt stykke arbejde
foran os.”

“Det kan jeg desveerre ikke
tillade,” sagde vores nye ven og
redningsmand.

“Hvad mener du?” spurgte
jeg.
“Jeg tager ikke med tilbage til
Jorden. I har faet et indblik i ver-
dens rette sammenheeng. Et ind-
blik som ikke bgr veere noget
menneske til del. Parallelle uni-
verser og naturens kosmiske be-
vidsthed. Det bgr ingen vide
noget om.”

“Hvad har du tenkt dig at
gore?” spurgte James ophidset.

“Jeg har taenkt mig at slette
jeres hukommelse og derefter
forlade dette skib og begive mig
ud i det store ukendte. Verden er
sa enorm, at jeg vil f& nok at
gore med at opdage dens milliar-
der og atter milliarder af vidun-
dere.

“Det kan du da ikke. Vi har



da ret til...”

Men veaesnet lgftede blot han-
den og sagde:

“Ma I fa et godt liv. Brug det
godt, sa leenge det varer. Og nu:
Sov!”

Og derefter lagde sgvnen sig
over os som en tryg dyne og alt
blev dybt mgrke.

Da vi vagnede to dage senere,
befandt vores rumskib sig ud for
den australske kyst.

Vi svgmmede i land og fandt
hurtigt ind til en by, hvorefter vi
fik kontakt til de rette myndig-
heder. Vi kunne fortzelle dem, at
vores mission pa Stjernebase
Halter var afsluttet, selvom in-
gen af os kunne forteelle noget
om, preecis hvordan det var sket.
Vi kunne ikke huske noget, pree-
cis sddan som veesnet havde
planlagt det.

Eller, det passer sa naturlig-
vis ikke helt. Jeg kunne, af en el-
ler anden grund, huske det hele.
Men jeg besluttede mig for ikke
at sige noget. Jeg ved ikke hvor-
for han valgte, at jeg skulle
kunne huske de fantastiske begi-
venheder, men maske var det
hans gave til mig.

Den made som vores mission
var blevet afsluttet pa, var natur-
ligvis mystisk og vakte undren.

Det blev gransket ganske ngje
og hgringer blev foretaget, men
intet misteenksomt dukkede op.
Og jeg holdt som sagt taet med
min viden. Jeg skulle ikke nyde
noget.

Der blev endda sendt et hold
forskere til Stjernebase Halter,
for at verificere at alt var i orden.
Singulariteten var ikke mere og
selve Mega Hadron Collider var
ude af drift. P4 en eller anden
made, havde tingene Ilgst sig
selv.

Efterhanden gik det hele i glem-
mebogen. Vi blev hyldet for vo-
res indsats pa stjernebasen og
professor Damon, Juliet og Ja-
mes Cuse samt jeg selv, spredtes
til andre opgaver.

Jeg s& aldrig det mystiske vee-
sen igen.

ek

Somme tider om aftenen, kan
man stadig se den for leengst for-
ladte Mega Hadron Collider.
Den ligner en tynd, hvid streg pa
den stjerneklare himmel og jeg
ved, at deroppe findes ogsd min
elskede Stjernebase Halter, hvor
jeg oplevede det mest utrolige
som har veeret et menneske til
del.

=
=
=
-
-
-
=
-
s
-
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Jeg er en gammel mand nu og
befinder mig i mit livs vinter.
Om ikke seerlig leenge er jeg dgd
og den tanke, som sa ofte har
slaet mig med reedsel og resigna-
tion, er for mig i dag en trgst idet
jeg med sikkerhed ved, at pa den
anden side af dgdens dgr, venter
nye eventyr i dette fantastiske
univers.

Og mens jeg skriver de afslut-
tende seetninger, i disse erindrin-
ger som intet menneske nogen-
sinde far at se, kigger jeg ud af
vinduet pa mit kontor og ser min
datter. Hun leger med mit barne-
barn pa greesplenen i den lune
aftensol.

Disse smukke, kloge og blide
vaesner som min verden, hvad
end jeg vidste det eller ej, altid
har drejet sig om. De er unikke
og jeg er sikker p&, at uanset
hvilke udfordringer dette liv
endnu vil byde pé, sd skal de
nok klare den. Vi skal nok klare
den.

Vi.

SLUT
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Batman v Superman:

Dawn of Justice

Film, USA 2016, 153 min.

Instr.: Zack Snyder

Medv.: Ben Affleck, Henry
Cavill, Gal Gadot, Jesse Eisen-
berg, m.fl.

Superman og Batman er to
gamle tegneseriefigurer, som
har veeret aktive i snart firs ar.
Begge har ogsa optradt pa film
med stgrre eller mindre held.
Batman i nogle ret pjattede ud-
gaver, men ogsd i mere voksne
udgaver fra hhv. Tim Burton og
Christopher Nolan. Den mest
succesfulde udgave af Superman
er Richard Donners udgave fra
1978/80. For et par ar siden kom
sd Zack Snyders udgave af Su-
perman, Man of Steel, der nyfor-
tolkede mange af elementerne
fra Donners to film. Batman v
Superman: Dawn of Justice er en
slags fortseettelse af den film. Vi
starter med at se nogle af slut-
scenerne fra Man of Steel fra an-
dre vinkler. I stedet for at foku-
sere pd Supermans kampe, ople-
ver vi hvad der i bogstaveligste
forstand sker for manden pa
gaden. Neermere bestemt ser vi
Batman/Bruce Wayne, der ople-
ver dgd og gdeleeggelse, mens
han racer gennem Metropolis
gader.
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Snyders Batman er i hgj grad
baseret pa Frank Millers tegne-
serie The Dark Knight Returns
fra 1986. S& meget at flere sce-
ner og replikker er taget direkte
derfra. Millers Dark Knight stil-
lede spgrgsmalet om superhelte
er godt eller skidt for os. De
redder mange mennesker, men
deres metoder er ulovlige og ma-
ske er det fordi der findes su-
perhelte, at superskurke opstar.
Hos Miller arbejder Superman
for regeringen og er pa den
méde Batmans modstander.
Snyder bygger her videre pa det,
han etablerede i Man of Steel:
Superman fglger godt nok loven,
men hvad hvis han beslutter
ikke at ggre det? Hvor problemet
med en Batman udenfor loven
trods alt kun er et problem med
en enkelt mand, er problemet
med Superman at han er et over-
menneske, som vil kunne laegge
hele planeten gde, hvis han blev
gal. S& Snyders Batman ser Su-
perman som et ikke-jordisk su-
perveaesen, der er en trussel mod
hele planeten, og beslutter at
gore noget ved det problem.

Man kan naturligvis ikke
have en superheltefilm som kun
handler om to helte, der pa bun-
den er gode mennesker, som
kommer op at slds, og ender
med at myrde hinanden eller
blive gode venner. S& en skurk
ma der til. Snyder bruger Super-
mans gamle cerkefjende, Lex
Luthor. Den Luthor jeg leeste om
i min barndom, var en gal viden-
skabsmand, som brugte meget
af sin tid pa at opfinde ting der
kunne fa ram pa Superman, som
han hadede inderligt. Senere
blev Lex Luthor en supersmart
forretningsmand med magt og
penge. Snyders Luthor er en
slags kombination af de to, som
er rig og magtfuld, men ogséa
fuldkommen sindssyg, med et ir-
rationelt gnske om at ydmyge og
drazebe Superman, uden at be-
kymre sig om de mange andre
han far slaet ihjel undervejs.

Den fgrste halvdel af filmen
er opbygning af personer og ud-
dybning af filmens univers. Iseser
folger vi Batman, fremragende



spillet af Ben Affleck, der forbe-
reder sig pa at skulle kempe
mod Superman, og undervejs
har en reekke drgmme eller ma-
reridt, der viser os hvad der fore-
gar i hovedet pa ham.

Han mgder ogsd en mystisk
kvinde, der senere har en lille,
men vigtig rolle. Det er Gal Ga-
dot, perfekt castet som Wonder
Woman. Vi far ogsa lidt at vide
om hvad der sker med Super-
man, efter vi forlod ham i Man
of Steel. Pludselig sker der sa
noget, som seetter gang i begi-
venhederne, fgrer til den laenge
varslede kamp mellem Batman
og Superman, og derefter til
kampen mod Lex Luthors onde
opfindelse.

Et pa bunden meget enkelt
plot, men med mange detaljer,
som ikke fgres ind med ske. Sa
man kan nemt miste trdden. Der
er ogsd mange uklarheder i Lex
Luthors plan. Derfor kan man
opleve filmen meget forskelligt,
afheengigt af i hvor hgj grad man
synes der er huller i plottet eller
det er en film der overlader
mange ting til publikums fantasi.
Jeg hgrer bestemt til den sidste
gruppe. Andre vil maske ikke
kunne lide filmens mgrke, “reali-
stiske” stil. Jeg synes netop det
er styrken i Batman v Super-
man. Den viser os at fantastiske
film ikke behgver at forega i en
verden der er langt fra vores vir-

kelighed. Det er tankeeksperi-
mentet “hvis superhelte fandtes i
virkeligheden”, og ikke bare en
actionfilm, hvor de realistiske
elementer kun bruges til at fa os
til at acceptere filmens univers.
Batman v Superman er et an-
derledes bud p& en moderne su-
perheltefilm, hvor der ikke
bruges en lind strgm af rappe
replikker til at hjeelpe os med at
sluge konceptet om en mand der
kan flyve og en som tror han er
en flagermus. Naturligvis Kkry-
dret med rigelige maengder vild
action og imponerende effekter.
Den er ogsa starten pa det der
skal blive til et sammenheen-
gende filmunivers for DC. Efter
min mening en ganske god start,
der giver mig lyst til at se de nee-
ste film.
Flemming R.P. Rasch

[NB: Der er indkommet to an-
meldelser af Batman v Super-
man; den anden er placeret sidst
i anmeldersektionen. -Red.]

X-Men: Apocalypse
Film, USA 2016, 142 min.

Instr.: Bryan Singer

Medv.: James McAvoy, Jennifer
Lawrence, Michael Fassbender,
Oscar Isaac, Sophie Turner,
Alexandra Shipp, Olivia Munn,
Kodi Smit-McPhee, m.fl.

NB: Denne anmeldelse
indeholder spoilers!

S& er der sgrme mere filmisk X-
Men fra instruktgr Bryan Singer
og manusforfatter Simon Kin-
berg, kun to ar efter den vellyk-
kede X-Men: Days of Future
Past (anmeldt af undertegnede i
Himmelskibet nr. 41 til 8 ud af
10 stjerner, men senere opjuste-
ret til 9). Hvorfor mon de skulle
skynde sig sadan? De fleste fran-
chises plejer at have tre ar mel-
lem filmene, men her var der
kun to. Naja, Marvel Studios la-
ver godt nok to film om aret lige
for tiden; Fox fgler sig nok en
smule presset/intimideret. X-
Men: Apocalypse er en god film,
men helt lige sa god som de to
forrige X-Men-film er den ikke —
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ikke helt. Var den blevet bedre
hvis de havde arbejdet med hi-
storien i et ar mere? Maske.
Hvem ved. Jeg syntes at iseer Kli-
makset var en smule sjusket.
Men for nu at starte med begyn-
delsen...

Det vigtige at ggre sig klart om
X-Men: Apocalypse er at dens hi-
storie er af en anderledes type
end de to forrige X-Men-film. I
stedet for en mere traditionel
forteellestruktur er Apocalypse
mere en chase-film hvor man
folger den  Uber-magtfulde
genopstandne mutant-supers-
kurk (som i tegneserierne kaldes
Apocalypse; hans mondeaene
navn er En Sabah Nur) fra det
gamle Zgypten. Det gar slag i
slag: Vi starter med at se
hvordan han blev forradt tilbage
i &r 3600 BC - i gvrigt en af fil-
mens mest imponerende sekven-
ser. Han var i gang med at over-
fgre sin forrige krop til en ny, og
var lige i denne proces sarbar.
Han blev begravet hvor solens
straler ikke kunne nd ham, og
far fgorst mulighed for at vagne
op til dad igen i Kairo i 1983.
Her opsgger han straks nogle
magtfulde mutanter, og forsteer-
ker deres krafter. Det bruger fil-
men en del tid pa, og man hgrer
sidelgbende om Xaviers skole
for begavede unge, hvor f.eks.
Scott Summers er ved at blive



indrolleret, og en ung Jean Grey
ogsa befinder sig.

Omtrent halvvejs inde i fil-
men kommer den méske bedste
scene: Professor X har brugt Ce-
rebro (som kan forsteerke hans
telepatiske reekkevidde) til at
finde Magneto, som pa dette
tidspunkt har sldet pjalterne
sammen med Apocalypse, og
dette betyder at Apocalypse ogséa
finder Professor X - og straks
kan kontrollere alle verdens sol-
dater ved at overtage Professor
Xs kreefter.

omeoli=sas

Herved far Apocalypse med det
samme alle atom-ubades og
atombasers mandskab til at af-
fyre alle verdens atomvaben.
Hvilket foregér til de fantastiske
toner af anden sats af Beetho-
vens 7. symfoni - og det er ufat-
telig perfekt. Skal man beskrive
den stemning som denne sats
formidler, er det sveert at ramme
teettere pd end “apokalyptisk”!
Musikken bruser frem som en
verdensgdelaeggende kata-
klysme, og man kan simpelthen
meerke, i musikken alene, de ul-
mende, sorte rggskyer sprede
sig hgjere og hgjere op. Hold
fast, hvor er dét stykke velvalgt!
HVIS Apocalypse dog bare ogsa
havde brugt bomberne her, si
ville filmen virkelig veere kom-
met i omdrejninger netop her,
hvilket den behgvede fordi den

pa dette tidspunkt havde veeret
ret leenge om at bygge hand-
lingen op. Men, Apocalypse
hader menneskenes teknologi og
vében (de er jo bare substitutter
for mutantkreefter!), s& han sen-
der bare bomberne ud i rummet.
Pa den anden side kan man ogsa
sige at det ville have veeret lidt af
en (post)apokalyptisk Kkliché,
hvis han havde atombombet hele
civilisationen.

Men historien fortsaetter (bl.a.
med en virkelig skgn Quick-
silver-scene) til den klimaktiske
sekvens, hvor Apocalypse og
hans fire “dommedagsryttere”
(Angel, Storm, Psylocke og Mag-
neto) er gaet i gang med at
smadre verden, primeert via
Magnetos krzfter. De gvrige X-
Men ankommer sd, og ma for-
spge at bekampe de onde.
Mystique og Quicksilver (som er
Magnetos sgn, men det ved Mag-
neto ikke) prgver at appellere til
Magneto. Det bliver ikke til s&
meget, og Quicksilver far ikke
opbygget modet til at forteelle
sin far hvem han er, men allige-
vel skifter Magneto pludselig
side, og vender sig imod Apoca-
lypse. Apocalypse er pa dette
tidspunkt géet i gang med en
mental kamp mod Professor X,
som professoren er ved at tabe.
Apocalypse kan lige netop be-
skytte sig selv mod Magnetos
kreefter, s& de mangler lige
noget ekstra for at kunne over-
vinde ham. Heldigvis har de
ogsa Jean Grey med, som far be-
sked pa at give los, og hun udlg-
ser sit ulmende potentiale — dét
som enten er eller senere bliver
til the Phoenix Force — og forméar
at g@gdeleegge Apocalypse hurti-
gere end han kan na at regene-
rere sig selv. Sejr til X’erne!

Det er en fin og flot og meget
underholdende film, som jeg er
glad for at jeg naede at fa set to
gange inden jeg skulle skrive
denne anmeldelse. Der er nem-
lig tilstreekkeligt med lag i den
til at jeg forst fik nogle af detal-
jerne pa plads ved andet gen-
nemsyn, og heldigvis var der i
den forbindelse flere af mine op-
rindelige  klagepunkter som

Side 39

fordampede.

Men bortset fra at der ikke li-
gefrem er nogen kompleks histo-
rie, sa har jeg stadig nogle klage-
punkter, og de relaterer til kli-
makset. Det mest skuffende ved
filmen er at Jean Grey slet ikke
undergar nogen transformation i
forbindelse med hendes Pho-
enix-kreefters opvagnen (hvilket
jo ellers er hele pointen med fugl
fgniks-konceptet). Jeg sad og var
edderspendt pd hvad hun nu
ville blive til, men hun er
desveerre bare den samme bag-
efter som hun var fgr. De har
med andre ord igen spildt den fi-
gur pa en historie der ikke yder
hende hverken retfeerdighed el-
ler episk vingesus. Oh well, mon
ikke der kommer en ordentlig
Phoenix-historie i en kommende
film? Det synes jeg, de skylder
os. Sa det vil jeg tillade mig at
satse pa.

Mit andet veesentlige klage-
punkt er at man ikke hgrer hvor-
for Magneto skifter side. Det vir-
ker meget som om han kun ggr
det af ad hoc-meessige grunde;
at skuespilleren og figuren er
blevet sa vigtig for franchisen at
han nu hver gang ender som en
good guy, uanset hvor meget
déd og destruktion han har vee-
ret skyld i. Det synes jeg ikke
fungerer; jeg synes han enten
burde veere forblevet skurk, eller
ogsa i det mindste have faet en
ordentlig grund til at skifte side.



Man burde ogsd have hgrt om
Apocalypse influerede sine “ryt-
teres” vilje, eller om de gik med
ham af deres egen fri vilje, for
det var slet ikke Kklart.

Qvrige Kklagepunkter er kun
sma, men de er der dog: Det gi-
ver ikke mening at et simpelt Fa-
raday-bur tilfeeldigvis kan blo-
kere bade Nightcrawlers te-
leportation og Jean Greys telepa-
tiske evner. Sddan har det mig
bekendt aldrig veeret i tegneseri-
erne; det var igen blot et ad hoc-
element der skulle tjene histo-
riens specifikke udvikling. Man
kan ogsa spgrge hvorfor Quick-
silver vil finde sin far? Vil han
keempe mod ham? Kempe med
ham? Bare connecte, fordi de er
i familie? Quicksilver er en figur
som i denne film p4 mange ma-
der er cool og sjov, men hans
motivation for at vaere med i
kampen mangler i den grad be-
grundelse og forlgsning. Béde
Nightcrawler, Mystique og iseer
Psylocke havde ogs& meget lidt
at lave i filmen; de havde neesten
ikke behgvet at veere med. Psy-
locke var kun skurk, hvilket hun
ikke er i tegneserierne. Storm
var lidt bedre; hun havde dog sin
egen (lille) historie. Hun var in-
spireret af Mystique, og da
Mystique pa selvopofrende vis
angriber den langt steerkere

Apocalypse, indser Storm at hun
er pa den forkerte side.

Hun ender som en af de nye
studerende pa Xaviers skole, og

bliver derved en af the good
guys.

Pa trods af sine fejl og mang-
ler (figurernes ulogiske alder i
forhold til de to forrige film er
der f.eks. ingen rigtige fans der
gider at problematisere) er det
en velproduceret film, og som X-
fan er man meegtig underholdt.
Der er masser af meget fglelses-
ladede scener mellem figurerne,
og det fungerer faktisk rigtig
godt. Derfor er der ganske me-
get at veere taknemlig for i
denne film, og selvom den ikke
kommer op pa& siden af First
Class eller Days of Future Past,
sa skal den i karakter alligevel
inkassere 8 store stjerner ud af
10.

Tue Sgrensen

Captain America:

Civil War

Film, USA 2016, 147 min.

Instr.: Anthony & Joe Russo
Medv.: Chris Evans, Robert
Downey Jr., Scarlett Johansson,
Chadwick Boseman, Paul Rudd,
Elizabeth Olsen, Anthony Ma-
ckie, Tom Holland, Emily Van-
Camp, m.fl.

NB: Denne anmeldelse
indeholder spoilers!

Det er tid til at feste, for Marvel
Studios er tilbage med den
tredje Captain America-film,
som er en historie proppet med
de fleste af heltene fra Marvels
Cinematic Universe (kun Thor
og Hulk undtaget, og havde de
veeret med, havde den nok ogsa
veeret for proppet): Cap, Iron
Man, Black Widow, Falcon,
Scarlet Witch, Ant-Man, War
Machine, Hawkeye, @ Winter
Soldier og Vision — plus to nye:
Black Panther og Spider-Man!
Ikke engang de to Avengers-film
har haft lige s& mange helte
samlet pa én gang, men Captain
America: Civil War handler om
det som superhelte-fans altid har

Side 40

CHOOSE YOUR TEAM IN IMAX

MAY B :

veeret begejstrede for: at se hel-
tene slds mod hinanden. Altsa
ikke mod skurke, men helte mod
helte. Det kan veere vanskeligt
for forfatterne at finde pa gode
grunde til at heltene keemper
indbyrdes; nar det sker i tegne-
serierne er den Kklassiske arsag
for det meste en misforstaelse,
som hurtigt opklares og gor hel-
tene til gode venner igen. Det er
den nemme lgsning - hvis ar-
sagen skal veere mere komplice-
ret end dét, s bliver det en
endnu vanskeligere opgave at
lave en velfungerende historie.
For s& handler historien pludse-
lig ikke leengere om det gode
mod det onde, men om to sider
af, og holdninger til, et eller an-
det emne - om gratoner mod
gratoner. Dét kan veere godt,
men det kan mildest talt ogsa
veere mindre godt. Ah-3h!

Filmen her er lgst baseret pa
tegneserien Civil War fra 2006,
som var Marvels store crossover-
begivenhed dét ar. Den blev ud-
givet i en mini-serie pa 7 numre,
med crossovers i en raekke af de
etablerede serier. Den startede
med at et superhelte-reality
show som p& uansvarlig vis op-
spgte farlige superskurke, var
arsag til at en af disse skurke
dreebte over 800 mennesker,
heriblandt en masse skolebgrn.
Som resultat beslutter politi-
kerne at alle superhelte skal
veere under regeringens kontrol,



og sa splitter heltene sig op i
dem der er enige, anfgrt af Iron
Man, og dem der er uenige, an-
fort af Captain America.

A MARVEL COMICS EVENT IN SEVEN PARTS

WHOSE SIDE ARE YOU ON?

I filmversionen er det gdeleeggel-
serne i de forrige MCU-film der
udlgser initiativet, men det ba-
sale plot er det samme. Allerede
selve dette plot-koncept er efter
min mening dybt problematisk.
Man introducerer en situation
hvor alt skal veere kontrolleret af
Big Brother; reelt en totaliteer til-
stand hvor ingen lengere selv
kan beslutte hvad der er rigtigt
og forkert. Og s lader man en
god portion af heltene ga ind for
denne tilstand!! Efter min me-
ning underminerer forfatterne
derved den essentielle heroisme
som en typisk superhelt bgr
vaere udstyret med, og allerede
her er jeg desveerre blevet tabt,
bade i tegneserien og filmen. De
helte der gar ind for registre-
ringsinitiativet er reelt blevet
gjort til skurke. Marvel havde en
lignende storyline nogle ar tidli-
gere, hvor en reekke af de mest
intelligente superhelte dannede
et hemmeligt selskab, The Illu-
minati, som skulle lede verden.
Vupti, s er de helte gjort til
skurke. Det er ganske enkelt
ikke noget som de figurer ville
gore; det er fundamentalt out of
character - ikke fordi disse helte
ikke ville bruge deres ressourcer

maksimalt, men fordi disse hem-
meligholdte og sammensveer-
gelsesagtige situationer altid en-
der med at eskalere til ren fa-
scisme - hvilket kunne undgas
hvis bare der var dbne forhold
om tingene. Det er en type histo-
rie som bliver lavet fordi det er
pad mode i denne postmoderne
tid at dekonstruere helte-figu-
rene, og problematisere deres
heroisme, dels fordi alle veerdier
undergdr en sadan dekon-
struktion i det nuveerende kultu-
relle klima, og dels fordi mange
kyniske mennesker nok synes at
heroisme bare er for naivt - og
sa burde de efter min mening
ganske enkelt ikke laese su-
perhelteserier.

Og sé er det selvfglgelig ogsa
fordi iseer britiske forfattere som
Mark Millar (der skrev Civil
War-tegneserien) ikke kan saette
sig ud over tanken om at “magt
korrumperer”, hvilket efter min
mening er en tanke som hele
Stan Lees superheltekoncept
netop har sat sig ud over siden
1961, séledes at ideen om at
bruge store kreefter med stort
ansvar (en god definition pa her-
oisme) i stedet kommer i hgjsee-
det og kan bruges til at kom-
mentere Konstruktivt pa verdens
problemer i stedet for pa ulidelig
vis at kgre fast i at problemati-
sere superhelten som karakter-
type. Sa for mig at se er denne
type historier dovne, uintelli-

gente, ukonstruktive og mindre
kunstneriske, og handler om fi-
gurernes

moralske kvaler i
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stedet for at handle om inter-
essante ideer og situationer som
de skal tage stilling til og ggre
noget ved. At tvivle pa sig selv er
ikke noget en rigtig helt skal
spilde ret meget tid pa. Essensen
af en helt er at han ved hvad der
er rigtigt og forkert. Ggr han
ikke det, er han bare et til-
feeldigt, gennemsnitligt menne-
ske som er et produkt at vores
tid og samfund, og ikke langere
en progressiv rollemodel med en
relevans og et budskab der gar
ud over det etablerede, besta-
ende, Kkonservative samfund.
Desveerre er tendensen i su-
perheltehistorier i dag at heltene
netop skal vaere moralsk almin-
delige mennesker, ligesom vi ser
det i Watchmen. Tendensen er
blevet veerre efter ar 2000, og
selv om den i tegneserierne sta-
dig daler og topper med nogle
ars mellemrum, s& ma den nye
standard siges at vaere en grun-
dig dekonstruktion af heltefigu-
ren. Marvel Studios film har fak-
tisk i hgj grad gaet imod denne
trend, men med denne seneste
film er den til en vis grad
desveerre ogsé naet til MCU.
Filmversionen af Civil War
har nemlig ngjagtig det samme
problem som tegneserien: Iron
Man og de andre pd hans side
bliver reelt til skurke, og det er
simpelthen ikke overbevisende.
Filmen er samtidig kun en
skygge af denne tematik, fordi
den kun baserer sig pa en lille
del af tegneseriens historie og
saledes ikke tager ordentlig stil-




ling til sit eget plot. Dette er
bade positivt og negativt; positivt
fordi det s begreenser skadens
etiske omfang, og negativt fordi
nogle af figurerne som sagt
handler pure imod deres egen
heroiske natur. Godt nok er
Tony Stark lidt af et rgvhul i
MCU, hvilket ogsa ggr det irrite-
rende at han aldrig straffes for
de darlige ting, han ggr, eller har
darlig samvittighed over det. I
Avengers: Age of Ultron er det
reelt ham og Banner som skaber
Ultron, og derved er arsag til en
masse dgd og gdeleeggelse. Er
dette noget som piner Tony
Stark neevneveerdigt, eller som
gor regeringen og hans med-
helte skeptiske overfor ham?
Nej! Overhovedet ikke — udover
nogle enkelte spydige kommen-
tarer. Og da han sa ogsa er pa
den forkerte side i denne films
konflikt, sd sidder jeg jo tilbage
med et gnske om at den mand
skulle afklapses s& det batter.
Det er slet ikke nok at Captain
America ved hjeelp af sit skjold
overvinder ham og hans rust-
ning i en kamp, men ellers lader
ham lgbe ustraffet.

Et andet stort problem ved fil-
men er at kampen mellem de
helte som er hhv. for og imod re-
gistreringsprotokollen, ikke har
nogen indflydelse pa4 om den bli-
ver indfgrt af politikerne. Det
ggr den bare under alle omsteen-
digheder, og dem der er imod
den mé sa ga under jorden. Sa-
dan var det ogsé i tegneserien -
og i Marvel-universet gik der 3-4
ar hvor denne registrering var
geeldende, s en god del af hel-

i \
Sl U |

tene matte operere ulovligt og i
hemmelighed. Spgrgsmalet er
om det ogsa fortseetter pd den
made i det cinematiske univers.
Jeg héber at de far gjort op med
denne storyline hurtigt og effek-
tivt, for der er dele af den og fi-
gurernes opfgrsel som er him-
melrdbende ulogiske, uretfeer-
dige og — for mig, i hvert fald -
utilfredsstillende. I det cinemati-
ske univers har Marvel-heltene
nemlig alle dage hgrt under
S.H.ILE.L.D. og det amerikanske
militeer — de har aldrig veeret to-
talt uafheengige (evt. med und-
tagelse af deres uskildrede ople-
velser i mellem filmene). Derfor
giver et plot hvor de ikke leen-
gere ma veere uafheengige jo
ikke mening i filmuniverset — det
gor det kun i tegneserieuniver-
set, hvor langt de fleste af hel-
tene netop opererer pa nzermest
anarKkistisk vis, og hele tiden har
gjort det.

Men for nu at snakke mere
direkte om filmen selv: Captain
America: Civil War starter med
en kamp mod Crossbones (Rum-
low) i Lagos, og det er denne
kamp som man har set i den an-
den trailer til filmen. Jeg var
glad for at traileren bare var ab-
ningsscenen, og ikke indeholdt
vigtige spoilere — pd den made
bliver resten af filmen ny og
spendende. Situationen i Lagos
ender med tragedie, da Wandas
kreefter endnu ikke er helt under
hendes kontrol, og hun (og Cap)
kommer til at smide en bombe
ind i en bygning, sd en delega-
tion fra det afrikanske land Wa-
kanda bliver draebt. Dermed bli-
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ver T’Challa - Black Panther -
bragt ind i historien i forbindelse
med den efterfglgende diploma-
tiske krise, som ogsé er det sid-
ste stra der leder til The Sokovia
Accords; den protokol ifglge
hvilken alle superhelte skal un-
derlaegge sig FNs kontrol.

I tegneserien ser vi en masse om

hvordan bla. S.H.LE.L.D. vil
hédndhaeve denne protokol, og
opretter grupper der skal jage
alle de helte som ikke indordner
sig — men hele hadndheevelsesde-
len er wudeladt fra filmen
(S.HIE.LD. er jo stort set
smadret), ud over at de helte
som accepterer protokollen
keemper mod dem som ikke ggr.
I bade film og tegneserie holdes
historien kunstigt oppe ved at
der kun argumenteres for den
ene side af sagen; man hgrer
kun hvor problematisk og farligt
det er at have heltene rendende
rundt, mens ingen tager til orde
over at de faktisk redder langt,
langt flere mennesker end de
skader, og i virkeligheden péa
alle mader gor det rigtige. Dette
er en for mig ekstremt irrite-
rende vinkel som tydeligt viser
at plottet i bedste fald er pa
krykker.

Heltenes kamp kulminerer i
en lufthavn i Leipzig, hvor vores
helte tumler sammen, inkl. Ant-
Man som viser sig at have en



dejlig “stor” rolle...! Og det er
fedt at se Spider-Man i aktion!
Indtil dette punkt i filmen har
action-delen mest handlet om at
The Winter Soldier er blevet be-
skyldt for et FN-attentat. Han
bliver derfor jaget vildt, men han
overbeviser Captain America om
at han er uskyldig, og derfor ny-
der han Caps beskyttelse fra di-
verse andre helte og soldater
som forsgger at dreebe ham. Det
er effektiv action, som pa yderst
spektakuleer vis brager gennem
fine lokationer som Berlin og
Leipzig. Smukt!

Ud fra trailere og foromtale
troede de fleste nok at luft-
havnskampen var filmens Kli-
maks. Men faktisk forekommer
den midt i filmen, og ikke til
sidst. Den er et skridt pa vejen til
et andet plot, og da jeg sad i bif-
fen og indsa at der nu ville
komme endnu et stort klimaks,
var jeg meget spendt pd at se
hvad det ville veere. Noget med
aliens, méske? Eller en rakke
sovjetiske super-soldater (som
filmen selv leegger op til)?
Desveerre blev jeg skuffet — ret
meget, endda. Den afsluttende
plotdel handler bare om en fyr
fra Sokovia (de kalder ham
Zemo, men det virker mest af alt
bare som en throwaway-refe-
rence, da han pa ingen made
minder om den klassiske Cap-
tain America-skurk Baron Zemo,
som ogsa er stifteren af super-
gruppen Thunderbolts) som vil
have havn over heltene, og der-
for har manipuleret Iron Man og
Captain America til at ksempe
mod hinanden endnu en gang -
pa et ekstremt tyndt grundlag.
Det viser sig nemlig at Winter
Soldier drebte Tony Starks for-
eeldre i 1991 - og pé dette tids-
punkt i filmen fiar man naesten
lyst til at tage sig til hovedet og
rdabe “MARTHAAAA!!” (se ogsa
anmeldelsen af Batman v Super-
man: Dawn of Justice senere her
i bladet)... og af en eller anden
besynderlig grund (som er helt
central for at Iron Man angriber
Cap) vidste Cap godt at de var
blevet draebt (selv om han stadig
var nedfrosset i 1991), men ikke

at det var Winter Soldier der
dreebte dem - hvilket for mig at
se slet ikke giver mening.
Hvordan kan han have vidst det
ene, men ikke vidst det andet?
Det er noget der virkelig kreever
en bedre forklaring end filmen
giver os. Qv! Plothul. Desuden er
det ren saebeopera at den sidste
kamp bare handler om at Tony
er sur fordi der var en hemme-
lighed som Cap ikke havde for-
talt ham - det er den slags treet-
tende plot-elementer der hele ti-
den forekommer i typiske tv-
serier, som f.eks. “Arrow”. Suk!
Jeg har set Captain America:
Civil War to gange i biffen, og
anden gang fik jeg bekraftet
min f@rste analyse af filmens
svagheder. Action-delen af fil-
men er virkelig vellykket, og der
er da bestemt en pletvist god
dialog og udmeerkede interaktio-
ner mellem figurerne (men ogsa
problematiske mangler, som
f.eks. en ordentlig snak mellem
Black Widow og Hawkeye - det
er i det hele taget slet ikke logisk
at Black Widow er pa Iron Mans
side), men alle elementer af plot-
tet, og de fleste af de snakke-
scener der skal tjene plottet, er i
mine gjne simpelthen kedelige
og logisk usammenhaengende.

ANTMAN

1/6TH SCALE COLLECTIBLE FIGURE

Men selv om jeg har en del at
beklage mig over ved denne
film, s& er der ogsid masser af
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gode ting ved den. Ultra-spek-
takuleer action som szedvanlig;
fantastisk underholdningsveerdi.
Farverige, velproducerede su-
perhelte ad libitum, spillet af
skgnne skuespillere. Men selv
om man sagtens kan nyde den,
er den faktisk - neesten — den
mest skuffende af Marvel Stu-
dios’ film indtil videre. Man kan
hébe at historien fortseetter i de
neeste film p& en made sé det gi-
ver mere mening, men som det
er nu tjener denne film ikke
noget videre andet formél end at
afslutte storylines fra Captain
America: The Winter Soldier og
Avengers: Age of Ultron, og det
veerste er at disse storylines ikke
er interessante nok til at fortjene
deres egen film. Allerede da The
Winter Soldier sluttede var jeg
ret bekymret for om de nu ville
spilde en hel film mere pa at
folge Winter Soldier-plottet til
dgrs, og det er praecis hvad de
har gjort. Efter min old-school
mening er Winter Soldier — Caps
gamle partner som pludselig vi-
ser sig at veere massemorder —
ikke en spaendende figur og ikke
en god idé. Det fungerede allige-
vel aldeles udmeerket i den
super-velproducerede Cap-film
nr. 2, men too much er too
much, og jeg syntes ikke at
denne lakoniske og uengage-
rende figur kan bare en hel film
til. Derfor har vi med Captain
America: Civil War fet den plot-
maeessigt svageste film i hele
Marvels cinematiske univers
indtil videre (med undtagelse af
The Incredible Hulk fra 2008) -
en film som faktisk kan betegnes
som ungdvendig. Men, den er
stadig superflot, har adskillige
gode scener og vil uden tvivl
kunne holde til at blive genset
flere gange. Spider-Man er med i
den! Black Panther er med i den!
Der er flere ting at begejstres
over, og derfor kan man heller
ikke kalde det en darlig film.
Karakter: 7 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

* ok osk
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YOU'VE HEVER SEEN ANYTHING LIKE IT. OH BABY, YOU HAVE NO IDEA

Ex Machina

Film, England 2015, 108 min.
Instrueret og skrevet af Alex
Garland

Medv.: Dohmnall Gleeson,
Oscar Isaac, Alicia Wikander
m.fl.

Den unge programmgr Caleb
(Gleeson) vinder retten til et op-
hold hos softwareguruen Nathan
(Isaac), som er blevet milliardeer
pé at udvikle sggemaskinen Blu-
ebook og nu ejer verdens stgrste
IT-virksomhed; en slags kombi-
nation af Google og Apple. Det
viser sig hurtigt at Caleb er ble-
vet udvalgt til at teste om robot-
ten Ava (Wikander), som Nathan
har udviklet, er virkelig bevidst
eller bare en god efterligning.
Det sker via en maengde samta-
ler hvor Caleb kan se og hgre
Ava, som har skikkelse af en
smuk, ung kvinde, men ikke
rgre hende, da de til stadighed er
adskilt af en glasveeg.

Nathan bor i et stort, hgjtek-
nologisk hus og gennemoverva-
get langt ude i gdemarken, og
der er ikke andre tilstede end
ham selv, Caleb, Ava og Nathans
tjenerinde/elskerinde Kyoko,
som ikke forstdr engelsk. Det
skaber en stemning af uhygge,
som bliver forsteerket af at Nat-
hans virkelige formal méaske er
noget andet end han giver ud-
tryk for - noget der bliver be-
kreeftet af Ava, der i et ubevogtet
gjeblik advarer Caleb om ikke at
stole p4 Nathan. Men er advars-

len blot en del af testen? Hvem
kan Caleb stole pa - om nogen?

Det lykkes for Alex Garland i
Ex Machina at skabe en psykolo-
gisk thriller med knugende para-
noia og kombinere det med en
udmeerket science fiction-histo-
rie om Kkunstig intelligens og
hvad det vil sige at veaere bevidst.
Det er ikke en film der flytter
milepzele i hverken science fi-
ction-genren eller filmhistorien,
men det er en gedigent lavet
film, der har mere pa hjerte end
de fleste af de effektjagende blo-
ckbusters der kommer ud af
Hollywood for tiden. Ligesom i
alle gode thrillers er der nogle
twists undervejs, der drejer hi-
storien i nye drejninger, men de
skal ikke afslgres her.

Filmen kan anbefales til alle,
der holder af en intelligent film
med gode skuespillere, men vil
nok skuffe dem, der vil have
masser af action og SFX.

Klaus Z. Mogensen

Zootropolis
Animationsfilm, USA (Disney)
2016, 108 min.

Instrueret og skrevet af Byron
Howard, Rich Moore, Jared
Bush, m.fl.

Medvirkende (stemmer): Ginni-
fer Goodwin, Jason Bateman,
Idris Elba, J.K. Simmons, m.fl.
Originatitel: Zootopia

Zootropolis er navnet pa bade
denne animationsfilm og pa den
by, hvor det meste af handlingen
udspiller sig: En storby beboet af
antropomorfiske dyr af antropo-
morfiske dyr i alle afskygninger
- ikke ulig Andeby, blot med et
par veesentlige forskelle.

For det fgrste er dyrene alle
teet pd deres naturlige stgrrelse,
sa at smd, jakkeseetkleedte mus
piler rundt mellem benene pé
elefanter og giraffer. Det giver
nogle sjove optrin, hvor man ser
hvordan bygninger og transport-
midler er indrettet til at handtere
denne variation i stgrrelse.
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IN CINEMAS MARCH 2016
IN3DAND REAL D 3D

For det andet, og mere vigtigt:
Alle de intelligente dyr har en-
gang i fortiden veeret vilde dyr,
hvor rovdyr jagtede byttedyr,
men pa et tidspunkt sluttede dy-
rene fred med hinanden, og si-
den har lgve og lam levet frede-
ligt side om side. Faktisk er
borgmesteren og viceborgmeste-
ren henholdsvis lgve og lam -
mere tydeligt kan metaforen vist
ikke ggres.

For det tredje er det kun pat-
tedyr der er civiliserede og an-
tropomorfiske - altsd ingen An-
ders And & Co. Det fremgar ikke
hvad de tidligere rovdyr lever af,
men det er neerliggende at tro at
de spiser fugle, fisk og krybdyr.
Rovdyr kan trods alt ikke over-
leve pa vegansk kost.

Selvom dyrene lever i fredelig
sameksistens, hersker der dog
visse fordomme. Isaer har raeve
ry for at veere luskede, lyssky og
kriminelle. Den fordom deler vo-
res heltinde, Kkaninen Judy
Hopps, som far opfyldt sin drgm
om at blive politibetjent i Zootro-
polis - den fgrste kaninbetjent
nogensinde - blot for at blive
henvist til rollen som parke-
ringsbetjent. Her mgder hun ree-
ven Nick Wilde, og man kan ro-
ligt sige at de kommer skaevt ind
pa hinanden, men de bliver hur-
tigt ngdt til at arbejde sammen,
da de bliver rodet ind et myste-
rium, der har plaget byen i noget



tid: En masse borgere, tilsyne-
ladende helt uden forbindelse til
hinanden, er forsvundet. Det
eneste de har tilfeelles, er at de
alle er rovdyr.

Siden det nu er en Disney-
film, er det nseppe den store
spoiler at afslgre at det lykkes
Judy og Nick efter meget mod-
gang at fa lgst mysteriet, men in-
den de kommer sa langt, vokser
mysteriet i kompleksitet og om-
fang.

Zootropolis er en ganske for-
ngjelig film for badde voksne og
bgrn (undtagen de helt sma), og
samtidig har den et slet skjult
budskab om tolerance og
respekt for forskellighed og om
at man skal passe pa med at
falde for populistiske politikeres
selvtjenende retorik. Filmen har
en masse charme, og animatio-
nen er flot og levende pa en
made som computeranimation
ikke altid er.

Hvis man skal komme med et
kritikpunkt, si er det at filmen
nemt kan komme til at virke som
en rekrutteringsvideo for poli-
tiet. Hvis man holder portreettet
af politistyrken i filmen op mod
den amerikanske virkelighed
med Korruption, racisme og in-
kompetence, er der tale om et
rent glansbillede. Men okay, det
er trods alt en bgrnefilm - langt
hen ad vejen.

Klaus Z. Mogensen

The Last Witch Hunter
Film, USA 2015, 106 min.

Instr.: Breck Eisner

Medv.: Vin Diesel, Rose Leslie,
Elijah Wood, Michael Caine,
m.fl.

The Last Witch Hunter er et
speendende forsgg pa at lave en
ny franchise a la Men in Black,
Underworld og  Highlander,
denne gang med en 700-arig
heksejaeger i Vin Diesels skik-
kelse som hovedperson. Ligesom
i Highlander fglger vi en udgde-
lig som har oplevet alskens ting i
sit lange liv, og veeret tilstede

ved en lang rakke historiske
braendpunkter. Ligesom i Un-
derworld handler det hele om
interne konflikter mellem over-
naturlige veesner, og ligesom i
Men in Black (og Underworld,
og tegneserien Fables) er der et
helt skyggesamfund af alterna-
tive vesner der lever side om
side med den moderne verden.
Der er med andre ord et steerkt
og beundringsveerdigt fokus péa
world-building, og den verden
der preesenteres er fuld af figu-
rer og intriger som man far lyst
til at udforske i detaljer.

-~ HE T
WITCH HUNTER

LIVE FOREVER

OCTOBER 23

Diesel spiller Kaulder; en fyr fra
1300-tallet som var med til at
dreebe (troede han) en
heksedronning der havde udlgst
Den Sorte Dgd over menneske-
heden.  Dronningens  sidste
handling var at kaste udgdelig-
hedens forbandelse over Kaul-
der: “I curse you with life!” -
men netop via den forbandelse
holdt hun ogsa sit eget sorte
hjerte i live, og vender tilbage i
nutiden med fornyede pestpla-
ner! Men fgr hun vender tilbage
hgrer vi om Kaulders “normale”
liv, som gar ud pa at patruljere
det overnaturlige samfund som
en politimand, og sgrge for at de
forskellige magiske veesner (som
der er mange afl) overholder
spillereglerne. Han bliver ogsa
romantisk involveret med en
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ung heks, spillet af Rose Leslie
fra Game of Thrones, og han
flankeres af en dgdelig hjeelper
(ferst Michael Caine, siden Eli-
jah Wood), da der eksisterer et
helt preesteskab hvis eneste for-
mal er at assistere ham.

Jeg syntes det er et ret fedt
koncept som der sagtens kunne
bygges frugtbart videre pa.
Desveerre sker det nok ikke, for
filmen var et flop, bade kritisk
og kommercielt, og det er ogsa
korrekt at den har nogle mindre
problemer med plothuller og
darlig CGI, men jeg er nu ufor-
stdende overfor at den genere-
rede s& meget kritik. I mine gjne
var det en yderst ansteendig film,
omtrent i samme klasse som den
ogsa peent vellykkede komedie-
film The Sorcerer’s Apprentice
(2010), med Nicolas Cage, som
pa mange méader er en konceptu-
elt lignende film.

Karakter: 7 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

Viceveerten

Film, Danmark 2012, 88 min.
Instr.: Katrine Wiedemann
Manus: Kim Fupz Aakeson
Medv.: Lars Mikkelsen, Julie
Zangenberg, Nicolaj Koperni-
kus, Tommy Kenter, m.fl.

Den danske film Vicevcerten kla-
rede sig rigtigt darligt i biogra-
ferne, og er en af de danske film
der har solgt ferrest billetter i
nyere tid. Dette pa trods af ud-
sigten til Julie Zangenbergs bare
bryster.

Lars Mikkelsen spiller vice-
veerten Per, hvis liv er géet godt
og grundigt i std. Han interesse-
rer sig darligt nok for sit job i et
alment boligbyggeri og udfgrer
det kun ngdtgrftigt. Hans kone
har forladt ham, og hans stof-
misbrugende og kriminelle sgn
er endnu en gang lige blevet
Igsladt fra feengsel. Ogsd hans
krop er ikke hvad den har veeret,
og han har ondt i bade ryg og
nakke.

En dag hvor han besigtiger en
fraflyttet lejlighed, finder han en
nggen pige liggende pa gulvet,



kun svgbt i plastik. Hun har ikke
noget sprog, men smiler hele ti-
den til ham. Han ved ikke rigtigt
hvad han skal stille op med
hende, da hun ikke svarer ham
nar han taler til hende, hverken
pé dansk eller engelsk.

Hendes nggne krop teender
ham dog, og da hun ikke stritter
imod, s har han sex med hende.
For at godtggre overgrebet over
for sig selv s& smider han nogle
penge til hende, hvorefter han
forlader hende. Han kan dog
ikke lade veere med at teenke pa
pigen i lejligheden, s& om natten
vender han tilbage til lejlighe-
den, hvor hun stadig ligger som
for.

i, e MITFIN ALDEAARY

VICEVARTEN

LSS MIKVELSEN JULVE ZANGERRERG MICOLAJ KOPERNIKLS NOMREY SENTER

Han begynder at tage sig af
hende, samtidig med at han ud-
nytter hende seksuelt. Hun er
dog pé ingen mader normal, og
han ma bade lere hende at
drikke og spise.

Hans fysiske skavanker for-
svinder, hvilket en af hans
drukvenner kommenterer. Per
tager vennen op sa han kan have
sex med pigen, og vennens dar-
lige knae gar nu i orden igen, og
den operation han skulle have
veeret igennem, aflyses.

Per forelsker sig i pigen, og
vil ikke dele hende med andre,
men vennen ser pigen som et
mirakel, samt ser hende som
muligheden for at han kan f&

respekt fra omgivelserne, sa han
begynder at invitere andre
maend forbi for at blive helbredt
igennem pigen.

Per vil ikke dele hende, men
hvordan siger man nej til at
hjelpe syge mennesker? Man
fglger Per, der bliver mere og
mere frustreret over at dele pi-
gen med andre, men filmen be-
rgrer ikke rigtigt det at pigen
gang pa gang ma have sex med
alle mulige maend.

Filmen er sveer at genrebe-
stemme, og blev mest klassifice-
ret som drama og komedie. Der
er bestemt noget socialrealistisk
i den, men pigens egenskaber
gor at der ogsé er en del magisk
realisme i den. Man kommer al-
drig nermere ind p& hvad der
gor at pigen kan helbrede med
sit kgn, men nogle af personerne
betragter hende som en engel.
Den manglende genrebestem-
melse er nok det der gjorde at
den Kklarede sig darligt i biogra-
ferne, men de magiske elemen-
ter ggr, at en omtale af den har
sin plads her i Himmelskibet. Ud
over bgrne- og ungdomsfilm la-
ves der kun meget fa genrefilm i
Danmark, sa det er nok ogsé
meget passende at, ndr det s
sker, sa er det en svert placér-
bar film.

Men er det sd en god film? In-
gen tvivl om at Lars Mikkelsen
leverer en god preestation som
Per, mens Julie Zangenberg ikke
har det store at ggre i rollen som
den nggne pige med en stor
seksualdrift og et retarderet
smil. Jeg har dog svert ved helt
at se hvilken historie der forsg-
ges fortalt. Fokus er pa Per og
pa hvordan han reagerer pa at
forelske sig igen, men ikke at
kunne have pigen for sig selv.
Det fgles blot underligt at der er
sa lidt fokus pa det faktum at pi-
gen udnyttes sexuelt, uden at
have givet andet samtykke end
at have smilet.

Filmen er bestemt veerd at se
for skuespillet, og ogséa for at se
at dansk film godt kan eksperi-
mentere, uden at der skal ga
Dogme i den igen.

Thomas Winther
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Ash vs Evil Dead

(seeson 1)

Tv-serie, USA 2015, 10 episoder
(ca. 30 min. pr. episode)

Instr.: Sam Raimi, m.fl.
Medvirkende: Bruce Campbell,
Ray Santiago, Dana DeLorenzo,
m.fl.

Vises i Danmark pa C More
(www.cmore.dk)

I Evil Dead-trilogien (fra hhv.
1981, 1987 og 1992) tog en flok
unge mennesker ud i skoven,
hvor en uheldig cocktail af let-
sind og den magiske dgdebog,
Necronomicon Ex Mortis, veek-
kede ondskaben.

En for én blev de unge for-
vandlet til demonbesatte zom-
bier, sdkaldte deadites. Grup-
pens eneste overlevende, Ash,
matte med en motorsav seette sin
egen hand af, fordi den blev be-
sat af en deemon og angreb ham.
Efterfglgende cementerede han
sin status som horror-ikon ved at
erstatte den manglende hénd
med motorsaven og give de onde
dede tgrt pd. I kampens hede
blev han hvirvlet igennem en
magisk portal til middelalderens
England, hvor han stod ansigt til
ansigt med en hel heer af skelet-
ter ledet af hans onde jeg.

Efter den forrygende trilogi
blev der forholdsvis stille om-
kring Ash og de onde dgde, selv



om begge versioner af slutnin-
gen antydede, at vores vrangvil-
lige helts problemer var alt an-
det end omme. Universet blev
dog holdt i live via bl.a. compu-
terspil, tegneserier (Ash tog sa-
gar kampen op mod karakte-
rerne fra Marvel-universet, da de
blev til zombier i serien Marvel
Zombies) samt tilbagevendende
rygter om yderligere film.

Da Bruce Campbell endelig
vendte tilbage for at bekeaempe
de deemoniske kreefter pa film,
var det imidlertid ikke som Ash,
men derimod en noget afdanket
udgave af sig selv i den parodi-
ske My Name is Bruce (2007).
Her blev skuespilleren rodet ind
i kampen mod en “segte” ond-
skab, da en fan forvekslede ham
med hans film-alterego. Ikke
ulig Ash var filmudgaven af
Bruce Campbell bdde modstrze-
bende og selvisk, hvilket pa den
ene side gjorde den ganske sjov,
men pa den anden side uundgae-
ligt indggd den skuffende for-
nemmelse af en bleg afglans.

Efter yderligere en arrsekke
kom en decideret genindspilning
uden Ash pa tale, og jeg gruede
oprigtigt. Evil Dead anno 2013
gjorde heldigvis mine bange
anelser til skamme, ikke mindst
ved at veere rig pa praktiske ef-
fekter og velggrende teaterblod.
Uanset hvor godt jeg kunne lide
den, manglede den imidlertid
stadig gode, gamle Ash, og med
de andenklasses lgjer i My
Name is Bruce og den alt andet
lige mgrkere tone i genindspil-
ningen, indstillede jeg mig pa, at
dét lgb var kert.

Det var derfor heller ikke
uden skepsis, jeg i 2014 modtog
nyheden om en Evil Dead-serie.
Ud over fgrneevnte forbehold var
der hele spgrgsmalet om, hvor-
vidt serieformatet ville fungere,
om det ville blive med den Ash,
vi kendte og elskede, og om
blodsudgydelserne ville blive
nedtonet. Nu om dage er der
heldigvis en del Kkanaler, der
ikke gar af vejen for indhold
med kant, men dét var jo ikke i
sig selv nogen garanti for, hvor
Ash og hans deadites havnede.

Heldigvis landede serien hos
Starz, der ifglge Bruce Campbell
var de eneste, som ville give
produktionsholdet helt frie tgjler
og altsd hverken censurere ind-
holdet eller tvinge dem til at
skabe alternative, vattede udga-
ver af karaktererne. Af rettig-
hedsmeessige arsager ma serien
godt nok se bort fra hezendel-
serne i den 3. film, Army of
Darkness, men eftersom de syn-
lige eendringer, der definerede
Ash-karakteren, skete i Evil
Dead II, er der blot tale om et
mindre, Kkosmetisk problem. I
stedet for S-mart (som vi for fgr-
ste gang hgrte om i Army of
Darkness), arbejder han nu i
pendanten Value Stop. Vi mé
med andre ord undveere klassi-
ske linjer som “Shop smart.
Shop S-mart!”. Selv om denne
detalje uundgaeligt giver et lille
stik i det gamle fanhjerte, tjener
stedet fint sit formal som 9-17
arbejdspladsen, hvor Ash trods
sin ekstraordinzere fortid er re-
duceret til blot endnu en
lgnslave.Han er bade blevet en
del &ldre og noget tungere, si-
den han sidst sloges mod de
onde dgde, og ligesom Bruce i
My Name is Bruce, bor han nu i
en trailer. Her ryger han pot og
knalder ludere, nar hans helte-
modige skrgner om at have ofret
hédnden for at redde en lille
drengs liv da ikke skaffer ham
noget sympatilir ude i byen. Der
er altid en harfin grense mel-
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lem, hvornar det er sjovt eller
bare sglle at fglge sine fiktive
helte blive “too old for this shit”.
Det lykkes i Ash vs Evil Dead -
dels fordi Bruce Campbell le-
verer karakteren med samme
overbevisning, glimt i gjet og
fladebollethed som fgrhen, og
ikke mindst fordi serien faktisk
bakker ham op ved undertiden
at lade dette give pote. Bedaget
eller ej — Ash forbliver sej!

Det var fgrst med Army of
Darkness at Ashs personlighed
for alvor fik plads til at &nde ef-
ter vanviddet i de foregaende
film, og selv om serien ikke taler
om middelaldereventyret, tager
den tydeligvis udgangspunkt i
personskildringen herfra: En at-
titudefyldt underdog, der er mo-
tiveret af sine egne behov og til-
bgjelig til at veelge den nemme
udvej, men som alligevel besid-
der en vis samvittighed og pligt-
folelse. Det var ikke uden grund,
han i Army of Darkness matte
bekeempe sit legemliggjorte
onde jeg.

I et herligt parlgb mellem us-
selhed og sparken rgv allierer
Ash sig med kollegerne Pablo og
Kelly, da ondskaben igen sprin-
ger til live fra Necronomicons si-
der. Sammen drager treklgveret
ud for at tage kampen op, men
er snart forfulgt af bade politiet
og en mystisk kvinde (spillet af
Lucy “Xena” Lawless), der har
sin helt egen interesse i den dee-
moniske bog. Jeg vil ikke afslgre




mere her, blot konstatere, at det
udvikler sig ekstremt underhol-
dende. Til tider kan udviklingen
virke lidt tilfeeldig, herunder
hvornédr visse karakterer lever
eller dgr, som om folkene bag
serien selv har veeret usikre pa
vedkommendes funktion. Dette
bidrager imidlertid ogsa til den
uforudsigelighed, som er en del
af seriens underholdningsveerdi.

Episodernes spilletid pad en
halv times tid fungerer ret godt,
ikke mindst i kraft af seriens ro-
admovie-praeg, hvor vores helte
tager rundt fra det ene sted til
det andet og dgjer med forskel-
lige udfordringer i forsgget pa at
komme til bunds i problemerne.
Hver episode byder pa tilstreek-
kelige optrin til at give fornem-
melsen af fylde, og selv om blo-
det altid sprgjter til alle sider,
sikrer spilletiden og de skiftende
scenarier en tilpas variation til,
at man lige snupper et afsnit
mere. Og et mere.

Serien traekker pa filmenes
univers og elementer og er i ind-
hold og tone en fornem forlen-
gelse af filmene, bortset fra tilfg-
jelsen af CGl-effekter, som
heldigvis fungerer godt det me-
ste af tiden. Enkelte svipsere
springer i gjnene, men kan ikke
forpurre gleeden ved en succes-
fuld viderefgrelse af et gammel-
kendt univers. Det er tydeligt at
meerke, at de involverede bade
foran og bag kameraet har nydt
at sla sig Igs, og alle fans af Ash,
Evil Dead-filmene og splat gene-
relt bgr tage del i festen.

Med den brede popularitet
zombieserien The Walking Dead
har opndet, kan det veere sveert
for andre zombie-beslaegtede se-
rier at f4& plads pad markedet,
men jeg héber og tror ogsa pa,
Ash vs Evil Dead er sikret et pu-
blikum. De to serier er sa vidt
forskellige, at den ene absolut
ikke bgr udelukke den anden.
Selv elsker jeg bestemt ogsa The
Walking Dead, men stemnings-
meessigt er det en noget tung
sag, og nar serien i skrivende
stund er deprimerende pa sjette
seeson, er det befriende at op-
leve, at kampen mod de levende

dgde ogsa stadig kan veere sjov
ligesom i gamle dage.
Ash er steerkt tilbage. Hail to the
king, baby!
Karakter: 9 stjerner ud af 10.
Ruben Greis
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STAN/LEE'S)

LUCKY MAN

Stan Lee’s Lucky Man

(seeson 1)

Tv-serie, USA/UK 2016, 10 epi-
soder

Medvirkende: James Nesbitt,
Siena Guillory, Amara Karan,
Eve Best, m.fl.

Marvelskaber Stan Lee har faet
sit navn med i titlen pa denne ur-
ban fantasy-serie, men han er
nok kun idémand. Til gengaeld
er det ogsa en fed idé, som skri-
ver sig ind i “supernatural arti-
fact”-undergenren, der f.eks.
teeller gode ting som The Mask
(badde film og tegneserier) og
“The Lost Room” (tv-serie, 2006,
anmeldt i Himmelskibet nr. 13). I
Lucky Man har vi nemlig et
magisk armband fra Ming-dyna-
stiet, som blev skabt med en
ubalance i yin og yang: der var
for meget yang, med det resultat
at enhver der har armbandet pa
oplever et overnaturligt og us-
andsynligt held. Det er dog ikke
lutter lagkage, for med armbéan-
det fplger en moralsk dimension:
Jo mere beereren bruger sit held
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for egen vindings skyld, jo mere
vil denne uetiske opfgrsel fgre til
uheld for barerens neermeste!
Bezereren af armbandet kan styre
sit held ved at koncentrere sig,
og veelge mellem mange forskel-
lige mader at bruge heldet pa. I
fgrste seeson af serien nar vi kun
lige at skrabe overfladen for
hvad armbandet kan udrette,
men serien har vaeret en succes,
sa der er heldigvis en anden sze-
son pa vej.

Det foregar i nutiden. Arm-
bandet lander af komplekse
grunde om héndleddet pad den
erfarne London-politimand De-
tective Inspector Harry Clayton
(den skgnne skuespiller James
Nesbitt). Han far det af en
mystisk kvinde, som er den ene-
ste der kan péafgre andre det
magiske armbénd, som i gvrigt
ogsa er uforgeengeligt. Hun giver
ham armbéndet fordi hun ikke
vil give det til den person der el-
lers var planlagt til at modtage
det — en mystisk forbryderkonge
der gar under navnet Golding -
og med denne handling traekker
hun Harry ind i et net af intriger.
Han mé sa navigere bade disse
og diverse eskalerende omsteen-
digheder pa sit arbejde, hvor
hans chef misteenker ham for at
vere korrupt pga. uortodokse
metoder. Harry er typen der ikke
viger tilbage for at bgje reglerne
nar han synes det kraeves, men
samtidig er han ogsa en god og
erlig politimand. Han er lige
blevet skilt fra sin kone (som er
advokat), og har en ung teenage-
datter, samt en meget yngre
bror, og desuden en ung kvinde-
lig partner (Amara Karan). Op
gennem denne fgrste sseson fy-
ger det med mord og mistanker
og beskyldninger - det er veldre-
jet, actionfyldt krimi-spsending.
Harry er en super-effektiv politi-
mand der pad imponerende vis
naesten altid er et par skridt
foran alle andre, men frustreres
af at veere pa herrens mark nar
det kommer til armbéandets
mysterier.

Det er en absolut velproduce-
ret og engagerende serie; det
eneste der irriterede mig lidt var



at det fra begyndelsen af afsnit 7
er soleklart hvem Golding er,
men serien behandler det som et
stort mysterium i endnu to
afsnit. Det er sjeeldent godt nar
den tilfeeldige seer er mere intel-
ligent end den topsmarte politi-
detektiv i historien, men til dens
forsvar kan siges at seerne prae-
senteres for ting som politiman-
den ikke ved, og derfor ved vi
mere end han ggr. Det er lidt eer-
gerligt at serien er s& formula-
risk i strukturen hvad angéar
morderen, men til gengeeld er
Golding ret god i sidste afsnit.
Serien fortseetter direkte over i
en kommende 2. saeson, og slut-
ter ret brat. Der er masser af
lgstheengende plottrade, og mas-
ser af ting vi endnu ikke har faet
at vide om armbandet. Men seri-
ens tempo og substans har dét til
trods veeret meget tilfredsstil-
lende, og udggr endnu en ting vi
kan takke Stan Lee for! Jeg
kommer bestemt til at sta pa
spring for at se 2. saeson nar den
kommer.
Karakter: 8 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

Kung Fury

Kortfilm, Sverige 2015, 31 min.
Instruktgr: David Sandberg
Medvirkende: David Sandberg,
Jorma Taccone, David Hassel-
hoff, m.fl.

Kan ses pa Netflix

I sommeren 2015 fik David Has-
selhoff et comeback pa YouTube
med musikvideoen “True Survi-
vor”, en retro-firser-sang med en
video fyldt af martial arts, gade-
bander, dinosaurer og nazister.
Sangen og videoen var angive-
ligt en slags trailer til filmen
Kung Fury, som nu bl.a. kan ses
pa Netflix, hvor den med stream-
ingtjenestens vanlige sprogsans
har faet titlen Kong Amok.

Kung Fury startede i Decem-
ber 2013 som et crowdfunding-
projekt ledt af svenskeren David
Sandberg, der har skrevet og in-
strueret filmen og ogséd spiller
hovedrollen.  Crowdfundingen

indbragte p& to maneder
$630.000, over tre gange sd me-
get som det oprindelige mal,
men ikke helt den million dollar
der skulle til for at lave en film
af spillefilmsleengde. Derfor er
Kung Fury kun en kortfilm pa 31
minutter, men det er faktisk

ogsa en passende leengde.

Vi befinder os i 1980ernes Mi-
ami, som er overrendt af rd pun-
kerbander og andet godtfolk. En
arkadespilmaskine gar amok
gennem byen pa bedste Trans-
former-vis og ma stoppes af den
unge kung fu-kyndige strgmer
Kung Fury (Sandberg). Det ser
ud som om Hitler har haft en fin-
ger med i spillet, s vor helt far
vennen og computergeniet Ha-
ckerman til at sende ham tilbage
i tiden med en Amstrad-compu-
ter. Desveerre ryger han for langt
tilbage, helt til dinosaurernes tid,
og sa er gode dyr radne. Heldig-
vis render han pa et par maskin-
gevaerbevaebnede valkyrier, der
far tilkaldt tordenguden Thor,
der kan sende ham frem til Hit-
lers tid. Her ma Kung Fury slés
med en maengde nazirobotter fgr
han kan tage oprgret med Hitler,
der viser sig selv at veere kung
fu-mester under navnet Kung
Fihrer.

Det lyder vanvittigt, og det er
det ogsd (og sd har jeg endda
udeladt nogle af de mest vanvit-
tige detaljer). Men det er den
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rigtige slags vanvid, og filmen er
stilrent lavet som en pastiche pa
firser-action-B-film lavet direkte
tii VHS. Miljget rammer rent
film sdsom The Warriors og Surf
Nazis Must Die, og special ef-
fects er bevidst lavet kikset med
darlig integration med live
action-elementerne. Kung fu-
kampene er lavet i stil med ar-
kadespil som Street Fighter og
Mortal Kombat hvor det hele fo-
regar i to dimensioner, og mu-
sikken er ogsd ren 80’erstil
(selvom vi desveerre ikke far
hgrt The Hoff synge “True Survi-
vor”). Netflix-udgavens under-
tekster giver faktisk et ekstra lag
af autenticitet, da de er cirka lige
sa darligt oversatte som i de
gamle B-film pa VHS.

Det ville veere synd at kalde
Kung Fury for en stor film, men
den er ganske sjov, iseer for dem
der er vokset op i 70’er eller
80’erne med arkadespil, mikro-
computere og VHS-film. Leeng-
den fgles meget passende til
ideen, og jeg tror i virkeligheden
at det er meget godt at Kung
Fury ikke blev til en hel spille-
film.

Filmen fik mig til at undre
mig over at alle de andre nordi-
ske lande kan lave vilde og origi-
nale genrefilm, men Danmark
kan af en eller anden grund
ikke.

Norge har bl.a. lavet Déd Sné
og Trolljegeren, Finland har bl.a.
lavet Iron Sky og Rare Exports,
Sverige har lavet L4t den rdtta
komma in og nu Kung Fury, og
Island har vist ogsa lavet noget
[ja, f.eks. den fremragende
Astrépia. -Red.]. I Danmark bli-
ver det i bedste fald til uoriginale
genrefilm med alle de verste kli-
cheer, eller mere folkekomedie
end horror eller sci-fi. Er det kul-
den og midnatssolen nordpé der
giver de andre nordiske lande
den kant, som vi mangler? Eller
er det danske filmmiljp bare
fuldsteendigt fantasilgst?

Klaus Z. Mogensen

* ok osk



Dobbeltanmeldelse:

Patience

Tegneserie af Daniel Clowes,

188s., forlaget Aben Maler,
2015
11.22.63

Tv-serie, 2016, 8 afsnit, baseret
pa en roman af Stephen King

Jeg leeste Daniel Clowes seneste
tegneserieopus, den grafiske ro-
man Patience, samtidig med at
jeg var i gang med at se den nye
tv-miniserie 11.22.63 — det var en
smule surrealistisk og forvir-
rende, for tilfeeldigvis handler de
begge om tidsrejser, og er begge
mere romantiske tragedier end
egentlige tidsrejsehistorier.

Begge historier handler om
en rodlgs fyr der forelsker sig i
en blond kvinde (og hun i ham),
men hvor alt muligt gar galt i
deres forhold, sa fyren desperat
forsgger at gore tingene gode
igen, med meget begranset suc-
ces.

I Patience fglger vi Jack
(urgh! Det mest brugte og derfor
mindst spendende navn til en
protagonist), som er en socialt
dysfunktionel type der for f& ma-
neder siden blev gift med den
lige sa dysfunktionelle Patience.
De to lever lykkeligt, men fattigt
og naesten totalt isoleret, minus
venner, og konstant jobsggende.
En dag kommer Jack hjem og
finder Patience - naesten hans
eneste grund til at leve - lig-
gende myrdet pd gulvet. Politiet
mener at det ma vere Jack der
har gjort det, s han kommer i
feengsel i nogle ar, indtil de fin-
der nogle beviser pa at han ikke
kunne have gjort det. Jack gar
derefter i gang med selv at efter-
forske mordet, men kommer
ikke seerligt langt. Fjorten ar se-
nere, i ar 2029, mgder han en fyr
der har opfundet en veeske som
muligggr rejser i tiden. Jack kan
nu tage tilbage i tiden, og plan-
leegger at forhindre mordet.

Som helhed er historien rela-
tivt enkel i sit udtryk, og har,
kan man vel sige, en vellavet so-
cialrealistisk serigsitet, men sci-
ence fiction-delen er en del
svagere. Designet af fremtiden i
2029 er retrofuturistisk og naivt i
stilen, og der er det seedvanlige
problem med en utilstreekkelig
tidsrejseforstaelse hos forfatte-
ren, hvilket skaber utilsigtede lo-
giske paradokser. F.eks. finder
Jack pa et sent tidspunkt i histo-
rien ud af at nogle af de detaljer,
han kendte fra sin originale til-
veerelse (fgr tidsrejserne), er for-
arsaget af hans egen rejsen i ti-
den. Dette viser jo at tiden tager
ogsa fremtidige handlinger med
i sin overordnede betragtning,
saledes at nutiden allerede og al-
tid er et resultat af de rejser til
fortiden som kommer til at finde
sted i fremtiden. Hvis tiden fun-
gerer sadan, sa er alting forud-
bestemt og frosset og kan ikke
endres. Men der er ting i histo-
rien som bliver zendret. Sa logik-
ken holder ikke.

Noget lidt lignende sker ogsa
i 11.22.63. Historien handler om
at forhindre Kennedy-mordet i
1963; dette kan méaske lade sig
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gore fordi hovedpersonen, Jake
(endnu en neesten-Jack!), far ad-
gang til en tidsportal der leder
tilbage til 1960. Men her er der
et twist: Portalen er tovejs mel-
lem 1960 og 2016, men hver
gang man tager tilbage til 1960
igen, nulstilles de eventuelle for-
andringer man har lavet da man
var der forrige gang! Dvs. at
man kun kan forarsage varige
forandringer ved aldrig at bruge
portalen igen nar man er kom-
met hjem til det nye 2016 (som
vil veere baseret pa de forandrin-
ger, man har foretaget). Som sé-
dan er portalen jo lidt af en lege-
plads, hvor man kan rejse igen-
nem, ggre et eller andet, og sa
tage igennem igen og nulstille
det hele - specielt hvis de foran-
dringer, man forarsagede, viser
sig at have negative konsekven-
ser. Det er en ganske interessant
idé, som her i serien kun brister
da Jake far nogle falske ID-Kkort
med sig tilbage til 1960, som en
eldre fyr har faet lavet da han
selv var i 1960 via portalen kort
forinden! Ifglge den beskrevne
tidslogik burde alle konsekven-
ser af tidligere rejser blive fjer-
net s snart man gar gennem po-
rtalen igen — men der er aben-
bart en undtagelse for person-
lige genstande, ligesom der
(“selvfglgelig”) ogsd er det for
den tidrejsendes hukommelse,
som altid pa magisk vis kan hu-
ske alle rejserne...

Jakes mission i 1960 er at
skygge Lee Harvey Oswald, og
finde ud af hvem der eventuelt
manipulerede ham til at skyde
Kennedy. Allerede efter ganske
fa indledende rejser gennem po-
rtalen, beslutter Jake at blive i
fortiden helt frem til 1963, og det
lykkedes ham at blive ansat som
engelsklaerer, hvor han mgder
den smukke Sadie Dunhill, som
han indleder et forhold til. Mere
og mere af historien handler om
deres forhold, og de problemer
som Jakes mission skaber for
forholdet. Seeren sidder og ven-
ter pa en interessant forklaring
pa, og baggrund for, Kennedy-
mordet, men det kommer aldrig.
Kennedy-plottet bliver mere og



mere simplificeret indtil det er
neesten kgrt ud pa et sidespor,
og Jake indser at hans mission
slet ikke er Oswald/Kennedy,
men keerligheden til Sadie. En
historie der foregiver at handle
om tidsrejse og historiske begi-
venheden viser sig altsa at dege-
nerere til en basal romantisk hi-
storie. Det var ikke sadan, jeg
havde hébet, den ville udvikle
sig. Der kommer dog ogsi en
forlgsning pa Kennedy-plottet,
men budskabet er at man ikke
skal forsgge at sendre noget, for
sa bliver alting bare veerre. Bade
personligt og for hele verden! En
meget anti-progressiv made at se
tingene pa, og ikke et budskab
der sgmmer sig for science fic-
tion-genren, eller for god kunst,
efter min mening.

Forfatterne til bade Patience
og 11.22.63. er ikke normalt sci-
ence fiction-forfattere, hvilket
ses tydeligt; begge historier er
ikke primeert produceret til et
science fiction-publikum, der fo-
retreekker idé-drevne historier,
men til et mainstream-publikum,
der foretraekker person- og ro-
mance-drevne historier. Som ro-
mancer er historierne sdmeend
udmeerkede begge to, men der
er bare ikke det forventede pay-
off, hvis man ser dem gennem en
science fiction-fans gjne. Derfor
var de begge en smule skuffende
for mig — men ikke helt darlige;
iseer ikke 11.22.63., som var ef-
fektivt underholdende, velspillet
og gav et godt og flot tidsbillede
af 1960erne.

Karakterer:

Patience: 6 stjerner ud af 10.

11.22.63.: 7 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

Tuschmgrke 3
Tegneserieantologi, Ondskab-
ens Flydende Vatikan 2016, 108
sider.

Sé& er der kommet en tredje anto-
logi af amatgrtegneserier fra sel-
vudgivende OFV, og det er be-
stemt en laesevaerdig udgivelse.
Tuschmgrke 3 indeholder seks
historier, startende med “Vejens
sidste rose” af Patrick Leis. Det

er en seks-siders sag som er la-
vet til Leis’ zombie-apokalypse
romanserie, Necrodemic-sagaen.
Vi ser en sekvens hvor en lille
pige mister sine foreeldre til

zombiesvgben, og reddes af
nogle soldater. Historien giver
helt sikkert leeseren “blod péa
tanden” (haha) til at g& i gang
med romanserien, og det er ef-
terhdnden ingen overraskelse at
tegningerne fra vor hjemlige bo-
dypainting-mester er i totalt pro-
fessionel klasse. Man gnsker sig
braendende et helt tykt tegnese-
riealbum fra Leis’ hand!

Derngest kommer den 23-si-
ders “SOS fra Oceanium” af fyn-
ske Asger Grevil. En kvindelig
dusgrjeeger i et tekande-rumskib
(") opfanger et SOS fra havpla-
neten Oceanium, og mé dykke
ned pa bunden af havet for at fa
has pd mysteriet. Der er meget
lidt tekst, men de gode og enkle
tegninger ggr det nemt at fglge
historien. Grevil har ogsa lavet
antologiens flotte forside, sam-
men med Henrik Maegaard.

S& kommer Peder Riis’ histo-
rie, “Operation Fiskehejre”, pa
17 sider. Det er en underhol-
dende koldkrigs-spion-komedie
om to lejesoldat-sgstre der seel-
ger deres evner til hver sin side,
og bade dgjer med, og udnytter,
begge siders antikverede kvinde-
syn. Altid en forngjelse af leese
Riis’ historier, som kun bliver
bedre med tiden.

Den neeste er den 10-siders
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“Kabale” af Christine Gundlach.
Et hold gravrgvere i en middelal-
derlig fantasy-verden mé keempe
mod vrede landsbyboere. Teg-
ningerne er enkle men lovende,
omend der neesten ikke er nogle
baggrunde.

Herngest kommer antologiens
stgrste og bedste overraskelse;
den 22-siders “Einar og Mara”,
skrevet af faergske Petur Heine-
sen og tegnet af Henrik Mae-
gaard. Det er en historie der im-
ponerer bade pa det skrevne og
det tegnede niveau. Den handler
om den fergske dreng Einar,
som kommer i bergring med
feergske sagnveesner — hoved-
sageligt en andekvinde ved navn
Mara — som hjeelper ham med di-
verse personlige problemer,
samtidig med at der ogsa er en
pris at betale. Det er en for-
teelling som er skabt i den lidt
mere substantielle, old-school
stil, med op til 10 billeder pa
hver side, hvilket er et keerkom-
ment “blast from the past”, i for-
hold til de fleste nyere historier,
som sjeeldent har mere end 4-6
billeder pr. side. Gleeder mig til
at se mere fra Heinesen og Mae-
gaard.

Den sidste historie er “Griske
gysser” af Casper Sand, pa 17 si-
der. Den er inspireret af en
udlandsrejse, hvor serieskaberen
folte sig som en omvandrende
pengesak. Saledes skildres her
et/vores samfund af omvan-
drende pengesaekke, hvor folk
har navne som Skilling, Knast
og Mgnt. Der skal opklares et
mord hvor en borger (og hans
pengegris, som han var ude at
lufte) er blevet tgmt for indhold
- hvem kan mon veere sa gradig?
Det er en rigtig morsom historie
med masser af gode sma inds-
park mod vores samfunds be-
settelse med g¢gkonomi, som
f.eks. at politibilernes sirene-lyd-
effekt er “EEEEEUUUUU!” Ha!

Alle historierne i denne anto-
logi er fine og underholdende;
der er ingen af dem som er deci-
deret darlige. Er man til indie-
tegneserier, sd bgr man bestemt
kgbe denne udgivelse!

- Tue Sgrensen



Destin — seerkrystallen
Roman af Danny Biltoft David-

sen, forlaget
2016, 225s.
Omslag: Jessica Heick

Mellemgaard

31-arige Danny Biltoft Davidsen
har skrevet science fiction siden
han var 17 &r, og har tidligere
udgivet science fiction trilogien
"Meta-type”, hvis fgrste bind fik
folgende ord med pa vejen i
Himmelskibet nr. 5: ”..en god
ungdoms-science fiction-
actionroman, der pd den ene
side er fyldt med action og pd
den anden side udfolder et godt
drama.”

Nu er Biltoft sa aktuel med
Destin, der ligeledes er fgrste del
af en serie, og jeg er ganske be-
gejstret.

Vi befinder os 10.000 &r ude i
fremtiden, hvor menneskene har
faet hjeelp af overlegne teknolo-
giske race Torakiderne, og siden
bekriget dem til udryddelse, s&
menneskene nu bruger de nye
teknologier, men har glemt hvor
de kommer fra.

I denne verden lever drengen
Destin en kummerlig tilveerelse
pa asteroiden Lyoneida, indtil
den dag hans veninde Maridel
finder en @ldgammel boks. Fgr
de nar at finde ud af, hvad de
skal ggre med den, bliver de fan-
get af Rgdfrakkerne fra kongeri-
get Carnelior, og Maridel bliver

bortfgrt, mens Destin efterlades
som dgd.

Han er dog langtfra dgd og
ender ombord pa rumskibet Den
lovlgse under Kkaptajn Cyrils
kommando. Cyril og besztnin-
gen er skattejeegere, som sgger
efter artefakter fra Torakiderne
for at sezelge dem videre. Og nu
er de pa jagt efter Maridels boks.

Destin — seerkrystallen er en
rigtig tjubang-historie med mas-
ser af slagsmal, action og even-
tyr. Biltoft skaber et spaendende
univers, hvor hgjteknologiske
vaben eksisterer side om side
med karder og knive, og hvor
menneskene kan mekaniseres
for at f& bedre syn eller flere
kreefter. Biltoft gar ikke i detal-
jer med teknologien, men skaber
i stedet et rigtigt rumeventyr
med tydelige helte og skurke, til-
sat et stenk 1700-tals-atmos-
feere.

Malgruppen er unge science
fiction leesere, men historien er
som sagt bade spzendende og
underholdende, sd den voksne
leeser kan ogsd sagtens veere
med - ogsa selvom sproget ikke
altid er lige elegant. Jeg blev i
hvert fald lynhurtigt fanget ind,
og venter nu i spaending pa bind
to efter en rigtig cliffhanger-
afslutning pa bind et.

Jette S. F. Holst

Vi er ikke alene
Roman af Johannes Lundstrgm,
Mellemgaard 2014, 312 s.

Johannes Lundstrgm (f.1944) er
i en sen alder géet i gang med at
skrive ungdomsromaner, som
han far udgivet via Mellem-
gaard. Vi er ikke alene er fgrste
del af en science fiction “plura-
logi”, hvoraf der hidtil er kom-
met tre bind. Lundstrgm har tid-
ligere skrevet faglitteratur og
rejsebeskrivelser, og man kan
tydeligt meerke p& hans omgang
med ord at han ikke er nogen
nybegynder udi skrivefaget.
Bogen starter pa Jorden i nu-
tiden, hvor vi fglger den 27-arige
etnolog Thomas, som sammen
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. Johannes Lundstrom

'VILER IKKE
ALENE

1. bind i ITAPELET-pluralogien

med sin ven Henrik tager til De
Kanariske Qer for at kigge neer-
mere pa grigets spendende py-
ramider og vulkaner. Forlgbet
forteelles med en enorm detalje-
rigdom; vi far sidelgbende impo-
nerende meget at vide om ger-
nes kultur, geografi og vulkano-
logi, og det er godt og professio-
nelt skrevet. Det er tydeligt at
forfatteren selv har veeret pa
stedet og sat sig ind i tingene.

Samtidig introduceres vi i et
parallelspor til nogle udenjordi-
ske civilisationer som har kig pa
Jorden og dens ressourcer, og
har iagttaget os siden vores rum-
programmer fgrst startede.
Nogle star pa spring for at inva-
dere, mens andre vil oprette fre-
delige relationer. Thomas har
som en af de eneste jordboer an-
leeg for telepati, og derfor bliver
han udvalgt som en slags diplo-
mat mellem Jorden og det ydre
rumsamfund, hvor meget kom-
munikation foregar telepatisk.

Beskrivelserne af de frem-
mede civilisationer indeholder
store mangder historiske anek-
doter, bdde om Jorden og de
fremmede. Der er lagt stor vaegt
pa paedagogiske forklaringer og
world-building (enkelte steder
naesten for meget). Der er ogsa
nogle skgnne ideer til hvordan
forskellige rumveesner kommu-
nikerer med hinanden og ar-
bejder sammen, f.eks. via an-
droidkroppe.



Nogle af de mere tekniske
(sci-fi) detaljer bzerer dog preeg
af at forfatteren maske ikke har
sd store erfaringer med genren
og dens jargon. F.eks. omtaler
han rejser med overlyshastighed
som “tidsrejser”, hvilket man til
at starte med forvirres lidt af, da
der ikke er tale om klassiske rej-
ser i tiden, men netop blot Fa-
ster-Than-Light-rumrejser mel-
lem fjerne planeter. Om Lund-
strgm bruger betegnelsen “tids-
rejser” som et bevidst originalt
udtryk, eller fordi han ikke er
helt hjemme i klassisk science fi-
ction terminologi er jeg ikke helt
klar over, men jeg hzelder mest
til det sidste.

Man kunne ogsé indvende at
telepati (og andre “synske ev-
ner”) i dag anses for et foreeldet
element indenfor science fiction,
fordi det har vist sig at der ikke
er noget videnskabeligt beleg
for det, men det er en mindre
anke. Netop fordi man ikke hg-
rer s4 meget om telepati len-
gere, kan man argumentere for
at det faktisk er gdet hen og ble-
vet et friskt og spsendende ele-
ment igen — vi ved jo stadig ikke
alt om hvordan hjernen funge-
rer.

Under alle omstendigheder
skal man ikke lade sig skreemme
af disse fa kritikpunkter, for der
er tale om en yderst velskrevet
ungdomsroman. Den er en ny-
delse at leese, og jeg gleeder mig
til at anmelde de to naeste bind i
denne romanserie i naste num-
mer af Himmelskibet.

Tue Sgrensen

Alexias forteelling —

Frygten er din fjende
Roman af Nick Clausen, Hgst &
S¢n/Rosinante 2016, 266 sider.

I 2014 udgav Nick Clausen ung-
doms fantasybogen Cirinos for-
teelling — Hellere dgd end slave
hvori vi fulgte den unge mand
Cirino, som bliver bortfgrt til et
liv i slaveri; et liv som han ggr
hvad han kan for at slippe vaek
fra. Nick Clausen har nu skrevet

FREYGTEN ERE DIN FIENDE
B

en selvsteendig fortsaettelse, som
godt nok finder sted i samme
verden, og kort efter handlingen
i den fgrste, men som ellers er
helt sin egen forteelling.

I denne bog fglger vi Alexias,
som er hustru til Cirinos bror.
Hendes bror Alexius, tilkaldes af
kongen da han er kendt for sine
evner med bue og pil. Kongen er
ikke en man siger nej til, men da
Alexius i et nyligt angreb har mi-
stet sin hénd, er han ikke meget
verd som bueskytte. Begge s@-
skende tager afsted for at finde
ud af hvad kongen ¢gnsker af
broren, for nar kongen tilkalder
en, s& tager man afsted.

Det viser sig at kongen vil
samle en lille gruppe, som skal
drage afsted for at draebe landets
fiendes kejser, for p4 den made
at afslutte krigen. Alexias tager
Alexius’ plads pa togtet, uden
nogen dog i starten ved at det er
s@steren, og ikke den kendte bu-
eskytte, der er med. Da de andre
i gruppen finder ud af dette, sen-
der de hende retur, s hun selv
kan forteelle kongen at hun har
lgjet. Hun opdager dog at der er
en stor flok pa vej for at lave et
baghold pa gruppen, og da det
lykkedes hende at advare dem,
far hun lov til at drage videre
samme med dem.

Alexias har aldrig dreebt
nogen fgr, og fgrste gang hun
overveerer et drab, gar det for al-
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vor op for hende at hun maske
ikke var helt klar til en rejse som
denne.

Dette er, lige som i historien
om Cirino, ikke en historie hvor
fokus er pa at opbygge en stor
fantasifuld fantasy-verden, men
det er lige som den fgrste en
udviklingsforteelling om en ung
person som bliver kastet ud i en
verden, og i situationer, som de
ikke er forberedte pa. Dette er sa
fortalt i en actionfyldt forteelling,
som vil underholde den unge
fantasyleeser.

Thomas Winther

AFSIND

Martin Schionning
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Afsind

Roman af Martin Schjonning,
Kandor 2016, 294 sider.

Nar der har veeret noveller af
Martin Schjénning med i antolo-
gier, jeg har anmeldt her i Him-
melskibet, s& har hans bidrag
ofte veeret nogle af dem jeg har
fremheevet blandt de bedste i
samlingerne. Han skriver virke-
ligt godt, og har nogle vinkler pa
sine historier som gang pa gang
overrasker. Pa dagen hvor bogen
Afsind udkom skrev forlaget fgl-
gende pa Facebook: “I dag udgi-
ver vi den grummeste bog vi har
leest. Martin Schjonnings Afsind.



Bogen er en tour de force i fysi-
ske og psykiske ubehagelighe-
der og efterlader laeseren med
fglelsen af at have veeret vidne til
sin egen undergang.” Det var
derfor ogsa med stor forventning
at jeg satte mig med bogen.

Bogen starter hardt ud med at
et foto af en kvinde, der er blevet
tortureret, bliver skubbet ind un-
der sin bror, Gregors, dgr. Gre-
gor har veeret i behandling for
psykisk sygdom siden sine for-
eldres dg¢d, og han velger at
sgge hjeelp hos sin psykiater, La-
cedon. Denne bliver meget over-
rasket over at se billedet, for han
ved at sgsteren, Iris, er en som
Gregor godt nok tror er virkelig,
men at hun ikke er det. Han kan
dog ikke komme wudenom at
kvinden pa billedet passer til de
beskrivelser, som Gregor altid er
kommet med af sgsteren.

Det er ikke kun billedet, der
er noget galt med. P4 den psyki-
atriske institution er helvede ved
at bryde lgs, da de syge ggr op-
rgr, og ogsad i verden omkring
spreder vanviddet sig, sa politi
og hospitaler har travlt, da folk
gar amok i umotiveret vold. Der
er sluppet noget deemonisk lgs,
og Gregor er en central person
omkring dette, og i jagten pa
sgsteren kommer han nsermere
de deemoner der via ham forsg-
ger at komme igennem til vores
verden.

Med den salgstale som for-
laget havde lagt ud, havde jeg
gleedet mig til at komme igang
med bogen. Efter 30 sider var
jeg dog teet pa at leegge den helt
fra mig igen, bl.a. pga. to perso-
ner der var blevet introduceret,
som jeg ikke kunne holde ud at
skulle fglge bogen igennem. Den
ene er en kvinde som lever i et
voldeligt forhold. Problemet er
at hendes passager er skrevet i
en fgrstepersonsfortzeller, med
et talesprog jeg fandt forstyr-
rende og irriterende, og som
brgd markant med de andre
afsnit i bogen. Den anden var en
karikeret politikommisaer. Han
er fordrukken i en grad sa han
pa et gerningssted gar hen og
tager en drink i offerets barskab,

efter han pa stedet har analyse-
ret alle spor og fundet ud af at
det er et makabert selvmord han
stdr over for. Det viste sig
heldigvis at begge personer blot
er med for at vise at galskaben
er begyndt at brede sig, og de
forsvinder hurtigt igen (kommis-
seren dukker kort op igen se-
nere, mens kvindens sidste
afsnit afsluttes, s man ikke er i
tvivl om at vi ikke ser mere til
hende). Det havde méske veeret
fint hvis de havde veeret med i
en tydelig afgraenset prolog, men
her introduceres de som om de
er en del af historien, hvilket de
heldigvis ikke var. De havde ma-
ske passet ind hvis forfatteren
havde ladet flere personer
komme ind i lgbet af bogen for
at vise hvordan afsindet spredte
sig. De er dog de eneste, der har
sadanne afsnit. De virker naesten
som noveller, som forfatteren
har syntes skulle passes ind i
bogen.

Jeg leeste heldigvis videre, og
bogen bliver betydelig bedre, da
den begynder at fokuserer pa
hovedpersonerne, og pa hvordan
afsindet breder sig. Schjonning
skriver rigtigt godt, og bygger en
god historie op omkring Gregor,
der ggr at dette er en karakter,
man gerne vil fglge.

Bogen bliver desveerre aldrig
rigtig farlig. Selvom det naevnes
flere gange sa giver den ikke rig-
tigt fornemmelsen af, at det er
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hele verden der er i fare, men
blot at det er noget der sker om-
kring hovedpersonerne.

Om man kan lide en bog hg-
rer ofte sammen med forvent-
ninger, og denne levede
desveerre ikke op til mine.
Schjonning har skrevet flere rig-
tigt gode noveller, hvor han har
twistede historier der har overra-
sket mig flere gange. Det skete
desveerre ikke i denne roman,
men ingen tvivl om at jeg ser
frem til at laese mere fra ham
fremover.

Thomas Winther

Neaeslandet 1: Legenden

om Querqus Skjoldet
Roman af Eva Egeskjold, For-
laget Andersen og Vig 2014, 345
sider.

Oona er en ung pige som star
overfor at traede ind i de voksnes
raekker. I hendes landsby fore-
gar det via et indvielsesritual,
som egentligt er ganske harm-
lgst. For Oona sker der dog an-
det end at der blot holdes en
fest. Det viser sig at hun har vee-
ret beskyttet af en besveergelse,
der har gjort at onde krafter
ikke har kunnet finde hende.
Hun er nemlig den udvalgte, der
er profeteret til at finde det le-
gendariske, magiske Querqus-
skjold, som vil kunne fa afgg-
rende betydning i kampen imod
de onde Radixfolk.

Hun bliver fgrt ud af byen og
bliver bl.a. taget forbi dronnin-
gen, som beder hende om at
hjeelpe med at finde prinsessen,
der er blevet bortfgrt. P4 hendes
feerd bliver hun fulgt af modige
krigere, og far hjeelp af magiske
veaesner, og mere end en gang er
bédde missionen og hendes liv i
farer. Hun finder hurtigt ud af at
verden er meget stgrre end den
landsby, hun er opvokset i. Plud-
seligt er hun fanget midt i en
krig, hvor det virker til at hun er
udset en afggrende rolle, uden at
hun selv kan blive helt klog pa
hvad det egentligt er, der ggr



hende sa speciel.

P4 mange mader er bogen op-
bygget omkring den Kklassiske
Young Adult Fantasy-skabelon,
med et ungt menneske som det
viser sig har specielle kraefter,
og som er udvalgt til noget
stgrre. Godt nok har denne ska-
belon veeret brugt i mange bg-
ger, men det kan man sige om
mange genreskabeloner, og det
betyder jo ikke at der ikke kan
komme gode nye bgger ud af
det.

Oona kender kun meget lidt
til den verden hun er kastet ud i,
men mens hun rejser igennem
verden leerer badde hun og vi lee-
sere langsomt hvordan Neeslan-
det er opbygget. Bogen tager sig
god tid til at leere os om sine per-
soner og at forteelle sin historie,
men den er godt skrevet, si
bogen bliver ikke kedelig. Nar
de kommer til nye byer, sa bliver
vi fortalt sm& anekdoter om
nogle af indbyggerne.

Anekdoter som ikke har rele-
vans for Oonas forteelling, men
som er med til at give bogens
univers troveerdighed, og det er
ogsa tydeligt at forfatteren har
lagt mange tanker i opbygnin-
gen af sin verden.

Der er allerede udkommet tre
bind i serien om Neeslandet, og
et fjerde og afsluttende bind er
pé vej. Indtil nu har jeg kun leest
det fgrste bind, men jeg taenker
bestemt at jeg ogsd skal have
leest de resterende, for selvom
den er skrevet til et Young Adult
publikum, sa blev jeg ogsa op-
taget af historien om Oona og
Neeslandet.

Thomas Winther

Uplink
Roman af Claus Holm, Egoli-
bris 2015, 112 sider.

Dette er egentligt en ret banal og
ofte fortalt keerlighedshistorie.
Overklassepigen sgger speen-
ding og tager pa besgg hos un-
derklassen. Her mgder hun en
underklassedreng, og de forel-
sker sig. Familien er imod for-

holdet, s& det unge par stikker af
for at leve i keerlighed.

I Uplink er rammen en frem-
tidsverden hvor over- og under-
klassen i byen er ved at blive ad-
skilt ved etableringen af en stor
mur. Befolkningen p& sydsiden
er fattige, og da stoffer kan
treekkes lovligt i automater, er
de fleste aftheengige af disse, og
af at veere koblet op pa nettet via
kabler, der plugges til i stik i
deres baghoveder.

Patrick har ikke veeret pa nettet i
3 ar, da han bruger sin tid pa at
forsgrge familien og passe sine
mindre s@gskende, fordi faderen
er en junkie. En dag hvor Patrick
sidder pa et veertshus med sin
kammerat, kommer to piger fra
nordsiden ind. Han falder i snak
med dem, og fatter specielt
interesse for den ene af dem, og
da stedet bliver angrebet af myn-
dighederne, stikker de af, og har
aftenen sammen, hvor han viser
hende sydsiden. Da hun drager
tilbage til nordsiden, tror de
begge at de aldrig kommer til at
se hinanden igen, men Patrick
vil det anderledes og begiver sig
afsted til nordsiden for at snige
sig med til hendes 21-ars fgd-
selsdagsfest, hvor hendes forlo-
vede ogsa er til stede. Og sa skal
det selvfglgeligt ogsa neaevnes at
hendes far er byens sikkerheds-
chef, og en mand man ikke har
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lyst til at komme pa tveers af.

Da jeg leeste bogen sad jeg
med en fornemmelse af at der
var noget 1990 over den. De sci-
ence fiction-elementer der var
deri, virkede meget til at hgre
hjemme i ungdoms-science fi-
ction fra den tid. Dette sammen-
holdt med en inspiration fra Wil-
liam Gibson, og scener der stort
set var stjalet direkte fra filmen
Total Recall (taxaerne med de
halve robot-chauffgrer fra filmen
optraeder i bogen) blev ved med
at sige 90erne til mig. Forklarin-
gen fandt jeg pa forlagets hjem-
meside. Her er et interview med
forfatteren, der forteeller at det
er 20 ar siden han skrev bogen,
og at han dengang var 19. Dette
fik brikkerne til at falde pa
plads. Ikke at dette 90er-(nu re-
tro-)udtryk  ngdvendigvis er
noget negativt der taler imod
bogen, men jeg kunne godt have
brugt er efterord i bogen med
denne information og andet fra
interviewet.

Bogens titel spoiler tildels
slutningen, eller giver i hvert
fald et kraftigt hint om hvad der
sker. Da begrebet “uplink” for-
Klares i bogen, er det pa et tids-
punkt hvor det ikke er relevant
for handlingen, men man kan
teenke sig til at det ma veere
mere end blot en del af beskri-
velsen af forteellingens univers,
netop fordi det er bogens titel.
Man er derfor ret hurtigt klar
over at her er noget centralt, og
jeg sad allerede her med fornem-
melsen af at det ville veere en
vaesentlig del af slutningen. Jeg
vil dog ikke spoile yderligere ved
at komme neermere ind pa det
her.

Disse ting skal ikke ses som
noget negativt, men mere som
betragtninger omkring bogen.
Bogen er hurtigt leest, da den har
en ret lineser handling (med f&
flashbacks der giver noget bag-
grund om hovedpersonens op-
vaekst) og er skrevet i et let
sprog. Der er ikke de store over-
raskelse i den, men den un-
derholder alligevel, om ikke an-
det sa netop ved at veere en form
for retro-SF som er rammen om



en ret banal keerlighedshistorie.
Jeg vil dog mest anbefale den til
den unge leeser, og ikke til den
garvede science fiction leeser.
Thomas Winther

Mythos ABC

Bog af Mads Brynnum, Rolle-
spilsfabrikken 2015, 50 sider
Illustreret af Tom Kristensen,
Mathias Bottfeldt. m.fl.

Det seneste crowd funding-pro-
jekt, jeg har stgttet, var en bog
med cthulhuide bgrnerim. Det er
ikke fgrste gang at der er spun-
det bgrnebgger eller rimbgger
over Lovecrafts skabninger og
monstre, men det er fgrste gang
jeg har set en sédan pa dansk.
Dette var derfor et projekt som
jeg gerne ville stgtte, og det var
der ogsa nok andre der ville, sa
projektet og bogen blev til noget.

Bogen er en gennemillustre-
ret hardcover-bog, som er sat
rigtigt flot op. Tonen i rimene er
flydende, og nogle man derfor
sagtens ville kunne bruge til at
leese op. Den er mest henvendt
til bgrn, s selvom det er unsev-
nelige veesner der beskrives, s&
er det pa ingen made en skreem-
mende, men mere en hyggelig
uhygge-bog. Illustrationerne er
neeste alle virkeligt gode, med
enkelte der falder igennem. Spe-
cielt illustrationen af Azathoth er
noget ved siden af. Azathoth er
en demon der sidder i univer-
sets mgrke i lyden af mystiske
flgjter. I denne bog er han gengi-
vet som en overspiret kartoffel.

Der er dog s& mange andre vir-
keligt fede illustrationer i bogen
at det opvejer fejlskudene.
Bogen skal ikke leeses som en
egentlig Lovecraft-bog, men som
en hyggelig hyldest til Lovecraft.
Den findes bade pa dansk og en-
gelsk, hvor jeg dog kun har leest
den danske. Det er en flot og un-
derholdende udgivelse, og den
er en god keerlig hilsen til en af
de store gysermestre.
Thomas Winther

K@OBENHAVNS
SKYGGER

ASPICIENS HAUFNIENSIS

Kgbenhavns skygger
Roman af Aspiciens Haufnien-
sis, forlaget Ulven og Uglen
2016, 325 sider.

Jeg er begejstret over Kgben-
havns skygger og kan knap
vente pa den fortsaettelse, jeg ha-
ber kommer snart. Genremees-
sigt er vi i urban fantasy.

Thor starter p4 Kgbenhavns
universitet og bliver inviteret til
at deltage i et seerligt kursus for
de magisk begavede. Her op-
dager han, at der findes et paral-
lelt Kgbenhavn og uhyggelige
monstre, som man skal vare sig
med at tilkalde med begynderni-
veaumagi. Romanen er samtidig
udviklingshistorie og en beskri-
velse af venskabet mellem den
naive Thor og hans geniale ven
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Janus. Laeseren ser alt fra Thors
synsvinkel og det bygger en
spending op om hvorvidt Janus
virkelig har fat i den lange ende,
eller om Janus bare er en lege-
syg trickster.

For dem der kender Kgben-
havn er det altid skgnt at fa den
oldgamle by beskrevet fra en ny
vinkel af en kender. Jeg vil frem-
over passere de i bogen naevnte
lokaliteter med stgrre nysgerrig-
hed - og forsigtighed.

At lade handlingen foregd nu
og her (eller hisset?) er nyt og
forfriskende i en historie om
magi. Haufniensis kender tyde-
ligvis sin egen verden godt, men
kan kunsten kun at fortelle
hvad der er ngdvendigt for hand-
lingen.

Sproget i romanen er vok-
sent, varieret og behageligt og
en del af den store forngjelse det
er at leese romanen. Men méske
ogsa en forhindring i forhold til
unge leesere, som maske er den
stgrste malgruppe for fantasy?

Forfatternavnet er selviglge-
lig et pseudonym. P& Ulven og
Uglens hjemmeside citeres han
(?) bla. i et interview for fgl-
gende: “Pseudonymet szetter for-
fatteren fri til at tale eller for-
teelle uden at skulle taenke for
meget pa sig selv undervejs. Det
er ofte godt for processen og re-
sultatet. Her 1 narcissismens
tidsalder bliver pseudonymet ak-
tuelt igen pé ny facon.”*

Det er en fin og beskeden
intention - og laegger i gvrigt et
ekstra lag af inciterende mystik
over udgivelsen.

Jeg tenker at det ikke er
Haufniensis fgrste udgivne tekst,
og at det er eergerligt at forfatte-
ren skal starte forfra med at
brande et navn, selvom det er
sympatisk at ville lade hvert
veerk sta for sig selv.

Kgbenhavns skygger far en
stor anbefaling herfra, og jeg ha-
ber mange vil kgbe romanen, sa
forlaget vil udgive en toer.
*https://www.ulvenoguglen.dk/d
en-vidtskuende-koebenhavner-
interview-med-forfatteren-bag-
koebenhavns-skygger/

Maijbrit Hgyrup



SKU IKKE HUNDEN PA HARENE

- 0g 10 andre noveller om ordsprog

Silh ‘]

Sku ikke hunden pa
harene — og 10 andre

noveller om ordsprog
Antologi, Forlaget Silhuet 2016,
246 sider.

I sommeren 2015 afholdt for-
laget Silhuet en novellekonkur-
rence, hvor preemissen var at
tage udgangspunkt i et ordsprog
eller en taleméde og herudfra
skrive en  gyser/spendings-
novelle rettet mod unge (12+).
Silhuet modtog i alt 67 noveller,
og ud af disse blev denne sam-
lings 11 noveller udvalgt af dom-
merpanelet, der bestod af en
ungdomsforfatter, en bgrnebibli-
otekar, Silhuets redaktgr samt
en 13-arig dreng som repreaesen-
tant for malgruppen.

Forfatterne er en blanding af
debutanter og erfarne forfattere,
og hver novelle er forsynet med
et gyser-barometer pa op til fem
kranier, s leeseren pa forhand
advares om uhygge-niveauet.

Gudrun Qstergaard er en af
de mere garvede forfattere med
flere bidrag til diverse novellean-
tologier samt romanen “Regnfal-
det” udgivet pa forlaget Kandor
og novellesamlingen “Tidsfor-
deerv” udgivet pa Science Fiction
Cirklen. Hun abner ballet med
“Sku ikke hunden p& harene”,
der far fire kranier, og handler
om drengen Baldur som en dag

tager med sin kammerat Vilgot
ud til byens ydergraense for at se
baesterne, som lurer pa at
komme ind i byen og draebe dem
alle. Men oplevelsen bliver helt
anderledes end Baldur troede,
og novellen er bade barsk og
velskrevet og rammer ord-
sproget lige p& kornet.

Annette Skibby debuterer
med den mere humoristiske
“Den der ler sidst ler bedst”, som
far to kranier. Jonas deler vee-
relse med storebroren Morten,
som altid driller ham og forteel-
ler uhyggelige historier. Da Jo-
nas en nat hgrer nogle meerke-
lige lyde, forteeller Morten ham,
at det er ‘Dgdstoget’ som samler
de dgde for at kgre dem til Hel-
vede. Jonas bliver virkelig
bange, men da Morten skal i
praktik pd jernbanen med sko-
len, far han en serlig opgave,
som heller ikke han synes er sa
sjov.

“Med ondt skal ondt fordri-
ves” er skrevet af Maria Kjeer-
Madsen, som bade har en raekke
krimier samt novellebidrag pa
CV’et. Her er vi oppe pa tre kra-
nier, og historien handler om
Frederik, hvis kammerat Januz
far en hund. Men hunden er ikke
en nuttet lille hvalp, og Januz er
ikke den samme leengere.

Flemming Johansen har skre-
vet “Utak er verdens lgn”, som
har faet tre kranier, og handler
om kammeraterne Vincent og
Thor som har veeddet med to pi-
ger fra klassen om, at de kan
sove en nat pa den gamle for-
ladte skovkro. Midt om natten
hgrer Vincent dog en lyd, og da
han undersgger det nzermere,
opdager han kroens ukendte be-
boer. Ogsd Johansens novelle
hgrer til blandt mine favoritter,
for selvom den ‘kun’ far tre kra-
nier, s seetter historien sig i lee-
seren og illustrerer meget tyde-
ligt og ondt sit ordsprog.

I Francesca Kurtains “Blind
hgne kan ogsa finde korn” (to
kranier) har en 15-arig dreng
mistet sine forzldre i en ulykke,
og er nu for fgrste gang alene i
hjemmet. Mens han samler mod
til at ga ind, gar han en tur ud pa
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marken som omgreenser grun-
den. Her falder han i staver, og
da han vagner igen, kan han
hverken se huset eller andet han
kender. Og sa dukker pigen Isa
op. Kurtains novelle er nok den,
jeg mindst synes rammer essen-
sen i sit ordsprog, da den for mig
ilangt hgjere grad handler om at
komme gennem sorgen, end om
med lidt held at kunne lgse en
opgave. Historien er dog udmeer-
ket, omend mere symbolistisk
end de gvrige noveller.

Michael Ganz Andersen bi-
drager med “Det stille vand har
den dybe grund” (tre Kkranier)
om Amanda, som bliver mobbet
frygteligt i skolen. Men maske
kan hendes bedstemors hemme-
lige gave hjeelpe?

“Farlig er den, der intet har at
miste” far ogsa tre Kranier og er
skrevet af Pernille Grand Moe-
strup. Lines veninde Olivia har
begaet selvmord efter at nogen
har postet et nggenbillede af
hende pd Facebook. Line burde
veere ked af det, men i stedet
venter hun bare p4, at Olivia bli-
ver begravet. Det ggr Olivias
mor ogsa.

Susanne Thranes novelle
“Lige bgrn leger bedst” om pigen
Sif fra Lilleg far fire kranier, og
hgrer ogsa til blandt samlingens
bedste. En dag far gens skole en
ny pedel, og samtidig begynder
alle omkring Sif at opfgre sig
mere og mere meerkeligt.
Selvom ordsproget maske
bruges en smule kunstigt, sa er
selve historien bade uhyggelig
og velskrevet med en slutningen,
der virkelig overrasker.

Veteranen A. Silvestri bi-
drager med novellen “Kleeder
skaber folk” (et kranie), hvor
drengen Thorkild besgger sin
bedstefar og her hgrer en tem-
melig besynderlig historie om en
familiehemmelighed.

Ogsa Nikolaj Johansen har
tidligere faet udgivet flere novel-
ler samt romanen Skygger fra
Oktoberland. Hans forteelling
“Hvor adslet er, der vil gribbene
flokkes” far fem kranier, og er
da ogsa samlingens mest blodige
forteelling. Den er ogsa virkelig



skreemmende og hgrer til blandt
mine favoritter. Drengene
Snarre og Esben er pa tur, da de
pludselig hgrer et voldsomt brag
og ser en lastbil drgne forbi
dem. Da de gar tilbage, opdager
de en lille personbil, som er ble-
vet slynget af vejen og ligger
fuldsteendigt smadret pa en
mark. Esben vil have Snarre til
at ringe efter politiet, men
Snarre skal fgrst lige tage nogle
billeder med sin mobil. Passage-
rerne er jo alligevel dgde.

Dette ordsprog var det ene-
ste, jeg ikke lige umiddelbart
havde hgrt fgr, men et tjek viser,
at det stammer fra biblen, Matt-
hseusevangeliet 24,28 og bruges
i forbindelse med Apokalypsen.

Samlingen afsluttes med So-
fie Boysens novelle “At sl tiden
ihjel”, som slet ikke far nogen
kranier. Det er nu ellers en ret
uhyggelig historie for en voksen
leeser, for i novellen finder poli-
tiet et lig, som viser sig at veere
Tiden.

”Sku ikke hunden pa harene”
er en rigtig underholdende og
generelt velskrevet antologi, som
nok er rettet mod unge, men be-
stemt ogsa indeholder noveller
en voksen leser kan hygge sig
med. Jeg kunne godt gnske mig,
at forlaget havde lavet et kort
forord til hver novelle med en
beskrivelse af de enkelte ord-
sprog og hvorfor forfatterne har
valgt netop dem. Men det er slet
ikke sikkert, at malgruppen vil
synes, det mangler.

Alt i alt en fin antologi for
unge, som bade indeholder gys
og lidt grin i forskellige grader.

Jette S. F. Holst

Lysets Kvinder - Helbre-

deren

Roman af Marie-Louise Rgn-
ning, forlaget Egolibris 2015,
311 sider.

Med  Helbrederen indleder
Marie-Louise R¢gnning sin serie
om Lysets Kvinder. Fgrste del
har de to 18-arige, Victoria En-

gelbrandt og Matthew Rivers,
som hovedpersoner. Matthew er
halvblods vampyr; i bogen kal-
det Tusmgrkebarn. Victoria er
ikke en helt almindelig gymna-
siepige. Victoria bor sammen
med sine “sgstre”, som hun ikke
er i familie med. Victoria kender
ikke sine foreeldre eller ret me-
get om sin egen baggrund. Som
der star pa s. 86: “Victoria besad
ingen erindring om hverken mor
eller far. Det var en omstceendig-
hed, hun havde lcert at leve med,
men det nagede hende alligevel
fra tid til anden. Hun savnede
dem ikke, for hvordan kunne
man savne nogen man ikke
kendte? Nej, det var ikke savn,
der gnavede i hende, det var
neermere det faktum, at hun
intet anede om dem.” Hun og
hendes s@stre har en cirkel der
kaldes Lysets Kvinder, og de be-
keemper vampyrer.

Bogen starter med at Matt-
hew og hans to makkere, Will og
Eva, i bogen kaldet sgskende (pa
trods af i de ikke genetisk er re-
laterede), ankommer til Hillergd
og starter pa Frederiksborg
Gymnasium. Matthew havner i
samme klasse som Victoria. De
tvinges af matematikleereren Jo-
hannes til at sidde ved siden af
hinanden. De er ikke gode ven-
ner i starten, men man er som
leeser ikke i tvivl om at det nok
skal @endre sig. Som der selviro-
nisk star i bogen: “Det mindede
hende om en af de ungdomsk-
naldromaner, hun loeste som te-
enager. En af dem hvor hoved-
personen blev tvunget til at sidde
sammen med cerkefjenden, kRun
for at ende i hans arme halvtreds
sider leengere fremme” (s.81). Og
hun ender ogsd i armene pa
Matthew, omend der gar mere
end halvtreds sider fgr det sker.

Selv om man som laeser hur-
tigt kan se hvilken vej det beerer
hen ad med Victoria og Matt-
hew, er der heldigvis et andet
spgrgsmal som ikke er sa indly-
sende klart: Gdden om gymna-
siepigen Celine Knudsens for-
svinden. Dette bliver ikke opkla-
ret, s& fgrste bind fremstar ikke
som en afsluttet historie. Men
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leeseren er speendt pa at f mere
at vide om Victoria og Celines
forsvinden i de neeste bind.

Men kan Helbrederen sa kaldes
en ungdomsknaldroman? Ja, mé
svaret veaere. Men bogen er
spaendende at leese, og sproget
fungerer, selv om det maske
ikke er stor litteratur. Der er
ogsd en ironisk henvisning til
Twilight (s.26) og en reference
til Hobitten (s.120) og til Buffy
The Vampire Slayer (s.168), som
Helbrederen ogsa lener sig lidt
opad, med jagt pa vampyrer,
m.m. Og s& er der gennem
bogen benyttet metaforer, hvoraf
nogle er gode. Et eksempel er
denne fine iagttagelse af lys:
“Solen kastede lange, gyldne
strdler igennem de store pa-
norama-vinduer, og smykker af
forskellig slags sendte dem gli-
trende rundt i lokalet som en
diskokugle” (s.32). Et andet
eksempel pa en metafor der fun-
gerer er denne: “Will sendte et
bleendende smil af sted som en
torpedo med et sikkert madl i
sigte. Torpedoen ramte en uigen-
nemtreengelig mur og gik i tu-
sind stykker.” (s.45) Endvidere
er Victoria og Matthews historie
speendende og engagerende.
Bogen skal helt sikkert nok
skabe lykke blandt malgruppen.

Joéannes a Stykki
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Calamity
Roman af Brandon Sanderson,
Delacorte Press, 2016, 432 sider

Calamity er tredje og sidste bog
i Brandon Sandersons su-
perhelte-romanserie The Recko-
ners. [Den danske udgave af det
fgrste bind, Stdlhjerte, blev an-
meldt i Himmelskibet nr. 46. -
Red.] Som konklusion pa serien
lever Calamity fuldt op til for-

ventningerne; heesblaesende
action i et kabedroppende
smukt miljg med onde su-

perhelte i konstant territorial
magtkamp med hinanden. Vi fgl-
ger stadig vores hovedperson,
David Charleston, nu ogsa kendt
som Steelslayer, i hans kamp
mod verdens ondskab. Davids
rebelgruppe, The Reckoners, er i
kamp med den nsermest udgde-
lige superskurk Limelight - og
denne gang skal han ikke bare
overvindes, men ogsad overtales
til at slutte sig til det godes side.
Som de to forrige bgger fin-
der historien sted i en dystopisk
fremtid i Amerika, med en en-
kelt by som udgangspunkt for
handlingen. I fgrste bog sa vi at
Chicago var blevet forvandlet
fuldsteendigt til stal, og borgerne
levede i total undertrykkelse,
men med adgang til elektricitet.
I anden bog levede indbyggerne
i det oversvgmmede Manhattan
et langt mere afslappet liv, fordi

treeer med skinnende frugter
voksede inden i byens skyskra-
bere, og alle kunne leve fra hand
til mund uden at skulle bekymre
sig om arbejde. Calamity pree-
senterer os endnu en gang for et
overdadigt baggrundslandskab -
denne gang i byen Atlanta, hvor
alting er blevet forvandlet til
salt. Byen flytter sig langsomt
over Amerikas golde marker ved
at blive nedbrudt i den ene ende
og genopbygget i den anden.
Dette tvinger beboerne til at
flytte konstant, efterhdnden som
deres hjem langsomt oplgses af
tidens gang.

Sproget er letleseligt og
spaekket med humor. Hvert ka-
pitel er indledt med en af Davids
smertefuldt darlige metaforer og
fulgt op af tgr ironi gennem ka-
rakterernes interaktion med hin-
anden. Kampscenerne er velde-
taljerede og tilfredsstillende
uden at veere forvirrende, og
keerlighedsscenerne er sgde,
men uden at tage for meget op-
merksomhed fra selve plottet.
Der er selvfglgelig ogsd en hel
del eksplosioner og pulverise-
ring af bygninger - i Kklassisk
Reckoners stil. Calamity er alt i
alt et velskrevet veerk, og en god
afrunding pé serien. For fantasy-
fanatikere og gamle tegneserie-
fans er serien et absolut must-
read, og fgrste bog i serien, Ste-
elheart, er selvsagt ogséa et glim-
rende sted at starte.

Nicolai D. Just Olesen

King’s Quest — Kapitel 1
Computerspil til Windows (pa
Steam), Playstation 3+4 og
Xbox 360+O0ne (2015)
Udviklere: The Odd Gentlemen

King’s Quest er en serie af com-
puterspil som blev lavet af et
firma som hedder Sierra On-
Line i 80erne og 90erne. De na-
ede at lave otte spil, hvor de fire
forste er tekst-eventyr, de tre
naeste point-og-click eventyr, og
det sidste et action-rollespil. Det
forste udmeerkede sig ved at
have grafik og ikke kun tekst,
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hvilket skabte en stor succes for
firmaet. I dag er det fgrste spil
ikke det store, men da jeg var
barn var det fantastisk. Jeg sa
det i min folkeskole pa skolens
IBM-PCere, og jeg kiggede pa
om jeg selv kunne kgre det
derhjemme. Jeg havde Commo-
dore 64, sa det kunne jeg ikke.

Sierra On-Line er senere op-
kgbt af Blizzard-Activision som
star bag World of Warcraft. De
har nu féet frie haender til at ge-
netablere gamle klassiskere pa
markedet her i blandt King’s
Quest. King’s Quest er nummer
ni i serien. Man spiller Graham,
som er en ung mand der gerne
vil veere ridder. Graham skal
igennem nogle prgver: en styr-
keprgve, en hurtighedsprgve og
en prgve pa klogskab. Han mé
ud i verdenen for at forbedre sig
pa prgverne og vinde disse.

Historien er fortalt gennem Gra-
ham som bedstefar til hans bar-
nebarn. Man er i kongeriget Da-
ventry som de gamle spil tildels
ogsa foregik i. Her mgder man
drager, trolde med broer pa ryg-
gen og meget andet. Det er me-
get eventyrligt lavet, hvor man
blandet andet ogsa far udsigten
til et slot. Jeg syntes at grafikken
var fantastisk; seerligt pd mit nye
grafikkort som kunne klare det.
Spillet er ikke et point-og-
click adventure. Man styrer Gra-
ham ved hjeelp af taster og tryk-



ker pad mellemrumstasten néar
man vil interagere med noget.
Man kan ogsa bruge ting pa
dette noget fra ens rygsaek ved
at trykke pa tab. Det fungerer
meget godt. Det er lavet sédan,
fordi spillet ogsa skulle have mu-
lighed for at kgre p& konsol.
Spillet har en lidt for let sveer-
hedsgrad, men jeg kunne godt
lide det pa grund af den verden
som det foregdr i, og den stem-
ning som det har. Det er opdelt i
fem kapitler og hvert af kapit-
lerne koster 10 euro, hvilket er
lidt meget, da man kan gennem-
fore et kapitel pa 5 timer. Al dia-
log er indtalt med stemmer. Der
er blandet andet Christopher
Lloyd som bedstefaren. Der er
mange steder i spillet, hvor der
er nogle actions-sekvenser a la
Dragon’s Lair. Disse fungerer
rigtigt godt, syntes jeg.
Karakter: 7 stjerner ud af 10.
Andreas Sge

Batman v Superman:

Dawn of Justice

Film, USA 2016, 153 min.

Instr.: Zack Snyder

Medv.: Ben Affleck, Henry
Cavill, Gal Gadot, Jesse Eisen-
berg, m.fl.

NB: Denne anmeldelse
indeholder spoilere!

Batman v Superman er en film
der ikke tilnzermelsesvis formar
at leve op til sit eget ambitions-
niveau. Dens plot er forceret og
usammenhangende, dens
world-building er hablgst util-
strekkelig, dens personer er
alle sammen uheroiske og én-
dimensionelle og fortallestilen
er sa kaotisk at det ggr ondt.

Ngrj, hvor er der udmattende
meget at sige om denne film!
Iseer er der meget at rive sig i ha-
ret sig over, da jeg kan afslgre
med det samme at jeg er meget
imod de versioner af bade Su-
perman og Batman som vi bliver
preesenteret for i denne film. I
veerste fald er disse figurer nu

blevet gdelagt for altid, men man
héber selvfglgelig at det ikke
star helt sa slemt til. Selv om den
felgende anmeldelse er lang -
det er sikkert Anmeldelsen fra
Helvede som Ingen Gider Laese
til Ende - sd er den pa ingen
made fyldestggrende, for denne
film seetter enormt mange tan-
ker og analyser i gang omKkring
hvilke typer figurer Superman
og Batman bgr veere; hvad de
bgr repreesentere, etc. At dykke
ordentligt ned i de temaer ville
kraeve en hel bog. I det fglgende
vil jeg blot preesentere en spredt
héndfuld af mine observationer
og holdninger til den nye film,
ogsa relateret til den fgrste film i
serien (Man of Steel).

LEGENDS COLLIDE. HEROES UNITE.

BATMAN w=SU
> A W N

o o-F )

Et af de helt store problemer
med bade de nye DC-film og fak-
tisk ogsd den 2. saeson af Dare-
devil tv-serien, er at de bruger
for mange af de store ideer fra
tegneserierne for hurtigt! De ka-
ster om sig med plot-elementer
og twists som i tegneserierne er
blevet brugt til at markere over-
gange mellem é&relange storyli-
nes, eller er kommet som Kkli-
makser pa sadanne lange storyli-
nes - og sd smider de enten
disse store ideer vaek efter kun
lige at have introduceret dem
(Daredevil ggr det i leessevis!),
eller ogsa bruger de et dusin af
dem pa én gang til at lave én
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stor uber-spektakuleer historie
som bare er alt for overdrevet og
overgearet — som nu her i Bat-
man v Superman: Dawn of Ju-
stice.

I henved to ar har superhelte-
film-fans géet med keempe for-
ventninger til denne fortseettelse
tii Superman-filmen Man of
Steel fra 2013 (anmeldt til
lunkne 6 stjerner ud af 10 af un-
dertegnede i Himmelskibet nr.
37). Filmselskabet Warner Bros.
har i al denne tid udsendt mas-
ser af teaser-materiale for fil-
men, og gejlet fansene mere og
mere op. Nu hvor filmen sa er
kommet, er der sandelig ogsa
mange fans der hgjt erkleerer at
de elsker den. I visse Facebook-
grupper (som f.eks. den engelsk-
sprogede SuperheroeS, samt de
grupper der specifikt er dedike-
ret til filmen) er der stort set
nedlagt moratorium mod nega-
tive kommentarer om Batman v
Superman: Dawn of Justice. De
opgejlede fans naegter at aner-
kende de professionelle anmel-
deres dom, som har vist sig at
veere tordnende negativ. En ver-
sion af denne splittelse sa vi
ogsd med Man of Steel, men
med den nye efterfglger er det
langt veerre. Anmeldere laver
lange lister over hvordan intet i
den nye film fungerer; hvor gud-
sjammerligt darligt den er for-
talt; hvor hgjtideligt den tager
sig selv; hvor totalt humorforladt
den er; hvor darligt den portreet-
terer iseer Superman; hvor me-
get kampene i den bare ligner en
umoden og uregerlig drengs
vilde leg med action-figurer, og
hvordan den opstiller et utal af
spgrgsmal og plothuller som
ikke adresseres. Jeg er selv stor
fan af velproducerede superhel-
tefilm, men jeg har mattet sande
at de (mindst) $250 millioner
som Batman v Superman: Dawn
of Justice (herefter: BvS) har ko-
stet - en af de dyreste film
nogensinde! - er virkeligt darligt
givet ud. Anmelderne har ret
denne gang: det er simpelthen
en frygtelig film. Langt veerre
end Man of Steel. Man of Steel
havde nogle meegtig gode ideer



og elementer, selv om det ikke i
sidste ende gjorde den til en
super-vellykket film, men jeg
kan ikke identificere noget lig-
nende i efterfglgeren.

En af de tidlige scener i BvS
er ogsa den mest spektakulere,
og stort set den eneste scene, jeg
vil rose: Man ser den store kli-
maktiske storbydestruktion fra
den forrige film igen fra Bruce
Waynes synspunkt, og det er im-
ponerende at se rumskibe der
langsomt skeerer sig igennem
skyskrabere som var de lavet af
smgr. Et af de store Kkritikpunk-
ter som fans havde om den for-
rige film var at destruktionen var
for overdrevet, og at en heroisk
Superman skulle have sgrget for
at flytte kampen veek fra stor-
byen. I den nye film tror jeg at
Snyder & co. svarer pa denne
kritik ved at vise nogle konse-
kvenser af kampen, nemlig at
Bruce Waynes forretningshoved-
kvarter i Metropolis synker i
grus med masser af ansatte sta-
dig i bygningen, og det er dette
som far Bruce Wayne (/Batman)
til at blive rasende over Super-
man.

Men, filmens svaghed — noget
som den fgrste film ogsa led af —
er at man ikke rigtig ser nogen
detaljer ved verdens reaktion pa
hvad der er sket. Man hgrer ikke
noget om at nogen er bevidste
om at Superman faktisk reddede
verden; man hgrer stort set kun
(og kun lidt) om at folk tveerti-
mod bebrejder Superman for det
hele. Zack Snyder har selv for-
talt i interviews at det er sddan
det er for Superman i denne

filmverden: Han kan intet ggre
uden at folk vil tolke det i et ne-
gativt perspektiv. Han kan ikke
gore noget rigtigt i omverdenens
gjne, og dette forgger selviglge-
lig hans tvivl og manglende selv-
tillid. Nar ingen andre opfatter
ham som en helt, kan han heller
ikke selv ggre det. Man kan ar-
gumentere for at dette er en
interessant vinkel at leegge pa fi-
guren (iseer hvis man gerne vil
have at filmen skal veere dyster,
og dét vil producenterne tydelig-
vis gerne), men det burde i min
optik ikke veere den eneste vin-
kel man hgrer om.

Ikke desto mindre fortseetter
filmen p4 denne made, da ogsa
Lex Luthor udheenger Super-
man, fgrst for en skudepisode i
Afrika, og derefter for et bombe-
attentat, hvor der dgr en masse
mennesker. Superman er forpint
over at han ikke gennemskuede
det, men han ggr tilsyneladende
intet forsgg pa at forklare sin
egen uskyld for offentligheden.
Og man ser ikke offentlighedens
reaktion p& bombeattentatet,
men det virker implicit som om
de bebrejder ham for det, lige sa
vel som han bebrejder sig selv. 1
gvrigt bruger Superman aldrig
sit rgntgen-syn i BvS, selvom det
blev tydeligt etableret i Man of
Steel at han besidder denne
evne. Scenerne med rgntgen-
synet i MoS er rigtig flotte og ser
dyre ud; det virker som om de i
BvS bare valgte at bruge alle ef-
fektpengene pa action-scener i
stedet. Argh.

Den nye films helt store over-
ordnede problem, bortset fra det
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absurd dérlige manuskript, er at
den ikke bringer noget nyt til
bordet (udover dysterhed!). Den
fornyer ikke superheltefilmen péa
anden méde end at vise os Su-
perman mod Batman for fgrste
gang pa film, og maden de
tgrner sammen pa er alt for
Klodset til at f& seerens adrena-
lin til at flyde, og desuden hezen-
ger detaljerne i det slet ikke
sammen. Batman har veeret sa
heldig at fa fat i noget kryptonit,
sd han har et effektivt vaben
mod Superman. Det viser sig at
det er Luthor som har spillet de
to ud mod hinanden, og jeg
havde godt forudset inden jeg
satte fod i biografen at det ville
ende med at den ene skulle
vinde over den anden, for en af
filmens officielle (hash)taglines
var #WhoWillWin? Jeg kunne
ogsa godt se pa filmens dystre,
Frank Miller-inspirerede stil -
som tydeligvis er i trdd med den
efter min mening utroveerdige
og i @vrigt mggirriterende fan-
holdning at Batman bare er s&
sej at han kan klare bogstaveligt
talt hvem som helst — at vinderen
af denne kamp ville veere Bat-
man, og ganske rigtigt. Ved
hjeelp af kryptonitten far Batman
gjort Superman bevidstlgs, og
skal lige til at dreebe ham (for
sadan er denne ekstra-mgrke
Batman nemlig), da Superman
pludselig far fremstammet sin
mors navn: Martha. Som til-
feeldigvis ogsd er Batmans mors
navn.

Muligvis er der, et sted i mul-
tiverset, en variant af dette plot-
twist som kunne have fungeret,
men i denne film virker det bare
latterligt at, fordi deres mgdre
hedder det samme, sd er de
pludselig gode venner igen og alt
fjendskab er glemt. Man ruller
med gjnene og med hele hove-
det! Desuden opsggte Superman
kun Batman for at f4 ham til at
hjeelpe sig med at finde den kid-
nappede Martha Kent, s hvor-
for i alverden gar Superman i
gang med at sl&s med den provo-
kerende Batman i stedet for at
forklare hvorfor han er der?!
Fordi de lige synes at de skal



give publikum smak for skil-
lingen nar nu de befinder sig i
en film der hedder Batman v Su-
perman? Talk about “meta”,
man!

Forfatterne/instruktgren me-
ner desuden at en virkelig fed
idé til en god scene med en su-
perhelt som specifikt ikke vil sla
nogen ihjel (i dette tilfeelde Su-
perman) er at f en skurk til at
sld en masse mennesker ihjel og
beskylde superhelten for det.
Dette ggr Luthor overfor Super-
man hele to gange i filmen, plus
det lgse. Dét er efter min mening
en type scene som kun et rgvhul
kan finde pa; den tjener intet an-
det formal end at skurken (og
forfatteren og de fnysende, kyni-
ske publikummer som hader su-
perhelte) kan grine helten op i
ansigtet og sige, “Haha, jeg slog
en masse folk ihjel bare fordi du
ikke ville have det! Hvad mener
du om det, hva’!” Det er intet an-
det end en nem, vulger, hjerne-
lgs chok-effekt som pa skadefro
vis skal knesekke superheltens
“naive” heroisme. Det er en idé
som pa ingen made hgrer det
mindste hjemme i en superhelte-
historie. Og i gvrigt den samme
idé som Batmans serkefjende Jo-
keren er baseret pa, hvilket viser
at Luthor i BvS faktisk er skrevet
som en kombination af tegnese-
riens Lex Luthor og Jokeren. Fil-
mens dialog er ogsd praeget at
det meta-niveau at replikker i
flere tilfzelde kun eksisterer for
publikums skyld, men ikke giver
mening inde i historien. Hvorfor
synes Luthor f.eks. at det er fedt
at Clark Kent og Bruce Wayne
mgdes til hans fest??

N4&, men i anden halvdel af
filmen skal vores helte s&
keempe imod det kryptonianske
monster Doomsday, som Luthor
(ved hjeelp af teknologi fra
nedstyrtede rumskibe fra forrige
film) har féet skabt som en back-
up plan, i tilfaelde af at heltene
ikke fik draebt hinanden. Frem
dukker sd ogsd Wonder Woman,
imponerende Kkropsliggjort af
Gal Gadot, som deltager i kam-
pen, og er virkelig perfekt castet
til rollen (gleeder mig meget til

hendes solo-film!), men ikke har
nogen betydning for plottet. En
af de seje replikker fra traileren
- Superman: “Is she with you?”;
Batman: “I thought she was with
you!” — falder ogsa til jorden som
ulogisk, fordi Bruce Wayne selv
har mgdt Wonder Woman (som
Diana Prince, men hun har jo in-
gen maske, s& han kan ikke
undga at genkende hende), og
endda selv emailet hende om
hjeelp! Manuskriptet virker bare
héblgst ugennemarbejdet.

Filmen kulminerer i en slags
overraskelse (“en slags” kalder
jeg det, fordi jeg kender den teg-
neserie hvor det samme sker),
nemlig at Superman ofrer sig
selv og dgr! Na-ha. Jasa. Han
vedbliver jo nok ikke med at
veere dgd, men man spgrger sig
selv hvilket formél hans dgd skal
tjene. I tegneserierne i 1993 var
Supermans dg¢d et mediestunt.
Hvad er ideen med at genbruge
det i denne film? Det eneste for-
mal, jeg kan se, er at formidle et
budskab om at en figur som Su-
perman ikke (lzengere) passer til
vores postmoderne verden. Det
er sikkert ogsa et plotmaeessigt
formal hvad angar de naeste film
- mere herom leengere nede i an-
meldelsen.

Dét med at bruge for mange
ideer fra tegneserierne for hur-
tigt kan bl.a. ogsd ses i denne
films forhold mellem Superman
og Lois Lane. I den forrige film
ender de med at kysse hinanden,
men i denne film er de allerede
et etableret par der nsermest er
flyttet sammen. Tegneserierne
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har brugt over et halvt drhund-
rede pé at skildre deres mere el-
ler mindre romantiske dynamik,
uden at de faktisk blev keerester
for engang i 1990erne (og kort
for en af de store nulstillinger af
universet blev de ogsa gift, men
den historie er undtagelsen der
bekreefter reglen). I BvS sprin-
ges der bare over det hele, og
der er ikke den mindste kurre pa
traden i deres parforhold; det er
perfekt og lykkeligt, just like
that. S& fgles det altsa ikke leen-
gere som de figurer, vi kender.
De bgr veere mere definerede af
deres skeenderier og rivaliseren
end af at veaere et lykkeligt par.
Eller i det mindste burde de have
haft en laengere kurtiseringsperi-
ode. P& den anden side kan man
selvfglgelig sige at BvS er sa
stopfyldt med rod i forvejen at et
mere kompliceret forhold bare
ville ggre det hele endnu mere
rodet, hvad der virkelig ikke er
brug for. Det hjeelper heller ikke
at Lois Lanes og Martha Kents
fremmeste betydning for plottet
er at udggre damsels in distress.
Det bedste ved BvS er efter
min mening at den i sammenlig-
ning ggr Man of Steel fra 2013 til
en markant bedre film. Min lidt
reserverede holdning til Man of
Steel er iseer farvet af slutnin-
gen, hvor Superman slar skur-
ken ihjel, og af den overordnede
stemning, som jeg anser for vee-
rende for mgrk. Men i sammen-
ligning med BvS er det en langt
bedre film; helstgbt pd mange
mader, Kklar i forteellestilen, visu-
elt velkomponeret, imponerende



i stedet for meningslgse actions-
cener, og rigtig godt sci-fi ind-
hold i iseer begyndelsen. Henry
Cavill spiller ogséd bedre i den
fgrste film, og nu hvor jeg har
genset den i kglvandet pa BvS
har jeg faktisk haevet min rating
af MoS fra 6 til 7 stjerner.

Men netop de elementer fra
Man of Steel som ikke fungerer
seerlig godt - den dystre stem-
ning (uanede maengder af nat og
regn), den overfladiske per-
sonskildring, manglen pa reak-
tioner fra omverden og ikke den
mindste anerkendelse af Super-
mans heroisme - er forstaerket
off-the-scale i BvS, og gjort kata-
strofalt meget veerre endnu. Alle
scener med bade Daily Planet-
folkene, Lois Lane og Batmans
butler Alfred er sa fa og korte at
de ikke engang kvalificerer sig
som sidebemeerkninger. Der er
alt for meget heesblaesende og
ulogisk action som ikke fgrer til
noget, og en masse vigtige detal-
jer vedrgrende specielt Super-
man som vi aldrig hgrer noget
om. F.eks. kender Luthor plud-
selig Supermans hemmelige
identitet henimod slutningen af
filmen. Det bliver ikke adresse-
ret pa nogen méade. Ikke at Clark
Kent-identiteten overhovedet be-
tyder noget i denne film (eller
den forrige film, eller den naeste
film); den findes udelukkende
som endnu et throwaway-ele-
ment der slet ikke kommer i spil.
Og hvorfor har Superman f.eks.
ikke “gjort rent” efter kampen i
slutningen af Man of Steel, s lu-
skede typer som f.eks. Luthor

ikke bare kan finde kryptoni-
ansk super-teknologi alle mulige
steder og bruge det til alle mu-
lige morderiske uartigheder? Og
en af de ting der irriterer mig
mest er at Superman overhove-
det kan flyve med kryptonitspy-
ddet til sidst, nar han f4 sekun-
der forinden blev bevidstlgs af at
veere i dets naerhed. Det logiske
at ggre i den situation ville veere
at f4 Wonder Woman eller Bat-
man til at dreebe Doomsday.
Men sa var vi selvfglgelig blevet
snydt for Supermans dgd, som
nok er et vigtigt plot-element i
den kommende Justice League-
film.

Jeg synes denne historie er
noget kunstigt og overfladisk
rod uden skyggen af suspension
of disbelief, og der er simpelthen
intet ved Superman eller hans
handlinger som fungerer. SKkil-
dringen af Batman er der foku-
seret mere pa, men ikke mere
end at det kun fgles som over-
fladen af en historie, og som en
alternativ Batman (maske neer-
mest en aldre udgave af ham fra
Frank Millers All-Star Batman
and Robin?) som i sig selv ikke
virker spor interessant pd mig,
selvom jeg synes at Affleck er
udmeerket i rollen. Jeg synes
egentlig ogsa at Jesse Eisenberg
som sadan spiller udmeerket
som en underligt flagrende og
psykopatisk ung Luthor (eller
rettere: Luthor jr.; han skal fore-
stille at vaere sgn af en eldre
Luthor); bare ergerligt at hans
motivation er hablgst utilstreek-
keligt forklaret, og de fleste af
hans handlinger ikke giver me-
get mening. Blu-ray versionen af
filmen bliver en halv time leen-
gere; forhabentlig vil dét ud-
mgnte sig i en forbedring af hi-
storiens flow og sammenhang.
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Da BvS jo netop ogsé er tenkt
som en introduktion til den kom-
mende Justice League-film,
havde jeg habet at man allerede i
nerverende film ville se en
slags proto-version af Justice Le-
ague, men det blev kun til en
rekke smé klodsede “trailere”
om de kommende medlemmer,
som hver iseer kun optreeder i
ganske fa sekunder. Det stgrste
spor vi far til hvad der kommer
tili at ske i Justice League-
filmen(e), er en forvirrende se-
kvens som kaldes “the Knight-
mare”, hvor Batman far en vi-
sion om fremtiden fra The Flash
som Kkortvarigt er rejst tilbage i
tiden. Det er en neer fremtid
hvor Batman kamper mod para-
deemoner fra Apokolips, og ogsa
mod soldater der har Superman-
tegn pa skulderen. Og Flash si-
ger til Batman at hans bange
anelser om Superman er kor-
rekte. Dette viser ganske Kklart
at, ikke bare er Apokolips-her-
skeren Darkseid skurken i den
kommende Justice League-histo-
rie, men han vil ogsd genoplive
Superman i en ond version som
han vil bruge til at undertrykke
verden med, og det er denne
trussel Justice League kommer
til at keempe imod. Nu mé vi se
om det kommer til at fungere
nar den fgrste Justice League-
film kommer i 2017.

Producer Deborah Snyder
har udtalt at Justice League-fil-
mene bliver en lille smule “light-
hearted” i forhold til de sidste to
film. Det ma vi da sgrme habe.
Jeg ma sige at jeg er skeptisk,
iseer fordi disse films skildring af
Superman er ganske forskreek-
kelig: I den fgrste film slar Su-
perman ihjel. I den anden film
bliver han drabt. I den nzeste
film kommer han sikkert til at
drzebe en masse mennesker un-
der Darkseids tvang. Hvordan,
ah, hvordan skal Supermans i
forvejen yderst sparsomme her-
oisme i disse film nogensinde
komme til haegterne igen efter
dette?! Det er jo endnu en ydmy-
gelse og dekonstruktion af Su-
permans heroisme og ikonsta-
tus.



Nu kan jeg sd med en vis
gleede heldigvis rapportere at
Zack Snyder faktisk er blevet
fjernet som show-runner for de
kommende film, og erstattet af
den rimeligt erfarne tegneserie-
forfatter Geoff Johns. Producen-
terne kunne nok godt se pa re-
aktionerne at det sikkert er en
bedre idé fremover at skildre
iseer Superman som lidt teettere
pa tegneseriernes version af fi-
guren. Netop nu er DC-tegne-
serie-universet ogsa ved at blive
fornyet for bogstaveligt talt 8. el-
ler 9. gang, og den seneste New
52-version af Superman, som var
ret anderledes end den Kklassi-
ske, bliver nu skiftet ud med den
gammelkendte version. Og fan-
dom drog et lettelsens suk!

Jeg héber sandelig at den ci-
nematiske Superman i det mind-
ste ender filmserien med at blive
super-selvtillidsfuld og beslut-
som, og leerer at bruge sine
kreefter til at lgse denne type
problemer mens de stadig er i
deres vorden, s& han langt om
leenge, efter hele fire film, kan
beskytte folk og fremover for-
hindre at denne form for dgd og
pdeleggelse sker igen. For hvis
ikke det er dét, det ender med,
sd er portretteringen af Su-
perman-figuren ganske enkelt
under al kritik og fuldstendig
forfejlet. Indtil videre har Henry
Cavills Superman veeret en
handlingslammet tvivler som

helst slet ikke vil veere nogen

helt, og det har han fra sine for-
eeldre, som er/var overbeviste
om at verden ikke var parat til at
acceptere ham. Ogsa dette er en
stor misforstaelse af figuren og
hans adoptivforeldre; som en
anden anmelder skrev bgr Su-
perman da netop have sin her-
oisme og integritet fra sine for-
a&ldre, og da ikke tvaertimod
veere opfostret med tvivl og
moralske mindreveerdskomplek-
ser. Indrgmmet, hans foreeldre
naevner et par gange at de tror
pa at han “en dag” vil eendre ver-
den og ga sin storslaede skaebne
i mgde (tror jeg nok — med min-
dre det skal tolkes som at det
netop er hvad han allerede ggr i
disse to films respektive klimak-
ser), men filmens fokus ligger et
helt andet sted, p4d noget langt
mgrkere og mere pessimistisk.
Problemets rod er at denne
films producenter/instruktgr/for-
fattere har valgt at skildre Su-
perman (og Batman) i et Wat-
chmen-univers; et univers som i
sin realisme-zestetik skal ligne
den virkelige verden med dens
moralske grazoner og dystre
magtpolitik og korruption. En
verden hvor en ny magtfuld ak-
tor bliver genstand for manipula-
tion fra det bestdende samfunds
amoralske magthaveres side; en
verden der er ufattelig anderle-
des end den tegneserieverden
som figurerne kommer fra, og
som derfor heller ikke kan for-
teelle den type historier som blev
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fortalt i de Kklassiske tegneserier.
Superheltegenren @ med  sin
hgjstemte moral og sine vil-
jestaerke rollemodeller er blevet
byttet ud med en ra, kynisk rea-
lisme hvor det nsermest er til-
feeldigt og meningslgst nar
nogen ggr det rigtige og lgser et
problem, for lige om hjgrnet er
der andre der kun tjener egne
interesser og en verden af pro-
blemer som aldrig kan lgses. Su-
perhelten er dermed ikke leen-
gere handlekraftig, men hand-
lingslammet, og har stort set in-
gen reel rolle at spille i de kon-
flikter der findes i denne verden.
Uanset hvad han ggr er verden
stadig gra og grum bagefter. Der
er intet lys for enden af tunnel-
len. Det er selvfglgelig muligt —
men lidet sandsynligt — at produ-
centernes plan som tidligere
naevnt er at Superman skal vinde
det hele til sidst og sta tilbage
som en triumferende figur der
har inspireret alle til at ggre ver-
den til et bedre sted, men hvis de
havde den intention, sa skulle de
ikke allerede have spildt to hele
(og lange) film p& kun at for-
teelle indledningen og forhisto-
rien. P4 den made kommer langt
det meste af historiens stemning
til at veere opgivende og nedsla-
ende. For hvis helten alligevel
ikke kan ggre en forskel, sd er
der heller ikke rigtig noget pa
spil; noget der skaber spsending.
Jo, Superman far i badde Man of
Steel og BvS dreebt skurken (det
er endda den samme fyr i begge
film!), men den skildrede verden
er sa grundleggende dyster og
korrupt at seeren egentlig ikke
fgler at helten har udrettet noget
der virkelig betyder noget.

Her tror jeg at stemningen og
det visuelle udtryk i filmene
ogsa spiller en enorm rolle; men-
nesker associerer lys med glaede
og tryghed og mgrke med frygt
og depression. Selv om Super-
man redder planeten, sa foregar
det hele i en mgrk verden som
ikke er attraktiv at leve i (og i
BvS foregar klimakset sdgar om
natten), og det forhindrer seeren
i at huje pa Superman og fgle
noget for hans sejr. Sddan har



jeg det i hvert fald.

Min konklusion er at disse
film er lavet af og i hgj grad for
folk som ikke mener at der er
lgsninger pa verdens problemer.
At verden er en grazone af
uoverskueligt kaos, hvor det
sjeeldent star klart hvad der er
rigtigt at gore, og hvor der
endnu sjeeldnere er nogen der
rejser sig for at udrette noget
godt, fordi folk af denne overbe-
visning er “comfortably numb”
hvad angar store, samfundsrele-
vante spgrgsmal. Det handler
faktisk om politisk indstilling;
grazone-mennesker er typisk
centrister, altsd hgrende til den
politiske midte. Klassiske su-
perhelte-historier - ja, ogs&d dem
med Captain America — befinder
sig til gengeeld typisk i den radi-
kale og progressive lejr, hvor det
er ret klart hvad problemet er og
ogsa ret klart hvad lgsningen er,
og hvor heltene far fingrene ud
og lgst problemet med det vuns!

Handlekraft er for mig noget
af det allermest essentielle i en
ordentlig superheltehistorie,
men den kan kun udlgses hvis
man ved hvad problemet er, og
hvad lgsningen er. Det er dérfor
at meget enkle historier om det
gode mod det onde, som i nogle
tilfeelde maske bare virker kom-
mercielle, faktisk ofte er mere
progressive end alle mulige
komplekse og “artsy” grazone-
historier — og det er derfor at
kvaliteten af popkultur ofte sag-
tens kan Kkonkurrere op med
kvaliteten af finkultur. For mig
er det serligt kunstnerisk hvis
forfatteren (og heltene i histo-
rien) er klar over hvad der mé
ggres i den givne situation; hvad
det moralsk rigtige er. Og det il-
lustreres s dejligt Klart af hel-
tene og skurkene i masser af
klassiske superhelte-tegneserier.

Jeg ved godt at rigtig mange
publikummer er mere til figurer
og plottyper hvor det hele er
mere grat og moralsk tvetydigt,
og det kan ogsa vere fint nok;
jeg mener bare ikke at det pas-
ser til superheltegenrens essenti-
elle konventioner. Mener man at
verden kun er grd og grum og

fuld af ulgselige problemer og
konflikter, sa kan man ikke lave
effektive historier med heroiske
og maegtige helte som Super-
man, for s er der sjeldent hver-
ken noget pa spil eller noget
som kan lgses med heltens over-
menneskelige kreefter - og hvad
skal han sa bruge dem til, andet
end vild gdeleeggelse? P4 denne
made kommer superkreefterne
ikke til at symbolisere potentia-
let og viljen til positiv foran-
dring, men da de jo stadig er til-
stede i historien m& de derfor
symbolisere noget andet; en situ-
ation hvor de ikke kan bruges pa
anden vis end destruktivt. Su-
perkreefterne kommer sa i stedet
tii at repraesentere Heming-
waysk afmagt og fortvivelse over
ikke at kunne fa aflgb for sine
frustrationer over verdens uret-
feerdighed. S& bliver helte-figu-
ren — og den laeser, der identifi-
cerer sig med ham - til den stak-
kels rasende Hulk som aldrig
kan finde hverken fred eller defi-
nitive lgsninger p& de problemer
han stgder ind i. Dén vinkel fun-
gerer for netop Hulk, som i de
fleste klassiske historier er et fg-
lelsesstyret barn, men den fun-
gerer ikke for voksne, rationelle
superhelte der kan bruge deres
store kraefter malrettet, og
mindst af alle for Superman,
som er prototypen pa en su-
perhelt. En superhelt er en
super-problemlgser. Og Super-
man har s store kreefter at han
burde kunne lgse meget store
problemer - netop derfor er det
sveert at skrive Superman-histo-
rier, for hvordan stiller man ham
overfor en udfordring der passer
til hans niveau af superkreefter?
Den eneste lgsning pa dette di-
lemma er at preesentere ham for
noget som han har mulighed for
at overvinde, om end kun lige
netop — ellers bruger man jo ikke
hans specifikke kreefter og evner
til noget. Historiens konflikt skal
skreeddersyes til ham, og han
skal placeres i en verden hvor
hans blotte tilstedeveerelse alle-
rede har lgst en lang raekke pro-
blemer.

Den eneste verden der tro-
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veerdigt kan indeholde en figur
som Superman er en verden som
allerede er delvist utopisk, og
som Superman pa messias-lig-
nende vis er den kontinuerlige
beskytter af. At placere ham i en
realistisk verden fyldt med
grazoner og ulgselige problem-
stillinger a la Watchmen, sadan
som Snyder & co. reelt gor i de
nye DC-film, er p& ingen méade
en effektiv anvendelse af Su-
perman-figuren. Det er symbol-
forbistring, og det tilkendegiver
pa sgrgelig vis at disse films
producenter hverken forstar fi-
guren eller genren. I Man of
Steel fra 2013 reddes historien i
vaesentlig grad af den flotte visu-
elle dimension, acceptabel for-
teelleklarhed og de seje science
fiction-elementer, men ingen af
disse er tilstede i BvS, som aldrig
heaever sig op over et intetsigende
action-rod med dystre og dybt
korrumperede udgaver af de
klassiske figurer.
Karakter: 2 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen
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DEN
FORBANDEDE
TORST

(Eller: Tilbud med bid i)

Novelle af
Brian Frederiksen

Brian Frederiksen (f. 6. januar)
er fra Hvidovre, og nu og da ak-
tiv i Fantastiks skrivegruppe.
Han har eksperimenteret med
mange forskellige tekster i de
fantastiske genrer indenfor de
sidste par dr, iscer pd engelsk.
Dette er hans fdrste novelle i
Himmelskibet.

Pa vej hjem i bussen far jeg den
SMS-besked, jeg har ventet pa.
Den er ret kort, der stir bare
“32” men jeg ved, hvad jeg skal.
I stedet for at tage hjem, skifter
jeg til buslinjen der fgrer mig
forbi zoologisk have. Ham jeg
kender, bor i neerheden, lidt op
ad bakken lidt derfra.

Jeg ringer pa og gar op til an-
den sal til venstre, hvor dgren
star dben. Jeg lukker stille dgren
for ikke at smeekke dgren hardt
og gar ind i stuen. Mens jeg
tager skoene af kan jeg kgre han
gar hen i skabet ved veeggen og
tager pakken ud af skabet. Han
stdr med pakken i hdnden i det
jeg kommer ind i stuen, hvad jeg
er kommet efter ligger i en lille
sort aeske.

Han legger den pa bordet,
den er plastic-vakuumpakket.
Det er ikke fgrste gang, jeg hen-
ter en. Men jeg er lige speendt
hver gang. Hver gang er som
forste gang — mit fix er Kklar og
venter pa mig.

Den kvadratiske @eske har
Klare symboler uden pa, det ene
symbol er den med tre cirkler
der ligger mod hinanden, brudte
ude, og hul i midten, og en cirkel
under dem alle. Det er vist noget
med Biologisk fare. Sa er der
ogsa den der med tre cirkler og
en lille prik der fiser rundt i hver
cirkel. Ved ikke lige hvad den la-
ver her, men jeg ved hvad kas-
sen indeholder.

Jeg tager en kuvert ud fra
jakken og laegger den pa bordet,
der ligger den et gjeblik fgr den
bliver samlet op, vennen gider
ikke teelle efter, synes abenbart
at stole p4 mig. Men jeg er jo
ogsd sddan en elskveerdig per-
son, tenker jeg...

Han kikker pa mig, direkte og
uskyldigt. “Jeg har bestilt en ny
sending, en lidt anden en denne
gang, maske du er interesseret.”

Jeg siger ikke noget, men st-
udser over hvad det kan veere.
Jeg er nysgerrig og et gjeblik er
der en glad uro i mellemgulvet.

“Skal du veere en del af..”
han tgver et gjeblik, sa fortseet-
ter han, “koblet? Du ved hvad
jeg taler om ikke?”
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Jeg smiler, det kunne sgu veere
sjovt for en forandring at veere
en del af noget stgrre. Jeg nik-
ker, og kikker pa ham.

“Det sadvanlige?” Han nik-
ker tilbage.

Jeg tager min pung frem og
tager nogle flere sedler ud, og
leegger dem pa bordet. Jeg skub-
ber dem stille og roligt over til
ham, og han tager dem uden at
kikke ned.

Han kikker pa mig, “Toog-
halvfems,” siger ham, “for denne
her”. Jeg nikker igen. Jeg aner
ikke hvad nummeret referer til,
men accepterer det.

“Om 14 dage, kan ikke skaffe
fgr, det er lige inden fuldmane.”

Jeg svarer, “Helt okay, det bli-
ver kanon. Hvor mange bliver
vi?”

Han vender ryggen til mig, og
siger, vendt mod vinduet, “Os
alle sammen, alle 20 — vi passer
pa hinanden.”

Jeg puster ud, uden at vide at
jeg havde holdt vejret.

“Det bliver kanon. Jeg er
med. Vi ses.”

Han svarer ikke; han er alle-
rede veek i tankerne.

Kassen legges i min rygseek,
og jeg gar lige sa stille som jeg
kom.

Ansigter studeres i bussen,
alle disse mennesker med deres
liv — det er ikke fgrste gang at
jeg far lyst til at stille mig op og
rébe til dem alle sammen; sé tag
jer dog sammen, vagn op! Fgrste
dag i resten af jeres liv, er dette
hvad I vil? Kgre rundt i en gul
snotbus og hjem og sove foran
fjernsynet. S& vagn dog op! Men
jeg gor det ikke. Jeg tenker at
det nok bare vil blive mgdt af en
gang hovedrysten, og nogle lat-
terlige udbrud som ikke vil sn-
dre noget.

Hjemme legges tasken pa
bordet. Der er en smule tomt ef-
ter keeresten flyttede ud. Det er
nogle maneder siden; jeg savner
hende naturligvis stadig. Den
sidste diskussion vi havde, kan
jeg stadig huske. “Enten stopper
du med det, eller ogsa stopper
vi.”

Jeg havde fnyst, og var blevet



rgd i hovedet. Min vrede havde
veeret alt-konsumerende, men
hun forstod jo ikke. Jeg var lan-
det pé gulvet igen efter mit ra-
seri, og stille sagt til hende, “Jeg
vil savne dig.”

For et kort gjeblik havde hen-
des gjne veeret fugtige, sa blev
hun sig selv igen. Neeste dag var
hun veek.

Det var maneder tilbage, tror
jeg nok. Tiden lige efter blev
noget taget. Alkohol og stoffer
holdt mig oppe for en tid. Indtil
jeg fandt tilbage til min virkelige
elsker.

Jeg gar ud i kgkkenet og fin-
der en désebajer som jeg fgrst
forsigtigt knapper op, for sa gra-
digt at drikke nogle store slurke
af. Jeg er lidt sulten, og kunne
sagtens tage for mig i det fyldte
kgleskab. Men det er ikke ngd-
vendigt, jeg skal jo trods alt have
varm mad ude i byen i dag.

Jeg teender fjernsynet og
slapper lidt af. Det er stadig tid-
ligt; jeg tager fgrst af sted lidt se-
nere. Mens jeg sidder p& sofaen
(den nye efter hun flyttede), kik-
ker jeg pa de ting, jeg har brug
for senere: To skilte med strop-
per gverst, sa jeg kan seette dem
pa skuldrene, sddan at der er et
skilt foran og et bagved. Desu-
den ogsa en lille rygseek med tgj
i.

Jeg seetter mig og ser noget
TV (ogsa et nyt et) indtil jeg me-
ner at tiden er moden til at jeg
skal af sted. Tiden tikker af sted
med nyheder om en verden i for-
andring. En verden som stadig
har kvaler med at tilpasse sig en
stadig stgrre befolkning. Jeg
teenker at det da aldrig tager en
ende. Det er vigtigt at leve i nuet
0g more sig mens man kan.

Solen er forlengst géet ned
da jeg vagner lidt op. Arbejds-
ugen er forbi og weekendens
pandora-boks af underholdning
og sjov skal dbnes.

Forsigtigt bliver plastikken
taget af boksen. Der er ingen
duft ved boksen, den er helt
neutral. Lige under laget finder
jeg en instruktionsbog pa ru-
meensk, engelsk, spansk og
fransk. Der er ikke et afsnit pa

dansk, da pakken ikke er tilladt i
Danmark. Jeg irriteres over alle
de love mod alt der er sjovt og
underholdende. Snotland jeg bor
i, teenker jeg.

Under heeftet ligger ampul-
len. Et gjeblik synes jeg at kunne
se sma funklende stjerner glide
rundt i vaesken, men de er der
ikke da jeg kikker naermere. Jeg
undres, men taenker at min
hjerne spiller mig et puds. Idet
jeg tager ampullen i héanden,
meerker jeg min puls stige svagt.
Rusen kalder.

Fra reolen tager jeg min auto-
matiske medicin sprgjte frem.
Gaspatronen er i; jeg skal blot
iseette ampullen for at ga i gang.

Et lille stik og jeg er foran-
dret. Det er i hvert fald det, jeg
forteeller mig selv. Udover den
lidt svidende fornemmelse af
noget koldt der pustes ind i mine
arer, meerker jeg ikke nogen for-
skel. Men nu er dette jo ikke fgr-
ste gang, sa jeg ved godt
hvordan det bliver.

Omkledt med nyt tgj tager
jeg mine ting med ned pé gaden.
Der hersker der en behersket ro.
En stille fredag aften i en side
gade til en befeerdet vej. Bussen
ind til byen er halvfyldt. Der er
fok pa vej hjem efter en lang dag
pa arbejde, for nogle er endnu
en uge i et ligegyldigt liv gaet
forbi.

Jeg star af, teet pd Radhus-
pladsen. Herinde hersker der en
lidt stgrre travlhed. Men alle har
dét til feelles at de alle synes at
have en agenda om at komme
frem foran alle andre.

Mgrket har forleengst seenket
sig over Kgbenhavn; nu er lam-
perne tendt og de latterglade
unge mennesker fylder gaderne.

Ned af strgget gar jeg med
mit skilt pa skuldrne. Begge
skilte er sa store at de gar ned til
skinnebenet. ‘Lev i dag, og tag
imod hans velsignelse. Din frelse
er neer.’ star der pa skiltet foran
mig. Det bagpa har en tekst lig
med den. Som om at jeg kom
med en besked om frelse. Fa lee-
ser det, og de der ggr, fnyser og
skynder sig videre i aftenmgrket,
hvilket passer mig fint. Jeg ¢n-
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sker at veere ude foran alle, og
dog s& anonym som muligt. Blot
et ansigt i maengden.

Indsprgjtningen begynder at
tage over. Jeg meerker den nu.
Forandringen, som siden jeg tog
den, har forandret mig til en ny
skabning. En nattens overherre.

Meerker rusen, meerker
hvordan jeg styrkes, hvordan jeg
er ovenpa. Mit syn forandres og
bliver bedre; jeg tager mine bril-
ler af. Natten er pludselig min
keere ven hvor jeg treeder frem
pa scenen. Brillerne er lige plud-
selig ikke ngdvendige. Et gjeblik
smerter det, da teenderne foran-
dres, de vokser og frem kommer
mine sma sylespidse tender. Jeg
husker at jeg ikke kan klemme
munden helt sammen, fordi teen-
derne er i vejen.

Jeg star stille et gjeblik. Tager
aftenens dufte ind og lader mig
beruse af livets skgnhed. Det er
her at jeg ser ham, eller snarere
dufter ham. Det er hans pum-
pende blod, jeg fgrst forelsker
mig i. Den spdme som kun en
type AA kan give mig. Som en
connaisseur ved jeg, at smagsop-
levelsen er som en speciel ar-
gang vin, som efter artiers hen-
leegning er s udsggt at de rige
vil betale millioner for den. Men
her er den spankulerende lige
foran mig. Jeg skynder mig at
tage skiltet af. Stiller det op ad



muren; det har udspillet sin
rolle.

Jeg gar over pa den anden
side af vejen, prgver at lade som
ingenting, gar lidt hurtigere for
at komme foran.

Da jeg er kommet noget foran
ham, seetter jeg farten ned, for
sa at stoppe ved kantstenen, og
kikke over pa den anden side.

Han aner ikke urdd pa dette
tidspunkt. Jeg gar tilbage over
péa den anden side af vejen. Her
kommer han imod mig - jeg stil-
ler mig midt pa fortovet. Han ser
ud som om han teenker over et
eller andet, men det er ikke s&
vigtigt for mig pa dette tids-
punkt. Han kikker op, der er sta-
dig over 10 meter mellem os. Jeg
smiler, og denne gang smiler jeg
stort, mine teender er nu synlige,
hvide og afslgrende for mit fore-
havende.

“Neeej ikke mig, ikke mig!
Red mig!” raber han, men der er
ingen, der hgrer ham; de unge,
fulde mennesker omkring hgrer
kun sig selv, typisk ungdommen
i dag, s& selv centrerede, hove-
det konstant vendt mod deres
mobiltelefon, men det passer
mig fint.

Han fortseetter i samme hy-
lende leje “Hvorfor mig, jeg er
syg, jeg har aids, byldepest og
meeslinger i udbrud, tag en an-
den!”

Hans blik flakker, han over-
vejer sine muligheder; han nar
til den samme konklusion som
jeg regnede med, at han ville na.
Han vender om og begynder at
lgbe tilbage til bgssebaren. Det
er neesten for godt til at veere
sandt. Forventningens gleede
spreder sig igennem mig, jeg
smiler, en naesten liderlig fglelse,
bare bedre. Jeg er langt forbi
den umiddelbare glaedesrus; det
neesten summer i hele min krop,
en rusfglelse som jeg ikke kan
ryste af mig, hvis jeg ville. Jeg si-
trer og neesten griner. Fgler mig
oven pa fuldt ud.

Jeg giver ham et par sekun-
der, bare sddan for sportens
skyld, sa seaetter jeg efter ham.
Jeg ser hans ben som var de i
slow motion, og samtidig kan jeg

meerke styrken bruse igennem
mig - han har ikke en chance for
at lgbe vaek. Mit smil bliver om
muligt kun stgrre idet jeg lgber
efter ham.

Mine ben pumper mod fli-
serne; uden for serummet ville
jeg have halset af sted og have
stoppet efter fem meter. Nu lg-
ber jeg som var jeg en elitelgber
i fuldt firspring mod malet.

Jeg far en hand pé skulderen
af ham, og jeg kan se pad hans
gjne og ansigtsstreek at han ved
at det er for sent. Jeg har ham
nu.

Jeg treekker armen til mig, og
han bliver revet omkring med
ansigtet mod mig. En smule
voldsomt kaster jeg ham ind
mod muren. Min tgrst er nu uud-
holdelig stor; jeg &bner munden
og nzermer mig hans pulserende
hals, i det gjeblik tenker jeg
“svanehals,” men kaster tanken
fra mig. Mine sylespidse taender
rammer hans hals, og mine ten-
der i undermunden Kklapper ogsa
til; nu sidder jeg fast. Et gjeblik
prgver han at ryste mig veek i et
sidste desperat forsgg pa at
komme veek, men det hjeelper
ikke. Min haender holder ham
som i en skruestik.

Jeg star op mod muren med
munden til hans hals, jeg drik-
ker begeerligt. Som var det ra al-
kohol skyller varmen ned i mig.
Et kick uden lige. Drak jeg ren
flydende nitroglycerin, ville det
ikke veere neer sa eksplosivt. Ru-
sen breder sig.

Ud fra barerne omkring mig
strommer unge mennesker frem
og tilbage. De réber, skréler,
synger og der piftes efter taxaer.
Ingen leegger maerke til mig og
ham, i hvad der mé se ud som et
lidenskabeligt gjeblik; to maend
der star sammen og er keerlige
mod hinanden. Ingen laegger
meerke til de store opspilede
gjne, i gjeblikket kunne det veere
lidenskab der udstrales, men det
er livet der langsomt rinder ud
for ham, i takt med at jeg tgm-
mer ham for blod. Jeg kan
meerke det varme blod som
strommer ind i min mund, den
spde smag, den let bitre, de
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mange nuancer, det er ren ekst-
ase for mig - det er nu, jeg lever
rigtigt.

For et gjeblik star tiden stille,

jeg hgrer hans hjerte banke hur-
tigt og taktfast; hurtigt prgver
hjertet at fgre det dyrebare blod
rundt i kroppen. Jeg fattes en ro-
lighed og et skarpsind som kun
dette narkotika kan give mig.
Det er fristende at fortseette med
at tgmme ham, men jeg er va-
gen, og stopper mens legen er
god. Jeg stopper med at drikke,
og lukker munden om saret.
Som var jeg en lgve med et
bytte, slikker jeg med en bred
tunge saret, men modsat lgven
far mit spyt saret til at heles. Ef-
ter fA minutter er der ingenting
at se; saret og hullerne efter
mine hugteender er veek.
Mit offer traekker langsomt vej-
ret, han er stadig i live, gudske-
lov... Jeg tager fat i hans jakke,
og lader ham langsomt satte sig
ned pa fortovet med ryggen mod
muren. Jeg reekker armen inden-
for hans jakke, og roder lidt
rundt, og finder hans mobiltele-
fon. P4 mobilen tastes 112 og
leegges i hans hand, og regner
med at ambulancen kan finde
ham p& hans position. Det skal
nok gé for ham.

For mig er det nu et spgrgs-
mal om at forsvinde i maengden.
Jeg river det falske overskeeg af,
og tager jakken af i et let tag.
Jeg vender den om sa farven nu
er en anden, og gar i let gang
derfra, som hgrte jeg til, sam-
men med alle de andre fulderik-
ker der uvedkomment fylder
byen med lidenskab hver wee-
kend. Gid hver weekend var sa
fantastisk som denne.

% ook ok



BATMAN:
DEN DER LER
SIDST...

- En analyse af et
mesterveerk

Artikel af Niels Juul

Den klassiske Batman-teghese-
rie The Killing Joke er netop nu
ved at blive omsat til en anima-
tionsfilm, som udkommer i au-
gust. Skribenten har lcest og
analyseret den originale danske
udgave af historien, og sgger at
vise loeseren hvorfor albummet
den dag i dag er veerd at brug tid

pé.

Niels Juul er far til tre, pcedagog,
journalist, superheltefan og hi-
storiengrd.

Tegneserien, der her skal analy-
seres, er Batman: Den der ler
sidst..., som er den danske ud-
gave af Batman: The Killing
Joke fra amerikanske DC Co-
mics. Den udkom i sit hjemland i
1988, og pé dansk hos Inter-
presse i 1989 (samt genudgivet
2015 fra Forlaget RW).

Forfatteren er Alan Moore, og
han har haft ret frie heender til at
gore hvad han ville med figu-
rerne. Han ggr dog ikke saerlig
meget ved Batman i netop denne
historie. Det er ikke meget, leese-
ren ser til ham gennem de 47 si-
der, historien varer. Batmans ¢gn-
ske i historien er egentlig at
reekke en fredens hand ud til sin
fjende, Jokeren, idet han frygter
at deres forhold vil ende med
den enes dgd. Seerlig langt med
dette projekt kommer han dog
aldrig. Til allersidst i historien
far han fremfgrt sit gnske over
for sin modstander, som dog
blankt afviser det. Derudover
bruger han det meste af histo-
rien pa at prgve at opspore Joke-
ren, som er flygtet fra sit
faengsel, men uden held. Fgrst
da Jokeren selv inviterer ham til
sit skjulested, kan Batman
straffe ham for hans gerninger —
og heller ikke dét giver egentlig
nogen mening, eftersom politi-
chefen gnsker skurken anholdt
efter reglementet. Hvorfor netop
dét er vigtigt, vender jeg tilbage
til.

Historien handler derimod
om Jokeren: Batmans til alle ti-
der veerste fjende. Manden der
ligner en klovn med et grin fra
gre til gre, med en hgj manisk
latter og hvis sande identitet er
ukendt. Han er endnu engang
flygtet fra sindssygeanstalten
Arkham Asylum, og han har
noget, han vil bevise over for
Batman; den retfeerdighedens
engel, der altid fanger ham. Jo-
keren vil overbevise sin fjende
om, at den store forskel pd den
almindelige verden og ham selv,
som siges at vaere mere end al-
mindeligt sindssyg, blot er en
eneste darlig dag. For at bevise
denne pastand Kkidnapper han
Batmans mange-arige samar-
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bejdspartner, politi-inspektgr
Gordon, som er en @ldre herre,
og skyder dennes datter i ma-
ven. Mens hun ligger hardt saret
pa stuegulvet, tager Jokeren bil-
leder af hende, som han viser til
hendes far, mens han kgrer

denne igennem et faldefeerdigt
og temmelig uhyggeligt tivoli.

Meningen med at kgre Gordon
gennem dette tivoli, mens han
ser billeder af hans lidende dat-
ter, er at ggre ham vanvittig. Jo-
keren prgver at skabe den ene
darlige dag som i fglge hans te-
ori, burde veere nok til at ggre en
person vanvittig. Det virker na-
turligvis ikke. Gordon er godt
nok dybt chokeret da Batman
endelig kan komme ham til
hjeelp, men vanvittig er han
langt fra. Han er faktisk sa me-
get ved sine fulde fem, at han
har overskud til at beordre Bat-
man til anholde Jokeren efter
reglementet, for at vise ham, at
hans pastand ikke er sand.
Historien forteelles traditio-
nelt fremadskridende med en
implicit forteeller. Der er altsa
ikke pa noget tidspunkt nogle
bokse der siger “Senere samme
dag,” eller lignende. Ud over
hovedhistorien er der kun en en-
kelt sidehandling, som handler
om en komiker, som har en fryg-
telig darlig dag og forvandler sig
til Jokeren til slut. Hvor vidt



dette skal forstds som et flash-
back, og vi derved far serveret
Jokerens oprindelseshistorie, el-
ler om komikerens forvandling
tii Joker er symbolsk for at
denne bliver drevet til vanvid,
star som et abent spgrgsmal til
leeseren. Efter min mening skal
det nok ses mest som et flash-
back, fordi en af vagterne siger,
“Det er ham Batfyren, aviserne
har skrevet om,” (s. 32), hvilket
kunne vise, at Batman i den
scene var et nyt faanomen, mens
han er et kendt feenomen néar
hovedhistorien udspiller sig.

Pa trods af den traditionelle
forteellestil er historien utraditio-
nel for superheltegenren. I
denne plejer der at veere en
skurk, som vil herske over ver-
den og nogle ofre, som skal
reddes. Det er sa op til helten at
fa alt det bragt i orden. I Den der
ler sidst... er skurken udeluk-
kende drevet af et personligt
motiv. Der er ganske vist ofre —
en kvinde — men det lykkes ikke
for helten at redde hende. Hun
overlever kun fordi Jokeren ikke
har til formal at dreebe hende.
Faktisk stopper helten overhove-
det ikke nogen af de forbrydel-
ser, skurken har teenkt sig at
begd, og at politichefen ikke mi-
ster forstanden, skyldes mere
hans egen steerke psyke frem for
Batmans hjeelp. Ganske vist far
Batman bugt med Jokeren til
sidst, men da er hans spil kgrt til
ende og Batmans indsats eendrer
ikke pa konklusionen af dette.

Tegneren pa Den der ler sidst...
er Brian Bolland og han illustre-
rer forteellingen realistisk. Et
menneske ligner et menneske, et
hus ligner et hus; han tager sig
ingen kunstneriske friheder pa

den front. Stemningen i bille-
derne er dog gennemgaende dy-
ster. De dominerende farver er
mgrkebla, rgd, gul, gren - i kom-
binationer, der fremhaever mgr-
ket og den vanvittige verden,
som Jokeren synes, han befinder
sig i.

P& billederne regner det hele
tiden, og det er konstant mgrkt
udenfor. Selv indendgrs er be-
lysningen dunkel og miljgerne
fremstar ildevarslende under
deres tilsyneladende helt almin-
delige overflade. Dette geelder
iseer det forfaldne tivoli, Gordon
bliver sleebt igennem.

Batman ser ogsd dyster ud.
Qrerne pa toppen af hans maske
er tegnet s de ligner lange horn.
Det er meget sigende for Den
der ler sidst... at personernes an-
sigtsudtryk er lige sa vigtige for
historien som taleboblerne. De
forteeller ofte lige s& meget om
hvad der foregar inde i perso-
nerne, som replikkerne (se f.eks.
side 24). Ofte far personerne lov
til kun at tale med deres udtryk
og handlinger, uden stgtte af
nogen form for tekst.

Panelerne - eller billedram-
merne — er delt op i det, Chri-
stiansen og Magnussen kalder
den retoriske funktion, hvilket
betyder at panelerne sidder ved
siden af hinanden, men at de har
forskellig stgrrelse alt efter hvil-
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ket billede, forfatteren gnsker at
fremhave for leeseren. I Den der
ler sidst... er der som regel syv
billeder pd hver side, som er
nogenlunde lige store — af og til
bliver et af dem dog fremheaevet
en del mere end de andre. Et
eksempel pé dette findes pa side
33 i sekvensen, hvor komikeren
forvandles til Joker. Her er det
nederste billede — hvor han viser
sit gale jokeransigt — langt stgrre
end de andre seks pa siden, som
er lige store.

Billedsekvenserne er meget
lig film, idet der er meget be-
vegelse i dem. Den fgrste se-
kvens gar fra side 2 til side 4,
hvor leseren fglger Batmans vej
fra sin bil - ind ad Arkhams lage,
forbi Gordon, ind i Arkhams re-
ception, og forbi forskellige
faengselsceller, indtil han bliver
lukket ind i Jokerens celle.

Forholdet mellem tekst og bil-
lede lgber pa flere planer. Den
almindelige brug af dette forhold
i denne tegneserier er talebobler
— eller fraveeret af disse. I bob-
lerne siger personerne, hvad de
foler og tenker - eller undlader
at ggre netop dette. Pa side 19,
hvor Batman besgger Gordons
datter pa hospitalet, spgrger
hun, “Hvad vil han ggre ved min
far?”, hvortil Batman ikke sva-
rer. Ud fra dette kan leeseren
ressonere at Batmans mang-
lende svar betyder at han ikke
ved det.

Udover talebobler optraeder
der ogséa tekstbokse. Disse bliver
i andre tegneserier brugt til at
angive tid og sted, mens de i su-
perheltetegneserier i hgjere og
hgjere grad er blevet brugt til at
gengive personernes tanker. Det
sidste bliver de ogsa brugt til i
dette album. Det sker pé side 36,
da Batman endelig star ansigt til
ansigt med Jokeren og taenker
pa de ord, han skal bruge for at
slutte fred med sin veerste
fjende.

En utraditionel brug af ord
sker i starten af historien, pa
side 4, da Batman trsaeder ind i
Jokerens celle for at tale med
ham. I hjgrnet pa det nederste
billede star der “Der var en gang



to fyre pa en tosseanstalt,” hvil-
ket er den fgrste replik i den
vits, som Jokeren slutter histo-
rien af med.

Slutningen pa historien er
atypisk for den slags historier.
Batman far naturligvis bugt med
Jokeren, men da han har lovet at
folge reglementet, slar han ikke
Jokeren bevidstlgs, som han ple-
jer, og Jokeren far derfor mulig-
hed for at afslutte historien med
en vits. Pointen i den vits bliver
ikke direkte udpenslet for leese-
ren. Men Jokeren synes at den
er fantastisk morsom og kan
ikke lade veere med at grine.
Batman tgver noget, men slar s&
ogsa op i en lang og hgj latter.
Og historien slutter sédledes med
at de to fjender begge to ler
sidst, vel nok af den ultimative
ironi i at disse to modsat rettede
figurer altid ma veere hinandens
felgesvende — bade i livet og i
dgden. De to ender nemlig foran
lygterne pa en lastbil, og gen-
nem tiden er det blevet ret Kklart
at det skal forestille at Batman
ofrer sig selv for endelig at fa
ram pé Jokeren - selvom DC Co-
mics selviglgelig aldrig har aner-
kendt dén slutning. The Killing
Joke var nok oprindeligt teenkt
som en fantasihistorie, der ikke
skulle vaere en del af den over-
ordnede Batman-kontinuitet,
men sddan blev det ikke. Tveerti-
mod har historien haft enorm
betydning for efterfgplgende Bat-
man- og Barbara Gordon-for-
teellinger. Den blev ogsa central
for filminstruktgr Tim Burton,
som, inspireret af tegneserien,

slog Jokeren ihjel til sidst i sin
Batman-film fra 1989.

Den der ler sidst... — eller The
Killing Joke - er efterhdnden et
gammelt album. Den er blevet
genoptrykt et utal af gange, og
netop nu forberedes en anima-
tionsfilm af albummet, forbe-
holdt voksne. Tegneseriengrder
siger ofte at det er efter The Kil-
ling Joke at Jokeren udviklede
sig fra at veere en gal klovn til at
veere en massemorder, idet for-
fatterne prgvede at toppe Alan
Moores chokerende nedskyd-
ning af en forsvarslgs kvinde.
Om det er rigtigt eller forkert vil
jeg lade std ubesvaret, men fak-
tum er at hvis man har leest Den
der ler sidst... og derefter gar i
biografen for at se den sidste
nye Batmanfilm, vil man hurtigt

opdage at filmenes manuskripter
langt hen af vejen baserer sig pa
de temaer, Alan Moore tog op i
Den der ler sidst...
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Batman: Den der ler sidst. Inter-
presse, 1988.
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NYT OM
FANTASTIK

Ved Klaus Z£. Mogensen

Priser

BSFA Award, som uddeles af

British Science Fiction Associa-

tion, er gaet til:

 Roman: Aliette de Bodard for
The House of Shattered
Wings

» Novelle: Aliette de Bodard for
“Three Cups of Grief, by Star-
light” (Clarkesworld 100)

« Faglitteratur: Adam Roberts
for Rave and Let Die: The SF
and Fantasy of 2014

« Kunstveerk: Jim Burns for
omslaget til Pelquin’s Comet.

ALIETTE
DE BODARD

Philip K. Dick Award, som gives
til romaner der udgves direkte
som paperback, er gaet til Ra-
mez Naam for Apex.

C.J. Cherryh er blevet udnaevnt
til Damon Knight Grand Master
af SFWA, den amerikanske for-
fatterforening for science fiction-
og fantasy-fortattere.

Alan Moore og George A. Ro-
mero har modtaget en Life

Achievement Award fra Horror
Writers Association.

Herhjemme har Michael Kamp
vundet prisen for Arets Danske
Horrorudgivelse, indstiftet af
Dansk Horror Selskab. Kamp
vandt for romanen Samlerne
(2015, anmeldt i Himmelskibet
nr. 44).

Dgdsfald

Den skotskfgdte amerikanske
kunstner Ken Barr er dgd, 83 ar
gammel. Barr lavede forsider til
magasinerne Eerie og Vampi-
rella og til flere hundrede bgger
savel som tegneserier for Marvel
og DC.

Den amerikanske tegneserieteg-
ner Paul Ryan er dgd, 66 &r
gammel. Ryan tegnede mest for
Marvel Comics, hvor han blandt
andet var fast tegner pd Fanta-
stic Four i 5 ar, og for DC, hvor
han blandt andet tegnede Bat-
man og Superman.

Avengers-frside af Paul Ryan

Den amerikanske kunstner
Chris Rush er dgd, 50 ar gam-
mel. Rush er iseer kendt for at
have illustreret over 100 Magic-
kort, blandt andet Black Lotus
og Lightning Bolt. Rush dgde
dagen efter en anden Magic-

Side 72

kunstner, Wayne England, som
ogsa lavede illustrationer til rol-
lespil, bl.a. Dungeons & Dragons
og Warhammer.

Den britiske special effects-
ekspert Tony Dyson er dgd, 68
ar gammel. Dyson byggede
R2D2-dukker til de fgrste Star
Wars-film og lavede effekter til
blandt andet Moonraker (1979),
Altered States (1980), Superman
II (1980) og Dragonslayer (1981)

Diverse

Den amerikanske science fic-
tion-forfatter Jack McDevitt har
fdet opkaldt en asteroide efter
sig. Asteroide nr. 328305, der
blev opdaget i 2006, beerer nu of-
ficielt navnet Jackmcdevitt.

Forfatteren Steven Moffat for-
lader Doctor Who efter seeson 10
(2017). Ny hovedforfatter bliver
Chris Chibnall, som tidligere
har veeret hovedforfatter pa
spinoff-serien Torchwood. Det er
endnu uklart om Peter Capaldi
vil fortsaette som doktoren efter
seeson 10.

Kalender

Fantasticon 2016

Tid: 11-12. juni 2016

Sted: Valby Kino

Dansk fantastik-festival.

Gaester: Justina Robson, Ken
MacLeod, Nanna Foss, m.fl.
www.fantasticon.dk

Fantastika 2016 (Swecon)

Tid: 17-19. juni 2016

Sted: Diselverkstaden i Sickla
Stockholm, Sverige

Den arlige svenske festival.
Gaester: Maria Turtschaninoff,
Jerry Maatté, Carolyn 1. Gilman
fantastika2016.wordpress.com

MidAmeriCon II (Worldcon)
Tid: 17-21. august 2016

Sted: Kansas City, USA

Den store arlige internationale
science fiction/fantasyfestival.
Geester: Kinuko Y. Craft; Patrick
& Teresa Nielsen Hayden; Ta-
mora Pierce; Michael Swanwick
www.midamericon2.org



NYT FANTASTIK
PA DANSK

Ved Janus Andersen

ROMAN ER

Gudbrandsdéttir, Sigran: Si-
simka. Toves, 189 sider
Haufniensis, Aspiciens: Kg-
benhavns skygger. Ulven og
Uglen, 328 sider

Hawthorne, Nathaniel: Huset
med de syv gavle. Klim, 286
sider

Le Guin, Ursula K.: De der
vandrer bort fra Omelas (Be-
stiarium). Virkelig, 16 sider
North, Claire: Harry Augusts
forste femten liv. Rosinante,
459 sider

Salonin, Maya  Stolbjerg
Drud: Menneskesgnnen
(Den ... bog om Satan, 8).

Kandor, 66 sider
Schjonning, Martin: Afsind.
Kandor, 294 sider

De der vandrer
bort fra Omelas

Ursula K.
Le Guin

BESTIARIUM Forlaget Virkelig

UNGDOMSBAGER

Brody, Jessica: Unremembe-
red — uden forandring (Unre-
membered, 3). Alvilda, 458 si-
der

Bergin, Virginia: Regnen. Tur-
bine, 406 sider

Hald, Mie: Dgdsvalsen.
Brendpunkt, 180 sider
Taylor, Laini: Guder og uhy-
rer (@Pnskekreemmerens dat-
ter, 3). Bazar, 709 sider

Wahl, Mats: Krigerne
(Blodregn, 2). Carlsen, 422 si-
der

Wilmann, Jonas: Det sidste
hus. Calibat, 49 sider

BOG 3:
ANGREBET &
FRA ATLANTIS

TEGN ESERIER

Clowes, Daniel: Patience.
Aben Maler, 177 sider
Dorison, Xavier: Menne-
skebgrnenes ¢ (Kriss af Val-
nor, 6) (Thorgal's verden).
Cobolt

Froideval, F. Marcela: Et gru-
somt spil (Den Sorte Manes
krgniker, 0). Arboris, 46 sider
Johns, Geoff: Angrebet fra
Atlantis (Justice League, bog
3). RW, 190 sider

Milton, Freddy: Anton. Fyns
Antikvariat, 48 sider

BORNEBDGER

Ahlburg, Kirsten: Det Onde —
skibet (Det Onde, 3) (Vild
Dingo. Fantasy). Gyldendal,
86 sider

Andersen, Lasse Bo: Kgdce-
deren i kcelderen (Zombie
splatter, 3). tekstogteg-
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ning.dk, 48 sider
Andersen, Lasse Bo: Tobias

og dodsboet. tekstogteg-
ning.dk, 48 sider
Angleberger, Tom: Jabba

overgiver sig aldrig (En Ori-
gami Yoda-bog, 4). Alvilda,
208 sider

Banks, Rosie: Snebjgrnehjem-
met (Det Hemmelige Rige,
15). Flachs, 104 sider
Bardugo, Leigh: Grisha - pi-
gen og mgrkningen (Grisha,
1). Alvilda, 349 sider

Bendix, Malene: Underveerk
(Ekko serien). Danskleerer-
foreningen, 35 sider

Bidstrup, Lise: Himmelstenen
(Future City, 2) (Carlsens stri-
bede). Carlsen, 67 sider
Black, Holly: Kobberhand-
sken (Magisterium, 2. bog).
Alvilda, 268 sider

Blade, Adam: Den flammende
fjende Hellion (Monsterjag-
ten, 38). Flachs, 118 sider
Blade, Adam: Det koldblodige
beest Convol (Monsterjagten,
37). Flachs, 117 sider

Bgdker, Benni: Solmaskinen
(Imhotep, 3). Corto, 66 sider
Colfer, Eoin: Evighedsman-
den (W.A.R.P, bog 3). Alvilda,
336 sider

De la Cruz, Melissa: De
fortabtes @ (En descendants
forteelling). Egmont Publis-

hing, 313 sider



Donnelly, Jennifer: Mgrke
vande (Vandflammens saga,
bog 3). Alvilda, 413 sider
Dragons - Hikkes stgrste
eventyr. Alvilda, 61 sider
Einspor, Henrik: Gys med
Svend Svovl (De samlede hi-
storier, 3). Lgse Ander, 214
sider

Einspor, Henrik: Marie Es-
rums lggn. Lgse Znder, 129
sider

Finderup, Mette: Varulven ra-
ser — pas pd! (De smé stri-
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