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Den Fantastiske
Virkelighed:

OPTURE OG
NEDTURE FOR
RUMFARTEN

Af Flemming R.P. Rasch

SpaceShip Two bliver adskilt fra
Igftefartgjet White Knight Two
kort fgr eksplosionen

Som nogle leesere sikkert alle-
rede ved, skete der en del i sid-
ste halvdel af 2014 inden for
rumfart. Der var dels nogle
uheld med rumfartgjer, dels
nogle spendende ting som fak-
tisk lykkedes. Vi starter med de
darlige nyheder.

Virgin Galactic har efterhén-
den i nogle ar lovet at arrangere
ture ud i rummet for dem der
har rigtig mange penge. Deres
rumfartgj hedder nu SpaceShip
Two og er udformet som en
slags rumfeerge eller flyvema-
skine, dvs. den kan genbruges
og er i stand til at lande pa en al-
mindelig landingsbane. For at
kunne ggre dette, er den i stand
til at eendre form - ikke helt som
en transformer, men noget i den
stil. Under en testflyvning blev
dette system aktiveret ved en
fejl, mens Spaceship Two var i
feerd med at accelerere. Det for-
arsagede en ulykke, som kun
den ene af de to piloter slap le-
vende fra. Man undersgger sta-
dig hvad der gik galt, men intet
tyder pa at Virgin har opgivet at
arbejde videre med Spaceship
Two, ndr man har lgst proble-
met. Det forliste rumskib hed i
gvrigt Enterprise og det sgster-
skib man er ved at bygge,
hedder Voyager.

Kun tre dage fgr havde Orbi-
tal Sciences haft et alvorligt
uheld med deres Antares raket.
En fejl tvang dem til at spreenge
fartgjet i luften kort efter start,
for at hindre at det styrtede ned i
et beboet omrade. Eksplosionen
var s kraftig at man kunne
meerke varmen flere kilometer
veek. Orbital Sciences er en af de
to private virksomheder der fo-
retager ubemandede flyvninger
til den internationale rumstation
(den anden er SpaceX), og med
eksplosionen gik nogle instru-
menter og forsyninger til ISS
tabt, men heldigvis var der ingen
dgdsfald ved denne ulykke. Ar-
sagen til fejlen skal nok findes i
raketmotorerne pé rakettens fgr-
ste trin, som er af et gammelt
sovjetisk design, da de har haft
problemer med den fgr. P4 det
tidspunkt hvor jeg skriver dette,
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Rosetta med Ingsfart(ajet Philae

er undersggelserne stadig i
gang, og intet definitivt kan si-
ges — bortset fra at Orbital Scien-
ces har mistet en masse penge
og deres aktier har taget et dyk,
men man ma habe de overlever.
Planen er vist at erstatte den
problematiske raketmotor med
en nyere model.

En straks mere positiv nyhed
er at ESA (det europaiske svar
pa NASA) havde held med at f&
rumfartgjet Rosetta frem til ko-
meten med det mundrette navn
67P/Tjurjumov-Gerasimenko.

Det lyder méske umiddelbart
ikke af s meget, men det er det.
Kometen har en bane som egent-
lig ggr det umuligt for et rumfar-
tdgj med nutidens teknologi at
komme i kredslgb om den - det
vil kreeve alt for meget braend-
stof. Men ved at lave en meget
indviklet bane for Rosetta, som
indebar at den flgj fire gange teet
forbi Jorden og Mars over en pe-
riode pa ti ar, lykkedes det at fa
den til at fglge kometens bane
og ga i kredslgb om den. P3
vejen blev der ogsa tid til at tage
billeder af Mars og to asteroider,
som den kom teet pa. Efter Ro-
setta var kommet i kredslgb om
kometen, sendte den en sonde
ned pa dens overflade. Desveerre
virkede mekanismerne som
skulle holde sonden fast pa ko-
meten ikke, men til alt held hop-
pede den bare ganske langsomt
hen over kometens overflade
nogle gange, hvorefter den lagde
sig til ro, s& man kunne fé den til
at sende data ned til Jorden. Hel-
det var dog ikke stgrre end at
sonden nu ligger i skygge for so-
len, sa den ikke kan bruge sine
solceller til at genoplade batteri-
erne, men man héber pé at den



Rumkapslen Orion blev opsendt 5.
december 2014 med en Igfteraket af
typen Delta IV Heavy

pa et senere tidspunkt kommer
til at ligge i solen, s& den kan
sende flere data hjem. En af de
ting man har fundet ud af, er at
vandet pd kometen indeholder
en langt stgrre procentdel af
deuterium (tungt vand) end vand
pa f.eks. Jorden, s& man skal
maske revidere teorierne om at
vandet kom hertil via kometer.

En anden succes var prgve-
flyvningen af rumfartgjet Orion.
I modseetning til de fleste af nu-
tidens rumfartgjer, er denne
rumkapsel i stand til at sende
astronauter langt ud i rummet,
for eksempel til Manen eller
Mars. Det er ogsa et ganske
avanceret og meget dyrt fartgj,
blandt andet udstyret med et sy-
stem som kan redde astronau-
terne, hvis der sker uheld under
opsendelsen. I den ubemandede
test flgj det ud i kredslgb og
vendte tilbage til Jorden ved
hjeelp af sit varmeskjold og sine
faldskeerme. Alt gik efter planen,
men vi skal desveerre vente til
helt ind i 2020’erne, fgr det tages
i brug for alvor. En relateret
nyhed er i ¢gvrigt at i disse spare-
tider har NASA faktisk faet
ggede bevillinger, ikke bare til at
fa Orion gjort klar, men ogsa til
f.eks. at begynde at planlegge
en mission til Jupiters mane Eu-
ropa, hvor man mener der er en
chance for at finde liv.

Og de korte nyheder: Lunar
Mission One er et projekt som

gar ud pa at sende et mindre
ubemandet rumfartgj til Ménen,
hvor det skal lave geologiske un-
dersggelser. Det specielle ved
projektet er at det er et privat fi-
nansieret forskningsprojekt og
at det netop har samlet penge
sammen ved hjeelp af Kickstar-
ter. Der blev samlet over 600.000
britiske pund ind.

Hvis vi kigger lidt frem, s& vil
der i lgbet af 2015 ske andre
spaendende ting: Fgrnaevnte ko-
met kommer teettere pa solen,
hvor den begynder at blive var-
met op og fa sig en ‘hale’. Mulig-
vis vil der ogs&d komme liv i son-
den nede pa kometens overflade
igen, men under alle omstendig-
heder er Rosetta der til at fglge
pd ganske tet hold hvad der
sker med en komet som nsermer
sig solen.

Ogsa i 2015 skulle partikelac-
celeratoren LHC nede ved CERN
efter planen starte op igen. Sidst
LHC var i gang, fandt den en
helt ny elementarpartikel. Denne
gang kan den kgre med dobbelt
sa hgj energi. Man kan se LHC
som et mikroskop der kan se de
allermindste ting i universet, og i
sa fald vil den nu veere i stand til
at se ting der er dobbelt s& sveere
at far gje pa. Vi er mange der ha-
ber pa at det omsider kan give
nogle svar pa hvad der ligger ud
over den standardmodel man
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New Horizons pé vej mod det ydre solsystem

har haft s& stor succes med i
mange ar, men som man ved
ikke kan svare pa alle de spgrgs-
mal der er om universets mind-
ste bestanddele.

2015 er ogsa det ar hvor vi
omsider far den tidligere planet
- nu dveargplanet — Pluto at se
teet pa. Da har rumsonden New
Horizons nemlig veeret pa vej
derud i nzesten ti ar. Pluto var
den sidste af planeterne som
manglede at blive fotograferet af
et forbiflyvende rumfartgj, men i
mellemtiden blev Pluto s& ‘de-
graderet’ til dveergplanet. Det
bliver speendende at se hvilke
overraskelser Pluto og dens ma-
ner gemmer pa. Lige sd speaen-
dende er det maske hvor New
Horizons derefter skal hen. Laen-
gere ude end Pluto ligger der for
eksempel flere andre dveergpla-
neter, som heller ikke er blevet
fotograferet teet pd og som er
endnu sveaerere at se med te-
leskoper pa Jorden (eller i
kredslgb om Jorden). Hvad der
kan gemme sig sé langt ude, bli-
ver spaendende at se, men der
gar nok mange &r endnu - af-
standene mellem himmellege-
mer sa langt ude er helt enorme.
Udover flere forskellige kame-
raer er New Horizon blandt an-
det ogsa udstyret med et lille ra-
dioteleskop og et apparat til at
male solvinden med.




TWEEP

Af Daniel Henriksen

Daniel Henriksen er 41 ar og har
tre bgrn pd 17, 18 og 23. Han an-
melder bgger pd Trauma Maga-
zine og pd en personlig blog.
Han har for nylig feerdiggjort sin
anden roman.

Illustrationerne til historien er
tegnet af Allan Stavensge.

HIMLEN VAR DUNKEL og fyldt
med regnvade skyer. Solen var
ikke andet end en mgrkorange
stribe langs med horisonten. Det
var begyndt at blive koldt.
Drengen skuttede sig og trak
op i kraven. Han s& forvent-
ningsfuldt op i himlen, som om
det pa mystisk vis ville fa solen
til at glide pa plads igen. Hvis
han ikke havde veeret sa pligtop-
fyldende ville han vare taget
hjem i lys og varme og ladet rod-
frugter veere rodfrugter og Fang
veere hvad det var - en skoleud-
flugt til nzeste &r. Han kunne
neevne flere fra klassen, ogsa af
pigerne, der for leenge siden ville
have gjort netop det, men ikke
ham, nej, for han havde lovet
klasseleererinden at gé turen - og
hun havde givet ham opgaven
fordi hun stolede pa ham.
Opgaven var at seelge poser
med afgrgder som klassen havde
dyrket hos en 4H-landmand, der,
ifgrt stgvler og hue og altid god-
modigt smilende, kom med gode
radd til dem. Han havde for det
meste en pibe i munden og
nogen gange var den ogsa
teendt. Han gik med Kkartofler,
rgdbeder og gulergdder. De
havde ogsa dyrket eerter, radiser
og salat, men det var der andre
der gik med - han var heldigvis

ikke den eneste betroede elev i
klassen. Overskuddet ville ga til
en lejrskole pa Fang neeste ar.

Han ville hellere sidde og
leese eller spille pa sin Commo-
dore 64, men hans mor sagde:
'Nu ggr vi det her. Det tager ikke
lang tid og sa er det overstéet,
og havde fulgt ham rundt i byens
gader - indtil for ganske nylig,
da hun modvilligt tog en genvej
hjem for at begynde pa aftens-
maden. Hun brgd sig ikke om at
han gik rundt alene.

Drengen syntes det var pin-
ligt at hun gik med rundt. Han
ville veedde pa at de andre ikke
havde deres mor med rundt ...
og nogle af dem var endda piger.

Huset 18 gemt bag en haek der
voksede hgjt og vildt. En sti af
mossede og ujaevne belaegnings-
sten ledte gennem greesset og
mod fordgren. Greesset var s
hgjt at det hang trist mod jorden.
I haven stod sgrgelige traeskelet-
ter som fyrtarne ved havet sa
vildtfarne kunne navigere sik-
kert. Drengen skenkede det
ikke en tanke, men hans mor
ville have bemeerket det. Han gik
hen til fordgren og da der hver-
ken var ringeklokke eller dgr-
hammer, bankede han pa. Intet
skete. Han bankede igen. Ven-
tede. Nogen sagde noget. Det
var utydeligt. Han laenede sig
frem og lyttede. Nogen peb bag
dgren. Han blev i tvivl om han
burde banke igen og tradte i
stedet et hgfligt skridt tilbage.

Dgren blev abnet.

“Hej, jeg kommer fra 6B pa
Lykkesgardsskolen. Jeg gar
rundt for at szelge kartofler, rgd-
beder og gulergdder. Vi samler
ind til en lejrskole neeste ar. Vil
du kgbe noget?”

Der sad en dame i en kgrestol
foran ham. Hun sd pa ham med
gamle traette gjne. Det hvide var
ikke leengere hvidt. De nederste
gjenldg hang i poser, der trak
huden vzk fra gjnene.

Han smilte pligtskyldigt og
forsggte ikke at stirre.

“Hvad koster de?” kveekkede
hun med en svag, haes stemme,
der syntes at blive til et sted
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langt nede i halsen. Hun gjorde
an til at hoste, men det blev ikke
til noget.

“@hm. 5 kroner per pose eller
for et bundt gulergdder.”

“Hvad var det du solgte?”

“Kartofler og rgdbeder og gu-
lergdder.”

"Og I har selv dyrket dem?"

Nu hostede hun, det var en
kort tgr svag hoste.

“Ja.”

“Hvor mange er der i?”

Drengen burde maske vide
det, men gjorde det ikke, sd han
greb en pose Kkartofler og viste
hende den.

Hun nikkede frem for sig selv
og blinkede langsomt. Det sa ud
som om hun var ved at falde i
sgvn. “Sa vil jeg gerne have en
pose kartofler.”

“Tak.” Drengen smilte lidt
igen.

Hun havde hzenderne samlet i
skgdet. De knugede et tgrkleede.
Nu slap hun den og gned heen-
derne mod hinanden. Det var en
seer, naesten forventningsfuld ge-
stus, men drengen bed ikke
meerke i det. Han Kkiggede pa
hendes ben og tenkte at de var
for tynde til at beere hendes
veegt. De var tyndere end hans
arme og hans arme var i for-
vejen ikke for store. Hans far
plejede at sige de lignede spa-
ghetti med knuder for enden, og
melde at han skulle spise havre-
gryn til morgenmad og mere
rugbrgd. Der var blodarer pa da-
mens ben. De var tydelige og
mgrke mod den blege plastic-
agtige hud. De sa neesten ud til
at veere malet pa. Fgdderne stak
ned i et par gamle slidte sko, der
maske engang havde passet,
men nu sa alt for store ud. Det
lignede at hun var skrumpet og
han brgd sig egentlig ikke om at
kigge, men det var for sveert at
lade veere.

Maske var musklerne i be-
nene svundet vek? Maske var
hun lam - maske fgltes de som
en andens ben, hvis hun krad-
sede sig eller stak i dem med en
strikkepind?

Han ggs ved tanken. Han
tvang blikket veek og skammede



sig. Det var ikke paent at stirre
og det var slet ikke peent at
teenke sadanne tanker om andre.
Mor ville have stukket ham i si-
den, hvis hun ikke var taget
hjem. Damen kunne jo ikke ggre
for det. Det var synd for hende -
og han iagttog hende som en cir-
kusattraktion. Det kunne han
ikke tillade sig. Det var
uforskammet.

Damen syntes ikke at have
bemeerket noget. Heldigvis. Hun
glattede pa en Kkjole, hvis subtile
mgnster naesten var slidt af og
som var plettet af noget brunt ...
som spildt sovs hun havde prg-
vet at gnide af. Hun greb om hju-
lene og rullede tilbage. Hendes
arme rystede anstrengt og hen-
des mund fortrak sig i smerte.
Hun lukkede @jnene i benseg-
telse. Hun drejede stolen. Det
maétte kraeve en utrolig indsats.
Hendes fingre var tynde og
krogede, knoerne var tykke og
heevede. Hendes arme var gamle
og svage og huden hang slapt og
leverplettet under dem.

Endeligt fik hun roteret kgre-
stolen og begyndte foroverbgjet
sin feerd ind i huset.

Drengen fulgte efter. I handen
havde han posen med kartofler.

I slgvt tempo forlod de en-
tréen og kom ind i en darlig op-
lyst stue, et stearinlys pa en
kommode i hjgrnet, keempede
mod manglen af det elektriske
lys. Han kunne neesten ikke
orientere sig og pejlede efter kg-
restolen.

Stuen havde en ram lugt der
fyldte meget 1 neeseborene.
Drengen teenkte at det var som
at stikke neesen ned i en af mors
gryderetter. Der var en svag lugt
af noget ... darligt. Noget dgdt.
Noget der havde ligget s& leenge
at det ikke leengere var raddent
men bare emmede en grim
stank. Der burde luftes ud.

Men maske leegger hun ikke
meerke til det, mdske kan man
veenne sig til det.

“Kartofler kan jeg koge og
tygge,” kveekkede damen, mens
hun keempede sig frem. “Gule-
rgdder smager ikke godt kogte
.. 0og min mand brgd sig aldrig

om rgdbeder.”

“Okay.”

“Og gulergdder kan jeg ikke
tygge med mindre de er kogte.”

“Ja.” Han fglte det berettigede
et opfglgende spgrgsmal, men
vidste ikke hvad.

Hun drejede sig besveerligt i
kgrestolen og viste ham sine
teender. “De er ikke hvad de har
veeret...” Drengen matte an-
strenge sig for at se dem. De sa
rigtignok ikke seerligt robuste
ud. “...og jeg kan jo ikke have at
de brazkker pa de héarde tinge-
ster.” Det fik hende til at klukke.
Hun vendte blikket fremad igen
og fortsatte frem.

Langsomt. Alt for langsomt.

Han var ved at blive dérlig af
den ramme lugt.

“Men jeg kunne godt lide dem

gulergdderne.” Kgrestolens
leeder knirkede nervepirrende og
hjulene peb klagende. Damen
syntes ikke at laegge meerke til
det. Maske var hun neesten dgv.

Stuens ene hjgrne var naesten
gemt vaek i komplet mgrke, men
drengen lod alligevel meerke til
noget. En silhuet - et mgrke i
mgrket. En mand sad henslengt
i en akavet Kkropsstilling i en
gammel stol. Det sa ud som om
han var ved at falde ned. Dren-
gen smilte per automatik og nik-
kede peent. En gestus han havde
leert hjemmefra. Men manden
blev siddende uden at rgre sig.
Han sagde ingenting. En hat sad
skaevt over panden og dakkede
gjnene som holdt han siesta.
Drengen habede at han naede at
vagne fgr han gled ned af stolen.
Han sé veek.

I det oplyste hjgrne hang der
et spejl pa veeggen. Det var spl-
intret i spidse skar ud mod ram-
men. Noget havde ramt det i
midten og glasset var regnet ned
over mgblet og gulvteppet. Pa
kommoden stod et stearinlys.
Det flakkende lys glimtede for-
tryllende i skérene og skabte
samtidigt dansende monstrgse
skygger pa veeggen.

Det sd uhyggeligt ud og dren-
gen ggs. Han matte koncentrere
sig for ikke at hjeelpe damen pa
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vej, men det ville ikke veere paent
at ggre.

Han fulgte hende ind i kgkke-
net. Det var en smule mere op-
lyst end stuen. Maske pa grund
af det sidste af dagens lys, der
strakte sig gennem et enkelt vin-
due i et sgrgeligt forsgg pa at
undslippe den  forteettende
mulm. Det gav kgkkenet et be-
drgvet udseende, som et rekvisit
fra en gammel film.

Pa et kvadratisk spisebord,
hvor der kun var plads til to,
stod en kandelabre med tre
teendte stearinlys. Drengen sa
spekulativt pd kandelabren og
hans blik gled tvivlende op mod
loftet, hvor en nggen peere hang
i en kort ledning, med et kraftigt
spindelveev strakt fra ledningen
og op i loftet. I vasken 1a der
knive og olmt udseende gafler.
Knivene havde greb der lignende
ben og deres blade var lange,
gaflerne havde samme rustikke
greb, men kun to teender der til
gengeeld var lange og spidse.
Gaflerne forekom som nogle
man huggede i en steg for at
holde den og ikke brugte til at
spise med. Vaskens stal var rid-
set og okkerfarvet. Komfuret var
teendt og blét ild var synligt un-
der en stor sort gryde. Drengen
hgrte indholdet boble og sa
damp stige fra den. Det kunne
veere derfra den meerkelige lugt
kom. Gryden sé tung ud og stod
pa den bagerste plade. Det var
svert at forestille sig at den
gamle dame kunne na den uden
at rejse sig — og slet ikke lgfte
den.

Nu leenede hun sig besveerligt
ud over den ene side af kgresto-
len, og strakte sig ind over spise-
bordet efter et lille fad af tree der
var formet som et treklgver. Hun
rgrte rundt i indholdet med en
kroget finger og stillede det slu-
kgret tilbage. Hun sa sig over
den ene skulder. “Min porte-
monngz ligger pA kommoden i
stuen, er du ikke rar at tage den

til mig.”
“Jo, naturligvis,” svarede
drengen keekt.

Han roterede pa hezelen og re-
turnerede til stuen. Posen med



kartofler svingende som et pen-
dul fra den ene hand. Han tradte
som om gulvet brendte hans
teeer, men det var for at undga
skarene fra spejlet. Nogle af dem
var kgrt ned i gulvtaeppet af ko-
restolens hjul.

Kommoden var sa stgvet at
det dakkede dens overflade.
Drengen matte tage sig sammen
for ikke at puste til det, og havde
gjort det hvis ikke manden sta-
dig sad i hjgrnet bag ham.

Der stod en billedramme pa
den. Fotografiet i den var gam-
melt og sort/hvid. Det var et pa-
norama billede ud over cirku-
stelte og foran dem alle pose-
rede en rakke mennesker. Fo-
tokvaliteten var sa darlig at de-
taljerne blev visket ud og dren-
gen tog den op for bedre at
kunne se. Der 14 noget bag ram-

men. Det var en gammel gullig
tand og noget der grangiveligt
lignede et halvt gre. Det var helt
skeevt og indtgrret. En stor bille
rejste sig forstyrret fra stgvet og
kravlende dovent vk, dens tak-
kede ben trak spor i stgvet. Den
forsvandt bag kommoden. Dren-
gen gispede overrasket og mi-
stede interessen for fotografiet.
Han stillede rammen tilbage i
stgvet — i meerkerne hvor den
havde staet fgr. Han tog den lille
pung med ud til damen.

Hun reagerede ikke da han
rakte hende den. Hun havde luk-
kede gjne og var méaske faldet i
sgvn. Fra underlaeben hang en
stribe savl slapt mod skgdet.
Han prikkede forsigtigt til
hende, bange for at forskreekke
hende. Hun trak vejret dybt,
sluprede savlet op igen og sé op.
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Hun s sig forvirret omkring fgr
hun nikkede og udstgdte et: “Ah
ja,” og var tilstede igen. “Fandt
du den?”

Han nikkede og rakte hende
pungen.

“Tak.” Hun klikkede den
aben og rodede i den fgr hun gav
op og heldte indholdet ud i
skgdet. De gamle treette @jne
gled over alle mgnterne uden at
genkende nogen af dem. “Kan
du ikke bare selv tage de ... hvor
meget var det du skulle have?”

“Fem kroner.”

"Var det? N&. Tag dem bare."
Drengen gjorde det uden en
mine ogsd selvom han slet ikke
havde lyst til at rgre ved damen.
Det var ikke at hun var lidt un-
derlig, en smule beskidt, lugtede
lidt og han skulle laene sig ind
mod hende, men det var alt for
intimt at rode rundt i kjolestoffet
mellem hendes ben. Han sam-
lede fem kroner af smapengene,
tabte nogle af dem igen og sam-
lede dem op igen. Han stillede
posen med kartofler pd bordet
og puttede pengene i en frost-
pose, som han havde faet med
hjemmefra til samme formal. Et
salg til klassen, tenkte han til-
fredst. Det var jo ikke s& slemt —
jo, lidt méske - men snart var
han hjemme igen og s ville han
teenke tilbage og det ville more
ham lidt.

“Vil du hjeelpe mig en sidste
gang?” Spurgte damen og brgd
ud i en hoste, der rykkede ten-
derne i hendes overmund lgs.

Det ville have veeret morsomt
under andre forhold, men dren-
gen grinte ikke.

Damen s flovt ned i sit skgd.
“Undskyld,” sagde hun gmt og
heest. Langsomt fgrte hun et par
fingre op til munden og skub-
bede tzenderne péd plads igen.
“‘Jeg ked af det, jeg er ikke helt
hvad jeg har veret...” Hun pla-
cerede sine heender pa armlee-
nene, og med arme dirrende af
anstrengelse lgftede hun sig en
smule og rettede sig pa seedet.
Leederet knirkede. Selv lzenet til-
bage sad hun foroverbgijet.

“Det ggr ikke noget,” sagde
drengen og mente det. Det var



sveert ikke at fgle medlidenhed
med den gamle dame. Han
sagde ikke mere.

“Vil du hjeelpe mig?” Gentog
damen.

Denne gang bade uden at ho-
ste eller lgsne gebisset.

“Undskyld! Ja, selvfglgelig.”
Afventende.

“Tak. Du er en sgd dreng. Jeg
péaskgnner din hjeelp. Dig kunne
mange leere noget af.” Hun lgf-
tede sin hand for at klappe dren-
gen pa armen, men han var for
langt vaek og tog ikke initiativ til
at nerme sig. Det gik ikke tabt
pa hende. Hun si trist ned og
hendes arm faldt tilbage i
skg¢det. Drengen var bestemt
sgd, men treeerne rakte jo ikke
ind i himlen.

“Vil du legge dem i spise-
kammeret for mig.” Hun smi-
lede. Drengen syntes det var et
eller andet over det smil, men
kunne ikke rigtig finde ud af
hvad ... og maden hun sagde spi-
sekammeret pa.

Spisekammeret.

“Det er sveert for mig,” sagde
damen.

Hun smilede vagt, men det
hjalp ikke drengen til at afkode
undertanker.

“Selvfglgelig.”

Drengen tog posen med Kkartof-
ler fra bordet igen og holdt den
frisk frem. “Hvor skal jeg laegge
dem, s&?” spurgte han. Det
kunne heller ikke tage laenge.
Snart er jeg ude igen, beroligede
han sig med. Og sa fik han dar-
lig samvittighed igen.

“Dernede,” sagde damen.
Hun pegede mod en dgr i
hjgrnet af kgkkenet.

Drengen kiggede. Han smi-
lede og nikkede.

“Ok,” sagde han, mere keekt
end oprindelig teenkt, og maske
peb han endda en smule. Han
hankede op i sig selv.

Dgren kunne jo skjule et sim-
pelt forrddskammer med raekker
af gamle treehylder monteret pa
den nggne hvidkalkede mur med
synlige beslag og skave skruer
og det blev han ved med at tro ...
indtil han dbnede dgren.

Dgren knirkede og peb, og et

gjeblik troede han at damen
havde fulgt efter ham i kgresto-
len. Han sa sig over skulderen,
men damen sad stadig ved spise-
bordet, hendes blik nysgerrigt
rettet mod gryden med det bob-
lende sammenkogsstinkehelvede
— heksebryg med tudser og gjne
- maske skulle der rgres i det ...
men hvordan, nir hun umuligt
kunne na?

Der var tree og bart beton bag
dgren, men ingen hylder, for hyl-
derne var i keelderen. Selvfglge-
lig var de det.

Han sa ned ad trappen. Han
kunne ikke se keeldergulvet.
Kvalmen dukkede op igen. Det
s ud som om trinnene blev slugt
af mgrket. Det gjorde ham ¢r i
hovedet som var det synsbedrag.
Han trak vejret dybt.

Maéske er det er lugten. Jeg er
ikke ved at blive darlig. Ikke nu.
Der var et interimistisk geleen-
der. Det sa ustabilt ud. Han greb
fat om det og det hjalp ham med
at holde balancen. Ganske lang-
somt fik han styr pa sin mave.

“Du ma hellere fa denne
med,” sagde damen og var nu
pludselig bag ham. Han havde
ikke hgrt hende. Hun rakte ham
kandelabren.

Han tog den. “Men hvad sa
med dig?” Spurgte han betaenk-
somt.

“Mig?” Hun smilte treet. “Jeg
har boet her i mange ar og kan
sagtens finde vej uden lys. Du
har mere brug for det end mig.”

Han vidste ikke hvad han
skulle svare og sendte hende et
skeevt smil efter et stumt gjeblik.
Han havde ikke lyst til at tage ly-
set fra hende, men havde slet
ikke lyst til at g& i keelderen
uden og det vaegtede mest. Det
kunne heller ikke tage leenge og
skulle bare overstas. Jo leengere
han ventede, jo veerre blev det.
Han tradte ned pa fgrste trin.

Se! Det var jo slet ikke sd
slemt.

Han tog et mere.

Selv huset virkede treet. Un-
der hans fgdder knirkede trin-
nene og gav sig treette under
hans veegt. Hans langsomme,
forsigtige skridt trak lyden ud til
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ren tortur. Balancerende med
kandelabren i den ene hand og
posen med kartofler i den anden,
kunne han ikke stgtte sig ordent-
ligt til geleenderet, og tog sig
derfor god tid og mangvrerede
trinnene et for et. For hvert trin
standsede han op og belyste nee-
ste trin fgr han tradte ned pa det.
Det var ikke bare for at sikre sig
at trinnet var der, men ogsé i hab
om at keeldergulvet ville komme
til syne.

Den nggne betonveaeg var be-
skidt og fyldt med rustrgd pat-
ina. Den var fugtig og glinsede i
skeeret fra de levende lys.

Keelderen lugtede samend
ikke veerre end huset, det var
bare mere koncentreret. Inde-
lukket. Gammelt. Dgdt. Snavset.
Fugtigt. Muggent. Det var som at
treekke vejret i en sauna, som at
synke en prop.

Han hgrte en lyd - som om
der blev skubbet til noget — og
han standsede op og orienterede
sig foran sig med keglen af lys.
Han kunne ikke se noget.

“Undskyld,” sagde han op
mod kgkkenet. Ingen svarede
ham. Han kunne ikke huske
hvad damen hed og om hun
egentlig havde fortalt det. Plud-
selig fglte han sig meget alene.

“Undskyld,” gentog han.
“Dame?” Hans stemme skalvede
en smule. Han havde en klump i
halsen.

“Ja,” lgd det oppe fra kgkke-
net, “er der noget galt?”

Han &ndede langsomt og me-
ditativt ud fgr han svarede. “Nej,
nej. Det er fint. Der er ikke
noget alligevel.” Det var faktisk
rart og betryggende at hgre da-
mens stemme, selvom han nok
aldrig ville indrgmme det.

Han stod helt stille — sa trap-
pen ikke knirkede - og holdt vej-
ret og lyttede.

Der var ingenting. Han kom
til at tvivle pd at havde hgrt
noget i fgrste omgang. Han fglte
sig dum og barnlig. Han fortsatte
ned ad trappen igen ... et ... to ...
mens han talte sine skridt. Det
hjalp at koncentrere sig om
noget andet. Tre ... fire ... fem.

Seks...



Syv...

Otte...

Ni...

Ti...

Elleve...

Tolv ...

Da han ndede tretten kom
gulvet til syne.

Det var bart og beskidt.

Fjorten...

Femten...

Han kunne se traekasser. Alle,
bortset fra en, stod stablet
ovenpa hinanden. Den sidste
stod pa gulvet. Den var lav og
aben og fyldt med gamle teepper.
Drengen syntes det lignede en
hundekurv.

Tyve...

Han stod pa gulvet.

Han sa leengselsfuldt op mod
striben af lys mellem dgr og
karm. Han var bevidst om at han
ville gd amok hvis stearinlysene
gik ud. Han lokaliserede nogle
tilfeeldige hylder pa en veeg og
gik forsigtigt frem som en lucia-
brud.

Gulvet var stgvet og beskidt.
Savsmuld 1& strget rundt om-
kring. I savsmuldet 14 der hvide
genstande der lignede knogler —
tynde og skrgbelige som fra smé
dyr. Der 14 dukker pa gulvet. De
manglede alle gjne, grer, naese,
lemmer - et ben 14 smidt pa gul-
vet, en arm og noget af kroppen
leengere veek, en porcelens-
dukke la med smadret hoved og
stumper af porcelensskar om-
kring sig. Det sd uhyggeligt ud.
Der var noget forkert ved at det
14 efterladt pd gulvet. Maske
havde manden ovenpa tabt den
og aldrig fejet skarene op. Ma-
ske var der rotter i keelderen der
havde spist af dukkerne?

Tanken om rotter behagede
ham ikke. Hans far havde en-
gang vist ham en dgd mus. Den
var ulaekker og den var endda
dgd. Nu var der en lyd igen -
noget skrabede og rumsterede.

Helt ... sikkert ... rotter.

Drengen ggs.

Men rotter til trods, listede
han hen til hylderne for ikke at
skabe opmeerksomhed, og valgte
en vilkérlig hvorpa han forsigtigt
og lydlgst satte posen med kar-

tofler. Det gik jo meget godt,
teenkte han i et forsgg pa at
deempe sin angst. Nu skal jeg
bare op igen. Han listede mod
trappen.

“TWEEP. TWEEP. TWEEEE-
EEP!” skreg damen oppefra, gut-
turalt og panisk. Det var svert
nok at forestille sig damen tale
hgjt — og nu skreg hun.

Drengen gav et szt fra sig og
standsede op. Det fik et af stea-
rinlysene til at ga ud.

Skriget gav ham en meerkelig
fornemmelse dybt nede i maven.
Det var sveert at sige om det var
kvalme eller fordi han skulle pa
toilet. Han teenkte at der matte
vere noget galt med damen.

“Undskyld,” hviskede han op
mod dgren. Det lgd halvhjertet.
Men det er jo pa grund af rot-
terne, taenkte han. Det métte da-
men kunne forsta.

“TWEEEEEEP!”
igen.

Nu hgrte han noget bag sig —
en banken og rumsteren. Og
denne gang var han ikke i tvivl:
der var noget i keelderen sam-
men med ham. Han havde mest
lyst til at storme skrigende op ad
trapperne, men nysgerrigheden
fik ham til at vende sig om.

Det var sveert at se noget sa
han kneb gjnene sammen og da
det heller ikke hjalp, rakte han
armen med kandelabren frem.
Det hjalp. Han gispede.

Teepperne i kassen beveegede
sig, og noget bankede mod in-
dersiden af den. Der dukkede et
saet haender op og greb fat om
kanten. Der kom en anstrengt
lyd - et hrmpffh — og et hoved
kom til syne. @jnene blinkede
forvirrede. Den var var vaekket
af dens sgvn.

Da den s& drengen, kastede
den teepperne til side og sprang
op af kassen.

Drengen gav et hyl fra sig og
gik tilbage til han stgdte mod det
nederste trappetrin.

Den var nggen og havde sma
meerkeligt deforme ben. Den
vraltede frem mod drengen,
mens den sagde ‘tweep, tweep,
tweep, tweep’ og strittede med
sine tynde arme og alt for lange

rébte hun
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fingre. Dens mave stak ud, rund
og tyk, og det s& ud som om den
havde sveert ved at balancere.
Dens naese var to smé runde hul-
ler ind i kraniet mellem gjne og
mund. Munden var oval og leebe-
Igs. Spidse teender stak ud pad ma
og fa. Qjnene var skeeve og sad
for langt ude til siderne. De rote-
rede uafheengigt af hinanden
som en kameeleons. Den havde
ingen gjenladg og en alt for lang
og tynd tunge spillede fra mun-
den og op og vedede gjnene fra
tid til anden. Panden var lav og
kraniets bue forkert. Den havde
intet har. Huden forekom svam-
pet. Den mumlede en dyrisk lyd,
som var den glad for at se ham.
Og sa hoppede den pa ham.

Drengen skreg i panik da han
sa den komme flyvende. Han
sprang et par trin tilbage og greb
geleenderet for ikke at dratte
omkuld. Han svingede afveer-
gende kandelabren foran sig
uden at spekulere pad om lysene
gik ud. Tingen landede pa det
nederste trin og gav et forsldet
hyl fra sig. Den rejste sig, slik-
kede sig i nsesebor og gjne og
knurrede.

Drengen trak det ene ben til-
bage og stgdte frem med sd me-
get appel at han selv tumlede til-
bage mod trinnene. Han ramte
tingen midt i dens tykke mave
og sendte den skrigende flere
meter hen ad keeldergulvet. Og
han tabte kandelaberen og alt ly-
set forsvandt.

Han hgrte den Kklaske mod
muren med og sa blev der stille.
Igen. Han lyttede. Det var sveert
at sidde passivt i mgrket. Han
folte efter trinnene bag sig. Det
gik op for ham at han havde
ondt i ryggen.

Den begyndte at knurre, lavt
og svagt som et saret dyr. Dets
lange fingre bevaegede sig over
gulvet. Den kastede noget efter
ham og han greb instinktivt ud
efter det. Han missede, men
samlede det op. Det var en
dukke.

“Tweep, tweep, tweep,” sagde
den i et bestemt tonefald, som
om det var noget han burde for-
sta.



Han kunne hgre de smé ben
skramle hen over gulvet i sma
skridt, men han kunne ikke se
den. Han krabbede sig et trin op

. og endnu et. Og pludselig
dukkede den op foran ham.

Dens gjne var hoppet ud af
gjenhulerne og strittede som en
snegls antennegjne. De slangede
sig hypnotisk indtil de fandt
drengen og sa holdt de op.

Drengen skreg og krabbede
sig bagleens op ad trappen. Han
rabte for at fa damens opmeerk-
somhed. Hun matte kunne ggre
et eller andet for at kunne
hjelpe ham ... tgjle sit dyr,
hjelpe ham op og lukke dgren
... lukke dgren?

Det gik op for ham lyset mel-
lem dgr og karm blev gradvis
smallere. Dgren var ved at
lukke. Han fik sig vendt om og
kravlede op pa alle fire. “Vent,
vent, vent...” stgnnede han,
“hold dgren, hold dgren!”

Han kunne hgre tingen bag
sig. Den béade grinede og stgn-
nede og klagede sig for hvert
trin - for dens ben var for korte
og den matte bestige dem be-
sveerligt.

Han ndede dgren, men noget
blokerede den, og gennem
spreekken sa han Kkgrestolens
ene hjul. Damen maétte veere
kommet til at kgre hen foran dg-
ren. Han skubbede og masede,
men kunne ikke rykke den. Han
bankede pa dgren. “Hjeelp mig,”
sagde han. “Du holder i vejen!
Flyt dig! Den er pa vej op!”

Tingens lange fingre greb om
drengens ben. Han forventede at
blive hevet tilbage i keelderen
hvert gjeblik.

Pludselig knirkede kgrestolen
veaek og dgren blev dbnet. Damen
stirrede p& ham.

Grebet om hans ben lgsnedes.

“Tak!” sagde han lettet. Det
foltes nsesten som om han var
reddet. Han kunne ikke hgre tin-
gen grynte bag sig og taenkte at
den maske var forsvundet. Men
han turde ikke se efter. Han fglte
sig dum, som han 14 der pa alle
fire, og rejste sig akavet og be-
sveerligt.

Damen sa pa ham, som om

hun ikke havde forventet at se
ham igen, og begyndte manisk
at klg sine lar ... som om der var
noget pa dem, der virkeligt gene-
rede hende.

Drengen dristede sig til et kig
ned ad trappen. Tingen var der
endnu. Den stod nogle trin nede
og lignede en der var géet glip af
et maltid. Da drengen kiggede,
mumlede den: “Tweep. Tweep,”
og stirrede pa den gamle dame.
Hun stirrede anklagende tilbage.

Og hun begyndte at vride og
vende sig i kgrestolen.

Hendes mund stod aben i et
lydlgst skrig, hendes gjne gled
bagud i kraniet. Hun opdagede
ikke at hendes teender igen faldt
ud og gled via kjolens slidske
ned pa gulvet. Hun vred sig ud
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af sine ben. Hun hev sig op pa
spisebordet. Der voksede tentak-
ler ud under kjolen. De fglte sig
frem pa bordet.

Drengen stirrede mistroisk pa
hende. Han sa de efterladte ben-
proteser i kgrestolen og tog et
skridt tilbage.

I en lang slgv beveegelse greb
damen fat om huden pa sin arm
og trak den af, som var den ikke
andet end en lang, rynket hand-
ske. Bagved gemte der sig endnu
en tentakel. Den var lang, tynd
og fyldt med sugekopper. Den
gled ind i hendes mund og ryk-
kede underkseben af. Huden i
ansigtet fuldte med og tilbage
var en blevrende bleg boble
uden gjne og grer og med en
smaskende sugekopmund.

Hun greb ud efter ham med




en tentakel. Sugekopperne &b-
nede og lukkede sig uafhengigt
af hinanden. Han undgik den
med ngd og neeppe.

"TWEEP! TWEEP!" kaldte tin-
gen fra keelderen.

Drengen greb gryden fra
komfuret. Han opdagede at den
var for tung at kaste med og veel-
tede i stedet indholdet ud over
tentakelmonstret.

Indholdet var en tyk mgrk
grod, der var fyldt med sma og
store knogler i mere eller mindre
afkogt tilstand. Drengen turde
ikke spekulere pa hvor de stam-
mede fra. Det gav monstret en
karamelagtig braendt farve og
den begyndte at blaevre og
boble. Dens tentakler faegtede
omkring den.

Tingen fra keelderen farede
hen til monstret pa sine sma ben
og slikkede den med sin lange
tunge - for sa at snuppe og sutte
pa et af knoglerne i stedet.

Drengen var skreekslagen,
men samtidig seert lykkelig over
at keeldertingen havde kastet sin
opmeerksomhed over noget an-
det end ham. Han kantede sig
forbi tentaklerne og ind i stuen.

Hans gjne savnede kgkkenets
svage lys, og stuen virkede mgr-
kere end fgr. Han s& leengsels-
fuldt mod stearinlyset, men det
var ikke inden for raekkevidde,
og han naegtede at afvige fra den
direkte rute mod fordgren.

Han tog et skridt og stand-
sede op.

Det knasede under hans fgd-
der. Og summede uroligt. Noget
flgj op og snittede hans ansigt.
Han s ned. Det var et teeppe af
biller. Det bglgede af bevaegelse.
Han ggs. Bag ham svuppede ten-
takler fra bord til gulv og kom
neermere.

G4 ... bare ga...

Men der skulle mere til.

Der stod pludselig en mand
foran ham. Det var ham fra sto-
len. Han havde ikke sovet fgr,
han var dgd.

Manden var hgj og leenede sig
ned mod drengen.

Hans ansigtshud var grélig
med store leverpletter, den var
papirstynd og revnet flere steder,

den strammede om Kkraniet som
film. Hans underkaebe hang
slapt mod brystet og efterlod
hans mund mgrk og aben som et
dybt gab. Han havde ingen
tunge, hans g¢gjne var to sma
melkehvide kugler, hans skaegs-
tubbe og gjenbryn var helt hvide
og lange og stride og gav et ind-
tryk af at man kunne stikke sig
pa dem. Da han havde leéenet sig
langt nok forover trillede gjnene
ud og faldt til gulvet, hvor de for-
svandt blandt billerne.

Manden greb ud efter dren-
gen med en hand der var tynd og
kroget og havde lange spidse
gule negle. Men bevaegelsen var
slgv og og drengen ndede at
treede et skridt tilbage, mandens
hand gled forbi fa centimeter fra
hans ansigt. Den lugtede af mug
og jord. Manden udstgdte en dyb
klagende gaaaaaaa-lyd fra sit
mgrke dybe gab, som om han
var irriteret over at have misset
drengen, og med sin anden hénd
tog han sin hat af og bukkede
dybt for drengen. Toppen af
hans kranie manglede, hjernen
var veek og hullet var en skal for
et virvar af glinsende biller. De
blafrede med deres vinger og ar-
bejde med deres kraftige keeber.
De fleste faldt ud, men en sveerm
sggte drengen og han slog om-
kring sig for at holde dem veek.

Det fik manden til at udstgde
en dyb latter.

Drengen satte i spring og
ramte manden, der muligvis
faldt omkuld i taeppet af biller
bag ham, og fortsatte mere eller
mindre i blinde mod entré og
fordgr. Han var fjernt bevidst
over den uleekre lyd nar billerne
knustes under hans sko.

Han stgnnede, hans mave
rumlede og han havde en klump
i halsen. Han spyttede nar han
kunne meerke dem mod sine lee-
ber eller tunge. De bed ham i
grene. De sad fast i hans har.
Han bankede mod dgrkarmen
og gled ud i entréen. Han néede
dgren, dbnede den og lgb ud ...

Og steerke heender greb ham
og holdt ham fast.

Det maétte veere manden fra
stuen. Han ville perforere hans

Side 12

hud med sine lange spidse negle
og rive den af hans knogler. Han
keempede imod. Han slog vildt
omkring sig. Nogen kaldte pa
ham.

“Morten! Hov! Morten, rolig.
Hvad er der galt?”

Det lgd som hans far. Han
kiggede.

Det var hans far. Mor matte
have sendt ham, méske skulle de
spise — eller maske bekymrede
hun sig bare om ham ... som hun
altid gjorde.

“Hvad er der galt?”

Drengen svarede ikke. Han
vendte sig mod huset.

Der sad damen i kgrestolen. I
en darlig oplyst entre. Hun sa
bange og forbavset ud, hendes
heender 14 i skgdet, og da han
kiggede pa hende, lgftede hun
dem i forsvar.

“Du-u ma ikke ggre noget...”
sagde hun og stemmen dirrede
angst.

Han sa pa hendes ben, og der
i mgrket lignede de proteser.
Han s& pa hendes slappe hud og
den lignede rigtignok noget der
kunne rives af som en handske.
Et kopformet ar pa handryggen
liggende grangiveligt en suge-
kop. En enlig bille sggte forvirret
fra den ene ende af entreen til
den anden.

Han vendte sig om.

Far s overrasket ud. Og sma-
sur.

Han rystede p& hovedet af det
hele, slugte et skrig og tog be-
nene pa nakken.

Hjem. Hjem kendte han og
der var ingen ukendte farer.

Bag ham undskyldte hans far for
hans opfgrsel. Han trak pa skul-
drene og sagde: “Det ma du
sgrme undskylde. Jeg ved ikke
lige hvad der gik af ham.” Han
smilte og forsggte at blgde den
akavede situation op. “Det er
nok alle de computerspil. Und-
skyld. Igen.” Og han tog treek-
vognen og bumlende afsted med
den.

Og efterlod damen i dgrab-
ningen.

Bag hende lgd en stemme ...

“Tweep. Tweep. Tweep.”
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HUSK AT ZEREBRUM ER
EN NEDERDRAGTIG FYR.
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HELD OG LYKKE,
WULFENSOR!

GISP! LOLETTA!

HVAD FORGAR DER HER?

S

*ZEREBRUM FAS BADE | NORMAL OG BEGRANSET OPLAG AF

COLLECTOR'S EDITION.

BRUMS LABORATORIUM
TIL VENSTRE! 7~

MIG LOLETTA!
ER PR TREDIE SAL

FORTSAT BARE UDEN

/ ZERE

NNNGHH!
FORBISTREDE DR!

DRAGT IGEN,
TIL ULTRAKAMPDRAGT!

*ULTRAKAMPDRAGT-LOLETTA
A

SALGES SEPARAT.

KORT EFTER PA TREDIE SAL TIL VENSTRE!
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SPILLET ER UDE, ZEREBRUM!
VI VED, DU ER VED AT BYGGE ET

DOMMEDAGSVABEN!
VI HAR MALT RADIOAKTIVITETEN
STRALE UD HERFRA!

i

DOMMEDAGSVABEN!?
NEJ, HZR NU! DER FORLIGGER EN
MISFORSTAELSE!

JEG ER VED AT BYGGE ET DIMENSIONSSPEJL
TIL AT KONTAKTE ANDRE UNIVERSER MED!

SER DU, JEG HAR EN TEORI
OM VI ER ET SAKALDT
UNDERUNIVERS TIL ET ST@RRE MERE

DET ER HAM DER
IKKE DI

DET VIL FORKLARE HVORFOR DIG 0G
WULFENSOR ALTID VINDER OVER MIG,

MEN OGSR HVORFOR DU SOM F@LGESVEND ALDRIG
SELV FAR LOV TIL AT BESEJRE MIG,
SELVOM DU ER MINDST LIGESR KOMPETENT
SOM HAM.

VI EKSISTERER MULIGVIS KUN FOR AT
TILFREDSSTILLE ET OVERUNIVERS
DER AKTIVT SATTER 05 I KUNSTIGE OG ULOGISKE
SITUATIONER, DER HIALPER DEM TIL AT GENERERE EN
PROFIT PA VORES LIDELSER!
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KAN JEG MASKE SKABE KONTAKT TIL
OVERUNIVERSET OG OVERBEVISE DEM OM, VI ER BEVIDSTE
VASNER, DER HAR RET TIL AT DANNE
VORES EGEN SK/ABNE!




NA, DER VAR DU. HAR DU IKKE
FRET SMADRET ZEREBRUMS
DOMMEDAGSVABEN ENDNU?

HVAD SA,
LOLETTA? DU TROR VEL

IKKE PA DET AVL,
ZEREBRUM PROVEDE AT

@H... NEJ DA.
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BATTERIER IKKE INKLUDERET.

[lad

"
//AGEOFPEDER.DK

Side 18




ANMELDELSER

Bﬁger og tegneserier
Varulv (antologi)

« Steffen Norh: Det forsvundne
bibliotek

« Lars Kramhgft & Tom Kri-
stensen: Fordcervet

« Ib Johansen: Fordr pa Ansar

+ Karin Tidbeck: Amatka

« Nancy Kress: Nano kommer
til Cliffords Falls

+ Morten Ellemose: Killer Killer

« Niels Ole Busk: Lidenskabens
pris — Mord i Odense

« Jonas Wilmann: Velkommen
til Kadaverkgbing

« Benni Bgdker: Zombie City
14

« Nicole Boyle
Zombie-jeeger 1-3

« PH.A. Krogh Molly Gabe og
den snoede pistol

« Undergang (antologi)

- Jes Larsen: Sex gotiske for-
teellinger

« Rikke Schubart: Mgrke

- James Frey: Endgame - Kal-
det

« Sgren Rislgv Staugaard: Kali

« Bryan Talbot: Grandbville

« Jon Bing: Zalt - dampherrer-
nes planet

+ Helga Berg: @rkenvandring

- Warp (tegneserieantologi)

« Tuschmgrke 2 (tegneseriean-
tologi)

Rgdtnes:

Fllm og spil
Thale
« Godzilla

» Predestination

« Exodus: Gods and Kings

* Young Ones

e The Anomaly

« Debug

« Star Trek: The Next Genera-
tion — Sceson 6

 Interstellar

« Safety Not Guaranteed

« Ascension

- I'll Follow You Down

e The Dream Machine (compu-
terspil)

Varulv
Antologi
Kandor, 2014
218 sider

KANDOR

12013 udgav forlaget Kandor an-
tologien Vampyr, en antologi der
skulle vise at vampyren stadig er
andet end det blege teenager-
idol som han efterhdnden var
blevet henvist til. Det lykkedes
rigtigt godt, og samlingen inde-
holdt en reekke forskellige bud
pd hvad en vampyrforteelling
kunne veere.

Varulve har ogsa i de seneste
ar fundet deres vej ind i paranor-
mal romance, hvor de ofte
optreeder i vampyrbgger og tv-
serier som True Blood og Twil-
light, hvor de er vampyrernes
fjender. Nu er det sé blevet dette
horrorveesens tur til at blive
taget under behandling af en
reekke danske forfattere i en
samling fra forlaget Kandor.

I alt 9 forskelige bud pa varul-
vehistorier byder denne antologi
pa, og lige som i Vampyr sa er
det meget forskellige bud der er
kommet med i denne samling.

Samlingens fgrste bidrag er
“Udyr” af A. Silvestri. Marsk har
speerret sig inde med sine tre
ddtre i den store lade ude i sko-
ven, og her har de veeret i snart
seks ar. I skoven omkring vogter
hans kone i ulveform, og den
forbandelse der hviler over
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hende ggr at hun konstant vil
forsgge at treenge ind og fortee-
rer dem. Det er en forbandelse
der har ramt hende pga. en udad
hun tidligere har begéet og al-
drig har angret og som nu har
resulteret i at hele familien pi-
nes. Marsk er dog overbevist om
at forbandelsen kun vil vare i syv
ar, sd hvis de blot holder ud s&
vil alt blive godt igen. Han er
dog ngdt til at begd vederstygge-
ligheder sammen med dgtrene
for hele tiden at sikre at de kan
holde ulven meet og derved
holde den pa afstand indtil den
igen bliver til deres hustru og
moder.

Novellen er skrevet i et sprog
som var den skrevet for over
hundrede ar siden, hvilket pas-
ser til den tid som handlingen er
sat i. Denne forteellestil passer
rigtig godt til novellen, og ggr at
det virker som Marsks for-
teelling, og man lever sig virke-
ligt ind i den forbandelse han
keemper imod, og kan derved
folge at han ggr som han ggr.
Man kan fgle hans frustration og
hans keerlighed, samtidig med at
man vemmes ved de handlinger
han ggr. Det er en virkelig god
novelle som slar stemningen an
for bogen

Neeste novelle er Camilla
Wandahls “Mand kvinde hund”.
Ogsa i denne novelle er der
noget som lurer i skoven, her
bliver det bare aldrig helt klart
hvad det er som skjuler sig der-
ude. Der bliver begaet et brutalt
mord hvor det virker til at det er
et stort der har veeret pa spil,
evt. en stor hund. Den eneste
store hund der er i omradet bli-
ver dog ogsa snart et offer, hvor-
ved den kan frikendes. Vi fglger
hundens ejer, som mest har pas-
set sig selv, indtil der kom en
kvinde ind i hans liv, og nu vil
han blot veere sammen med
hende. Alting er lidt meerkeligt
og skeevt, og det ordvalg han
bl.a. bruger om det barn som
hans kvinde venter ggr at man
hele tiden er i tvivl om manden
kun er et offer, eller om der lig-
ger mere i det som han
maske/maske ikke selv er Kklar



over. Denne usikkerhed sidder
man med som laeser, hvilket kun
gor historien endnu mere inter-
essant og medrivende.

Gudrun Q@stergaards novelle
“Agerng” finder sted pa en lille g
som er beboet af tilflyttere der
har opbygget drgmmen om det
lille gsamfund. Der er kurstedet,
den gkologiske blabzerdyrker,
kunstneren og landmandene.
De fgrste tre fjerdedel af novel-
len gar med at beskrive idyllen.
P4 sin vis er det nzesten en skam
at denne novelle er trykt i en
samling som denne, for det ggr
at man har en forventning til
den, som ggr at man ikke bliver
overrasket, over hvordan histo-
rien udvikler sig i den sidste fjer-
dedel. Ingen tvivl om at det fun-
gerer at opbygge idyllen for sa at
¢deleegge den, men i denne sam-
menhgeng bliver det desveerre
forudsigeligt, men det er selvfgl-
gelig det der ofte kan veere pro-
blemet i genre og tema antolo-
gier.

Nar man sidder med en anto-
logi med titlen Varulv, sa forven-
ter man at der er en varulv med i
novellerne. Som lseser kan det
veere lidt en skam at man kender
denne premis, for ndr man i
novellen s& kommer til afslgrin-
gen af hvad det er der heerger, s&
ved man det allerede, og spaen-
dingen er gdelagt. Dette problem
rammes Therese Marstals “Fare-
Klaeder”, Kristoffer J Andersens
“Manden der rabte ulvf” og Ka-
trine Skovgaards novelle “Kam-
pens spiller” af, samtidig med at
det er meget forskellige noveller.
“Farekleder” benytter en af de
klassiske temaer i varulvehisto-
rier om tiltreekningen af det
ukendte. I denne novelle mgder
en gymnasieelev en lidt eeldre
kvinde pa et diskotek. Hun er
egentligt meget normal og ikke
speciel kgn, men han drages af
hende. De ender med at tage
hjem til hende, men selvom hun
stort set ignorer ham da de kom-
mer frem, s& bliver han i tiden
efter ved med at vende tilbage til
hende, og gradvist finder han ud
af hendes hemmelighed, en
hemmelighed der dog ikke er

overraskende for laeseren, efter-
som temaet for novellen er
varulv. I slutningen tager novel-
len alligevel en overraskende
drejning.

I “Manden der rabte ulvf” er
Ulrik blevet sat til at vogte far og
hold udgik efter ulvf. Efter hans
families gérd breendte ned har
han boet i udkigstarnet, og har
taget alle vagter. Fgrste gang han
raber ulvf kommer folk frem til
at det nok bare var en normal
ulv og ikke den frygtede ulvf. En
dag kommer en ung kvinde til
ham i tarnet, og samtidig bliver
ulvf mere dristig og sniger sig
teettere pa.

I “Kampens spiller” er der
nogle af spillerne pa et hand-
boldhold som pa det seneste har
udviklet sig enormt, samtidig
med at de er blevet mere hidsige
og voldsomme. Det viser sig at
der er en meget speciel form for
doping i omlgb.

Jonas Wilmans novelle “Ur-
dybet” leener sig op feelden med
at blive forudsigelig i forhold til
en varulveantologi. Han sniger
sig dog uden om det ved at have
et meget speciel opsaetning hvor
store dele af novellen er uleese-
lig.

Her er det en dagbogsberet-
ning fra en underkuet mand.
Derhjemme er han en tgffelhelt,
og pa arbejdet stjeeler andre
hans kunder og handeler. Han
hader sit liv, men da han pa en
sjeelden bytur bliver hypnotise-
ret under en brandert af en
nordmand der er endnu fuldere
end ham selv sker der noget.
Han mander sig op bade
derhjemme og pa arbejdet. Det
stopper dog ikke ved at han si-
ger fra.

Novellen har form af et bog-
indleeg om danske krimisager, s&
navne er censureret, og flere si-
der bestar kun af lidt laesbar
tekst, da det er skrevet som var
det afskrift fra en dagbog hvor
flere sider var uleeselige pga
blod. Det er et format der passer
godt til historien, da slutningen
pa den made er fyldt med hen-
tydninger til hvad der er sket,
men ved at have fulgt mandens

Side 20

udvikling sa er man ikke i tvivl
om hvad der hentydes til. Ikke
en Kklassisk varulv, men et veaek-
ket urdyr. Novellen er béade
spaendende i sin historie og i sin
forteellestil.

Endnu mere alternativ er
Mikkel Harris Carlsens novelle
“Undergang er skyggen...”. 1
denne er varulven mere i stil
med urdrifter. En mand féar ad-
gang til et specielt spejl hvori-
gennem man kan se sig selv del-
tage i udskejelser som er drevet
af ens inderste lyster og drifter,
men som man maske aldrig
kunne finde pa at udleve. Det
der dog sker her, er at greensen
imellem vores og den forvredne
spejlverden bliver nedbrudt og
de driftstyrende slippes lgs. En
noget alternativ historie i en
varulveantologi, men omvendt
passer den perfekt ind ved at
give en alternativ vinkel.

Martin Schjonnings novelle
er den sidste i samlingen, og den
er meget anderledes, og her er
man virkeligt i tvivl om hvordan
historien vil udvikle sig. Den
handler om en flok rige unge der
virkeligt har fundet ud af at nar
man har penge nok sd er der
nogle andre grenser for hvad
man kan ggre. De eksperimente-
rer med sex stoffer og overgreb
og har ogsd rodet med okkul-
tisme. Det hele er meget detalje-
ret beskrevet, og man far et ind-
blik i en verden hos nogle der fg-
ler de kan ggre lige som det pas-
ser dem. Det dyriske og urin-
stinkterne er derfor her repree-
senteret ved deres handlinger,
men senere i novellen kommer
der dog ogsé en rigtig ulv med,
og dette zendrer alt, og det er
langt fra alle der slipper fra det.

Denne novelle var den per-
fekte afslutning pa samlingen,
for ndr man nu sad og havde
leest en del forskellige tilgange
til varulven, s kom der alligevel
en her som er endnu mere for-
skelligartet og overraskende. Pa
den made sd rundens bogen af
med en af de bedste noveller i
samlingen.

Varulv hgre hjemme i bogreo-
len ved siden af Vampyr, for den



holder samme hgje standard
som den Vampyr gjorde. Der
skal lyde en stor ros til redaktg-
ren for at have sammensat en sa
varieret samling. Desveerre sa er
der ikke i denne samling blevet
brugt plads pa den praesentation
af hver af novellerne som man
sa i Vampyr, og der er desveerre
heller ikke noget for- eller efter-
ord med redaktgrens tanker om-
kring temaantologien. Dette er
dog kun formalia og skal ikke
forhindre mig i at anbefale
denne samling til alle horrorfans
og generelt til alle der gerne vil
leese endnu en samling fra Dan-
marks store talentmasse af fan-
tastikforfattere

Thomas Winther

Det forsvundne
bibliotek

Roman af Steffen Norh
Valeta, 2014
338 sider

S

YHON NI4TLE

FORSVUNDNE

BIBLIOTEK

| g™

SPANDINGSROMAN  VALETA

Det forsvundne bibliotek er en
eventyrlig gang ramasjang, der
er i samme genre som Da Vinci
Mysteriet, Cirklens ende, Mordet
pé ordet, Femte sol breender og
lignende veerker, der forsgger at
blande konspirationer og pseu-
dohistorie med krimigenren.

Det forsvundne bibliotek er

andet bind i Anders Kloder-
serien — opkaldt efter bogens
hovedperson — men nye lesere
kan sagtens kaste sig ud i even-
tyret her.

Anders Kloder er en compu-
terspecialist, der grundet sin
ekspertise i at knaekke koder, in-
volveres i en international skat-
tejagt pd et mystisk bibliotek,
som bringer ham vidt omkring
og i klgerne pd mange mystiske
organisationer hver med deres
egen agenda. Afsnit for afsnit
kommer man dybere ind histo-
rien, og de mange forviklinger,
plottwists og hemmeligheder
skal ikke afslgres her.

Steffen Nohr skriver med stor
entusiasme og med et til tider
overveeldende billedsprog, der
nogle gange kammer over, sa
man som laeser stopper op og
forundres over sprogblomsten.

Man kan meerke, at genren
fascinerer ham, og han braender
for at forteelle historier om At-
lantis, om hemmelig historie, om
konspirationer og hemmelige
selskaber, men i modsaetning til
mange andre forfattere i denne
genre er bogen ikke en platform
for hans egen kryptiske ideer om
historiens sande gang (og der er
heller ikke péklistret et essay til
sidst, hvor han ggr rede for sin
tese). P4 den ene side medfgrer
det, at de historiske detaljer er
ret overfladiske og ikke seerligt
godt efterforskede, men pa den
anden side giver det forfatteren
friheden til at forteelle en histo-
rie, som bevaeger sig ud i det de-
cideret fantastiske, og derved gi-
ver bogen en plads pa siderne
her blandt Himmelskibets an-
meldelser.

Det forsvundne bibliotek er en
underholdende  action-historie
leest pa en eftermiddag, som
heldigvis tager let pa historiens
gang og i stedet slipper fantasien
lgs og mod slutningen lader
hovedpersonen finde noget, der
méske er et forsvundet bibliotek,
eller méske er det springbreettet
til noget langt stgrre? Det skal
ikke afslgres her.

Morten Greis Petersen
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Fordeervet
Tegneserieroman

Tekst: Lars Kramhgft
Tegninger: Tom Kristensen
Valeta, 2014

\"i h

Sokkkk
"\ Moguhyggelig!"
-Ekstrabladet

VALETA

Sa kom Made Flesh godt et ar ef-
ter udgivelsen pa engelsk ogsa
pa dansk. Jeg havde sidste ar
forngjelsen at leese den originale
version og skrev en anmeldelse
til Himmelskibet nr. 38, hvor jeg
lovpriste den for de feenomenale
tegninger og den gode historie.
Jeg havde dog problemer med
dialogen pa engelsk uden at
kunne szette fingeren pa, hvad
jeg syntes, der var galt.

Kort fortalt er det en klassisk
gyserhistorie. En ung mand
drager ved sin fars dgd sammen
med sin keereste tilbage til sit
barndomshjem og bliver kon-

fronteret med barndommens
spggelser, inklusive virkelige
sp@gelser.

Nu har jeg sa haft lejlighed til
ogsa at lese den danske over-
seettelse. Ved en kort side-ved-
side sammenligning svarer den
nye udgave nogenlunde til den
gamle. Der er lidt forskel i valg
af papir og udstyr (efterbehand-
ling af omslag og indbindings-
metoden), uden at der er en for-
skel i kvalitetsfornemmelsen.
Begge udgaver fgles nemlig som
hgj kvalitet, og ikke billige. Ma-
ske er der en lille tommelfinger
op til den nye. Men det er en
smagssag.



I indholdet er der, ud over
den abenlys nye danske tekst,
dog en veesentlig forskel at
meerke: Farverne forekommer
mig kraftigere i den nye version,
hvilket efter min mening pynter
pa Tom Kristensens stemnings-
fulde billeder. Uhyggen Kkryber
nermere og dybere ind under
huden.

Oplevelsen er derfor som at
leese en helt ny historie. Allerede
den danske titel, som pa ingen
made er en oversattelse af den
engelske, varsler nye oplevelser.
Den danske tekst er stemnings-
fuld og medrivende, og bille-
derne uhyggeligere pa den gode
made. Hvor jeg i den engelske
version ankede, at der nogle
steder var for meget tekst, har
jeg i denne nye version ingen
problemer, og det, selvom der
ikke alle steder er sendret pa det.
Lars Kramhgfts dialoger og tek-
ster flyder bare, og det er maske
et udtryk for, at han fgler sig
bedre hjemme pa dansk. Perso-
nerne kom for mig pa den made
bedre til live.

Alt i alt en Kklar anbefaling fra
min side. Og har du allerede leest
den engelske, kan du stadig f&
meget mere ud af den danske.

Manfred Christiansen

Forar pd Ansar
Novellesamling af Ib Johansen
Science Fiction Cirklen, 2014
221 sider, 199 kr.

Samlingen bestar af 13 tekster af
varierende leengder. Nogle af
dem har tidligere vaeret udgivet i
perioden 1983-1992; andre er
forste gang pa tryk her. Om-
slaget af Manfred Christiansen
er et abstrakt billede som jeg
ikke umiddelbart kan forbinde
med nogen af teksterne, men det
illustrerer udmeerket den drgm-
meagtige stemning der er over
nogle af dem.

I de fem fgrste tekster; “Den
blad murer”, “Det inderste land”,
“Flugten”, “Trans” og “Gulddren-

gen”; befinder vi os i nogle meer-
kelige verdener hvor hhv. en mu-
rer er i gang med at bygge sig et
ekstremt hgjt hus, man kommer
tilbage i tiden ved at tage
nordpa, en ekstremt fed mand
regerer et samfund pa sammen-
bruddets rand, en videnskabs-
mand har lavet et eksperiment
der har skabt en ‘zone’ hvor ti-
den opfgrer sig seert, og en
mand bliver langsomt forvandlet
til guld. Jeg fornemmede lidt af
den samme stemning som hos
J.G. Ballard og andre af ‘new
wave’-forfatterne fra 60’erne og
70’erne her: Verden er i bund og
grund uforstdelig og i feerd med
at bryde endeligt sammen. I
“Den bla murer” er der dog ikke
noget sammenbrud, men stem-
ningen er lidt af den samme.

..IbJohansen

TIRRIDAT NS AR

og andre SF noveller

Jeg kunne rigtig godt lide de
fem noveller, bortset fra at slut-
ningerne var lidt svage. I “Den
bld murer” far vi for eksempel
direkte at vide at “det star en-
hver frit for at nd frem til en
mere tilfredsstillende slutning.”
Det betyder dog ikke s& meget
fordi teksternes universer, perso-
ner og stemningen i dem funge-
rer sd godt. Det samme kan si-
ges om titelnovellen hvor hoved-
personen er taget til planeten
Ansar for at lede efter kvinden
“Yona” som vi i starten ikke far
ret meget at vide om. I stedet
mgder vi nogle paradisiske, uto-
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piske, men ret primitive sam-
fund. Det bliver til en lang sggen
omkring p& Ansar, mens foréret
neermer sig, i denne meget lange
og velfortalte historie. Hovedper-
sonen mgder pa et tidspunkt
nogle omvandrende historiefor-
teellere, igennem hvilke vi far et
spendende indblik i planetens
historie og myter. Det hele mun-
der ud i en slutning, som jeg sy-
nes er tekstens svageste punkt,
fordi den introducerer nye ting
som ikke er ngdvendige for at
afslutte historien, men den sny-
der os dog ikke for en forklaring
pa de mystiske ting der er sket.

De resterende tekster er en
blanding af noget jeg vil kalde
teksteksperimenter og kortprosa
samt to gode noveller, den ene af
dem i dagbogsform. Sidstnsevnte
er en ganske original vampyr-
historie. Hovedpersonen bliver
til vampyr, hvilket ikke er helt
hvad vi kender fra andre
vampyr-historier, men dog er
genkendeligt nok til ikke at be-
hgve lange forklaringer. Han fgl-
ger derefter med i hvad der sker
med hans familie, med byen og
med resten af verden. Vi er igen
i en historie med en uforstéelig
verden i sammenbrud, som jeg
synes Johansen skriver sa frem-
ragende. Igen er der et lille mi-
nus i form af en lidt klicheagtig
slutning. Den anden af de gode
noveller er en effektiv lille ‘weird
tale’ (gyser) om Fare-Lars og
ravnen som plager ham.

De resterende tekster i sam-
lingen virker ikke nzer sa hel-
stgbte, men har dog spsendende
ideer. Som for eksempel den filo-
sofiske tekst om de cartesianske
skildpadder og historien hvor vi
mgder William Blake. Tilsam-
men fylder de dog kun cirka en
fjerdedel af bogen. I de reste-
rende tre fjerdedele far man en
reekke tekster af ganske hgj kva-
litet, som jeg ngd at laese. Kan
anbefales til alle der kan lide
god fantastiske fiktion, som ikke
er i for snaevre genre-rammer.

Flemming R.P. Rasch



Amatka

Roman af Karin Tidbeck
Mix Forlag, 2012

224 sider (svensk)

dMaTKa
Karin Tidbeck

Jeg kgbte denne bog pa Fantasti-
con 2013, hvor Karin Tidbeck
var aeresgeest. Hun fortalte pa
Fantasticon 2013 om hvordan hi-
sorien var kommet til hende i
drgmme, som hun skrev ned
som digte og senere reviderede
sammen til en roman.

Karin Tidbeck er mest kendt
for sin novellesamling Jagan-
nath, fordi den er udgivet bade
pé svensk og engelsk.

Forsiden pd Amatka er foru-
roligende: En sort sol skinner
over et samleband af ens klzaedte
arbejdere og arbejdersker, der
ifgrt rgde handsker og et roligt
udtryk, sprgjter noget ind i pan-
den pa spaedbgrn. Titeltypogra-
fien giver mindelser om Kyrilli-
ske bogstaver. Tilsammen giver
det en karikatur af sovjetpropa-
gandaplakater. Omslaget er de-
signet af Lisa  Wool-Rim
Sjéblom.

Amatka er navnet pa den by,
hvortil hovedpersonen med det
lange navn Brilars Vanja Essre
Tva rejser. Vi far straks at vide at
“En akte inte til Amatka savida
en inte var tvungen.” Sma side-
bemeerkninger under togturen til

Amatka tegner et kibbutz-agtigt
mangelsamfund. Men hvorfor er
der en sluse i toget? Hvorfor ‘vir-
ker’ vinduet ikke? Hvorfor mé
man ikke kigge pa et ur nar man
kgrer tog? Hvorfor skal det std
skrevet pa alting, hvad det er?
Hvad er fin-papir?

En af gleederne ved at leese
denne bog ligger i at finde ud af
svaret pa alle spgrgsmalene, si
det vil veere synd at forteelle
mere om handlingen, s& for at
kunne forteelle lidt om hvorfor
det er en fantastisk bog, ngjes
jeg med at antyde lidt.

Bogen er (af gode grunde)
fortalt i et meget simpelt og let-
leeseligt svensk. Selvom alting er
ligetil fortalt, sker der flertydige
ting. Nar alt hvad der findes, en-
ten er tundra eller sprog, hvad er
sa arsagen til de haendelser der
sker? Er oprgrerne en drgm?
Hvis forestillinger er de rigtige?

Amatka handler om ordets og
sprogets magt, men ogsd om
dets poesi og skabende kraft.
Romanen kan tolkes p& mange
mader - iseer slutningen. Jeg ved
ikke om Amatka skal pa hylden
med fantasy eller science fiktion.
Beboerne i Amatkas verden er
pionerer udvandret fra vores
verden, men det fortaelles ikke
hvordan de er kommet til den
nye verden, om det er per drgm
eller parallelverden?

Jeg leeste Amatka i ét straek
pd turen hjem fra Fantasticon
2013 og har teenkt pa den siden.
Karin Tidbeck har antydet pa
Twitter at hun maske er i gang
med selv at oversaette Amatka til
engelsk, og det er bade godt og
skidt: Godt fordi Karin Tidbecks
forfatterskab har internationalt
format og fortjener at blive delt
med andre end dem, der kan
leese svensk, og skidt fordi jeg
hellere snart vil leese en ny ro-
man af forfatteren.

Majbrit Hgyrup
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Nano kommer til
Cliffords Falls

Kortromaner af Nancy Kress
Oversat, udvalgt og med
efterord af Niels Dalsgaard
Science Fiction Cirklen, 2014
248 sider, 248 kroner

Nancy Kress

Nano kommer fil
a Clifford

Science Fiction Clrklen

Nano kommer til Clifford Falls
indeholder tre kortromaner, bl.a
“Tiggere i Spanien” som er
Nancy Kress’ mest kendte for-
teelling. “Tiggere i Spanien” var
min favorit af bogens tre for-
teellinger. Den handler om hvad
der sker, nar supermenneskene
bliver skabt -- menneskene som
aldrig sover og som er meget
klogere end de oprindelige, gam-
meldags mennesker. Der bliver
selvfglgelig masser af konflikt.
De gammeldags undermenne-
sker er bange for de nye og
bedre mennesker. Og hvorfor
skal de superkloge ogsé tage sig
af de uduelige gammelmenne-
sker? Konflikten giver anledning
tii en diskussion om en
politisk/gkonomisk filosofi, hvor
enhver udveksling skal veere til
begge parters fordel. 1 for-
teellingen er det beskrevet som
Yagainisme. Nancy Kress har i
interviews fortalt, hvordan hun
som ung var fascineret af Ayn
Rands ‘objektivisme’ (= ultra-
kapitalisme). Senere blev hun
forzelder og indsa at folk IKKE



fgdes frie og lige, men som sma,
hjeelpelgse spedbgrn...

Halvvejs i Kress’ kortroman
finder hovedpersonen og leese-
ren ud af, at sgvnlgsheden har
lutter gavnlige virkninger: De
sgvnlgse har - oven i alle deres
andre fordele - et bedre helbred
og kan forvente at leve meget
leengere end gammelmenne-
skerne.

Det fik mig til at teenke pé& Ur-
sula le Guins novelle om de
sgvnlgse (“Wake Island”) i sam-
lingen Changing Planes. I denne
forteelling gar det de stakkels
sgvnlgse déarligt. Uden sgvnen
bliver testpersonerne som vilde
dyr. Le Guin forteaeller om viden-
skabeligt hovmod, der star for
fald.

De forskellige politiske hold-
ninger i “Tiggere...” er lagt i
munden pa forteellingens for-
skellige karakterer, sa laeseren
selv kan filosofere med under-
vejs i den medrivende handling.
Hovedkonflikten wudspiller sig
mellem den heldige, kgnne og
kloge sgster og hendes ulykke-
lige, vrede sgster med baseline-
DNA. Vi forlader sgstrene, da
spendingerne mellem de gamle
og de nye mennesker er spidset
dramatisk til, sd heldigvis er
kortromanen udvidet til en ro-
mantrilogi, som nu er pa min ki-
lometerlange at-leese-liste.

Tigger-metaforen fra titlen
foltes meget amerikansk, fordi
der i forteellingen kun ses to
lgsninger pa tiggeri: At give eller
ikke at give en skilling. Og hvor-
for skal det veaere spanske tig-
gere?

Titelnovellen “Nano kommer
til Clifford Falls” handler om
hvad der sker den dag, menne-
sker kan fa alle de ting, de ¢n-
sker sig fra en vidundermaskine,
som virker pga. af unobtainium
.. &h ... nano. Historien er for-
talt fra en husmors synsvinkel i
en lille amerikansk provinsby,
der neermest falder fra hinanden
under den pludselige velstands
byrde. Den bobler af blid, un-
derspillet humor.

Den sidste novelle var jeg
ikke neer sa begejstret for, fordi

jeg ikke rigtig kom ind pa livet
af det ret store persongalleri.
Den handler om et plejehjem,
hvor de gamle oplever seere
heendelser, som krydsklippes
med noget andet, som jeg ikke
vil spoile, men som seetter et an-
det lys pa det, de gamle selv tror
er nzerdgdsoplevelser eller slag-
tilfeelde.

Samlingen som helhed er en
fin, dansk introduktion til et
speendende amerikansk forfat-
terskab. Forteellingerne er letlae-
ste og har spaendende motiver
og interessante og troveerdige
karakterer. Niels Dalsgaards
oversattelse holder den samme
hgje kvalitet som seedvanligt. Ef-
terordet indeholder en beskri-
velse af Nancy Kress’ gvrige for-
teellinger og de gennemgéende
motiver i hendes bgger.

Maijbrit Hgyrup

Killer Killer

Roman af Morten Ellemose
Gotisk krimi, 304 sider

H. Harksen Productions, 2014

Henrik Harksens forlag startede
ud med primeert at udgive
Lovecraft-inspirerede bgger,
men forlaget har nu kastet sig
ud i den populere krimigenre.
Helt almindelige krimier er det
dog ikke, og de er lanceret under
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serietitlen Gotisk Krimi. Denne
genre defineres som skgnlit-
teraeere veerker om forbrydelser
der er dystre, uhyggelige, grote-
ske, undertrykte og ukontrol-
lable - og om opklaringen af
disse forbrydelser.

Det fgrste bind i serien er
Morten Ellemoses Killer Killer.

I New York finder en rekke
bestialske drab sted, og det er
vicekommissaer Barritsch og
profileren Karen der bliver sat til
at efterforske dem. Sggelyset
retter sig hurtigt imod professor
Rheingold, og det bliver kun for-
steerket da der findes menneske-
kg@d i hans fryser. Feengslingen af
Rheingold far dog kun mordene
til at stoppe kort, og der begyn-
der at tegne sig et billede af at
der er tale om bade et hemmeligt
selskab af seriemordere, samt et
lige s& hemmeligt projekt der er
sat til at stoppe dette selskab,
navngivet Projekt Arkham, (en
reference til den fiktive by som
flere af Lovecrafts historier fin-
der sted i, og hvor der er et
sindssygehospital).

Mordene er meget bestialske
og ofrene tilfeeldige, men ef-
terhdnden som efterforskningen
skrider frem, bliver morderens
opmeerksomhed i farlig grad
rettet imod efterforskerne.

Der var flere gange i lgbet af
bogen hvor det virkede til at for-
fatteren forsggte at ggre Rhein-
gold til en Hannibal Lecter-lig-
nende figur og lade ham skabe
et Hannibal/Clarice-forhold til
Karen, uden det rigtigt lykkedes.
Desveerre forbliver hovedperso-
nerne flade selvom der leegges
op til at de ville kunne ggres
interessante. Men handling og
bestialske forbrydelser er der
masser af, og den ma siges at
passe godt ind i den beskrivelse
der var givet af hvad en gotisk
krimi skal indeholde.

Forste oplag af bogen var
desveerre ikke blevet tryk ud fra
den rigtige fil, s der var en del
fejl i den, sa anden udgave fulgte
kort efter, og alle der havde kgbt
den fgrste udgave, fik mulighed
for at fa bogen byttet. Desveerre
er der stadig en rakke opseet-



ningsfejl i den nye udgave, bl.a.
et par meget meerkelige side-
skift. Disse er ting der er lettere
forstyrrende i leesningen, men
ikke direkte graverende og star
ikke i vejen for dette gode fgrste
bud pé en gotisk krimi.

Thomas Winther

Lidenskabens pris —

Mord i Odense

Roman af Niels Ole Busk
Gotisk Krimi, 134 sider

H. Harksen Productions, 2014

LIDENSKABENS PRIS

MORD | ODENSE

OLE BUSK

Dette er andet bind i serien af
Gotiske Krimier fra H. Harksen
Productions. Det er yderst sjeel-
dent jeg leser krimier, men
denne serie fik mig alligevel til
at laese to i treek.

Filosofileereren Maurice bli-
ver kontaktet af en bekendt fra
politiet da hun gerne vil have
hans hjeelp i en sag hvor der er
fundet en drabt mand i en laene-
stol, mens hans forbraendte kone
blev fundet pa badeveerelset i
samme lejlighed. Maurice har
tidligere hjulpet til med sager
der her haft okkulte elementer,
da han har evner ud i dette og
bl.a. kan tale med de dgde. Den
dreebte mands indre organer er
péa uforklarlig vis blevet oplgst
mens den forbraendte kvinde er

deekket af pulserende bleerer.

Bogen begynder som en
krimi, men far flere og flere ok-
kulte elementer mens Maurice
efterforsker sagen. Han bliver
overfaldet, taler med de dgde og
den komaramte forbraendte
kvinde, inden han ender med at
neéerme sig ritualer der &bner til
deemoner og hvad der ma beteg-
nes som et helvede.

Bogen er noget rodet. Vores
hovedperson beveeger sig lidt
rundt pad ma og fa, og han bliver
bl.a. overfaldet to gange uden
det rigtigt har nogen relevans for
sagens forlgb. Hver gang han
star i nye situationer, s har han
pudsigt nok lige den okkulte vi-
den der skal redde ham.

Dette er romandebuten for
Niels Ole Busk, men jeg ma
desveerre sige at efter min me-
ning s& skulle denne historie
ikke have veeret ude som en
kortroman, men den skulle have
veeret strammet op for overflg-
dige elementer (halveret) og
nermere have veeret udgivet
som en langnovelle, et format
hvor jeg omvendt tror den ville
have gjort sig godt.

Min holdning til bogen kan
selvfglgelig ogsa skyldes at jeg
ikke er den store krimilaeser, og
selvom (eller netop fordi) jeg har
leest Stieg Larsson og Dan
Brown, sa er det ikke en genre
som jeg finder seerligt inter-
essant. Jeg skal derfor selvfglge-
lig ikke kunne udelukke at kri-
mifans med hang til at leese om
et okkult mysterium kunne finde
denne bog speendende, men den
var ikke en bog for mig.

Thomas Winther

Velkommen til
Kadaverkgbing

Roman af Jonas Wilmann
forlaget KAOS, 2014
169 sider, 229,95 kroner

Wilmann har primert skrevet
horrorbgger til voksne, men
denne gang har han skrevet en
gyser til den unge eller ungdom-
melige leeser. Eller egentligt er
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jeg ikke sikker pa at man kan
kalde det en gyser, men mere en
historie der bruger gysergenren
som et element, end det er en
bog som har til formal at fa lee-
seren til at gyse.

Gordon er en 12-&rig dreng
som fgler han lever i det gale
arti. Han ville hellere have levet i
halvfjerdserne hvor man kunne
kgbe tegneserier som GRU og
Vampyr i bladkiosken, hvor man
i vores dage darligt nok kan
kobe en superheltetegnserie pa
dansk.

Gordon er horrorfan og dyr-
ker horror i sével bgger, film og
tegneserier. Det er blot meget
begrzenset hvor mange af disse
ting han kan skaffe i den lille by
Vgmstrup hvor han bor. Der er
ingen ud over ham der har
denne interesse. Hans bedste
ven taler kun om fodbold, og
hans klasseleerer giver ham dar-
lige karakterer fordi hun synes
hans stile er for blodige. Heller
ikke hans foreeldre har den store
forstaelse for hans interesse.
Den eneste der kan hjeaelpe ham,
er den lokale antikvar, hvor Gor-
don fra tid til anden kan veere
heldig og finde et gammelt teg-
neserieblad eller en horrorbog.

En dag hvor Gordon igen har
fdet en darlig karakter for en
stil, hvor han ségar har prgvet at
nedtone det blodige, bliver hans
humgr kun déarligere af at det
eneste interessante han Kkan



finde i antikvariatet er et par
gamle Hulky-blade. Antikvaren
fornemmer Gordons dérlige hu-
mgr og viser ham en helt szerlig
bog han har i sit pengeskab. Det
er en gammel Edgar Allan Poe-
bog. Der er skrevet et notat i
bogen, som lader til at veere
skrevet af Poe selv. Det der dog
goér bogen endnu mere speciel,
er at flere af siderne er limet
sammen, og der er skéret ud sa
der kan ligge en knogle i den.
Notatet fortalte at man skulle
sove med knoglen under sin
hovedpude, men at man skulle
passe pa.

Gordon tester knoglen, og da
han vagner nzeste morgen, er
han ikke leengere i Vgmstrup,
men i Kadaverkgbing. Her ligner
hans mor Elvira, hans kammerat
taler kun om horror, og han far
topkarakterer i skolen for sine
bloddryppende stile. Med andre
ord, s& er han kommet til sin
drgmmeverden, men der er dog
fulgt et par mareridt med, bl.a.
er parken nu fyldt med varulve.
Og det viser sig ogsa at det ma-
ske ikke er sa fedt igen, at han
nu ikke lengere er alene med
sin interesse for horror, bl.a. er
det ikke noget problem at skaffe
horrortegneserier i Kadaverkg-
bing, men disse nye albums har
dog ikke helt samme sjeel som
de gamle slidte eksemplarer som
han har skullet bruge tid pa at
opspore i Vgmstrup.

Ingen tvivl om at dette er en
ungdomsbog som vil tiltale unge
horrorfans, og flere af dem vil
sikkert kunne identificere sig
med Gordon. Den voksne hor-
rorfan vil bestemt ogsd kunne
veere godt underholdt af bogen,
og jeg kunne bestemt ogsa selv
identificere mig med Gordon og
hans problemer med at skaffe
nyt leesestof, for da jeg voksede
op i Ikast i 80’erne, var det heller
ikke det store udbud der var i
fantastiske bgger og tegneserier,
og jeg har ogsa brugt timer i den
lokale byttebiks og gennemrodet
de samme stakke tegneserier
igen og igen i habet om at der
skulle ligge noget guld jeg tidli-
gere havde overset.

Wilmann har i bogen ogsé en
reekke henvisninger til forfattere
som Lovecraft, Poe og Mathe-
son, sa en spirrende horrorlaeser
vil ogsd med udgangspunkt i
denne bog have en referenceliste
til yderligere lsesning. Der er
ogsa en ordforklaring pa nogle
generelle horrortermer og forfat-
tere, som vil veere godt brugbar
for den nye horrorleeser.

At tage pa besgg i Kadaverkg-
bing sammen med Gordon er be-
stemt turen veerd, og jeg var be-
stemt underholdt af denne bog.
Hvis man fglger Wilmanns statu-
sopdateringer pa facebook kan
man se at jeg ikke er den eneste
der godt kan lide bogen, for den
er hans hidtil bedst selgende
bog, og det pa trods af at han
tidligere har vundet Dansk Hor-
ror Selskabs pris for bedste hor-
rorudgivelse. Men selvom der
generelt er bedre salgstal i
bgrne- og ungdomsbg@ger, mon vi
sa ikke snart ser mere horror til
den voksne leeser fra Wilmanns
hénd.

Thomas Winther

Zombie City

1 - Alene i mgrket

2 - De dgdes by

3 - Under jorden

4 - De levendes land
Bgrnebogserie af Benni Badker
Ilustreret af Simon Bukhave
Forlaget Corto, 2013-14

44-48 sider per bind

Benni Bgdker har efterhdnden et
stort forfatterskab bag sig og har
skrevet meget bgrne- og ung-
domsfantasy, gys og science fi-
ction. Nar man kigger i boglisten
her i Himmelskibet over nye fan-
tastiske udgivelser, s& kan man
se at der udkommer rigtigt me-
get til bgrn og unge herhjemme,
sa vi far kun deekket en lille del
af det her i anmeldersektionen,
men nu tenkte jeg at det var pa
tide at f& kigget pa nogle af Bgd-
kers bgger. Valget faldt pa serien
Zombie City.
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BENNIB@

ZOMBIE
CITY

En eksplosion har forvandlet
verden til et sted hvor de levende
dgde regerer og hvor det virker
til at kun bgrn har overlevet og
de voksne enten er dgde eller er
blevet til zombier. Chris har haft
gemt sig i en bunker, men da
han lgber tgr for mad, er han
ngd til at komme ud af sit skjul.
Han mgder pigen Lea der forteel-
ler ham at der skulle veere et
sted kaldet De levendes land
hvor der skulle veere overle-
vende, og rygtet vil at der ogsa
her skulle veere en kur mod
smitten. Chris begiver sig ud pa
jagt efter de levendes land, men
han skal fgrst igennem en lang
rute fyldt med zombier.

Serien bestar af 4 bind der
hver er pa kun ca. 48 sider, sa de
er meget hurtigt laest. De korte
bgger ggr at der er et hgjt tempo,
og de er derfor velegnede til en
der vil have en hurtig gang let
zombie-aktion. Selvom det er
letleeselige bgrnebgger, sa fik
leesningen af dem overbevidst
mig om at jeg hellere ma fa kig-
get lidt neermere pa Bgdkers for-
fatterskab.

Thomas Winther




Zombie-jeeger

Bog 1 - Sort blod

Bog 2 - Knuste kranier

Bog 3 - Friske lig

Serie af Nicole Boyle Rgdtnes
Ilustreret af Bodil Bang
Heinemeier

Alvilda, 2013-14

Ca. 98 sider per bind

Nicole Boyle Redtnes - llustreret af Bodil Bang Heinemeier
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Nu jeg alligevel var forbi gy-
serhylderne p& bgrne- og ung-
domsbiblioteket efter Wilmann
og Bgdkers bgger, kunne jeg jo
lige s& godt tage nogle flere bg-
ger med mig derfra. Valget faldt
pa flere zombier, denne gang
frembragt af Nicole Boyle Rgdt-
nes.

Det er ved at veere nogle ar si-
den at zombierne rejste sig fra
gravene, men de trettenarige
tvillinger Alo og Ava husker godt
hvordan verden var inden hel-
vede brgd lgs og inden deres for-
eeldre blev dreebt af zombierne.
De ggr nu hvad de kan for at
hjeelpe i den camp hvor de bor.

Ava hjeelper pa hospitalet
med at behandle de der er blevet
bidt, samtidig med at hun bistar
i forskningen for at finde en kur.
Det varierer meget hvor lang tid
der gar fra folk er blevet bidt til
de helt er blevet zombier, og pe-
rioden kan forlaenges ved at be-
handle og skeere det inficerede
kgd veek. Alo er blandt jeegerne.
Det de jager, er forsyninger ude i

den zombieinficerede by, hvilket
ogsa betyder at de jeevnligt er i
kamp med zombierne, og det er
desveerre ikke unormalt at de
kommer farre tilbage end de
drog ud.

En dag pa en jagt stgder Alo
pa en af de fgrste der blev til en
zombie. Det ved han fordi han
finder en patron i den. Det er
leenge siden man lgb tgr for pa-
troner. Det er et interessant
fund, da en prgve af denne zom-
bie vil kunne bruges i forsknin-
gen. Desveerre nar han ikke at
tage en prgve fgr de angribes af
en stor flok zombier. Senere
samme aften sniger Ava og Alo
sig ud for at skaffe en prove,
hvilket bliver fatalt da Ava bliver
bidt. Hun skjuler det dog for Alo
og alle andre i habet om at den
prgve de fik hentet vil kunne
give et gennembrud i forsknin-
gen.

Alt gar dog galt da campen
angribes af zombier, et angreb
der virker koordineret, og det vi-
ser sig snart at der er en form
for intelligens hos en keem-
pezombie der agerer som hor-
dens leder. Efter angrebet bliver
tvillingerne adskilt, og Ava ma
klare sig uden for campens
mure.

Jeg har tidligere leest og an-
meldt andre af Nicole Boyle
Rgdtnes bgger. Det var serien
Skeletter i skabet, som jeg godt
kunne lide, specielt var det et
interessant fantasyunivers hun
havde komponeret i den serie. I
Zombie-jeegerne er det en ver-
den lig den der er beskrevet i de
fleste andre zombiebgger, men
hun ggr den alligevel til sin
egen, og man fglger speendt
hvordan personerne forsgger at
klare sig, specielt fordi man ved
at nogle af dem direkte har en
dgdsdom heengende over hove-
det.

Ved at lade forvandlingen til
zombie vaere noget der tager tid,
kan vi her i bggerne fglge den
indre kamp som de inficerede
bliver ngdt til at udkeempe inden
trangen til menneskekgd bliver
alt for overveeldende. Det er de
tre fgrste bind jeg har leest, men
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et fjerde er udkommet, og et
femte er péd vej. Selvom jeg har
en forventning om at de nok fin-
der en Kkur, sd er det stadig et
spgrgsméal om der overhovedet
findes en lykkelig slutning pa en
zombiehistorie, eller om der kun
findes en slutning hvor den nu-
veerende trussel er beksempet,
men hvor der stadig er mange
zombier derude, ude i en verden
som er i ruiner. Det bliver spsen-
dende at se hvordan serien af-
sluttes.

Thomas Winther

Molly Gabe og den

snoede pistol
Roman af PH.A. Krogh
Phook Books, 2014, 174 sider

QBN =, SR i

PH.A. Krogh 8

Der sker merkelige ting om-
kring Molly, specielt efter hun en
dag pa biblioteket fgler at en be-
stemt bog kalder pa hende. Efter
dette kan hun treede ind i bgger
og derved forlade den normale
verden. Dette bruger hun mest
til at teleportere sig imellem
steder, noget som ikke bliver me-
get bevendt for hende, fordi hun
far rodet sig ud i en masse pro-
blemer. Det er dog ikke kun for
hende der er problemer, for hele
verden er pa randen af krig, hvil-
ket naturligt ogsd pavirker



SteamWorks, som er den fabrik
som Mollys familie er tilknyttet.

Den verden som historien fin-
der sted i, minder om mellem-
krigstiden. Landene hedder
noget lidt andet, men i bund og
grund er det kendte lande som
USA og Tyskland der er pa tale,
og mange af de begivenheder
der refereres til, er ogsa taget fra
mellemkrigstidens begivenheder.
Ligeledes er der en reekke refe-
rencer til klassiske bgger, men
ogsa her er der lavet mindre zn-
dringer i titler og navne, men
man er ikke i tvivl om hvad der
refereres til.

Bogen forsgger at holde en
steampunkstil, men der er
desveerre kun fa elementer i
bogen der omhandler steam-
punkteknologi. Der er ellers
masser af teknologi i bogen, bl.a.
en opfinderkonkurrence, hvor
der ville have veeret rig mulighed
for at implementere en god gang
damp. En af opfindelserne i kon-
kurrence er en snoet pistol, og
som bogens titel antyder, er det
en opfindelse som far stor betyd-
ning for Molly og begivenhe-
derne omkring hende.

Bogens publikum er young
adult, og for en leeser der ikke
har leest steampunk, vil dette
give en let indfgring i genren.

Thomas Winther

Undergang

15 noveller om apokalypsen
Antologi redigeret af Martin
Schjonning

Valeta, 338 sider, 2014

Martin Schjonning har snart i
nogle ar drevet bloggen Apoka-
lyptisk — Din guide til apokalyp-
tisk fiktion, men nu er han géet
skridtet videre end at forteelle
om undergangsfiktion ved at
have redigeret en antologi om
emnet og derved tilgengelig-
gjort en reekke danske forfatte-
res bud p& hvordan verden gar
under.

Det er meget forskellige bud

NOVELLER | VALETA

pa dommedagsforteellinger, der
er samlet i antologien. Der er de
der forteeller om tiden op til un-
dergangen, de der finder sted
under, og endeligt dem der for-
teeller om hvordan tiden er efter
verden er gaet under. Det der lig-
ger i apokalyptiske forteellinger,
er nemlig ikke ngdvendigvis at
verden gar endegyldigt under,
men nermere at det er samfun-
det og verden som vi kender
den, der gar under. Mange for-
teellinger er derfor mere post-
apokalytiske, da fortaellingen om
hvordan de overlevende Klarer
sig ofte er mere interessant at
udforske for forfattere end det at
forteelle en historie der ender
med et stort brag og verdens un-
dergang.

To af de mest interessante i
denne samling er forteallinger
om tiden op til, samt om
hvordan det endelige sker.

“Mui Ne” af Paul Calderara
Eskilde, hvor der ved den Viet-
namesiske kystby Muo Ne rejser
sig en 6 km hgj keempe. Denne
seetter sig i vandkanten, og i 9 ar
goér den ikke noget. Verden er
dog dybt bergrt af dette, da det
ikke passer ind i nogen viden-
skab eller religion, selvom alle
preedikanter  hurtigt  finder
steder i deres tekster der forteel-
ler om keemper eller titaner.
Novellen har en god ide (méske
lidt 1ant fra The Day the Earht
Stood Still), men pa samme
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made som keempen ikke ggr det
store, sd sker der ikke s& meget
andet i1 novellen, fgr til sidst.
Hele tiden er der dog en fornem-
melse en uklarhed af om dette er
et varsel pa at verden vil foran-
dre sig til det bedre eller om
dette er undergangen.

I Maria Kjeer-Madsens “Kro-
mosom Y” er pattedyr pa hele
jorden begyndt at dg, uden det
helt vides hvorfor. Midt i denne
dgende verden far et ungt par at
vide at de venter tvillinger, men
det der burde veere lykkeligt, gi-
ver nu yderligere frygt, for hvad
det er for en verden som deres
bgrn skal fgdes ind i? Det er en
god dyster novelle, dog en skam
at grunden til den megen dgd
afslgres, det havde passet bedre
til stemningen i novellen hvis det
var blevet stdende hen i det
uvisse.

“Sveermen” af Manfred Chri-
stiansen er science fiction sat ef-
ter verdens undergang. Det der
skete, var at man mistede kon-
trollen over en teknologi imod
den globale opvarmning, hvilket
@ndrede verden. Der er nu géet
sa mange ar at den sande histo-
rie er glemt for de fleste og
myter er opstdet. Nogen vil have
teknologien veek, mens andre til-
beder den.

Silvestris bidrag til samlingen
er nermest en symfoni der be-
skriver en dans af gdeleggelse
imens verden gar under. Pa bed-
ste Silvestri-maner er det en
meerkelig, men velkomponeret
historie, og ogsa et rigtigt godt
eksempel pa hvor forskellige bi-
dragene til denne samling er.

For Pawel Zukowski er male-
riet af Mona Lisa indbegrebet af
alt hvad der er smukt, mystisk
og interessant i verden. Det er
derfor meget passende at han
netop befinder sig pd Louvre da
byen rystes af eksplosioner. Han
beslutter sig for at redde male-
riet, men selvom det lykkedes
ham at komme afsted med male-
riet og han far forskanset sig, sa
er der ikke rigtigt mere at ggre,
og fortvivlelsen melder sig. Det
er i Mikkel Harris. Carlsens “La
Gioconda ved Tidernes Ende” at



der ggres dette sidste desperate
forsgge pa at rede noget smukt
inden verden gar under. Denne
novelle var vinderen af den
novellekonkurrence som var ud-
skrevet i forbindelse med denne
antologi.

Bogen indledes med et rigtigt
godt forord om samlingen, og af-
sluttes med et ligeledes godt
skrift omkring de apokalyptiske
genrer

Thomas Winther

Sex gotiske forteellinger
Roman/samling af Jes Larsen
Selvudgivet

2014, 275 sider

Jdes Larsen

1t Det

5eYy Yrs-ur-

De dgde har rejst sig og er be-
gyndt at ede de levende. Dette
er der intet nyt i nar vi taler
zombieforteellinger, og det er da
ogsd en sadan forteelling der
danner rammen i denne bog,
men det er dog kun rammen.

En flok overlevende forskan-
ser sig i et stort gammelt hus, og
for at beskeeftige sig med noget
om aftenen, mens dgdningene
forgeeves forsgger at treenge ind
til dem, begynder de at forteelle
historier: 6 personer, 6 aftener
og 6 historier.

Det er meget forskellige hi-
storier, fra vampyrer, dukke-

mageren der skaber en dukke til
at veere hans livsledsager, til ta-
tovgren der begynder at ind-
samle sine bedste tatoveringer
igen ved at drabe bzererne og
skeere tatoveringerne ud.

Alle historierne har dog det til
feelles at der i et eller andet om-
fang indgér sex. Nogle gange
indgar sex som en veesentlig del
af historierne, mens det i andre
virker lidt péaklistret, lidt som
nér der skal indgd bare bryster i
en gyserfilm, i forventningen om
at den sa seelger bedre.

Livet i huset er péa 1ant tid, for
uden for huserer zombierne,
men det viser sig at der er noget
helt galt med huset, og spggelset
af en lille pige begynder at vise
sig, og en gammel ondskab be-
gynder at fa indflydelse pa grup-
pen.

Stgrstedelen af bogen udgge-
res af de seks historier, men den
meste interessante del er faktisk
rammeforteellingen om gruppen
i huset. Den del bliver dog ikke
ordentligt udforsket, da den
mest bruges til at binde de seks
historier sammen, hvilket er en
skam. Kombinationen af spg-
gelses- og zombiehistorie kunne
veere blevet endnu mere inter-
essant. Dermed ikke sagt at de
enkelte historier ikke fungerer,
det hele bliver blot lidt rodet.
Det virker f.eks. lidt spgjst at ef-
ter ondskaben i huset er begyndt
at kraeve sine ofre i gruppen, sa
standses der lige op for at for-
teelle en sidste historie. Det vir-
ker bedre at leese bogen som en
novellesamling, for derved at
leese de smé forteellinger.

Thomas Winther

Mgrke

Roman af Rikke Schubart
Valeta, 2014

289 sider, pris fra ca. 200 kr.

I Himmelskibet nr. 26 anmeldte
jeg Rikke Schubarts vampyrro-
man Bid (Politikens forlag, 2008)
og afsluttede anmeldelsen med
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felgende ord: “Bogen har en del
lgse ender der kan lede til en ef-
terfglger, som jeg dog ikke ved
om er planlagt. Jeg héber der
kommer en opfglger, for jeg vil
gerne leese mere fra Schubarts
hand.” Nu er efterfglgeren ende-
ligt kommet.

I Bid fulgte vi s@strene Nata-
cha og Helene. Helene har slaet
sig ned og stiftet familie, noget
der snart bliver @ndret pd da
sgsteren Natacha kommer péa
besgg. Natacha har rejst meget
og m@gdt mange forskellige per-
soner, heriblandt en vampyr der
gjorde hende til en af de udgde-
lige. Helenes mand Anders og
datteren Rosa bliver tryllebundet
af sgsteren, men hvor datterens
henrykkelse hurtigt bliver til
mistro, leder mandes fascination
til at han vender familien ryggen
og folger efter Natacha og lader
sig omdanne til vampyr.

RIKKE SCHUBART

SPANDINGSROMAN f VALETA

I Mgrke er Anders ved at udfor-
ske sin nye tilveerelse, og hvor
Natacha var vild og ikke fulgte
de regler som de zldste vampy-
rer udstak, s& er Anders endnu
vildere og fgler han kan ggre alt.
Konsekvenserne er dog pa vej,
for de eldste vampyrer er ikke
tilfredse med deres opfgrelse, da
den megen opmaerksomhed par-
rets mord far, risikerer at afslgre
at vampyrer eksisterer.



Natacha har ogséd forsggt at
omdanne Rosa, noget der dog
ikke er lykkedes, pa trods af at
hun har bidt hende. Det lykke-
des i fgrste omgang Rosa at
undslippe, men Natacha har
ikke opgivet at f4 fat i hende.

Der er godt gang i handling
og action i Mgrke, og der samles
op pa de lgse trade fra Bid; de
afsluttes dog ikke, men der
mangler ogsa endnu et bind i se-
rien. Mgrke ggr det som et godt
midterste bind i en trilogi gor.
Den behgver ikke bruge tid pé at
etablere karakterer, da det alle-
rede er sket i bind ét, den kan
koncentrerer sig om at speede
handlingen op og ikke mindst
om at lave en dyster setting, sa-
ledes der for alvor er lagt op til
sidste og afsluttende bind.

For de der ikke lige skulle
have faet kgbt Bid da den udkom
for snart leenge siden, s& er mu-
ligheden der igen, da den er ble-
vet genudgivet pa Valeta samti-
dig med udgivelsen af Mgrke.
Nu venter vi blot pa sidste bind,
og det endelige opggr med Nata-
cha og hendes nyskabte vampy-
rer.

Thomas Winther

Endgame — Kaldet
Roman af James Frey

og Nils Johnson-Shelton
Hgst, 2014, 460 sider.

Kaldet er fgrste bind i en trilogi,
der handler om spillet Endgame.
Siden menneskets oprindelse
har 12 sleegter vidst, at Endgame
vil komme. Néar dette sker, ma en
Spiller fra hver sleegt i alderen
13-20 ar udveelges for at spille
om slagtens overlevelse. Nogle
af Spillerne har trenet hele
deres liv, mens andre af forskel-
lige arsager kun har f& ars tree-
ning. Nar 12 meteorer rammer i
neerheden af de forskellige Spil-
lere, er Endgame i gang. Spil-
lerne kommer fra hele verdenen,
men samles i Kina for at be-
gynde spillet. Spillerne er tvun-

ENDGAME ER VIRKELIGT. OG ENDGAME ER NU.
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ENDGAME

KALDET

HOST & SON

get til at deltage, og vinderens
sleegt far lov til at starte en ny
e@ra pa jorden, mens resten af
menneskeheden vil blive udslet-
tet. I Kina mgder spillerne en re-
presentant fra Himmelfolket,
som star for Endgame. Himmel-
folket kommer fra en anden pla-
net og har overnaturlige kreefter
og viden. Repreesentanten be-
stemmer reglerne for Endgame.
For at vinde skal en Spiller finde
tre nggler i en bestemt rakke-
folge og aflevere dem til Him-
melfolket. Spillet er dgdsensfar-
ligt, da alle Spillere er mestre i
forskellige kampteknikker og
vaben. De enkelte Spillere far
undervejs ledetrdde, som de
overnaturlige vaesener giver dem
igennem deres tanker. Disse le-
detrade fgrer ofte de samme
stedet hen, hvilket skaber mas-
ser af konfrontationer og action-
fyldte scener.

Bind ét handler udelukkende
om jagten pa den fgrste nggle:
jordngglen, hvilket ogsa betyder,
at alt foregar pa jorden, sa det
bliver spandende at se, om vi
evt. mgder et nyt univers i en af
de efterfglgende bgger. Bogen er
fuld af action, speending og
skjulte spor og koder, hvilket ggr
det tet pa umuligt at slippe
bogen igen. Synsvinklen skifter
mellem de forskellige spillere,
hvilket ggr introduktionen en
smule lang, men til gengeeld lee-
rer man hovedpersonernes moti-
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ver og tankemgnstre at kende.

Endgames handling om en
dgdelig kamp mellem 12 perso-
ner, der ender med kun én vin-
der/overlevende, minder en del
om The Hunger Games, sa hvis
du kan lide Hunger Game-
bggene, vil du helt sikkert ogsa
kunne lide Endgame.

Samtidig er Endgame ikke
bare en bog. Det er en verdens-
omspaendende skattejagt. Gemt i
bogens sider finder du som lee-
ser koder og koordinater, der
kan hjeelpe dig i jagten pa at lgse
gadden om Endgame og finde
skatten. Den fgrste, der lgser ga-
den, der gemmer sig i bogen, vil
vinde $ 500.000 i guld. S& det er
ikke kun bogens hovedpersoner,
der deltager i jagten efter ngg-
lerne. Du ggr ogsa!

Bogen henvender sig til unge
fra 13 ar, der er vilde med hees-
bleesende fantasibgger spsekket
med action og maéaske selv har
lyst til at deltage i en skattejagt.

Mads Boeekmand Raun
Kali
Roman af Sgren Rislgv Stau-
gaard

Forlaget Valeta, 2014
Paperback og e-bog, 295 sider

“Ved du, hvad projektet er? Hvad
det gar ud pa?” spurgte han lav-
meelt, som om han forventede, at
nogen lyttede med.

Adam Worth rystede blot pa
hovedet og beholdt solbrillerne
pa.

“Det er et vaben,” sagde den
eeldre mand. “Selvfglgelig er det
et vaben. Men hgr nu her, det er
ikke hele historien.”

Hans ansigt med de stalgra
gjne rykkede endnu teettere pa,
mens de sggte efter Worths blik
bag de blanke solbriller. Den zel-
dre mand hviskede:

“De bygger en kvinde.”

Der var stille lidt, mens Worth
provede at regne ud om “kvinde”
var et slags kodeord for et
atomsprenghoved eller noget



andet, han burde have vidst. Han
provede sig frem:

“Altsa, en person, eller?”

“En kvinde, mr. Worth. De
bygger en kvinde.”

“Aha?”

“Ja.”

“Og hvad skal jeg s& med
hende?” spurgte Worth og for-
ventede et sjofelt svar.

Den aldre mand hviskede:

“Du skal stjele hende til
mig.”

Adam Worth forstod, at dette
job ville blive noget ud over det
saedvanlige.

SOREN RISLOV STAUGAARD

Séledes indbyder bogens fgrste
sider laeseren til at fglge med til
2030’ernes Arizona, hvor den 26-
arige Sarah Stone sammen med
et hold forskere arbejder pa at
bygge verdens fgrste selvbevid-
ste androide. Og trods mange
forhindringer far de skabt en
helt unik og enestdende ‘kvinde’,
som bliver traenet i at taenke,
handle, keempe og hele tiden
leere nye ting.

Kali, som projektet kaldes ef-
ter den indiske dgdsgudinde,
idet hendes ydre lag er sammen-
sat af materialer fra dgde men-
neskekroppe, bliver hurtigt gen-
stand for stor beundring og nys-
gerrighed. Men da et lille hold
treenede soldater bliver hyret til
at stjeele hende og sammen med
hende kidnapper forskeren Sa-
rah Stone, som kan styre hende

via sin computer, gar det for al-
vor op for Sarah, at de slet ikke
har begreb om, hvad de egentlig
har skabt.

Bogen er en science fiction-
spaendingsroman, og det er un-
der normale omstendigheder
ikke lige min genre. Jeg skulle
dog ikke mange sider ind, fgr
bogens univers og persongalleri
havde fanget min fulde opmaerk-
somhed, og pa ganske fa dage
var bogen slugt! Som leaeser far
man lov at leere personerne at
kende pé en sddan made, at man
tager sig selv i at gyse og grine
med dem, mens de kaemper sig
igennem det kaos, som hand-
lingen fremkalder. Der er masser
af haesbleesende action blandet
med fglelsesladede scener, hvor
forfatterens gode forteelleevne
efterlader leeseren med nerverne
péa hgjkant.

Selv de steder, hvor helvede
for alvor bryder lgs, er sproget
sd elegant, at leseseren far ser-
veret blod og dgd pa en made, sa
man ikke efterlades med kvalme
og afsky, men snarere kuldegys
og en voksende uro for, hvordan
dette dog nogensinde skal kunne
ende godt. Det er dejligt, der
ikke sveelges i det uleekre og vol-
delige, men at forfatteren formar
at fa det flettet ind i handlingen
pa en elegant og yderst effektiv
méade. Og skgnt der naturligvis
er visse forudsigelige momenter
i historien, sa byder Kali alt i alt
pa en solid omgang speending,
action, science fiction og un-
derholdning, som jeg pa det var-
meste vil anbefale til alle, der el-
sker en god historie med masser
af gang i!

Inge Jensen

Grandville

Graphic novel af Bryan Talbot
Jonathan Caper, 2009

104 sider, 160 kr. i Fantask

Grandbville er fgrste bind i serien

af samme navn af den britiske
tegneserieskaber Bryan Talbot,
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A APETECTIVEINSPECTOR 7
LEBROCK oF SCOTLAND YARD
SCIGMTIFIC-ROMANCE THRILLER

som tidligere har lavet blandt
andet Luther Arkwright, Heart of
Empire og The Tale of One Bad
Rat (som er oversat til dansk).

Grandville foregar i et alter-
nate history-univers hvor Frank-
rig vandt Napoleonskrigene.
Storbritannien har veeret under-
lagt Frankrig, men har nogle ar
for historien begynder vundet
sin frihed som republik. Univer-
set er udpraeget steampunk med
luftskibe, dampdrevne robotter
og en bro over den Engelske
Kanal - og sa er hovedperso-
nerne antropomorfe dyr, sddan
som vi kender det fra tegnese-
rier som Blacksad og tidligere
Inspektgr Canard.

Hovedpersonen er Detective-
Inspector LeBrock fra Scotland
Yard, en herdebred greevling
der sammen med makkeren
Ratzi (selvfglgelig en rotte) bli-
ver sendt til Grandville (Paris)
for at opklare mordet pa en bri-
tisk agent. Det viser sig hurtigt
at mordet er en del af et stgrre
komplot, og LeBrock bliver hur-
tigt efterstraebt pa livet. Heldig-
vis er LeBrock lidt mere snu end
sine modstandere, s& han Kklarer
aerterne — Klar til neeste bind i se-
rien (hvor der til nu er kommet
fire).

Selvom tegneserien har dyr i
hovedrollerne, er det ikke en
funny animal-serie. Historien er
ret barsk, og der flyder en hel
del blod og bliver draebt en del
mennesker (i bred forstand) fgr



de onde bliver overvundet. Teg-
neseriefans kan ogsd nyde de
mange referencer til andre teg-
neserier, bade kendte og ret obs-
kure.

Klaus Z. Mogensen

Zalt — dampherrernes

planet

Ungdomsroman af Jon Bing
Science Fiction Cirklen, 2014
Oversat fra norsk

194 sider, 198 kr

Jon Bing
Zalt

Dampherrernes planet

Zalt foregar i en fremtid, hvor

menneskeheden har kolonier
rundt omkring i galaksen. Pa
grund af de enorme afstande er
der ingen direkte kommunika-
tion mellem disse kolonier. Den
eneste made viden bliver opsam-
let og spredt pa, er ved hjelp af
gigantiske  biblioteksrumskibe
med en besatning af biblioteka-
rer, der bruger artier pa at rejse
pa tveers af de enorme afstande.
Det er anvendelse af den viden
bibliotekarerne indsamler, der er
et af de vigtigste elementer i
bogen, som derved beviser at
pennen er staerkere end sveerdet.

I bogen fglger vi et saddan
skib, som ankommer til planeten
Zalt. Kolonien pa planeten har
med tiden omdannet sit samfund

til en gruppe feudale riger, som
hver er styret af en herremand.
Ankomsten af biblioteksskibet
truer magtstrukturen, og der op-
star derved uveegerligt en kon-
flikt mellem bibliotekarerne og
eliten.

De fleste af den slags histo-
rier ender altid med, at man i et
enkelt afggrende slag til sidst
star hardt mod hardt. Men ikke i
denne historie; her er det faktisk
viden som i sidste ende sejrer.
Det skal siges, at det ikke kun er
viden man lige kan sld op i en
bog der sejrer, men man skal
ogsa bruge viden der opnas med
analyse, diskussion og formid-
ling. Viden er ikke noget man
bare har stdende p& en hylde,
det skal ogsa plejes og foraedles.
Det koncept er noget der varmer
mit Humboltske hjerte.

P4 en skala fra “efter at have
leest den bog, ser jeg frem til min
endoskopi” til “denne bog har
fundamentalt eendret mit syn pa
den verden der omgiver mig, og
Kirkegaard er en taber”, ligger
den nok et sted midt imellem.

Jeg vil nok ikke lzese bogen
igen, men den var faangende og
interessant nok til, at jeg wvil
prgve at kigge pa nogle andre
bgger som Jon Bing har skrevet.

Martin Hjort Eriksen

@rkenvandring
Novellesamling af Helga Berg
Forlaget Genspejling, 2013

Helga Berg er en dansk forfatter
som siden 1985 har skrevet kri-
mier pad dansk. Senere er hun
kommet i gang med at skrive
science fiction.

Qrkenvandring er en bog med
11 korte historier. De handler
om mennesker som far et bedre
liv ved at beveege sig ud over det
hverdagsagtige. Temaer som gar
igen er det religigse, dystopier
og samfundskritik af fremtidige
samfund. Gudrun @stergaard
har skrevet noget lignende. Hi-
storierne er meget mgrke og dy-
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Helga Berg

@rkenvan&ring

& andre noveller

e |

~ Forlaget,

Genspejling

stre med en undergangsagtig
stemning. De stiller sig kritisk
overfor samfundets fremtid.

Det er lidt sveert at se hvem
historierne er skrevet til og
hvem de henvender sig til. Det
er ikke klart om det er voksne,
unge eller bgrn. Der er bl.a. en
historie om turbusterne som er
nogle fremtidige én-personers
transportmidler som man ligger
ned i.

Selve bogen er ret darligt lay-
outet. Det virker ogsd som om
man skal passe meget pa ikke at
presse siderne for meget, sa de
begynder at falde ud. Der skal
ikke meget til fgr siderne begyn-
der at sidde 1gst.

Jeg tenkte fgrst, da jeg fik
bogen, at det var forfatterens
fgrste bog som hun havde faet
udgivet billigt. Den virker ikke
som om der er brugt mange
penge pa selve udgivelsen. Jeg
har senere veeret pa nettet for at
leese om forfatteren og har set at
man kan fa bogen som e-bog.
Méske har den aldrig helt veeret
teenkt som papirudgave.

Bogen med dens historier
faldt ikke helt i min smag. Der er
sikkert nogen som har den smag
og er vilde med den slags. Der
mangler ogsd en slags pointe
med historierne i bogen. Hvad er
det som forfatteren vil med dem?

Jeg vil give bogen 5 ud af 10.

Andreas Sge



Warp
Tegneserieantologihaefte
Ondskabens Flydende Vatikan
2014, 32 sider

Tegnet og skrevet af diverse

“Stjernespaekket sci-fi magazin!”
star der péa forsiden af OFVs lille
Ab5-hzefte, Warp. Dét er agte og
uforfalsket varebetegnelse! Fire
serieskabere fra tegneseriekol-
lektivet har hver deres humori-
stiske SF-historie i dette heefte,
alle med et godt twist til sidst, og
det drejer sig om:

“Guldregn” af Casper Sand
Christiansen (7 sider): Heeftets
skgreste historie, om to flyvende
tallerkner — den ene bemandet af
en ko (“Yver kalder Stalden!”) -
der begge forsgger at ggre krav
pa en guldmeteorit som er pa vej
ned gennem atmosfeeren. Tegne-
stilen er enkel, men effektiv, og
der bliver ogsa plads til en til-
fredsstillende wow-oplevelse pa
sidste billede!

“Intergalaktisk Cuisine” af
Rikke Lindskov Loft (7 sider):
Meget fint fortalt historie om en
tarikansk videnskabs-rummand
som bare vil smage pa Jordens
almindeligste retter — mon han
kan teenkes at have mindre
harmlgse bagtanker...? Tegnin-
gerne er sterkt domineret af
gratoner, hvilket fungerer godt.

“Permafrost” af Asger Grevil
(7 sider): Hvordan forlgber et

simpelt Kkioskeerinde nar man
bor pa en polarplanet (eller mu-
ligvis en fremtidig Jord) befolket
af monstre, og kun har en sne-
myresluger at ride pa? Dét illu-
strerer Asger Grevil ganske upa-
klageligt i denne udmearkede
lille historie, som har adskillige

nik til bdde Star Wars og Alien.
“Kvalitetskontrol” af Peder
Riis (6 sider): En lurvet og lovlgs
rumbar er nys faldet ind under
en pertentlig civilisations territo-
rium, og den far derfor besgg af
denne civilisations sundheds-
myndigheder, som ikke har smé-
ting at beklage sig over. “Notat:
Prostitution af tentakelmonster.
Notat: Servering for tidsrejsende
og hans yngre selv. Fare for pa-
radoks.” Det er en fantastisk
sjov historie, hvor hver side er
spekket med seje detaljer og
iseer kropssproget hos figurerne
er vidunderligt karikeret. Dejligt
meget indhold p& kun 6 sider.
Det er ikke til at komme uden
om at Peder Riis er superstjer-
nen i Ondskabens Flydende Vati-
kan, og lur mig om ikke der ven-
ter ham en stgrre tegneseriekar-
riere lidt ude i fremtiden. Hans
serier kan — udover her i Him-
melskibet, selvfglgelig — ogsa lee-

ses pa nettet pa ageofpeder.dk.
Tue Sgrensen
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Tuschmgrke 2
Tegneserieantologi
Ondskabens Flydende Vatikan
2014, 74 sider

Tegnet og skrevet af diverse
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bens Flydégde Vatikan
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Vatikanets halvarlige antologi,
Tuschmgrke, er nu ude for an-
den gang og tilbyder en god pa-
lette af interessante historier.
Her far vi:

“Lullaby Watchmen” af Pa-
trick Leis (14 sider): Hvad laver
bgrnenes tgjdyr om natten? Jo,
de fyrer den af med vold, sex og
stoffer, for hvordan skulle de el-
lers kunne holde ud at blive pus-
senusset og lege teselskab og far,
mor og bgrn hele dagen? Og sa
er der ogsa lige bgrnenes mare-
ridt, som skal stoppes og be-
keempes. Det er hardt og opsli-
dende arbejde! Patrick Leis, bo-
dypainter og forfatter, er en
mand med mange talenter, og si-
derne i denne historie er taetpak-
kede med spaendende og dystre
detaljer, udfgrt i en gvet streg pa
fuldt professionelt niveau.

“Venskab” af Asger Grevil (5
sider): En kort vignet om en per-
sonlig samtale mellem to venner.
Tegnestilen er enkel, men effek-
tiv til formalet.

“Evolutionisme” af Peder Riis
(24 sider): Denne leengere histo-
rie er hurtigt leest, for den inde-
holder ingen tekst. Alligevel er
den meget tankevaekkende. Den



handler om evolutionen af to
intelligente arter pad en planet;
en reptil-lignende og en skaldyr-
lignende. De to spenderer sa ao-
ner med at bekrige og slave-
binde hinanden, alt imens de
udvikler stadig mere avanceret
teknologi og gennemgar indtil
flere apokalypser. En klar lig-
nelse over menneskets darskab
og hvad det hele dog skal ende
med.

“20 ars udgdelighed” af Hen-
ning Larsen (7 sider): En velteg-
net, men besynderlig historie,
som er sveer at blive klog pa.
Den handler om to intelligente
dinosaurer som er i gang med
morgenmaden i en tilsynela-
dende menneskelig tilveerelse.
Den ene lader til at drgmme om
forskellige ting, men ender med
at blive trukket tilbage til virke-
ligheden igen. Tankerne virker
til at kredse om et parforhold,
men hvad det har at ggre med
titlens udgdelighed, kan jeg ikke
lige gennemskue. Alligevel en
flot historie, med albummets su-
vereent bedste lydeffekt: “GRA-
HAMY!”

“Pedro Navaja” af Romen (12
sider): En historie baseret pa
sangtekster (oversat til dansk) af
Ruben Blades. Handler om vold
og sex i storbyens natteliv. Teg-
ningerne ma siges at veere lidt
primitive; det virker som om de
er tegnet i fri hand, uden at have
lavet skitser fgrst (pa dén made
minder de mig ikke s lidt om
Johan Pedersens Bill Nash-
albums, som dog er endnu mere
primitive i stregen). Men s&dan
er de fleste tegnere jo nok star-
tet.

Tue Sgrensen

LULLABY WAT CHIEN

PATRICK LEIS 2013 |

Thale

Film, Norge 2012

Instruktgr: Aleksander Nordaas
Medvirkende: Silje Reinamo,
Erlend Nervold, Jon Sigve
Skard

Yesbox Productions, 76 min

ye

“ATRULY UNIQUE AND AMAZING FILM!”

Leo og Elvis arbejder med at
rydde op efter mord og andre
steder der er modbydeligt be-
skidte, nar politiet er feerdige
med deres arbejde. De bliver hy-
ret til at ggre rent i et hus ude i
en skov hvor en mand er blevet
fundet flaet i stykker. I huset fin-
der de en skjult keelder, der er
fyldt med gammel konserves og
meerkelige medicinbgger og lek-
sikoner. Der er ogsd en gammel
béndoptager, og da de to rengg-
ringsfolk tydeligt ikke har set
Evil Dead, spoler de bandet lidt
tilbage og trykker play. En
stemme begynder at forteelle en
historie, og pludseligt fra et
badekar der er fyldt med en hvid
veeske, rejser der sig en kvinde.
Hun er panisk, men uden sprog,
og langsomt gér det op for de to
maend at dette bestemt ikke er
nogen normal kvinde, og bedre
bliver det ikke da de finder en
bortopereret hale.

Selvom hun falder til ro, s er
der stadig ting der ikke er som
de bgr veere, og det viser sig at
der er andre der er interesseret i
denne unge kvinde kaldet Thale.
Pludseligt finder de sig selv
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speerret inden i keelderen med
den mystiske kvinde, og det er
tydeligt at hun er meget bange
for hvad end det er som forsgger
at komme ind til dem.

Ligesom med filmen Trold-
joegeren  har  nordmeendene
endnu engang forméet at skabe
en film byggende pa folklore sat
i en nutidig kulisse. Det meste af
filmen finder sted i den trange
keelder, da der er en ukendt trus-
sel udenfor som de to maend
ikke har tenkt sig at tage kam-
pen om imod.

Det er film som denne der vi-
ser at det er muligt at lave genre-
film med et skandinavisk isleet,
uden at det er noget der skal la-
ves pa et meget lille budget, eller
som skal veere en ungdoms- eller
bgrnefilm. Det er ikke fordi jeg
nzermere kan forklare hvad jeg
mener med det skandinaviske
preeg, for det er ikke blot et
spgrgsmal om sproget, men lige-
som med Troldjcegeren og Lad
den rette komme ind, sa er man
ikke i tvivl om at den film ville
have set noget anderledes ud
hvis det var amerikanere der
skulle forteelle historierne (hvil-
ket vi kunne se med genindspil-
ningen af Lad den rette komme
ind).

Indtil dansk film begynder at
lave film med et mytologisk
isleet, s& er det godt at vores nor-
ske naboer har fundet formlen
og giver os gode, stemnings-
fyldte og spaendende film som
denne.

Thomas Winther




Godzilla

Film, Legendary/Warner 2014
Instrueret af Gareth Edwards
Screenplay: Max Borenstein
Story: Dave Callaham

Med bl.a. Aaron Taylor-John-
son, Elizabeth Olsen, Bryan

Cranston og Ken Watanabe

Sa forsgger man igen at lave en
amerikansk version af det klassi-
ske japanske monster Godzilla/
Gojira — monsteret, der er "fgdt"
af atombomberne over Japan.

Fra starten af er det klart, at
dette er en film, der tager sig
selv meget mere alvorligt end
man umiddelbart skulle tro det
var muligt med en monsterfilm.
Det starter nemlig med, at den
saedvanlige preesentation af sku-
espillere og teknik introduceres
via sort/hvide klip fra atom-
prgvespraengningens barndom i
50’erne iblandet tekst, der vil
gleede enhver fan med tendens
til paranoia og konspirations-
teorier. (Det er steerkt ngdven-
digt at pause filmen for at laese
det, da teksten lynhurtigt over-
streges igen, som om det hele er
hemmeligstemplet...). Det ender
med en keempe atombombeeks-
plosion, hvorfra titlen Godzilla
dukker frem. S& er stilen lige-
som lagt.

Vi springer nu til 1999, hvor
der fgrst sker noget meerkeligt i
en filippinsk mine, og siden op-

lever vi Bryan Cranstons figur
som en stresset chef for et ja-
pansk atomkraftveerk, der op-
forer sig seert pga. nogle ufor-
klarlige jordskeelv. Cranstons
kone (sgrgeligt spild af Juliette
Binoche), der ogsad er ansat pa
kraftveerket, d¢r, da det hele
styrter sammen, men han overle-
ver — og det er til og med hans
fedselsdag!

Klip til ‘nutiden’, hvor Cran-
stons sgn kommer hjem til kone
og barn fra militeer udsendelse
som spraengningsekspert. Neep-
pe inde af dgren ma han af sted
til Japan, da far er blevet anholdt
efter endnu et forsgg pa at
treenge ind i den afspeerrede
zone omkring det gdelagte atom-
kraftveerk. Sgnnike bliver selv-
folge involveret i farens kon-
spirationsteorier, og sa kommer
der gang i monsterfilmen, hvor
militeeret skiftevis jager de usar-
lige uhyrer og forsgger at undga
for store civile tab.

Instruktgren Gareth Edwards
har tidligere kun lavet én film
(indie-filmen Monsters, anmeldt
i Himmelskibet nr 28), sa det er
egentlig fantastisk, at han har
faet lov til at lave denne potenti-
elle mega-blockbuster allerede.
Til hans ros ma jeg sige, at jeg
synes, at han er sluppet ualmin-
delig godt fra opgaven. Bade
Godzilla og de andre monstre er
vanvittig godt lavet med en form
for personlighed, der samtidig
afslgrer en ligegyldighed over
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for de sm& menneske-myrer, der
render rundt om uhyrernes taer.

Nar monstrene er flintrende
ligeglade med vores steerkeste
vében (atombomber) - ja, de spi-
ser dem bogstaveligt talt til mor-
genmad - sa bliver vores liden-
hed overfor naturen ligesom
skaret ud i pap. At det sa er lidt
langt fra virkelighedens verden,
er sd en anden sag. Dette illu-
streres yderligere af, at vi konse-
kvent ser monstrene fra en af
hovedpersonernes synsvinkel, sa
det ender ikke med, at vi ser
monstrene slis som i en eller an-
den boksekamp i en szr bag-
grund af ruiner, men hele tiden
mindes man om, at disse mon-
stre bare er kolossalt store i for-
hold til os.

Filmen er ogsa sa snedig, at
den giver det ene monster et ef-
fektivt EMP-skjold, sa al elektro-
nik dgr, hvis militeeret kommer
for teet pa. Det virker i hvert fald
storladent pa mig, i modseetning
til 1998-versionen, hvor man
somme tider blev ret bevidst om,
at Godzilla skiftede stgrrelse i
tide og utide, militeeret angreb i
en uendelighed, og filmen kunne
bare ikke blive enig med sig selv
om, hvorvidt den skulle veere hu-
moristisk eller alvorlig. Jeg
havde ikke det store mod 1998-
versionen, der teknisk set er flot
lavet, men det her fungerer bare
bedre.

Effekter og lyd er, som man
ma forvente af en blockbuster-




film i vore dage, ganske impone-
rende, og man bgr absolut se fil-
men med et godt surroundanleeg
eller nogle gode hgrebgffer, da
der er rigtig god gang i de dybe
toner og Godzillas brgl lyder
bare bragende godt. Det eneste
som jeg var lidt utilfreds med,
var skuespillet, der haltede en
del fra specielt vores hovedper-
son. Godt nok skal han forestille
at veere en kold fisk med mili-
teerbaggrund og traumer fra
barndommen, men han udviser
simpelthen for fa fglelser hele
vejen igennem. Det er muligt at
han ikke rigtig har vidst, hvad
han skulle ggre med al den
green screen han utvivlsomt har
spillet meget med/mod, men det
virker kunstigt. De gvrige er ret
gennemsnitlige, men formar dog
at se mabende ud med en vis
overbevisning. Ergo er det som
forventeligt kun Bryan Cranston,
der rigtig brender igennem i
den lidt mere taknemmelige
rolle som forskellige grader af
desperat.

Flere har brokket sig over, at
filmen er for mgrk - bade bog-
staveligt og handlingsmaessigt —
og at man ser for lidt monster-
slagsmal, men det er jeg slet
ikke enig i. De der synes det kan
passende ga ind og se Transfor-
mers 4, der er 2'> times konstant
eksplosion pa leerredet -
gaaaab...

Det er tydeligt at instruktgren
her er endog meget glad for gen-
refilm, og der er talrige vink til
bade tidligere Godzilla-film og
andre film, sdsom Alien(s), 2001
m.fl. Rigtig god monsterfilm, der
i gvrigt fint kan ses af bgrn,
selvom de maske vil synes, den
er lidt kedelig den fgrste time...

Filmen har i biografdistribu-
tion alene indtjent mere end tre
gange sit budget, sa en toer i en
planlagt trilogi kommer forment-
lig i 2018, ogsd med Gareth
Edwards som instruktgr. I fgrste
omgang er han dog lige hyret til
at lave en spin-off til de nye Star
Wars-film!

Niels Gjerlgff

Predestination

Film, Australien 2014, 97 min.
Instr.: Michael & Peter Spierig
Medv.: Ethan Hawke, Sarah

Snook, Noah Taylor, m.fl.

ETHAN SRAH AND NOAH 1
HAWKE SNOOK TAYLOR |
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Det er sjeeldent at der kommer
en virkelig god og tro filmatise-
ring af en Kklassisk science fic-
tion-roman eller -novelle, og der-
med er den australsk-produce-
rede Predestination netop en be-
meerkelsesveerdig  sjeeldenhed.
Den translaterer nemlig smukt
Robert A. Heinleins roste
gender-bender novelle “All You
Zombies...” til en stramt plottet
spillefilm hvori naesten samtlige
detaljer fra novellen er med, plus
lidt ekstra.

Ethan Hawke (som inden for
genrefilm senest imponerede
med den glimrende vampyr-/sci-
fi-film Daybreakers fra 2009)
spiller den unavngivne ‘The Bar-
tender’, som er en rumtidsagent
for The Temporal Bureau der
rejser rundt i historien og forhin-
drer diverse katastrofer. En stor
del af filmen foregar, ligesom
novellen, i en bar, hvor The Bar-
tender forteeller sin historie til
en kvindelig pulp-forfatter der
kun kendes under daeknavnet
‘The Unmarried Mother’. Det er
sveert at forteelle noget som helst
om handlingen uden at spoile
den, men det drejer sig om et af
Heinleins yndlingsplots, nemlig
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at rejse tilbage i tiden og pa pa-
radoksal vis blive foreelder til sig
selv. Hvad dette i gvrigt invol-
verer, vil jeg ikke afslgre for me-
get om her, udover at der selvfgl-
gelig er tale om et tidslgkke-plot,
som dog til forskel fra andre
tidslgkker er skabt med vilje og
gradvist gjort stabilt, med det
formal at skabe den perfekte
rumtidagent. Det er kompliceret
og chokerende - og hvis man
ikke har lest “All  You
Zombies...” (eller ikke kan hu-
ske den) i forvejen, s& bgr man
vente med at (gen)laese den til
efter man har set filmen, s man
kan fa det fulde og overraskende
udbytte af hvad der sker i denne
imponerende velproducerede og
velspillede filmatisering. Sarah
Snook er en skuespiller som vir-
kelig fortjener opmeerksomhed
for sin rolle som The Unmarried
Mother; forhabentlig hgrer vi
meget mere til hende fremover.
Det er fedt at laese novellen
umiddelbart efter at have set fil-
men, fordi man s& kan se hvor
meget af dialogen fra novellen
der faktisk er brugt i filmen.

Filmen har tilfgjet et sideplot
til historien for at ggre den mere
helstgbt (og lang nok til en spil-
lefilm), og det fungerer udmeer-
ket, selvom det er endnu et kom-
plicerende element. Det handler
om en katastrofe der skal afveer-
ges, og det er meget godt at det
er med, for ellers ville filmen
naesten overhovedet ikke for-
teelle noget om hvilken type mis-
sioner, rumtidsagenten tog ud pa
- og det er en baggrund, man
har brug for at hgre om, s man
far sat historiens hovedplot
bedre i perspektiv.

Alt i alt en storsléet science fi-
ction filmatisering som kun kan
anbefales — den ma ganske en-
kelt kares til arets bedste sci-fi-
film. Tidsrejselogikken er sé ind-
viklet at man skal teenke sig vir-
kelig godt om og ggre sig nogle
gevaldige antagelser, fgr det rig-
tig begynder at blive bare en lille
smule logisk preecis hvordan fil-
mens tidslgkke skabes (ja, det er
den gamle gdde med hgnen og
@gget — hvilket ogsa diskuteres i



filmen). Og holder logikken sa?
Well, filmen er under alle om-
steendigheder tilstreekkelig
feengslende til at man rigtig
gerne vil tro pa dens preemis.
Man indstiller hjertens gerne sin
vantro. Og sa kan man ikke for-
lange ret meget mere af god (sci-

ence) fiktion.
Karakter: 10 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

Exodus: Gods and Kings
Film, USA 2014, 150 min.

Instr.: Ridley Scott

Medv.: Christian Bale, Joel Ed-
gerton, Sigourney Weaver, John
Turturro, Ben Kingsley, m.fl.

BORN TO RULE

DESTINED TO
AN EMPIRE DEFY IT

GODS AND KINGS

¢~ DECEMBER 12

Ja, s oprandt minsandten dagen
hvor Ridley Scott genindspillede
Cecil B. DeMilles episke The Ten
Commandments (1956)! Det er
ikke indlysende at verden netop
nu skulle tgrste efter en sidan,
men, hey, hvorfor ikke? Jeg er
ganske stor fan af Ridley Scott
og mener at han er en af de al-
lermest teknisk kompetente nu-
levende instruktgrer, sa, alene
fordi det er ham der har lavet
den, giver jeg gerne en storladen
fantasy-film om religigs overtro
en chance, selv om jeg stiller
stort spgrgsmalstegn ved om det
er en seerligt tidssvarende histo-

rie. Scott har dog tydeligvis for-
spgt at ggre denne nyfortolkning
tidssvarende ved at holde den i
et moderne sprog, som vil veere
fordgjeligt for et ungdommeligt
publikum, men som ogsa til dels
- méske med vilje? — undermine-
rer storheden ved den Kklassiske
forteelling.

Plotelementerne er basalt set
de samme som i The Ten Com-
mandments, omend de kommer i
en anden reekkefglge og med an-
derledes grader af fokus. Forhi-
storien har man sprunget over;
den refereres i stedet i nogle
steerke scener, hvor Moses sta-
dig ikke selv tror pa at han
skulle veere fgdt som hebreeer. 1
traileren ser vi en scene hvor
Ramses spgrger Moses, “Er det
en trussel?”, og Moses svarer ef-
tertrykkeligt “Ja!”, men denne
trailer-scene er faktisk sammen-
klippet af ikke-relaterede scener
i filmen, hvilket simaend er en
sjov nok idé.

Det suveraent mest inter-
essante ved filmen er dens re-
preesentation af Gud. Det er en
vred og gammeltestamentlig
Gud, som taler til Moses gennem
en budbringerengel, som er en
lille dreng, velspillet af britiske
Isaac Andrews. Denne Gud har
en drengs utdlmodighed og usta-
dige temperament, og Moses,
der i hgj grad fremstilles som en
skeptiker, er ikke enig med ham
i alt. Men de ti bud, dem er de to
dog enige om.

Zgyptens plager kommer alle
sammen lige efter hinanden og
kulminerer med at alle f@rste-
fgdte drengebgrn i Faraos by bli-
ver draebt af Gud, undtagen selv-
fplgelig hebraeernes. Ramses for-
dgmmer denne handling, og Mo-
ses er heller ikke enig med Gud i
at det er en god idé. Men Gud er
jo Gud...

Selv om der er meget blods-
udgydelse i denne film, s sav-
ner man alligevel noget zegte
menneskelig harme som reak-
tion pd grusomhederne, for at
gore historien og personerne
mere vedkommende. Men ma-
ske har Scott bevidst undgaet
dette for ikke at ggre hebreeer-
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nes lidelseshistorie for universel;
det er som om der opretholdes
en vis sober distance til det hele,
for maske at understrege at
denne historie kun skal ses gen-
nem dette ene folkeslags gjne,
og netop ikke, som det ellers
blev preesenteret i 1956-filmen,
som en af den vestlige civilisa-
tions stgrste og mest grundleeg-
gende myter. Derved reducerer
Scott historien til blot endnu en
fantasy-forteelling  blandt sa
mange andre, og det synes jeg
faktisk er en fin ting. Biblen er
en eventyrbog og bgr med seku-
leere gjne ikke ses som andet el-
ler mere.

Filmens klimaks kommer
selvfglgelig da hebreeerne skal
krydse det Rgde Hav pa flugt fra
Faraoens heer. Det er helt sikkert
ganske spektakuleert — og sé i 3D
- og sa alligevel ikke. En del af
Ridley Scotts nyere film har ka-
rakter af at veere solidt venstre-
héndsarbejde, og sddan vil jeg i
sidste ende nok ogsa beskrive
Exodus: Gods and Kings. Det er,
som altid, en teknisk og visuelt
storslaet film, men historien og
personerne er ikke helt medri-
vende nok til at det bliver en rig-
tig stor, kunstnerisk oplevelse
(morsomt nok kommenterer Mo-
ses ogsa selv pa at hans forhisto-
rie ikke er sa god endda). Stan-
darden for spektakuleere Hol-
lywood-film er i dag s& hgj at der
skal virkelig meget til for at im-
ponere, og i sidste ende er der
ikke rigtigt noget nyt eller in-
novativt element, som man kan
glaede sig over i denne film. Kva-
litetsniveauet er efter min me-
ning sammenligneligt med hvad
vi sa i f.eks. Gladiator (2000) og
Kingdom of Heaven (2005). Ud-
meerkede film, men lige netop
ikke gode nok til at veere/blive
moderne klassikere.

Karakter: 7 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen



Young Ones

Film, USA 2014, 100 min.

Instr.: Jake Paltrow

Medv.: Kodi Smit-McPhee, Mi-
chael Shannon, Nicholas Hoult,
Elle Fanning

MICHAEL SHANNON ELLE FANNING ~ NICHOLAS HOULT KODI SMIT-MCPHEE |

Engang i neer fremtid er der
vandmangel i landbruget, og vi
fglger en lille familie som pa
trods af udviklingen er blevet pa
deres farm i tiltro til at lykken
nok skal vende. De kan ikke
dyrke noget leengere, s de er-
nerer sig ved lidt handel og
smugleri, mens de forsgger at
overtale de lokale vandmyndig-
heder til at leegge en vandled-
ning ud i naerheden af deres
marker. Da deres &esel, som de
er afthaengige af, braekker benet
og ma aflives, kgber de i stedet
et robotmulddyr.

Filmen er et drama som ikke
har noget voldsomt stort science
fiction element, men robotmuld-
dyrets programmering og video-
optagelser bliver dog afggrende
for plottets udvikling. Filmen er
opdelt i tre kapitler, hvor man
folger henholdsvis faren (Mi-
chael Shannon), datterens keere-
ste (Nicholas Hoult) og sgnnen
(Kodi Smit-McPhee). Der sker
ting og sager som sgnnen grad-
vist finder frem til, og i denne
proces md man isezer rose alle
hovedpersonernes fremragende
skuespil. Elle Fannings rolle som
datteren er maske lidt forsgmit,

men hun har i det mindste én
god scene. Som intenst drama er
det en kraftfuld film, som speen-
der mellem bade det meget dy-
stre (f.eks. salg af spaedbgrn) og
det mere optimistiske, altid med
gje for de store menneskelige
omkostninger.

Man kan diskutere om slut-
ningen er lykkelig, men histo-
rien er under alle omstaendighe-
der velafrundet og endnu en fjer
i hatten for iseer den unge au-
stralier Kodi Smit-McPhee, som
har imponeret i stort set alle de
film, han hidtil har veeret med i -
f.eks. for relativt nylig A Birder’s
Guide to Everything og Romeo &
Juliet, begge fra 2013. Young
Ones er en god film, men hvis
man ser den for at se en science
fiction-film, s& kan man godt
blive lidt skuffet over det be-
skedne sci-fi indhold.

Karakter: 7 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

The Anomaly

Film, UK 2014, 97 min.

Instr.: Noel Clarke

Medv.: Noel Clarke, Ian Somer-
halder, Alexis Knapp, Brian
Cox, Luke Hemsworth

Low-budget britisk sci-fi action!
Det er ikke altid noget at rabe
hurra for, men nogle gange sker
miraklet. Noel Clarke, kendt
som Mickey Smith i de tidligere
saesoner af den nye Doctor Who-
serie, er ikke blot skuespiller,
men ogsa forfatter og instruktgr
og fik en BAFTA Award i 2009
som arets mest lovende navn in-
den for britisk film og tv. Udover
Doctor Who og en mindre rolle i
Star Trek Into Darkness har han
dog ikke lavet sci-fi fgr nu, hvor
han instruerer og spiller hoved-
rollen — som ogsa er titelrollen —
i The Anomaly. Manuskriptet er
skrevet af Simon Lewis.
Historien er ganske kom-
pleks. Clarke spiller den forvir-
rede Ryan, som gentagne gange
- ja, faktisk hele filmen igennem
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- vagner op et nyt sted, hvor han
er bevidst i preecis 9 minutter og
47 sekunder. Derefter blacker
han out og vagner igen senere.
Han finder ud af at han ikke har
nogle minder fra de sidste fem
ar og at nogen har overtaget
kontrollen med hans krop. Han
vagner fgrste gang i en varevogn
hvor en dreng holdes fanget.
Han slipper drengen lgs og prg-
ver hele filmen igennem at redde
denne dreng fra de terrorister
som star bag det hele. Ryan fin-
der ogsa ud af at den teknologi
der giver bagmanden mulighed
for at overtage hans krop, er
prototypen for en storstilet plan
om at ... but that would be spoi-
ling! Undervejs mgder Ryan en
smuk prostitueret som han far til
at hjaelpe sig, og da seeren kun
finder ud af hvad der sker i takt
med Ryan, er der mange bizarre
og tilsyneladende forvirrende
optrin i lgbet af historien. Men
det hele forklares lidt efter lidt,
og forklaringerne er meget til-
fredsstillende. Skurkenes moti-
vation er endda sympatisk -
kind of.

Der er da smating, man ma-
ske kan Kkritisere, men Kkritik-
punkterne handler stort set kun
om at vigtige plot-elementer kun
naevnes sa kort og obskurt at de
er lige lovlig nemme at misse —
og dette er faktisk en del af hele
historiens Memento-lignende
koncept og er derfor slet ikke
nogen fejl. I kombination med



den rigelige action, det gode ma-
nuskript og aldeles udmerkede
produktionsveerdier (for en
indie-film), ender dette med at
vaere en virkelig fed og intelli-
gent britisk B-film; pulp fiction
af hgj kaliber. Den holder ikke
seeren i handen hele vejen, men
stiller krav til din hjerne. En
aegte skjult sci-fi-perle, der na-
turligvis fik masser af dum-
smarte klaps af fatteevne-udfor-
drede mainstream-anmeldere.
Karakter: 8 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

Debug

Film, Canada 2014, 86 min.
Instr. & manus: David Hewlett
Medv.: Jeananne Goossen,
Jason Momoa, Jadyn Wong,
Adam Butcher, Sidney Leeder
m.fl.

Pa DVD fra Another World En-
tertainment

JEANANNE GOOSSEN  ADRIAN HOLMES

wo JASON MOMOA

EVIL
CAN'T BE
DELETED

FROM THE PRODUCER OF HAUNTER AND SPLICE

DEBLUIG

David Hewlett — fgdt brite, men
blev amerikansk statsborger i
2009 - vil veere kendt af sci-fi
fans som skuespilleren der spil-
ler Dr. Rodney McKay i tv-seri-
erne Stargate: Atlantis og Star-
gate: Universe. Han er ogsa gaet
i gang med at skrive og instru-
ere, og hans f@rste science fic-
tion-film, Debug, har ikke faet

specielt gode anmeldelser. Ikke
desto mindre er det en film der
er meget malrettet til science fic-
tion fans. Den indeholder rige-
ligt med replikker fra en del
kendte film og serier, fra Star
Trek: Voyager til Clerks og Deli-
verance, og det overordnede plot
minder ikke sa lidt om plottet fra
den efter min mening meget dar-
lige sci-fi/horror-film Event Ho-
rizon. Men selvom Debug ogsa
har mindre horror/thriller-ele-
menter, sa er det ikke en horror-
film, men hvad jeg vil kalde en
rigtig science fiction-film (om-
end af B-filmtypen). Meget lige-
som The Anomaly (anmeldt
ovenfor) er den nemlig kraftigt
idé-drevet og ikke tynget ned af
det kunstige og paskruede ka-
rakterdrama som mange forfat-
tere fejlagtigt tror er et krav til
en god og ‘kunstnerisk’ historie
og som alt for ofte bare ggr hi-
storien langsom og kedelig og
udvander sci-fi elementerne.

I Debug er vi et godt stykke
ude i fremtiden, og et hold
smakriminelle er blevet dgmt til
samfundstjeneste, hvilket bl.a.
bestar i at tage ombord pé falde-
feerdige rumfragtskibe og rydde
ud i computersystemerne, som
bestar af en lang reekke mere el-
ler mindre intelligente program-
mer, som kgrer i selvsving og
ikke har lyst til at blive lukket
ned. De kommer til et skib hvor
en specielt psykopatisk og mor-
derisk A.I. (fint spillet af en me-
stendels digitaliseret Jason Mo-
moa) har kontrol med det hele
og gradvist gar i gang med ikke
bare at sl& vores antihelte ihjel,
men ogsa downloade deres be-
vidstheder via de hjerneimplan-
tater som folk naturligvis gar
rundt med i fremtiden. Han vil
sa fusionere deres bevidstheder
med sin egen, som er et klude-
teeppe af en masse heerdede Kkri-
minelles hjerner.

Vores hovedpersoner ma tage
kampen op, bade fysisk og virtu-
elt, ledet af den seje Kaida (den
halv-japanske skuespiller og
stuntwoman Jeananne Goossen,
der ogsa spillede kvindelig
samurai i tv mini-serien River-
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world fra 2010), som har lavet en
digital samurai-avatar af sig selv,
som kan tage kampen op mod
den onde intelligens inde i com-
putersystemet. Fede og meget
tegneserieagtige idéer hele vejen
igennem, og ganske OK spillet af
attraktive skuespillere.
Produktionsveerdierne er gan-
ske udmerkede, og hvis man er
til rumfilm med solid speending,
action og udvikling, sa skal man
bestemt ikke snyde sig selv for
denne fine lille canadisk-produ-
cerede film, som er tilgengelig
pa bade DVD og Blu-ray.
Karakter: 8 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

Star Trek: The Next Ge-

neration — Seeson 6
Tv-serie, USA 1992/1993, 26 epi-
soder a 44 min.

Medv.: Patrick Stewart, Jonat-
han Frakes, Brent Spiner, m.fl.
Pa Blu-ray fra Paramount Home
Entertainment
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THE MEXT GEMERATION

“To boldly go where no one has
gone before...”

Samtlige afsnit af tv-serien
Star Trek: The Next Generation
indledes med disse bevingede
ord, som fremfgres med meerk-
bar ildhu af den evigt pragtfulde
Patrick Stewart. Ni ord, der pa
sin vis opsummerer hele Star
Trek-sagaen. Pa tveers af seks tv-
serier og tolv spillefilm er fran-



chisens fiktive helte og heltinder
draget dristigt gennem verdens-
rummet, hvor de har spejdet ef-
ter kulgrte rumveesner, henri-
vende himmellegemer og frem-
mede verdener, som i snart 50 ar
har dannet rammen om hund-
redvis af fengslende for-
teellinger. Der bliver da heller
ikke sparet pa disse ingredienser
her i den 6. saeson af Star Trek:
The Next Generation (normalt
benzevnt TNG blandt fans), der
naesten lige er udkommet her-
hjemme pa Blu-ray og som altsa
bugner af spzendende interga-
laktiske eventyr.

Men pudsigt nok er ssesonen
mere optaget af at rejse indad
end udad - naermere bestemt ind
i sindelagene og fglelsesregi-
strene pa de heroiske Starfleet-
officerer, som udforsker Melke-
vejen om bord p& rumskibet En-
terprise. Og det er enormt forfri-
skende, for det bliver langt let-
tere at engagere sig i Enterprise-
besaetningens vilde vovestykker,
nar man vitterligt fgler, at man
kender de opspundne personer,
der kaster sig ud i dem. Nar vi
for alvor kommer ind under hu-
den pa dem.

Det ggr vi bl.a. i seesonens al-
lerbedste  afsnit, “Tapestry”.
hvori en almeagtig spasmager, Q
(John de Lancie), lader Enterpri-
ses kaptajn, den galante Jean-
Luc Picard (fgrnaevnte Stewart),
rejse tilbage i tiden for at korri-
gere flere af fortidens fejltrin. Q
har ageret omdrejningspunkt i
flere af seriens fornemste afsnit,
men dette er méske nok det bed-
ste af dem alle - en slags futuri-
stisk pendant til Charles Dick-
ens’ “Et juleeventyr”, hvor Pi-
card far sat sin turbulente ung-
dom i relief og langsomt indser,
at alle hans brglere og fejltagel-
ser ikke svaekkede ham, men
derimod styrkede ham. Q og Pi-
card har altid veeret et meegtigt
makkerpar, der slar gnister -
den stoiske, standhaftige Picard
kontra den kaekke, fandenivold-
ske Q - og her udlgser Stewart
og de Lancies samspil bade be-
undring, latter og (til slut) endda
et par tarerr En god morale

indsvgbt i tre kvarters bleen-
dende, bevagende sci-fi.

I et andet fremragende afsnit,
“Relics”, dukker selveste (“beam
me up”) Scotty op - ja, maskin-
mesteren fra 1960’ernes oprin-
delige Star Trek-tv-serie. 1 den
gamle serie var Scotty (som
seedvanligt spillet af James Doo-
han) som regel hensat til at
spille andenviolin klos op ad fgl-
jetonens centrale trio, bestaende
af Kirk, Spock og McCoy. Men
her far den karismatiske skotte
endelig godt med albuerum i
rampelyset, og Doohan udnytter
pladsen til fulde. Det er en
steerk, folelsesladet forteelling
om det at blive zldre og fgle sig
ude af trit med samtiden, og un-
dervejs leerer vi Scotty bedre at
kende, end vi nogensinde gjorde
under den oprindelige Star Trek-
series tre sgesoner.

Seaeson 6 understreger ogsa
manuskriptforfatternes impone-
rende, kreative alsidighed. “A
Fistful of Datas” er en underhol-
dende hyldest til Sergio Leones
klassiske westerns, hvori Enter-
prises klingonske sikkerhedsof-
ficer, Worf, duellerer med adskil-
lige grumme cowboys pa rum-
skibets sakaldte holodeck - et
unikt lokale, der via hologram-
mer kan genskabe objekter, per-
soner og miljger (i dette tilfeelde:
det vilde vesten).

“Starship Mine” er ogsd en
gribende cadeau - i dette til-
feelde til actionklassikeren “Die
Hard”. Picard ma ene mand be-
keempe en gruppe terrorister om
bord p& Enterprise, og Stewart
viser sig at veere yderst troveer-
dig som John McClane-lignende
actionhelt.

“Lessons” forteeller en hjer-
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teskeerende keerlighedshistorie,
“Frame of Mind” er en psykolo-
gisk thriller af hgj kaliber, dob-
beltafsnittet “Chain of Com-
mand” giver os et nerveflen-
sende drama om en kidnappet,
tortureret Picard, og ssesonen
runder tilmed af med et brag af
en cliffhanger i form af “Des-
cent, Part 17, hvori selveste Step-
hen Hawking (en af verdens
stgrste fysikere og samtidigt en
dedikeret Star Trek-fan) har en
mindre, munter birolle.

Western, action, romantik,
thriller, komik - ja, der er prak-
tisk talt ingen narrativ skabelon,
som manuskriptforfatterne ikke
kan skere en god historie over,
og det er bemeerkelsesveerdigt,
at pa trods af disse hyppige gen-
reskift, s& mister man aldrig
felingen med karaktererne.

Jeg husker ogsa, at jeg en-
gang talte med en prominent,
dansk filosof, lige for hun blev
indskrevet i Kraks Bla Bog, og
hun fortalte, at episoden “Ship in
a Bottle” (ogsa fra denne szeson)
ofte inddrages i filosofiunder-
visningen pa Danmarks univer-
siteter. Afsnittet giver da ogsa en
masse stof til eftertanke: Et ho-
logram, der har opndet selvbe-
vidsthed, selvom det reelt ikke
eksisterer, formér at forlade sine
computerskabte omgivelser og
treede ud i den virkelige verden —
en fuldkommen uforklarlig begi-
venhed, som udlgser stor debat
om, hvad det egentlig vil sige “at
veere til”. Ja, ud over at mestre
praktisk talt alle genrer, er seri-
ens bagmend altsd ogsa ferme
til at aktivere bade lattermuskKler,
nerver, tarekanaler og de sma
gra. Wow.

Ligesom seriens foregdende
fem seesoner, ser dens sjette af
slagsen fuldkommen fantastisk
ud pé Blu-ray. Igen har man en-
devendt Paramounts enorme fil-
markiver for at finde de oprinde-
lige kameranegativer fra op-
tagelserne, som derneest er ble-
vet renset, scannet og sammen-
Klippet pd ny. Det har veeret en
arelang, bekostelig proces, som i
dén grad har baret frugt: Bil-
ledsidens oplgsning er neesten



seks gange hgjere her end pa
dvd, s nu kan man pludseligt
nyde og neerstudere utallige
visuelle detaljer, der tidligere har
veeret uklare pa videoband og
dvd. Og farverne, der ofte frem-
stod dreenede og matte pa dvd,
er anderledes naturtro og appe-
titlige i HD, mens man nu ogsa
for alvor kan veaerdseette fotogra-
fernes leg med lys og skygger,
som tit giver episoderne et leek-
kert spillefilmslook. De fleste ef-
fekter er blevet fornemt rekon-
strueret ved brug af de oprinde-
lige modelskud, mens de f&
nyindsatte computereffekter (sa-
som phaserskud) fungerer for-
trinligt. Og udgivelsen er i gvrigt
lige sa imponerende pa lydfron-
ten som pa billedfronten - hver
gang Enterprise flyver forbi ka-
meraet, fornemmer man, at det
passerer hjemmebiografen pa
vejen.
Summa summarum: Argang
6 af Star Trek: The Next Genera-
tion er simpelthen et must pa
Blu-ray - og ikke blot for trek-
kies, men ogsd for nysgerrige
science fiction-entusiaster, der
endnu ikke har stiftet ordentligt
bekendtskab med Star Trek-
franchisen. Seriens relativt epi-
sodiske natur ggr den meget let-
tilgaengelig for de uindviede. Sze-
sonen huser hobevis af faanome-
nale afsnit, og udgivelsens i alt
seks skiver rummer ogsa en
masse godt ekstramateriale -
lige fra trailere og kommentar-
spor (hvorpa bl.a. flere af seriens
instruktgrer og manuskriptfor-
fattere disker op med et vald af
fascinerende anekdoter) til for-
ngjelige fraklip, slettede scener
og flere timers dybdeborende
dokumentarer. Her er desveerre
ikke helt s& mange ekstra godter
som pa Blu-ray-udgivelserne af
seriens tidligere ssesoner, men
alligevel tgver jeg ikke med at
anbefale udgivelsen pa det var-
meste. Og husk naturligvis ogsa
at opstgve de foregdende saeso-
ner!
Karakter: 9 stjerner ud af 10.
Johan Albrechtsen

Interstellar

Film, 2014 USA/UK, 169 min.
Instr.: Christopher Nolan
Medv.: Matthew McConnaug-
hey, Mackenzie Foy, Jessica

Chastain, Anne Hathaway, John
Lithgow, m.fl.

Advarsel: Denne anmeldelse in-
deholder SPOILERS!

Manden bag skgnne film som
The Prestige, Inception og
Batman-trilogien,  Christopher
Nolan, praesenterer her sin med
spending ventede science fi-
ction-opus, Interstellar. Mine for-
ventninger til filmen var skruet
helt i vejret, og jeg havde indtryk
af at Nolan var en agte SF-fan
og -ekspert, som endelig havde
faet mulighed for at lave et stort
personligt SF-projekt, sddan som
han synes det skulle vare. Vir-
keligheden viste sig dog at veere
anderledes, og jeg ma erkende
af filmen var noget af en brat op-
vagnen for mig.

Preemissen handler om at Jor-
den er ved at dg pga. et ikke-
specificeret “problem med tyng-
dekraften”. Det lyder mystisk, og
man far heller ingen forklaring
pa det i filmen, men laver man
lidt research finder man ud af at
filmens oprindelige og senere
omskrevne manuskript nzevner
at tyngdekraften (kun pa Jorden,
eller i hele universet? Vides
ikke) er begyndt at blive krafti-
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gere, sd planter og afgrgder har
sveerere ved at vokse. Hvorfor
denne naturkraft er begyndt at
e@endre sig, far man ingen forkla-
ring pa.

Hovedpersonen, Cooper, er
en landmand som engang var
rumpilot og som argrer sig over
at Jorden er ved at kollapse,
béde ressourcemaessigt og soci-
alt. Leererne i skolen tror ikke
leengere pa manelandingen, og
hele samfundet er nsermest ble-
vet skeptisk overfor al viden-
skab. Cooper seetter sin lid til sin
ti-arige datter, Murph, som det
er lykkedes ham at ggre en god
lille videnskabspige ud af.

I Murphs veerelse pa farmen
spgger det. Et underligt feeno-
men bruger en kode til at for-
teelle Cooper og Murph om
nogle koordinater ikke sa langt
derfra, som de straks tager hen
til. Dér finder de en hemmelig
NASA-base, hvor der arbejdes
pa en rumstation og nogle rum-
skibe, som skal redde Jorden
ved at lave missioner til nogle
kolonisérbare planeter pa den
anden side af et ormehul som pa
mystisk vis har manifesteret sig i
nerheden af Saturn. Cooper
skaenkes som den mest kvalifice-
rede pilot jobbet med at flyve
gennem ormehullet, selvom
dette betyder at han tragisk méa
forlade sin datter (og lidt aeldre
sgn) i maske mange &r.

P4 den anden side af orme-
hullet viser det sig at de tre
maéaske-kolonisérbare  planeter
kredser om et enormt sort hul.
Okaaaay - meget sej idé, men
hvordan lader det sig lige ggre?
Alle de videnskabelige detaljer
om dette sorte hul er lagt ud pa
nettet; det er pd 110 millioner
solmasser (altsd naesten si stort
som et centralgalaktisk sort hul),
og roterer med over 98% af ly-
sets hastighed! Det giver nogle
sjove visuelle effekter, men
hvordan der skulle kunne veere
Jord-lignende planeter i kreds-
Igb om dette sorte hul, henstéar i
det ukendte. Hvis det sorte hul
er sa stort, sd ma det ligesom et
centralgalaktisk sort hul slubre
hele stjerner i sig hver eneste



dag, og derfor have et sa vold-
somt stralings- og partikelmaet-
tet neermiljg at enhver form for
lokal beboelighed er helt umulig.
Eller ligger det sorte hul ude i
interstellart rum, uden andet stof
omkring sig end de tre planeter?
Det virker ekstremt usandsyn-
ligt. Men, lad os s& endda bare
sige at hele systemet er kunstigt
skabt. Det forklarer ikke hvor-
dan der kan veere noget neer
dagslys og menneske-komforta-
belt klima pa de tre planeter, for
et sort hul der ikke konstant
suger stof ind, udsender heller
ikke noget som helst, udover
maske lidt gammastraler.

Men anyway, da Cooper og
hans astronauthold ankommer
til det sorte hul-system, veelger
de som det fgrste at ga ned pa
den planet der er nermest det
sorte hul, selv om de ved at der
er voldsomme relativistiske ef-
fekter pa spil; s& meget at én
time pa overfladen svarer til 7 ar
oppe i rummet! Hvilke viden-
skabsfolk ville vaelge som det
forste at g& ned pa den Klart
mest risikable planet ud af tre?
Hvor, hvis noget gar galt, hele
missionen (plus chancen for at
komme hjem til bgrnene mens
de stadig er i live) vil blive bragt
i ekstrem fare? Ingen, naturlig-
vis.

Det er sddan set meget sejt at
en enorm tidevandsbglge kon-
stant fejer hen over den fgrste
planet - men mindre sejt at de
ikke kunne se den fra kredslgb.
Men det var maske noget med
tidsforskydningen. Anyway, det

videnskabelige fungerer ikke
perfekt, for s taet pa et sort hul
ville en planet have bunden rota-
tion, og tidevandet ville sledes
slet ikke flytte sig, men veere
samlet det samme sted. Man
spgrger ogsa sig selv hvordan de
kommer op i rummet igen fra
bade denne og den nzeste jord-
lignende planet, for de har kun
et lille rumskib og ikke de lgf-
teraketter der fik dem op fra Jor-
dens tyngdebrgnd tidligere i fil-
men.

Den anden planet har sendt
positive rapporter tilbage om
mulighederne for kolonisering,
men det viser sig at det er en is-
planet hvor den ledende viden-
skabsman, Dr. Mann, bare har
sendt lggnagtige rapporter for at
redde sig selv. Og da de s& kom-
mer for at redde ham, og hans
plan saledes er lykkes, synes
han lige at han skal gdelegge
det hele ved at prgve at sld dem
ihjel, hvilket ender med at han
far sldet sig selv ihjel. Ikke lige
en adfeerd der passer sig for en
genial videnskabsmand. N3,
men han var abenbart angrebet
af rumsyge.

For at komme til den tredje
planet bliver de ngdt til at sling-
shot’e rundt om det sorte hul,
hvilket i sig selv er en udmeerket
idé (som jeg ogsad selv engang
brugte i et stykke Star Wars/Star
Trek fanfic for snart tyve ar si-
den). Men Cooper ved (eller
rettere, eftersom det naeppe hol-
der videnskabeligt, lad os sige at
Cooper tror) at det kun kan lade
sig ggre hvis han ofrer sig, og
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ned styrter han sa i det sorte hul.
Men, det sorte hul er i virkelig-
heden et stykke teknologi skabt
af nogle fremtidsaliens (som gi-
vetvis er fremtidsmennesker), og
ved at se tidsdimensionen som
en slags rumdimension kan Coo-
per nu pludselig sende beskeder
tilbage til sit tidligere selv pa
Jorden, hvor han bliver arsag til
spggelseskoordinaterne som
sender ham ud pa hele eventyret
in the first place. Altsd en
tidslgkke-ting.

Der er mange grunde til at fil-
men slet ikke fungerer logisk.
Cooper, i det sorte hul, har for-
trudt at han tog afsted, s& han
sender beskeden STAY til sig
selv - men det er jo samtidig
med at han sender koordina-
terne om at tage af sted?! S4 han
beder sig selv om at blive og
tage af sted pa samme tid? Og si-
den det nu er en tidslgkke skabt
af fremtidsmenneskene, hvordan
kan de sa veere et resultat af en
fortid som de selv har veeret med
til at skabe fra fremtiden? Logisk
set kun pa én made, nemlig ved
at tiden ikke er fremadskridende
og kausal, men frossen og deter-
ministisk; at alting altsd sker
samtidig. Hvilket medfgrer at
der ikke findes fri vilje. Og sé er
det hele ligesom lidt ligegyldigt.

Og tyngdeproblemet? Pa Jor-
den har videnskabsmanden spil-
let af Michael Caine &benbart for
leengst ‘lgst’ den ligning der
skulle til for at lgse tyngeproble-
met, men pa en sddan méade at
der ikke er nogen lgsning. Men
det er jo ikke sddan videnskab
fungerer. Man kan ikke komme
definitivt frem til en ikke-
Igsning! S& har man bare opgivet
at ggre sig nye antagelser. I fil-
men pastds det at Igsningen
KUN kunne findes ved hjeelp af
insider-information fra det sorte
hul, men hvordan skulle viden-
skabsmanden kunne vide det de-
finitivt? Hvorfor skulle han ikke
fortsette med at revidere sine
antagelser og komme videre
med undersggelserne? Anyway,
de far sa oplysningerne fra det
sorte hul og finder en metode til
at fa deres rumstation lgftet op
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fra Jorden og ud i rummet. Vi
hgrer selvfglgelig ikke noget om
detaljerne; hvad er dette tyngde-
problem, og hvis det bare er lidt
steerkere tyngdekraft, hvorfor
kraeves der sd en kompliceret ny
ligning til at finde ud af hvordan
man skal f& noget masse op fra
Jordens overflade? Der er sik-
kert en del detaljer om disse
plotelementer som engang figu-
rerede et eller andet sted, men
nu er blevet slettet fra ma-
nusKriptet.

Til slut sidder man tilbage
med mange spgrgsmal. Skulle
rumstationen i slutningen af fil-
men igennem ormehullet for at
kolonisere nogle andre planeter?
Hvorfor skulle Cooper koloni-
sere den tredje planet kun sam-
men med Dr. Brand (Anne Hat-
haway), som en anden Adam og
Eva, nar de sagtens kunne fa
flere kolonister med? Da den
tredje astronaut sad og ventede i
23 ar mens de var nede pa den
fgrste planet, hvorfor sendte han
ikke beskeder hjem til Jorden
om hvad der skete, hvilket vi
igen og igen sa at de godt
kunne? Og jeg kunne neevne
mange, mange flere ting der
gdelagde filmoplevelsen for mig.
Manuskriptet er ganske enkelt
hullet som en si. Filmen citerer
ogsa Murphys lov forkert, pa en
méde som er noget nonsens. Det
er bittert at gd ind i biffen med
hdb om en fantastisk space
opera-film og s& bagefter rejse
sig fra seedet med en braendende
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trang til at g& i gang med en liste
over “100 stupide ting, jeg leerte
af Interstellar...”

Jeg forventede faktisk inter-
stellare rejser, ude i rummet mel-
lem stjernerne. Det fik vi
desveerre ikke noget af. Jeg for-
ventede en sober udforskning af
chancerne for Kkolonisering af
planeter omkring andre stjerner.
I stedet far vi en banal kunst-
film med et umuligt sort hul-
system og en 2001-agtig slut-
ning, hvor det ikke handler om
ideer med relevans for hele men-
neskeheden (som det gjorde i
2001!), men om nogle fa perso-
ners relationer til hinanden via
en forteenkt tidslgkke. Nej, jeg er
ikke tilfreds! Jeg ville have stor-
laden space opera, men med
denne film var Nolan opsat pa at
veere realistisk p4 en made som
alligevel ikke giver mening i sa-
dan et B-filmmanuskript. Feks.
ser man kun rumrejserne fra
personlige perspektiver og close-
ups; neesten aldrig udefra og pa
afstand. Der er bevidst skaret
ned pa det spektakulere og den
sci-fi-maessige “sense of
wonder”, hvilket bare overhove-
det ikke fungerer for mig. Fil-
men er enig med mange andre
rumfilm om at rummet er et
frygteligt farligt og fjendtligt
sted, og det er denne pessi-
misme og dysterhed der hoved-
sageligt fokuseres pa, selv om
filmens pointe og slutning er at
vi godt kan komme ud i rummet
og redde os fra en dgende jord.
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Det giver en ubalance i filmens
budskab, som pa mig virker for-
skruet.

Skuespillet i filmen er det
bedste, man Kkan fremheeve;
Mackenzie Foys ti-adrige Murph
er filmens bedst udviklede per-
son og star for den steerkeste
scene, som er en kvintessentiel
science fiction-scene: dér, tidligt
i filmen, hvor det gér op for
hende at hendes far ikke aner
hvor mange ar han kommer til at
veere vaek, pga. de relativistiske
effekter. Dét er sgu’ skuespil!
Desveaerre har Anne Hathaways
Dr. Brand-figur en alt for lille
rolle, og bliver ikke synderligt
udviklet (jo tak, lidt romantik
mellem hende og Coop ville have
veaeret et keerkomment og forfri-
skende pust). Matt Damons fgr-
ste scene som Dr. Mann er rigtig
god, men dens gennemslagskraft
undermineres af figurens efter-
folgende selviskhed og idiotiske
opforsel.

Der er folk der synes at fil-
men er totalt storsldet og funge-
rer for dem hele vejen igennem.
I mine gjne er det en film der
skiller farene fra bukkene - det
er en manipulerende og kom-
merciel film som forsgger, og
lykkes med, at teekke et main-
stream-publikum som alligevel
ikke forstar alle hullerne. Men
hvis man teenker som en forfat-
ter, som en videnskabsmand, el-
ler som en intelligent SF-fan, sa
er Interstellar simpelthen en af
SF-filmhistoriens stgrste skuffel-
ser. Et preetentigst B-filmma-
nuskript med en A-films produk-
tionsveerdier og bestemt ikke en
film der med nogen ret kan skri-
ves ind pa nogle som helst lister
over bedste SF-film nogensinde.
At den sa i skrivende stund er nr.
15 pa IMDb.coms liste over bed-
ste film nogensinde, kan man jo
kun sukke og rulle med gjnene
over.

Karakter: 5 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen



Safety Not Guaranteed
Film, USA 2012, 82 min.
Instruktion: Colin Trevorrow

SAFETY 455 oltis sotiSon
NOT GUARANTEED

from the producers of LITTLE MISS SUNSHINE

“Colin hvem?” er der sikkert
mange, der teenker, nar de hgrer,
at Colin Trevorrow er instruk-
tgren pa den fjerde Jurassic
Park-film, Jurassic World. Sa
hvis man er nysgerrig efter at
finde ud af, hvad denne Colin
Trevorrow kan, er det veerd at
tjekke hans debutfilm, Safety
Not Guaranteed, fra 2012, hvis
manusKkriptforfatter, Derek Con-
nolly, i gvrigt ogsd er med pa
Jurassic World-holdet.

Umiddelbart kan det dog
veere sveert at se, hvorfor nogen
pad baggrund af den film har
teenkt: Ja, selviglgelig overlader
vi 150 millioner dollars og
ansvaret for en populer fran-
chise til denne mand.

Ikke fordi Safety Not Guaran-
teed er en darlig film - faktisk
tveertimod — men der er tale om
en indie-komedie med minimale
effekter og et budget, der er 200
gange mindre end det til
Jurassic World. Gareth Edwards
foretog et lignende spring, da
han gik fra Monsters til Godzilla,
men her var der i det mindste
tale om besleegtede emner, og
han havde i forvejen erfaring
med effekter.

Safety Not Guaranteed er
derimod en science fiction-film
af den slags, hvor man fgrst til

allersidst finder ud af, om den
overhovedet er science fiction
eller om det bare er noget, en
sindsforvirret mand bilder sig
ind.

Udgangspunktet er en
annonce, hvor der sgges efter en
partner til en tidsrejse:

“WANTED: Someone to go
back in time with me. This is not
a joke. You'll get paid after we
get back. Must bring your own
weapons. I have only done this
once before. SAFETY NOT
GUARANTEED.”

Den oprindelige annonce blev
i virkeligheden skrevet af en
medarbejder pa et magasin, der
havde brug for at fylde et hul ud
pa en side, men i filmens verden
far den en journalist og to
praktikanter til at drage ud for at
finde personen bag.

Forfatteren til annoncen viser
sig at veere en mand, der giver
indtryk af at veere en opfinder
med visse psykiske problemer.
Men i takt med at den kvindelige
praktikant kommer ind pa livet
af ham, opstdr der en falles
forstdelse mellem dem, og
hendes skepsis begynder at
smuldre. Begge er utilpassede og
ensomme sjeele, der har lidt tab,
og méske er det derfor, de finder
tanken om at rejse tilbage i tiden
tillokkende.

Samtidig viser det sig, at den

mandlige journalist - som
egentlig burde have gjort al
arbejdet - blot har brugt

annoncen som et paskud til at
opsgge sin fgrste keerlighed, og
det kan siges at veere en anden
form for tidsrejse.

Pa den made far Safety Not
Guaranteed fortalt, at vores egen
tidslinie ikke kun er formet af
begivenheder, men i lige s& hgj
grad af de mennesker, vi mgder
pa vores vej.

Den pointe bliver fornemt
formidlet af skuespillerne, der
hovedsageligt er hentet fra tv-
verdenen eller indie-scenen. Det
mulige tidsrejsende par spilles af
Aubrey Plaza fra Parks &
Recreation og Mark Duplass,
som bade instruerer og
producerer indie-film og har
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medvirket i film som Your
Sister's Sister, mens man i andre
roller ser folk som Jake Johnson
fra New Girl, Mary Lynn
Rajskub fra 24 timer og Kristen
Bell fra Veronica Mars.

Sammen med Colin Tre-
vorrow og Derek Connolly far de
skabt personer, man bade tror pa
og finder interessante at fglge.
Og det er sikkert her, man skal
finde forklaringen p&, at duoen
har fdet lov at lege med
dinosaurer. For hvis de kan fa
overfgrt Safety Not Guaranteeds
fine personskildringer til Juras-
sic World, er der noget at se
frem til, nar filmen far premiere
i sommeren 2015 - de hidtidige
indslag i serien har ikke ligefrem
vrimlet med  mindeveerdige
personer. Ikke kun for publikum,
men ogsa for dinosaurerne: Det
kan veere, at det rent faktisk
bliver mennesker af kgd og blod,
de fér lov at seette teenderne i!

Karakter: 8 ud af 10.

Lars Ahn Pedersen

Ascension

Tv mini-serie, USA 2014

3 episoder

Skabt af Philip Levens og
Adrian Cruz; skrevet og instru-
eret af diverse

Medv.: Gil Bellows, Tricia Hel-
fer, Brandon P. Bell, Lauren Lee
Smith, Brian Van Holt, m.fl.

* BE PART OF * - &

MANKIND'S
LAST HOPE

3 Night Ever

ASCENSION 55

Syfy Channels sci-fi-serier og tv-
film er desveerre sjeeldent seerlig
gode, men med Ascension har de
for en gangs skyld virkelig gjort
sig umage, badde med historien
og produktionsveerdierne. Det er
en original produktion, ikke ba-
seret pa noget bogligt forleg.



Serien skulle oprindelig have
veeret pa seks episoder pa ca. 45
min. hver, men de er i stedet ble-
vet bundet sammen til tre afsnit
pa lidt over en time hver.

Mini-seriens genre omfatter
bade secret history og space
opera. En rakke geniale viden-
skabsmend forsvandt i 1960’-
erne og viser sig at veere blevet
en del af et storsldet projekt: et
generationsskib ved navn Ascen-
sion, opsendt af John E Ken-
nedy, som pa 100 ar skal flyve til
Proxima Centauri, 4 lysar veek —
altsd med en 25.-del af lysets ha-
stighed. Nu, i 2014, er de 51 ar
ude, dvs. ca. halvvejs.

Der er 600 mennesker om-
bord, og der fokuseres en del pa
hvordan deres lille samfund er
opbygget, stadig med mange so-
ciokulturelle regler og konven-
tioner fra begyndelsen af
60’erne, men ogsa nye elemen-
ter. Da besztningens miljg og
ressourcer er strengt kontrolle-
ret, er der naturligvis ikke penge
ombord, men magthierarkiet er
steerkt influeret af en anden va-
luta: sex.

Kaptajnens kone, Viondra
(Tricia Helfer), er forkvinde for
‘stewardesserne’, bestdende af
skibets smukkeste unge kvinder,
hvis reelle funktion er at ‘pa-
virke’ det lokale politiske rad til
at stgtte Viondras mand, William
Denninger (Brian Van Holt), som
kaptajn. Skibet er ogsd Kklasse-
delt, med kaptajnen og politi-
kerne ¢verst, en bred mid-
delklasse af videnskabsfolk, og
sa et ‘lower deck’ af teknikere og
utilpassede udskud, hvor ogsa
bgrn der er fgdt udenfor segte-
skabet (hvor pinligt!!) bliver
gemt vaeek. Om dette ‘lower deck’
har veeret der lige fra opsen-
delsen eller har udviklet sig un-
dervejs, hgrer man ikke.

Der begas for fgrste gang et
mord ombord pd Ascension, og
sikkerhedschefen Aaron Gault
(Brandon P. Bell) seettes til at un-
dersgge det. Mordet er tilsyne-
ladende sket med et skydevaben,
men der blev aldrig bragt nogle
skydevdben ombord. Samtidig
foregar der forskellige andre

mystiske ting, sdsom at en lille
pige er ved at udvikle mentale
kreefter. Det viser sig desuden at
bagmeendene nede pa Jorden
har forskellige hemmelige pla-
ner for rejsen, nogle af hvilke
muligvis drejer sig om et orme-
hul - og mysterierne stopper be-
stemt ikke dér. Udover nogle,
ahem, markante plot-elementer
som ikke skal afslgres her, er der
f.eks. en fyr ombord som laver
bomber og skriver “No future”
rundt om i korridorerne, og vi
finder i disse tre afsnit ikke ud af
hvem han er. Denne mini-serie
er nemlig ogsd ment som en
pilot-serie til en leengere tv-serie,
og jeg vil absolut krydse fingre
for at der kommer en sadan op-
fglger, for det her er speendende
og vellavet tv-science fiction af
sjelden kvalitet, befolket af
interessante og attraktive perso-
ner. PA mange méder er denne
historie netop den type for-
teelling, jeg havde forventet mig
af Interstellar, men ikke fik i dén
film.

Ascension er imidlertid ikke
uden fejl og mangler; iseer irrite-
rer det mig at der drikkes alko-
hol i stor stil pa skibet, hvilket
man f.eks. ogsd gjorde i Batt-
lestar Galactica; det er ufatbart
for mig hvordan fornuftige rum-
rejsende kan have sadanne
keempelagre af alkohol - en non-
essentiel vare hvis stgrste effekt
er at smadre folks dgmmeevne —
til trods for at civilisationen og
dens industri er brudt sammen,
eller som i Ascension, fravee-
rende. Og ligesa ufatbart hvorfor
disse forfattere abenbart mener,
at der ma og skal veere rigeligt
med alkohol til alle tider i alle
verdener. Der er ogsé flere andre
detaljer man kan stille spgrgs-
malstegn ved, og der bruges her
og der ogsad for meget tid pa
nogle af de mindre spszendende
personer, men spaendingen og de
basale ideer er der med efter-
trykkelighed ikke ret meget galt
med, og serien ma blankt erklee-
res for veerende guf for sci-fi-
fans!

Karakter: 8 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen
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I'll Follow You Down
Film, Canada 2013, 93 min.
Instr.: Richie Mehta

Medv.: Haley Joel Osment, Gil-
lian Anderson, Susanna Four-
nier, Victor Garber, Rufus
Sewell

VICTOR
no  GARBER

HALEY JOEL GILLIAN RUFUS
OSMENT ANDERSON SEWELL

S& er der tidsrejse pa program-
met! Haley Joel Osment — dren-
gen fra The Sixth Sense (1999)
og Artificial Intelligence: A.L
(2001) - spiller Erol, en genial
fysikstuderende hvis endnu
mere geniale far (spillet af Rufus
Sewell) opfandt en tidsmaskine
da Erol var lille. Han rejste til-
bage i tiden for at mgde Ein-
stein, men noget gik galt, og han
vendte aldrig tilbage (méske var
det Einstein, der draebte ham for
at forhindre rod i tidslinjen?!
Nej, jeg pjatter bare!). Sammen
med sin bedstefar far den
voksne Erol, efter diverse gen-
vordigheder med familien — den
selvmorderiske mor og den
gravide keereste — mulighed for
at genskabe tidsmaskinen og
tage ud for at redde sin far.

Det er pd mange méader en
flot og velspillet film. Skuespil-
lerne er sympatiske og lidt mere
‘almindelige’ end i en typisk Hol-
lywood-film, og instruktgren
héndterer det beskedne budget
godt. Som enhver god tidsrejse-
film szetter den en del tanker og
ideer i gang, men forteellestilen



er lidt sneever i sin iver efter at
avancere et meget bestemt plot.
Ideen er at farens fraveer er en
abnormalitet som har gjort hele
denne tidslinje ‘forkert’, sd hans
efterladte familie er ulykkelig og
far deres liv gdelagt. Faren ma
forhindres i at forlade familien
og saledes tilskyndes til at szette
sin familie fgr sit videnskabelige
arbejde.

Filmens tema er altsd ‘com-
mitment’; budskabet er at en
mand fgrst og fremmest skal
veere der for sin familie og
komme hjem til bgrn og kone til
aftensmadstid hver dag. Altsa
drgmmen om den harmoniske
(borgerlige) kernefamilie ophg-
jet til den stgrste menneskelige
veerdi, som det er veerd at ofre
hvad som helst for. Sdledes an-
ser denne film kun videnskaben
som allerhgjst af sekundeer vig-
tighed og hesevder at man ikke
kan veelge bade videnskaben og
keerligheden pa en gang, men
kun kan veere primeert loyal
overfor den ene af dem. Som sci-
fi betragtet er dette tema efter
min mening ikke videre prog-
ressivt, men det er stadig en fin
lille film som er effektivt engage-
rende undervejs og som frem for
alt italesaetter sin tidsrejsepro-
blematik pé en intelligent made.

Karakter: 7 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

HALEY JOEL GILLIAN

OSMENT A

LT EOLTOW
YOU DOWN

The Dream Machine

Spil til Flash
Cockroach Inc., 2010-2015

The Dream Machine er et com-
puterspil som er lavet som et
klassisk adventure-spil i stil med
Monkey Island. Det er et spil,
hvor man skal gennemfgre en
stor og lang mission ved at pege
og klikke med musen. Man sam-
ler objekter op som man skal
bruge bestemte steder for at
komme videre. Det er typisk me-
get linezert og ikke seerligt langt.

De klassiske point og Kklik-
adventure-spil var Sierra OnLi-
nes serier med Police Quest,
King's Quest, Quest for Glory,
Space Quest, Leisure Suit Larry
og meget andet. Lucasarts la-
vede en konkurrende serie som
hed Monkey Island. Endvidere
er der lavet en Myst-serie af
Cyan som har en meget sveer
sveerhedsgrad.

The Dream Machine er lavet
til at have seks kapitler. De bli-
ver lgbende udgivet. Kapitel 5 er
netop kommet ud. Man kgber
dem enkeltvis eller som en sam-
let pakke. Jeg har spillet de tre
forste kapitaler igennem. The
Dream Machine fungerer godt.
Det er ikke lavet som Telltale
Games' adventure-spil, hvor spil-
lene er alt for lette. The Dream
Machine prgver ikke at na et
moderne publikum som falder
fra spillet ved den fgrste udfor-
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dring. Det har nogenlunde den
rigtige sveerhedsgrad.

The Dream Machine foregar i
et lejlighedskompleks, hvor en
ung mand flytter ind med sin
gravide kone. De har en udlejer
som ogsd er viceveert. Han
hedder Morton. De finder ud af
at han overvager dem i deres
soveveerelse ved hjeelp af et ka-
mera. Den unge mand beslutter
sig for at undersgge sagen og
finder en drgmmemaskine i bun-
den af huset, hvor Morton kan
gé ind i beboernes drgmme. Ma-
skinen har taget magten, og den
unge mand ma ind i hver af be-
boernes drgmmebevidsthed for
at dreebe maskinen.

Spillet er meget stilfuldt. Det
er lavet ved at filme lerfigurer.
Baggrunde er lavet vha. pap,
jern, tree og andre materialer. I
den unge mands kones drgmme-
bevidsthed var det meget sci-
ence-fiction-agtigt, hvor man
kunne se flyvende transportmid-
ler langt borte og en Blade
Runner-agtig atmosfaere. Det er
lavet i Sverige, og Sverige er ved
at komme efter mht. computer-
spil. Der er ogsd kommet glim-
rende spil som Amnesia-serien
og Penumbra-serien fra Fictional
Games i Sverige.

Jeg syntes dog at de godt
kunne have lavet spillet i et an-
det sprog end Flash, som mest er
til film og internet. Der var tider,
hvor jeg bare sad fast et sted
pga. dette. Det er méske fordi de
ville have at man skulle kunne
spille spillet direkte i en browser.
Det er muligt at erhverve sig The
Dream Machine via Steam eller
direkte fra Cockroach Inc.s
hjemmeside. Det findes ikke pa
GOG endnu.

Spillet har ikke voice-overs,
dvs. at dialogerne ikke er ind-
talte. Der er dog et system med
at fa leest det hgjt af et compu-
terprogram, men dette lyder
ikke godt. Hvis man ikke kan
leve uden voice-overs, skal man
ikke kgbe spillet. Man er ngdt til
selv at forestille sig hvordan per-
sonerne i spillet taler.

Jeg giver spillet 872 ud af 10.

Andreas Sge



EN
HUNDEKUNST

Af A. Silvestri

A.Silvestri er efterhdnden en
gammel kending inden for dansk
fantastisk litteratur. Han er mest
kendt for at skrive noveller i for-
skellige genrer med fokus pd de
fantastiske temaer. Har medvir-
ket i et utal af antologier, og er
bdde indtalt og oversat til en-
gelsk. Ud over selv at skrive, an-
melder han ogsda selvudgiverlit-
teratur pd internetsitet Metrord.

Illustrationerne til novellen er
billedmanipulation af Klaus Z.
Mogensen.

For at fa alting pa det rene, s&
pastar jeg ikke at der findes tids-
rejser. Jeg pastar heller ikke, at
Gud findes eller at vi engang
imellem far besgg af grgnne
meend fra et eller andet sted
langt, langt vaek. Det eneste jeg
siger, er blot at der af og til sker
ting, som vi ikke kan forklare.
Min farfar, der har veeret dgd
leengere end du har levet, sagde
altid at verden havde en hakle-
fejl. At den eller de, der havde
udtenkt den, havde store visio-
ner, men manglede en smule fin-
gerfeerdighed. Hvilket igen fik
ham til at tro, at de var langt
mere som mennesker end som
noget andet. For det mest men-
neskelige er jo at fejle, ikke
sandt?

Jeg arbejder som hundefan-
ger. Der er ikke mange af os, sé
fa, at de fleste mennesker kun
kender os fra tegnefilm. Det er
maske heller ikke helt fair at
sige at det er min stgrste titel.
Jeg er skadedyrsbekeemper og
tager mig ogsa at den sporadiske
kgter, nar det nu er ngdvendigt.
Men den historie jeg vil forteelle
dig, og som du selv ma be-
stemme om du tror pa, skete for
omkring 15 ar siden. Dengang
var jeg lige startet i jobbet, efter
samfundet var blevet rystet som
en pose blandede ngdder péa
grund af den gkonomiske krise.
Sadan nogle som mig faldt ud og
blev ngdt til at finde noget andet
at lave. Efter et stykke tid som
pedel og lagerarbejder endte jeg
sa& som skadedyrsbekeemper.
Ikke et udpreeget behageligt job,
men langt fra lige sa opslidende
som s& meget andet.

Gennem arene har jeg haft
mange kolleger. Lige fra de bla-
gjede nystudenter, der ikke
anede hvad fanden de skulle
tage sig til og sa til folk ligesom
mig. Gamle gutter, der er blevet
sparket lidt i rgven af systemet,
men ikke brokker sig mere end
hgjst ngdvendigt. Fordi vi godt
ved at vi lidt selv har veeret uden
om det. Fordi vi nok har drukket
lidt for meget og rabt lidt for me-
get og ogsd glemt at laegge
penge til side. Det her job er en
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af den slags man ggr i et stykke
tid, og sa rykker videre fra. Det
er nemlig de feerreste der bryder
sig om kakerlakker og hvepse,
skal jeg forteelle dig. Men en af
mine Kkolleger har altid vaeret
der. Og han var der ogsa for 15
ar siden. For helvede, hvis det
ikke havde vaeret for ham, havde
jeg maske slet ikke en historie at
forteelle.

Alf var stor. Pa alle ledder og
kanter. Langt over to meter,
overarme som langtursbusser og
en vom, der mere virkede som et
monument end som en del af en
krop. Det forlyder ogsa fra di-
verse kvindfolk at stgrrelsen
passede alle steder, hvis du for-
stdr sddan en. Fordi Alf var s&
stor, troede de fleste ogsa at han
var dum, men det var han langt
fra. Han talte ikke meget, men
han havde gjne og grer med sig.
Og en hukommelse som en ele-
fant. Du ved godt hvem han er.
Du har sikkert set ham mange
gange oppe i byen, og tenkt dit.
Alt har veeret en del af denne by
i mange, mange ar. Det var Alf,
der genkendte hunden.

Nu er vi endelig ved at
nerme os historien. Den slags
kan ikke forhastes, ved du nok.
Min farfar sagde altid at en his-
torie er ligesom et trae. Du kan
maske nok beskeaere og styne
det, men i sidste ende vokser det
som det selv vil. Det trae ved, at
det skal have en bestemt form,
og sa ender det ogsd med at fa
den form. Det samme med min
forteelling.

Da historien tog sin begyn-
delse, var jeg egentlig ude pa et
andet job. Jeg var i gang med at
sprgjte for termitter i et gammelt
hus fra fgr krigen, og det betgd
at jeg det meste af dagen var
ngdt til at vandre rundt i maske,
hat og meget deekkende tgj. Ikke
det sjoveste pa en Kkogende
sommerdag. Det ar var somme-
ren startet leenge fgr juni, og selv
i august var der intet der tydede
pa at den havde teenkt sig at for-
lade os lige med det samme. Jeg
havde besluttet mig for at holde
en pause, og en sadan betgd
ogsd en af de kolde. Dengang



matte man stadig drikke i ar-
bejdstiden. Det var fgr alle og
enhver joggede, sa sveden stod
dem af spandexdragterne.

Under normale omsteendighe-
der ville der have veeret nogle
friske i kgletasken bag i bilen,
men da jeg &bnede den, var den
tom. Jeg slog mig for panden.
Alf og jeg havde snakket og filo-
soferet leenge den foregdende af-
ten, og jeg havde totalt svedt ud
af hente nye forsyninger. Derfor
blev jeg ngdt til at kere til den
nydbnede tankstation, der 1a i
udkanten af byen. Det var fgr
den blev en 7-Eleven. Det var
ogsd fgr der kom advarsler pa
smg@gpakkerne.

Normalt handlede vi ikke der.
Kgbmand Bertelsen havde brug
for alle de kroner han kunne
skrabe sammen, men min hals
var lige s& tgr som en spritters
barskab, og den hungrede efter
en af de rigtig kolde. Det er
noget man kan leere noget af.
Hvis man vil std ved sine prin-
cipper, skal man have nok fgde
og tilstreekkeligt med g¢l. Ellers
bliver det sveert.

Det var sjeeldent at jeg kom i
den del af byen og endnu sjeeld-
nere at jeg tog den gamle lande-
vej, men den dag var maske
noget specielt. I hvert fald kom
jeg forbi den nedlagte kirke og
den dertil hgrende kirkegard.
Det var, og er, et smukt sted,
med en masse storkronede treeer
og lidt bakker hist og her. Jeg
flgjtede, for tanken om kolde gl
gor mig altid i godt humgr.
Imens fulgte jeg den gule mur,
der indhegnede kirkegarden,
med gjnene.

Jeg kan huske at der flgj en
masse sommerfugle rundt. S&
mange, at det naesten lignede et
kalbed, men de her var ikke
hvide, men i mange farver. Jeg
kan ikke have kgrt meget mere
end 30 i timen, stille og roligt.
Vejen drejede, og jeg drejede
med. Og der fik jeg s& dje pa
hunden.

Det var en grim hund. Et
gadekryds, der havde veeret ude
for et harmonikasammenstgd,
hvis du ved hvad jeg mener med

sadan en lille ordbunke. Den var
en slags hvid, med en sort ring
rundt om det ene gje, der lig-
nede en af de der gammeldags
monokler. Ikke seerlig stor, men
heller ikke seerlig lille. Da den
fik gje pd min bil, spurtede den
ud af kirkegérden. Det var nee-
sten som om den var en tyv, der
var blevet fanget med nallerne
inde i fadeburet. Du kender godt
typen. Ja, ikke fra dit eget liv,
men sikkert fra en af de der
Disney-film. Lidt skyldig.

Jeg vidste med det samme, at
det ikke var en af landsbyens
hunde. Ser du, selv om firmaet
deekker et stort omrade, s leerer
man folk at kende. Og nar man
leerer folk at kende, si leerer
man ogsa at se hvis keeledyr der
er hvis. Jeg vidste for eksempel
at Lise-Lotte, der officielt ar-
bejdede med at sy, men ikke var
bange for at leegge sig pa ryggen
for en god betaling, havde en kat
ved navn Duchess. Jeg vidste
ogsd at den inkontinente bull-
dog, der altid svgmmede i
gadekeeret, tilhgrte landbetjen-
ten. Man leerer at kende folks
husdyr. Og den hund var ingens.

Selviglgelig satte jeg ikke ef-
ter den. Ikke der. Jeg havde et
andet job og den kolde pilsner
ventede ogsd. Men jeg ville da
lyve hvis jeg ikke sagde at jeg
bed meerke i den hund. Altsa i
overfgrt betydning.

Der gik fire dage fgr jeg sa
den igen. Jeg har hgrt nogle af
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de der amerikanske psykologer
eller hvad det nu er de er, sige at
man nogle gange ggr noget ube-
vidst. At man ggr noget man slet
ikke ved at man ggr. Og de har
da nok ret. De snakker s& meget,
at de ma fa ret pa et eller andet
tidspunkt. De ville sige at jeg
holdt gje med hunden ubevidst,
og det gjorde jeg nok ogsa. El-
lers ville jeg vel ikke have vaeret
pad den gamle landevej igen.
Denne gang opdagede jeg den
med det samme.

Kdgteren 14 oppe pa en lille
bakke, under et egetree. Da den
fik gje pa bilen, sprang den op
og drgnede ud pa vejen som var
den skudt af en kanon. Den gg-
ede og brglede, og nar jeg nu
forteeller dig at jeg gjorde alt
hvad jeg kunne for at undgé den,
sa haber jeg du tror pa mig. Jeg
drejede i rattet og hamrede
bremsen i bund, og heldigvis fik
jeg da taget en del af farten. Men
ramte den, det gjorde jeg. Med
en dump lyd omkuld pé den stg-
vede landevej, og jeg fér ud af
bilen. Bare fordi man udrydder
rotter og bier, er det ikke det
samme som at man ikke holder
af dyr. Og lige der var jeg oprig-
tigt bange for at have sldet gade-
krydset ihjel.

Den 14, fuldt udstrakt, foran
kgleren. Der var ikke noget blod,
men den havde lukkede gjne.
Nar jeg tenker tilbage pa det,
kunne jeg have gjort omkring en
million ting anderledes. Alt mit
udstyr til at fange hunde la
bagerst i vognen. I stedet for
handlede jeg som enhver anden
bgv og rakte handen frem. Et
halvt sekund senere havde kgte-
ren plantet hele gebisset i den.
Jeg er fuldkommen sikker pa at
den vidste praecis hvad den la-
vede. Den spillede bare dgd, det
snedige beest. Jeg skreg som en
lille t@s, der er jeg ikke bange for
at indrgmme, men fgr jeg kunne
gore noget, var hunden over alle
bjerge. Det eneste den efterlod,
var meerker efter dens taender.
Du kan selv se her. Som en
bunke dale i handfladen.

De neeste par timer kiggede
jeg efter den, men den var pist



forsvundet. S& jeg kunne ikke
gore meget andet end at kgre
hjem til vores veerksted og
brokke mig til Alf. Du kan godt
huske at jeg nezevnte Alf, ikke?
Ham den store. Som jeg husker
det, sad vi inde pa kontoret, da
jeg fortalte hvad jeg havde ople-
vet. Jeg var skidesur, og det var
ikke peene ord der kom over
mine leeber, men det er den slags
ting der sker ved en mand néar
han har levet mange ar som ung-
karl. S& er der ikke nogen til at
rette hans sprog. Det ggr det
ikke ligefrem lettere nar man er
til bal, skal jeg hilse og sige.

Da jeg var feerdig, var Alf helt
stille. P4 den der lidt foruroli-
gende made. Du kender den
godt. N&ar man hgrer noget, der
forbinder sig til noget helt andet,
som man neesten troede man
havde glemt. S& rgmmede han
sig, og tog forsigtigt en ¢l fra
kassen under bordet. Alf gjorde
alt forsigtigt, ellers ville han bare
komme til at vaelte noget. Det er
en af ulemperne ved at veere
stor. Han tog halvdelen af gllen i
én slurk, og da han havde tgrret
sig om munden, begyndte han at
fortzelle en historie.

Dengang Alf lige var startet i
jobbet, var han kun en kngs pa
atten ar. Allerede stor som en
unik begivenhed, men slet ikke
sd erfaren som nu. Dengang
brugte man alskens sundheds-
farlige kemikalier, og derfor ho-
stede hans leeremester ofte ogséa
blod op om morgenen. Den slags
kunne man ikke tage sig af.
Fgden skulle der tjenes til, og en
smule blod vidnede blot om at
man var i live. Men en af de fgr-
ste opgaver han havde faet, var
at fange en hund.

Hundens ejer, en oldgammel
knark ved navn Orla Eskildsen,
havde taget hunden til sig som
hvalp og var nu dgd af alderdom
og dumhed efter fald fra en
stige. Da der ikke var noget af
familien, der ville have hunden,
havde de bedt skadedyrsbekem-
peren om at fjerne den. Det var
noget billigere end dyreleegen og
ogsd noget mere usselt. Alfs
gamle mester kunne med det

samme se at det var et let job,
for hunden havde insisteret pa at
sidde uden for bedemandens
hus. Den vidste skam nok hvor
Orla befandt sig. Derfor sendte
han Alf ud alene for at klare ar-
bejdet. Hunden sad jo alligevel
bare og ventede.

Sa Alf drog afsted, og ganske
rigtigt, hunden sad foran be-
demandens hus og stirrede
intenst pd dgren. Den tudede
ikke, eller ggede. Den Kkiggede
blot. Alf parkerede, hentede et af
de store net og gik med rolige
skridt hen mod hunden. Det vir-
kede ikke som om den havde set
ham, men det gjeblik han svin-
gede nettet, sprang den til side,
og Alf landede i stgvet som et or-
dentligt klods. Da han kom péa
benene igen, sad hunden hvor
den havde siddet f@r og betrag-
tede dgren. Alf prgvede igen,
med samme resultat. Og en gang
til. S& prgvede han at lokke den
med kg¢d. S& prgvede han at
skreemme den til at flytte sig,
men den blev blot siddende og
stirrede med sit monokelgje pa
dgren. Den var fuldkommen li-
geglad med Alf. Ikke pa en pro-
vokerende méde. Det virkede
bare som om Alf ikke helt eksi-
sterede i dens verden.

Efter et par timer havde Alf
faet nok og satte sig ind i bilen.
Hunden skulle jo aflives, lige
meget hvad, s om det kom til at
foregd ved jagtbgsse eller bil
kunne vel veere hip som hap. S&
han gassede op og kgrte direkte
mod hunden. Denne gang een-
sede kgteren ham og satte i fuldt
firspring, veek fra huset og ud pa
vejen. Den zigzaggede som en
haremis fra reeven, men i leeng-
den kunne den ikke male sig
med de mange hestekreefter un-
der ladvognens motorhjelm, og
Alf hentede hurtigt ind pa den.

Lige uden for byen stod en af
de store siloer. Den slags, som
alle byens garde donerede til,
nar det var gode ar og tog fra,
nér det var darlige. Hunden var
muligvis blevet angst for sit liv,
for fanden tog ved den, og den
satte direkte mod siloen, med Alf
lige i heelene.
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Og det var sd her, at jeg op-
dagede at Alf var ganske hvid i
bgtten. For selv jeg kunne se, at
han ikke helt kunne indeholde
hvad det var han skulle til at for-
teelle.

Han var kun en meter fra
den, da hunden forsvandt i den
bla luft. Det ene gjeblik halsede
den foran ladvognen, det neeste
var den pist forsvundet. S& over-
rasket blev Alf, at han rent
glemte at bremse og med et brag
stgdte han ind i siloen, og korn
regnede ned over ham. Siden
den dag havde ingen set hunden,
og den gamle Orla var blevet
stedt til hvile uden yderligere
hurlumhe;j.

Alf var mange ting, og aedrue-
lig var ikke en af dem. Men jeg
havde aldrig set ham med saddan
en alvor i gjnene. Han troede i
hvert fald selv pa historien, og
hans overbevisning smittede
mig. Et eller andet spektakuleert
var der hendt den dag, og jeg
kunne selvfglgelig ikke dy mig
for at spgrge ham hvor Orla
preecis var blevet begravet.

Du har nok geettet det, og du
har ret. Alf fortalte at Orla var
blevet begravet pa en lille bakke
under et egetree. En beskrivelse
der passede mere end godt pa
det sted, hvor jeg tidligere pa
dagen havde set hunden ligge.
Nu har jeg alle dage veeret sadan
en fyr som fulgte tingene til
dgrs, og derfor spurgte jeg ogsa
Alf om han havde lyst til at tage
med ud til den nu nedlagte kir-
kegard. Han var ikke meget for
det, men i sidste ende gik han
med. Nok fordi han, nar det kom
til stykket, var lige sa nysgerrig
som jeg.

Jeg kan godt forteelle dig at
det var en stille tur derud. Vi
snakkede ikke, radioen var sluk-
ket, og den eneste beveaegelse var
ndr vi teendte cigaretter. Der var
en kunde, der ventede pa at fa
fjernet muldvarpe, men han kom
til at vente laenge. Det her var
blevet meget vigtigere. Selv om
turen ikke kunne veere mere end
fem kilometer, fgltes den som en
evighed. Da vi endelig kom
frem, var det med hjertet i



halsen. Eller, sddan havde jeg
det. Jeg skal ikke kunne tale for
Alf, men rolig, det var han i
hvert fald ikke.

Vi parkerede bilen foran Kir-
ken og gik ind pa kirkegarden.
Jeg forrest, selv om gud og hver-
mand jo ville se Alf fgrst.
Hunden 14 ganske rigtigt pa bak-
ken. Hvis jeg havde ramt den al-
vorligt, méatte skaderne veere in-
deni, for der var ikke noget blod.
Egetreeet var enormt. Kronen
rakte hele vejen ud over muren
og der lagde sig en slags andeeg-
tig stemning over os.

Hunden fulgte alle vores be-
vaegelser, og jeg var helt natur-
ligt en smule tilbageholdende.
Den havde snappet mig godt og
grundigt for nogle timer siden,
og det var ikke til at sige om den
ville ggre det igen. Men den vir-
kede roligere nu. Maske var det
fordi Alf var med. Jeg ved det
ikke. Men den 13 pa bakken, un-
der egetreeet. Bag ved den stod
gravstenen. Orla Eskildsen, dgd
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for tredive ar siden. Og hunden.
Ja, den sé ikke eeldre ud end et
par ar. Maske tre.

Alf gik pa hug og sd hunden
ind i gjnene. Ingen af dem blin-
kede. Det gjorde derimod det
lille tegn der hang i hundens
halsband. Flere gange havde jeg
lyst til at sige noget, men hver
gang stoppede Alf mig, fgr jeg
kom i gang. Det var markeligt,
som opstod der et kort gjeblik et
bédnd mellem de to. Og s&, med
et, lagde hunden hovedet ned pa
forpoterne og lukkede @jnene.
Dens krop skelvede. Og s& dgde
den.

Det er historien. Som min far-
far ville sige, s& har rigtige histo-
rier hverken en begyndelse eller
en ende. De har en midte, der
streekker sig i begge retninger,
og det er alt der er at komme ef-
ter. Jeg ved ikke hvad jeg skal
mene om hunden. Méaske var det
mig, der slog den ihjel med min
bil. Maske slog Alf den ihjel med
sin bil. Méaske var det en helt an-
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den hund end den Alf havde set
forsvinde for tredive ar siden.
Maske var det bare noget vi fore-
stillede os. Men hvis du virkelig
vil vride et svar af mig, s tror
jeg at den hund elskede sin
herre si meget, at den bare
matte veere ham neer. Om det sé
var tredive ar ude i fremtiden.
Hvis det ikke er kerlighed, sa
ved jeg ikke hvad der er.

Skyggerne er ogsa ved at
blive lange, og jeg kan jo ikke
sidde her hele dagen. Der er
flagermus pa loftet hos Andrea-
sens og myrer i bgrnehaven.
Begge dele skal jo veek. Og det
er mig der star for det. Nah, ja.
Der er et sidste spgrgsmal, og
jeg havde neer glemt det, selv om
jeg nu mener du selv burde
kunne teenke dig til hvad der
stod pa tegnet i hundens hals-
band.

Trofast, selvfglgelig.

Hvad skulle der ellers sta?




GLEN A. LARSON [

REBUILD HIM. WE HAVE
THE TECHNOLOGY...

1937-2014

Af Martin Hjort Eriksen

14. november 2014 gik en af
fjernsynets store ikoner bort,
som ikke kun havde indflydelse
pd min barndom, men flere ge-
nerationers barndom. Glen A.
Larson tabte kampen mod kreeft
ien alder af 77.

Glen A. Larson skabte og
producerede nogle af de meste
populeere tv-serier op igennem
70- og 80'erne, og serierne var
inden for alle de genrer man kan
forestille sig. Indenfor de fanta-
N stiske genrer kan nzevnes i kro-

é nologisk reekkefglge: The Six
Glen A. Larson Million Dollar Man (1973), Batt-
lestar Galactica (1978), Buck
Rogers in the 25th Century
(1979), Galactica 1980 (1980),
Knight Rider (1982), Manimal
(1983), Automan (1983), The
Highwayman (1988), Night Man
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(1997) og Team Knight Rider
(1997). Hvis vi ser ud over vores
egne genreinteresser, kan nesev-
nes McCloud (1970), Quincy
M.E. (1976) og min nok stgrste
personlige favorit Magnum PIL
(1980).

Selvom de serier han lavede,
virker primitive og naive i for-
hold hvad vi forventer af serier i
dag, kan man ikke komme
udenom den indflydelse hans ar-
bejde har haft.

I hans minde, vil jeg i aften
genopleve lidt af min barndom.
Spise en déaseravioli efterfulgt af
en pose Saure Apfel-Ringe, se et
par afsnit af Knight Rider dubbet
til tysk, mens jeg lgfter et glas
kold Mezzo Mix i respekt for
Glen A. Larson. May he rest in
peace, but never rust.



Sf-tegneserier:

STAR BRAND
ANNUAL #1

Af Tue Sgrensen

Last christmas, I gave you my
heart, but the very next day, you
gave it away.

I skrivende stund er julen ved
at veere over os, og sd er man
tvunget til igen at lytte til alle
jule-pop-evergreens’ene i ra-
dioen (p& mit natarbejde er der
radio i hele hallen, sd jeg kan
slet ikke undga det). Det inklu-
derer f.eks. Whams “Last Christ-
mas”, som jeg ikke bryder mig
synderligt om, men jeg husker
indgaende musikvideoen til san-
gen, som blev vist pa MTV
mange gange hver jul dengang
jeg stadig sd meget tv (begyn-
delsen af 1990’erne). En ting
som dog altid har moret mig me-
get ved sangen, er at den naesten

forteeller fuldkommen samme hi-
storie som ét af mine yndlings-
tegneserieheefter, nemlig Star
Brand Annual #1 fra 1987 - bare
uden superkrefterne, selvfglge-
lig.

Lidt baggrund: Marvels chef-
redaktgr fra 1978-1987, Jim
Shooter, gik dengang rundt med
en idé om at lave Marvel-univer-
set helt om. Det skulle frem for
alt veere mere realistisk, ligesom
“verden udenfor dit vindue”.
Hans intention var at omskabe
Marvels univers til en sddan ver-
den og dermed starte det helt
forfra, med nye versioner af alle
figurerne. Det fik han imidlertid
ikke lov til af Marvels ejere, men
sa gjorde han i stedet det neest-
bedste: Han skabte i 1986 et helt
nyt univers, kaldet New Uni-
verse, som s skulle vaere mere
virkelighedsnaert end Marvels
seedvanlige superhelte-gejl. Der
blev lavet en handfuld nye figu-
rer til formélet, men projektet
blev ikke rigtig stgttet af Marvels
gvrige Kkreative, redaktionelle og
finansielle kreefter, s da det ef-
ter et ars tid stod klart at New
Universe-linjen béde kreativt og
salgsmeessigt var en fiasko, blev
Jim Shooter fyret.

Jeg kgbte kun nogle fa af
New Universe-serierne dengang,
men linjens flagskibs-serie var
Jim Shooters egen Star Brand.
Det var basalt set et Green Lan-
tern-koncept, hvor en dgende
alien overdragede et fantastisk
vaben, the Star Brand, til en fyr
fra Jorden, Kenneth Connelly.
Med denne Star Brand far Ken
krzefter nzesten a la Superman,;
fantastisk styrke, flyveevne samt
evnen til at forarsage store ener-
giudladninger/eksplosioner, hvis
tingene virkelig breender pa.

Jim Shooter er en god forfat-
ter, og netop denne serie var fak-
tisk rigtig god i de fgrste 10
numre, med en masse span-
dende tanker om hvordan det
ville vere at have den slags
kreefter i den virkelige verden.
Der kom desuden et lige s& godt
arsheefte, Annual #1 i oktober
‘87, som var ligesd mindeveerdigt
som et godt filmisk action-
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drama. Det var skrevet af den
kvindelige Marvel-redaktgr Bob-
bie Chase og tegnet af den solide
Geoff Isherwood (rentegninger
af Art Nichols).

Historien handler om at vores
helt, Ken, som aldrig rigtig har
forliget sig med sine nye super-
kreefter, bliver inviteret af en af
sine barndomsvenner, Tony, til at
holde jul pa et ski-feriested i
Schweiz sammen med dennes
unge, rige keereste, Ariane. Tony
er fra begyndelsen jaloux pa
Ken, og det varer ganske rigtigt
heller ikke leenge fgr Ken og Ari-
ane forelsker sig i hinanden.

Neesten hele fgrste halvdel af
historien handler kun om rela-
tionerne mellem personerne, og
det er yderst troveerdigt og ab-
sorberende fortalt. Det viser sig
at den jaloux Tony har faet nogle
luskede typer til at overvage Ari-
ane, og da de rapporterer at hun
har kysset med Ken, beordrer
han dem til at skyde hende. Ken
opdager meendene, og antager at
de er pa jagt efter ham og hans
Star Brand-kreefter. Da de prg-
ver at angribe ham og Ariane,
bruger han sine kreefter imod
dem, og begraver bdde dem og
Tony under en lavine. Derfra bli-
ver situationen for Ken mere og
mere kompliceret; han forsgger
at ggre det rigtige i en rodet situ-
ation og ma foretage en rekke
moralske valg som trods gode
intentioner ikke just har de ¢n-
skede konsekvenser. Det er en
historie som efterlader ham
mere forvirret omkring sine
kreefter, og hvad han skal ggre
med dem, end fgr; en fglelses-
ladet plotudvikling som virker
béde nuanceret og realistisk. En
god tegneserie, som kan holde til
adskillige genlsesninger.




Fantasy-tegneserier:

THE FIRST
KINGDOM

Af Klaus £. Mogensen

Jack Katz’ tegneserie The First
Kingdom fra 1974-86 er faktisk
sveer at rubricere som enten fan-
tasy eller science fiction, for den
har staerke treek af begge dele.
Store dele af den er udprzaeget og
uomtvisteligt science fiction,
men stgrstedelen har staerke my-
tiske treek og foregar i et meget
fantasy-lignende miljg, sa jeg sy-
nes det kan retferdigggres at
omtale den i denne klumme -
ikke mindst fordi serien fortje-
ner stgrre opmaerksomhed.
Tegneren og forfatteren Jack
Katz (fgdt 1927) begyndte sin
karriere allerede i 1945 og har
gennem arene tegnet superhelte,
horror, westerns, romance og
krigstegneserier. I 1970 flyttede-
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Katz til Californien og blev in-
troduceret til underground-teg-
neserier, og det blev startskud-
det til hans magnum opus, The
First Kingdom, som udkom i 24
sort-hvide heefter i stort format
fra 1974 til 1986, forst udgivet af
Comics & Comics Co., siden af
Bud Plant.

The First Kingdom tager sin
begyndelse i et stenaldermiljo i
et postapokalyptisk landskab be-
boet af mange szere vaesener.
Igennem de fgrste heefter far
helten Darkenmoor samlet et
folk og grundlagt det fgrste ci-
viliserede kongerige efter apoka-
lypsen, Moorengan. Men i fjerde
bind bliver Darkenmoor forradt
og drabt, og nogle praester flyg-
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ter med hans spaede sgn Tun-
dran, der bliver seriens egentlige
hovedperson. De fglgende heef-
ter fglger hans opvaekst og even-
tyr — men dette er blot hovedhi-
storien, som faktisk er det mind-
ste af The First Kingdom.
Gennem serien forteeller en
meengde af seriens bipersoner
hinanden om hvad der er giet
forud for apokalypsen; en histo-
rie som hver person har forskel-
lige udgaver af, som pa hver sin
made spreder sig over &oner og
galaktiske imperier. Persongalle-
riet er stort og bestdr af bade

i Sl G i g YR

mennesker og udgdelige guder
efter greesk/romersk model -
som dog viser sig at have rgdder
i almindelig menneskelighed
med alle de mentale fejl og
svagheder der fglger med. Ef-
terhdnden far man lgftet slgret
for en sardeles kompleks bag-
grundshistorie hvor civilisation
efter civilisation lgfter sig til
stgrre og stgrre hgjder for blot
igen at synke i grus pa grund af
menneskers magtsyge og over-
tro - en tilsyneladende ubrydelig
cyklus af civilisation og forfald.
Det er nogle af de manipulatori-
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ske halvguders hab at Tundran
kan veere kimen til en civilisa-
tion som kan holde - det egent-
lige Fgrste Kongerige.

Lige s& kompleks som histo-
rien er i The First Kingdom, lige
sa flotte og detaljerede er tegnin-
gerne. Forbillederne er iseer Hal
Foster (Prins Valiant) og Alex
Raymond (Jens Lyn), som han
begge arbejdede for i perioder.
Rent historiemaessigt er et andet
tydeligt forbillede de kosmiske
historier som Stan Lee og Jack
Kirby skabte for Marvel Comics i
1960’erne i serier som Fantastic
Four, Avengers og Thor, blandt
andet disse seriers oprindelses-
historier for kosmiske figurer sa-
som Galactus og The Watcher.

Jack Katz havde oprindeligt
planlagt at The First Kingdom
skulle veere fgrste del af en tri-
logi med fortseettelserne Space
Explorers Club og Destiny, men
disse lod vente pa sig — méske
fordi salgstallet for The First
Kingdom ikke stod mal med ar-
bejdet i at skabe serien.

JACK KATZ

Den gode nyhed er at Titan
Books, der er kendt for genop-
tryk af blandt andet Dan Dare,
netop har genudgivet The First
Kingdom i fire samlebind a 208
sider (undtagen bind 2, som kun
er pa 160 sider) med ny tekst-
ning (de oprindelige har grimme
skrivemaskinetekster). Hvad
mere er, har Titan Books fulgt op
med Space Explorers Club og
Destiny, her udgivet for fgrste
gang! De to nye bind er dog kun
pa hhv. 160 og 112 sider og er
derfor sandsynligvis betydeligt
kortere end Jack Katz oprinde-
ligt havde planlagt. Det er allige-
vel en rigtig god nyhed, og jeg
vil straks sgrge for at fa fat i
disse bind, som jeg fgrst leerte
eksistensen af mens jeg skrev
denne artikel.



NYT OM
FANTASTIK

Ved Klaus £. Mogensen

WORLD FANTASY, BRITISH FANTASY, AND CRAWFORD AWARD WINNER

“Mesmertzing Reminds boah Samatir’s charsowers and ber readers of the way
stories. make us long dor faraway, even imaginary, places and how ey also
bring us home: again™—Karen Joy Fowler, New York Times
best-selling author of W Ane AT Complerely Beside Ovrselies
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Priser

World Fantasy Award er blevet

uddelt til fglgende:

+ Roman: Sofia Samatar for A
Stranger in Olondria

« Kortroman: Andy Duncan &
Ellen Klages for Wakulla
Springs (Tor.com)

+ Novelle: Caitlin R. Kiernan
for “The Prayer of Ninety
Cats” (Subterranean Press)

« Antologi: George R.R. Martin
& Gardner Dozois (red.) for
Dangerous Women

+ Novellesamling: Caitlin R. Ki-
ernan for The Ape's Wife and
Other Stories

+ Kunstner: Charles Vess

» Seerpris, professionel: Delt
mellem Irene Gallo, art di-
rector pa Tor.com, og William
K. Schafer fra Subterranean
Press

» Seerpris, ikke-professionel:

Clarkesworld

Dryad's Song af Charles Vess

British Fantasy Awards er blevet

uddelt til fglgende:

« Fantasyroman: Sofia Samatar
for A Stranger in Olondria

+ Horrorroman: Lauren Beukes
for The Shining Girls

+ Kortroman: Sarah Pinbor-
ough for Beauty.

+ Novelle: Carole Johnstone for
“Signs of the Times” (Black
Static #33)

« Antologi: Jonathan Oliver
(red.) for End of the Road

+ Novellesamling: Stephen Volk
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for Monsters in the Heart

 Small Press: The Alchemy
Press

« Tegneserie: Becky Cloonan
for Demeter

* Kunstner: Joey Hi-Fi

« Faglitteratur: Justin Landon
& Jared Shurin (red.) for
Speculative Fiction 2012.

* Magasin: Clarkesworld

» Film-/tv-episode: Game of
Thrones: “The Rains of Casta-
mere”

+ Debutant: Ann Leckie for An-
cillary Justice

» Seerpris: Farah Mendlesohn.

Ursula K. Le Guin har modtaget
den prestigefyldte pris US Na-
tional Book Foundation's Medal
for Distinguished Contribution
to American Letters for 2014.

Dgdsfald

Den amerikanske filmproducent
Glen A. Larson er de¢d, 77 ar
gammel. Se nekrolog side 52.

Rod Taylor i The Time Machine

Den australskfgdte amerikanske
skuespiller Rod Taylor er dgd,
84 ar gammel. I genresammen-
heeng huskes han bedst fra
hovedrollerne i The Time Ma-
chine (1960) og Hitchcocks Fug-
lene (1963), men han medvir-
kede i mere end 50 film og utal-
lige tv-episoder, bl.a. Twilight
Zone-afsnittet “And When the
Sky Was Opened”. Han lagde
ogsd stemme til hunden Pogo i
Disneys 101 Dalmatians (1961).

Den amerikanske science fic-
tion-forfatter Donald Moffit er
ded, 83 ar gammel. Han er bedst
kendt for sin fgrste sf-roman,
The Jupiter Theft (1977) om ali-
ens der stjeeler planeten Jupiter.
Under navnet Patrick Kenyon



skrev Moffit en serie thrillers
med en smule sf-indhold om den
Modesty Blaise-lignende figur
The Baroness.

Den amerikanske tegner, anima-
tor og filmmand Larry Latham
er dgd af kreeft, 61 &r gammel.
Han var hovedmanden bag
Disney-tv-serien Tale Spin (Luf-
tens Helte) og to tegnefilm i se-
rien An American Tail (Rejsen til
Amerika) og arbejdede pa
mange andre animationsserier
for badde Disney og Hanna-Bar-
bera. Fra 2008 og til sin dgd
skrev og tegnede han internet-
tegneserien Lovecraft is Missing.

Larry Latham

Den amerikanske forfatter Wal-
ter W. Lee Jr. er dgd, 83 &r gam-
mel. Han er bedst kendt for sit
monumentale referenceveerk Re-
ference Guide to Fantastic Films,
som udkom i tre bind 1972-74,
men skrev ogsd en horror-
roman, Shapes (1987) sammen
med Richard Delap.

Den amerikanske forfatter R.A.
Montgomery er dgd, 78 ar gam-
mel. Han er bedst kendt for du-
er-selv-helten-bggerne = Choose
Your Own Adventure og for post-
holocaust-serien Trio: Rebels in
the New World (1990).

Den  amerikanske  forfatter
Zilpha Keatley Snyder er dgd,
87 &r gammel. Hun har skrevet
en stgrre meengde bgrne- og
ungdomsbgger, bl.a. science fan-

tasy-trilogien The Green Sky Tri-
logy (1975-78), som blev fortsat i
computerspillet Below the Root
(1984).

Kalender

J-Popcon

20-22. februar 2015

Kgbenhavn (DGI-byen)

Festival for japanske tegnefilm,
manga og popkultur.
www.j-popcon.dk

Fantasyfestival 2015

7-8. marts 2015

Esbjerg Kommunes Biblioteker
Dansk fantasy-festival
http://www.esbjergbibliotek.dk/
fantasyfestival

Fantask Spilfestival

28. marts 2015
Kulturstationen Vanlgse
Breet- og rollespilsfestival

Krimimessen Horsens

21-22. marts 2015

Feengslet, Fussingsvej 8, Horsens
Nordeuropas stgrste festival for
krimi og speending
www.krimimessen.dk

Fastaval 2015

1-5. april 2015
Mariagerfjord Gymnasium
Hobro

Stor dansk spilfestival
www.fastaval.dk

Side 56

Star Wars og Science Fiction
Messe 11

11. april 2015

Randers Real Idraetshal
Ridehusvej 2, Randers

Dansk Star Wars-treef og messe
www.starwarsmesse.dk

Fantasticon 2015

30-31. maj 2015

Kgbenhavn

Den store danske festival for
fantasy, science fiction og horror
Hresgeester: Pat Cadigan (USA)
og Ian Watson (UK)
www.fantasticon.dk

Copenhagen Comics

6-7. juni 2015

(Dksnehallen, Halmtorvet 11
Kgbenhavn

Stor dansk tegnseriefestival
Gaster: Art Speigelman, Fran-
coise Mouly, Henrik Rehr m.fl.
www.copenhagencomics.dk

Confuse 2015 (Swecon)

7-9 august 2015

Nationernas hus, Link6ping, SE
Den arlige svenske science fi-
ction- og fantasy-festival
www.confuse.nu

Dancon 2015

5-6. september 2015

Valby Kulturhus

Dansk science fiction-festival

med fokus pa det skrevne
www.sciencefiction.dk/dancon

Art-Bubble

14-15. november 2015
Rundetarn, Kgbenhavn

Stor dansk tegneseriefestival
Gaster: Simon Bisley, José Luis
Munuera, Brian Wood, Peder
Madsen, Sussi Bech m.fl.
www.art-bubble.dk

Fantastik café

Hver maned d. 2. og d. 20. kl. 19
Kgbenhavn

Foreningen Fantastik holder
caféhygge to gange om mane-
den, for det meste i Café Asta pa
Valby Langgade. Tjek evt. café-
listen pa http:/news.fantastik.dk
for detaljer.



NY FANTASTIK
PA DANSK

Ved Janus Andersen

Skanlitteratur for
voksne

Abercrombie, Joe: Stdlets
vilje (Den fgrste lov, bind 1).
Gyldendal, 645 sider

Atwood, Margaret: MaddAd-
dam (MaddAddam-trilogien,
3). Lindhardt og Ringhof, 462
sider

Beukes, Lauren: Den som
han peger pd. Punktum, 359
sider

Birkjeer, Betina: Roman i fire
arstider. Jensen & Dalgaard,
119 sider

Christin, P: Lininil er forsvun-
det (Linda og Valentin). Co-
bolt, 233 sider

King, Stephen: Doktor Sgvn.
Hr. Ferdinand, 545 sider
Krohn, Leena: Bipavillonen:
en forteelling om svcerme.
Jensen & Dalgaard, 210 sider
Lgwe Christiansen, Bente:
Grdstenceblet — et kerneeven-
tyr. beLove, 57 sider
Michaelsen, Susanne: Sjcel-
somme noveller. Livskilden,
135 sider

Petrusjevskaja, Ljudmila: Der
var engang en kvinde, som
ville sl sin nabos baby ihjel.
Vandkunsten, 214 sider
Sandemo, Margit: Fra toppen
og opad (Lysets rige, 17). Jen-
tas, 211 sider

Sandemo, Margit: Livshunger
(Lysets rige, 16). Jentas, 212
sider

Sandemo, Margit: Mgrket
(Lysets rige, 15). Jentas, 212
sider

Sandemo, Margit: Sd dyb en
leengsel (Lysets rige, 18). Jen-
tas, 211 sider

U

Schubart, Rikke: Mgrke (Bid,
2). Valeta, 289 sider

Sloan, Robin: Hr. Penumbras
dggndbne bogbutik. Iris, 294
sider

Staugaard, Sgren Rislgv:
Kali. Valeta, 294 sider
Strandbygaard, Ulrikka:

Astronauternes klub. Billige
eBgger, 260 sider

Undergang: 15 noveller om
apokalypsen. Redaktgr: Mar-
tin Schjonning. Valeta, 337 si-
der

Vork, Teddy: Sprcekker. Kan-
dor, 213 sider

Zeuthen, Nikolaj: Slavedren-
gen Miku: undergangsvisio-
ner. Samleren, 121 sider

ngdomsbgger

Bidstrup, Lise: Idolernes by
(Spillets by, 2). Hgst, 276 si-
der

Brody, Jessica: Unremembe-
red - uden glemsel (Unre-
membered, 2). Alvilda, 435 si-
der

Caine, Rachel: Nedsmeltning
(The Morganville vampires,
7). Tellerup, 291 sider

Caine, Rachel: Slutspil (The
Morganville vampires, 6). Tel-
lerup, 295 sider

Colfer, Eoin: Drengen, der
ikke ville vcoere morder
(W.A.R.P, bog 1). Alvilda, 345
sider

Cremer, Andrea: Nightshade,
the prequel — oprgret (Nights-
hade, the prequel, 2). Tel-
lerup, 357 sider

Dybdahl, Lene: Den sorte pa-
raply. Tellerup, 444 sider
Eybye, Pernille: Tdgeslgr
(Blodets band, bind 8). Tel-
lerup, 543 sider

Flanagan, John: Slaverne fra
Socorro (Vabenbrgdre, bind
4). Nyt Nordisk Forlag, 423
sider

Foss, Nanna: Spektrum - Leo-
niderne (Spektrum, 1). Tel-
lerup, 541 sider

Frey, James: Endgame — kal-
det (Endgame, 1). Hgst, 459
sider
Haiberg,

Louise:  Udvalgt
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(Dzemondraeberen, 2). Tel-
lerup, 414 sider

Hand, Cynthia: Vejen til hel-
vede (Unearthly , 3). Tellerup
Hansen, Boris: Evigt mgrke
(Den eldste myte, 3). Ro-
senkilde & Bahnhof, 452 sider
Johansen, Maj: Opvdgning:
forestil dig at vigne op i en
fremmed krop (Walk in, bog
nr. 1). Small Pockets of
Winds, 409 sider

Noél, Alyson: Nye horisonter
(Soul Seekers, 4). Alvilda, 348
sider

Roholte, Dorte: Meget mcer-

keligt, Mynthe (Meerkelige
Mynthe, 3). Carlsen, 172 sider
Rune, A.: Blodsveermen

(Traia trilogien, 2. bog). Tur-
bine, 383 sider

Stiefvater, Maggie: Spirit ani-
mals - jaget (Totemdyrenes
saga, Bog 2) (Spirit animals,
2). Alvilda, 222 sider

Tegneserier

August, Glenn: Lava. Fahren-
heit, 44 sider

Brubaker, Ed: Dgden jager
mig (Fatale, 1). G. Floy Studio
Dufaux, J.: Septimusstrdlen
(Blake & Mortimer). Cobolt,
70 sider

Fournier: Splint & Co., 1972-
1975. Zoom

Froideval, F. Marcela: Terra
Secunda (Den Sorte Manes
krgniker, 15). Arboris, 50 si-
der

Goldberg, Tatiana:
Tellerup, 100 sider
Hermann: Stor hund med
blondine (Jeremiah, 33). Fa-
raos Cigarer, 47 sider

Leloup, Roger: Yoko Tsuno -
pa jagt efter tiden: Tidsspira-
len, De flyvende dcemoner,
Den sorte dgd. Cobolt, 164 si-
der

Loeb, Jeph: Batman - sort
sejr (Den lange halloween, 2).
G. Floy Studio, 390 sider
Loof, Jan: Jan Lééfs serier,
bind 3. Cobolt

Morvan, Jean-David: Dobbelt
spil (Krgnikerne fra Kon-
vojen, 2). Arboris, 48 sider

Anima.
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Peyo: Smglferne: 1967-1969.
Cobolt, 270 sider

Pini, Wendy: Den sidste jagt
(Elverfolket). Cobolt

Ryberg, Rune: Gigant. For-
leens, 60 sider

Thompson, Craig: Habibi.
Fahrenheit, 655 sider
Vaughan, Brian K.: Saga, vol.
1. G. Floy Studio

Vehlmann, Fabien: Haj-kla-
nen (Alene, 3). Carlsen, 48 si-
der

grnebgger

14 barske bornholmere: gui-
det gennem mgrket af LG
Jensen. Bornholms Bibliote-
ker: Forfatterskole 2013, 140
sider

Ahlburg, Kirsten: Klon (Café
serien. Rgd). Special-
Pzedagogisk Forlag, 46 sider
Andersen, H. C.: Bind 1: 5
populcere eventyr. Globe
Andersen, H. C.: Bind 2: 6
populcere eventyr. Globe
Andersen, H. C.: Bind 3: 6
populcere eventyr. Globe
Andersen, H. C.: H.C.
Andersen — de mest elskede
eventyr. Globe, 280 sider
Andersen, Kristoffer Jacob:
Den druknede. Turbine, 225 s.
Angleberger, Tom: Den
mystiske sag om Origami
Yoda. Alvilda, 147 sider
Appel, Vibeke: Rejsen til Idris.
Cosmos, 178 sider

Banks, Rosie: Fest pd
juleslottet (Det Hemmelige
Rige). Flachs, 89 sider

Banks, Rosie: Sukkerbageriet
(Det Hemmelige Rige, 8).
Flachs, 111 sider
Banks, Rosie:
(Det Hemmelige Rige,
Flachs, 110 sider
Barlow, Steve: Ildkamp (Helt.
Mission Tyranno, 2). Flachs,
60 sider

Barlow, Steve: Isslag (Helt.
Mission Tyranno, 3). Flachs,
60 sider

Barlow, Steve: Jordskred
(Helt. Mission Tyranno, 4).
Flachs, 60 sider

Akandesgen
10).

Benn, Amelie: Drageriget
Dragonia - Drageriddernes
turnering (Drageriget
Dragonia, 4). Flachs, 73 sider
Benn, Amelie: Drageriget
Dragonia - Dragernes kamp
(Drageriget Dragonia, 3).
Flachs, 77 sider

Bitsch, Rita: Dolken fra Dgde-
mandsbjerget. Facet, 119 s.
Bjergegaard, Martin: Den
store idé: et iveerkscetter-
eventyr. Pine Tribe, 127 sider
Blade, Adam: @glekongen
Komodo (Monsterjagten, 31).
Flachs, 118 sider

Blay, Charlotte: Himmelbor-
gens hemmeligheder. Turbine,
274 sider

Brix Danielsen, Lise:
Klitopperne  ved  Snuble-
svinget. Brix, 119 sider
Brygger, Lene Anita: Trolden
i uret: eventyr. Genspejling,
126 sider

Bundgaard Sgrensen,
Charlotte: Miinchhausen pd
mdnen: QR bog. DigTea, 16
sider

Bggh Andersen, Kenneth:
Tempus fugit. Hgst, 75 sider
Chapman, Simon: Invasion
fra rummet (Du veelger selv
om du vil leve eller dg).
Flachs, 100 sider

Dalton, Annie: Jonas og de

magiske feoedre (Leeselyn).
Flachs, 63 sider
Daynes, Katie: Pinocchio

(Flachs - lees selv). Flachs, 64
sider

Donslund, Anne-Marie:
Karma og dcemoner (Den
magiske bog, 6). Carlsen, 262
sider

Einspor, Henrik: Alt godt fra
havet. Lgse Ander, 41 sider
Einspor, Henrik: Den grgnne
detektiv (Den grgnne
detektiv, Nr. 1). Lgse Znder,
115 sider

Einspor, Henrik: Ngkke-
keceret. Lgse Znder, 49 sider
Evytt, Carina: Den fredlgse.
Tellerup, 633 sider

Feasey, Steve: Dgdehceren
(Formskifter) (Den indre
deemon, 5). Flachs, 294 sider
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Finderup, Mette: Blodets vej
(Sveerdets mester, 8).
Gyldendal

Fleischer, Charlotte: Den lille
heks og Lynply (Vejen til
Spang Kuk, del 8). Sofort, 31
sider

Fleischer, Charlotte: Den lille
heks og nordlyset (Vejen til
Spang Kuk, del 9). Sofort, 31
sider

Fortcellinger fra Skovkanten,

bind 4, redaktgr: Mads
Lunau/Mette Finderup.
Rollespilsakademiet

George, Jessica Day:

Torsdage i ruinerne (Tirsdage
pa slottet, 3). Alvilda, 232
sider

Gotthardt, Peter: De magiske
beer (De smé stribede)
(Elvernes land, 1). Carlsen, 44
sider

Gotthardt, Peter: Svcerdet i

dragehulen  (Eventyr fra
Elverlandet). Carlsen, 28
sider

Gotthardt, Peter:
Troldmandens plan (Den

gyldne skél. Dzemonporten,
bog 1). Alvilda, 72 sider
Graves, Annie: Monsterunger
(Gys i pyjamas). Jensen &
Dalgaard, 49 sider

Guldager, Christian:
Sguhyret. (Mini gys, 32).
Cadeau, 41 sider

Hahn, Kerstin Lundberg:

Feriekolonien. ABC, 203 sider
Hawkins, Rachel: School
spirits — venner, kcerester og
spggelser (School spirits, 1).
Tellerup, 266 sider

Helge, Henriette: Tatla og
dragen (Tatlas @, 2). Avesa, 24
sider

Helge, Henriette: Tatla og
dyret (Tatlas @, 10). Avesa, 24
sider

Helge, Henriette: Tatla og
frgen (Tatlas @, 9). Avesa, 24
sider

Helge, Henriette: Tatla og
Gopo (Tatlas @, 8). Avesa, 24
sider

Helge, Henriette: Tatla og
heksen (Tatlas @, 4). Avesa, 24
sider



Helge, Henriette: Tatla og
hunden (Tatlas @, 12). Avesa,
24 sider

Helge, Henriette: Tatla og
hycenen (Tatlas @, 3). Avesa,
24 sider

Helge, Henriette: Tatla og
katten (Tatlas @, 7). Avesa, 24
sider

Helge, Henriette: Tatla og
myren (Tatlas @, 11). Avesa,
24 sider

Helge, Henriette: Tatla og
slangen (Tatlas @, 1). Avesa,
24 sider

Helge, Henriette: Tatla og
trolden (Tatlas @, 6). Avesa, 24
sider

Helge, Henriette: Tatla og
dnden (Tatlas @, 5). Avesa, 24
sider

Hoff, Kasper: Det forbudte
land (Zonen, 1). Gyldendal,
90 sider

Hoff, Kasper: Gudernes sang
(Zonen, 2). Gyldendal, 81
sider

Hgjberg, Jim: Den mystiske
grav (Mystik pa
Ravnegarden, 4). Elysion, 36
sider

Hgjberg, Jim: Monsternat
(Mystik p& Ravnegarden, 1).
Elysion, 36 sider

Hgjberg, Jim:
Spggelseshunden (Mystik pa
Ravnegarden, 3). Elysion, 36
sider

Hgjberg, Jim: Varulven
(Mystik pa& Ravnegarden, 2).
Elysion, 36 sider

Jensen, L. G.: Varulvejagten:
en roman til, om og af
bulderbasser, krudtugler og
drengergve (Dingo. Gys og
gru) (Bulder &  Brag).
Gyldendal, 82 sider

Jensen, Michael: Kampen om
Langhgj.
boerneboeger.michaeljensens
.com, 76 sider

Johansen, Darri: Lukas og
Maria. Jensen & Dalgaard, 50
sider

Kaiblinger, Sonja: Scary
Harry - ikke til at spgge med.
Turbine, 233 sider

Kjer, Jan: Den udstgdte
(Rexmano, 1). Carlsen, 171
sider

Kristensen, Ry: Nissernes
hemmelige  verden: den
grgnne hue. Fog, 182 sider

Kaaberbgl, Lene:

Genkommeren (Vildheks, 6).
Alvilda

Langer, Kim: Zombie 2.0 -
zombie-instituttet (Zombie
2.0, Bog 2). Carlsen, 155 sider
Lauridsen, Irma: Den
usynlige dreng (Super let, 15).
Cadeau, 56 sider

Lauridsen, Irma: Uden at vide
det. Turbine, 123 sider
Madsen, Frank: Den grgnne

pige (Gustav og
Raketbroderskabet, 1). Eudor
Madsen, Frank: Fluen
(Gustav og

Raketbroderskabet, 2). Eudor
Manniche, Jesper: Jul — det er
en ordre!: 4 mggirriterende
juleforteellinger i 31 kapitler.
ABC, 126 sider

McGeddon, R.: Zombier!
(Katastrofedagbog). Flachs,
175 sider

Mercer, Sienna: Maskespil
(Min bror, varulven, nr. 3).
Alvilda, 180 sider

Mercer, Sienna: Ulvedans
(Min bror, varulven, nr. 4).
Alvilda, 189 sider

Mogensen, Jan: Professor P
og hr. Mortensens
besynderlige rejse til Milau.
Carlsen, 194 sider
Mortensen, John Kenn: De
utilpassede: et blodigt eventyr
fra udkantsdanmark. Carlsen,
312 sider

Mostue, Sigbjgrn: Zombie-
Bjarne. Turbine, 203 sider
Mull, Brandon: Spirit animals
- pdkaldelsen (Totemdyrenes
saga, Bog 1) (Spirit animals,
1). Alvilda, 246 sider

Mgller  Jgrgensen, Lene:
Roser er rgde (Fanny, 2).
Hgst, 95 sider

Nix, Garth: Monsteret
(Kaostvillinger, 2). Rosenkilde
& Bahnhof

Nordin, Sofia: Et sekund ad
gangen. ABC, 185 sider

Side 59

Nygaard, Orla: Den hvide
dame gar igen, CD+BOG. AV
Forlaget Den Grimme Zlling,
51 sider

Qvistgaard, Lise J.: Assim og
de vilde lgvers pagt (Assim,
4). Elysion, 32 sider
Qvistgaard, Lise J.: Assim og
den sorte lgve (Assim, 1).
Elysion, 32 sider

Qvistgaard, Lise J.: Assim og
emirens niece (Assim, 3).
Elysion, 32 sider

Qvistgaard, Lise J.: Assim og
grkenbanden  (Assim, 2).
Elysion, 32 sider

Ramskov, Christina:
Englevinger (Fgnixens hjerte,
2). mellemgaard, 371 sider
Rendtorff, Ida-Marie: Rgd
jord (Kloden under vand, 3).
Gyldendal, 230 sider

Riber Schacksen, Poul:
Miranda  vender  tilbage
(Miranda - den eventyrlige
heks, 2). PrintXpress, 91
sider

Rgdtnes, Nicole Boyle:
Keempens kgd (Zombie jeeger,
Bog 4). Alvilda, 97 sider
Salmson, Jo: Et hjerte af is
(Maros rejse, 3). Carlsen, 105
sider

Sedgwick, Marcus:
Frddehavet (Elverpigen og
Ravnedrengen, 3. bog).
Flachs, 176 sider

Skytte, Dorthe: Lukas og den
gra robot (Lukas er ninja, 5).
Gyldendal, 27 sider
Sgndergaard, Trine: Samson
p& Merkur (Rejsen til solen,
5). Meloni, 32 sider

Tamm, Henrik: Ninja Timmy
og latteren, der blev vcek.
Turbine, 205 sider

Vinther Jensen, Anette: Sifs
mod  (Sif-serien, 1. del).
@rnens Forlag, 134 sider
Vinther Madsen, Martin:
Slangestenen. Tellerup, 257
sider

Wlodarczyk, Isabelle:
Heksesalat. Lamberth, 28
sider
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	Den Fantastiske
	Virkelighed:

	OPTURE OG NEDTURE FOR RUMFARTEN
	Af Flemming R.P. Rasch

	TWEEP
	Af Daniel Henriksen

	ANMELDELSER
	Bøger og tegneserier
	Film og spil
	Varulv
	Det forsvundne
	bibliotek
	Fordærvet
	Forår på Ansar
	Amatka
	Nano kommer til
	Cliffords Falls
	Killer Killer
	Lidenskabens pris – Mord i Odense
	Velkommen til
	Kadaverkøbing
	Zombie City
	Zombie-jæger
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	Undergang
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	Mørke
	Endgame – Kaldet
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	Grandville
	Zalt – dampherrernes planet
	Ørkenvandring
	Warp
	Tegneserieantologihæfte
	Ondskabens Flydende Vatikan
	2014, 32 sider
	Tegnet og skrevet af diverse
	“Stjernespækket sci-fi magazin!” står der på forsiden af OFVs lille A5-hæfte, Warp. Dét er ægte og uforfalsket varebetegnelse! Fire serieskabere fra tegneseriekollektivet har hver deres humoristiske SF-historie i dette hæfte, alle med et godt twist til sidst, og det drejer sig om:
	“Guldregn” af Casper Sand Christiansen (7 sider): Hæftets skøreste historie, om to flyvende tallerkner – den ene bemandet af en ko (“Yver kalder Stalden!”) – der begge forsøger at gøre krav på en guldmeteorit som er på vej ned gennem atmosfæren. Tegnestilen er enkel, men effektiv, og der bliver også plads til en tilfredsstillende wow-oplevelse på sidste billede!
	“Intergalaktisk Cuisine” af Rikke Lindskov Loft (7 sider): Meget fint fortalt historie om en tarikansk videnskabs-rummand som bare vil smage på Jordens almindeligste retter – mon han kan tænkes at have mindre harmløse bagtanker…? Tegningerne er stærkt domineret af gråtoner, hvilket fungerer godt.
	“Permafrost” af Asger Grevil (7 sider): Hvordan forløber et simpelt kioskærinde når man bor på en polarplanet (eller muligvis en fremtidig Jord) befolket af monstre, og kun har en sne-myresluger at ride på? Dét illustrerer Asger Grevil ganske upåklageligt i denne udmærkede lille historie, som har adskillige nik til både Star Wars og Alien.
	“Kvalitetskontrol” af Peder Riis (6 sider): En lurvet og lovløs rumbar er nys faldet ind under en pertentlig civilisations territorium, og den får derfor besøg af denne civilisations sundheds­myndigheder, som ikke har småting at beklage sig over. “Notat: Prostitution af tentakelmonster. Notat: Servering for tidsrejsende og hans yngre selv. Fare for paradoks.” Det er en fantastisk sjov historie, hvor hver side er spækket med seje detaljer og især kropssproget hos figurerne er vidunderligt karikeret. Dejligt meget indhold på kun 6 sider. Det er ikke til at komme uden om at Peder Riis er superstjernen i Ondskabens Flydende Vatikan, og lur mig om ikke der venter ham en større tegneseriekarriere lidt ude i fremtiden. Hans serier kan – udover her i Himmelskibet, selvfølgelig – også læses på nettet på ageofpeder.dk.
	Tue Sørensen
	Tuschmørke 2
	Tegneserieantologi
	Ondskabens Flydende Vatikan
	2014, 74 sider
	Tegnet og skrevet af diverse
	Vatikanets halvårlige antologi, Tuschmørke, er nu ude for anden gang og tilbyder en god palette af interessante historier. Her får vi:
	“Lullaby Watchmen” af Patrick Leis (14 sider): Hvad laver børnenes tøjdyr om natten? Jo, de fyrer den af med vold, sex og stoffer, for hvordan skulle de ellers kunne holde ud at blive pussenusset og lege teselskab og far, mor og børn hele dagen? Og så er der også lige børnenes mareridt, som skal stoppes og bekæmpes. Det er hårdt og opslidende arbejde! Patrick Leis, bodypainter og forfatter, er en mand med mange talenter, og siderne i denne historie er tætpakkede med spændende og dystre detaljer, udført i en øvet streg på fuldt professionelt niveau.
	“Venskab” af Asger Grevil (5 sider): En kort vignet om en personlig samtale mellem to venner. Tegnestilen er enkel, men effektiv til formålet.
	“Evolutionisme” af Peder Riis (24 sider): Denne længere historie er hurtigt læst, for den indeholder ingen tekst. Alligevel er den meget tankevækkende. Den handler om evolutionen af to intelligente arter på en planet; en reptil-lignende og en skaldyr-lignende. De to spenderer så æoner med at bekrige og slavebinde hinanden, alt imens de udvikler stadig mere avanceret teknologi og gennemgår indtil flere apokalypser. En klar lignelse over menneskets dårskab og hvad det hele dog skal ende med.
	“20 års udødelighed” af Henning Larsen (7 sider): En veltegnet, men besynderlig historie, som er svær at blive klog på. Den handler om to intelligente dinosaurer som er i gang med morgenmaden i en tilsynela­dende menneskelig tilværelse. Den ene lader til at drømme om forskellige ting, men ender med at blive trukket tilbage til virkeligheden igen. Tankerne virker til at kredse om et parforhold, men hvad det har at gøre med titlens udødelighed, kan jeg ikke lige gennemskue. Alligevel en flot historie, med albummets suverænt bedste lydeffekt: “GRAHAM!”
	“Pedro Navaja” af Romen (12 sider): En historie baseret på sangtekster (oversat til dansk) af Ruben Blades. Handler om vold og sex i storbyens natteliv. Tegningerne må siges at være lidt primitive; det virker som om de er tegnet i fri hånd, uden at have lavet skitser først (på dén måde minder de mig ikke så lidt om Johan Pedersens Bill Nash-albums, som dog er endnu mere primitive i stregen). Men sådan er de fleste tegnere jo nok startet.
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	DET USANDSYNLIGE, DET OVERNATURLIGE OG DET UFORSTÅELIGE
	– eller om det fantastiske hos H. P. Lovecraft
	Af Jakob Friis Andersen

	BEZALEL-
	PROTOKOLLEN
	Af Bjarne Sinkjær

	LORD
	SORENDOOM!
	Af Rasmus Wichmann
	APA-fandom: ‘Nuff Said! Rainbow Bridge!
	Danske Fanzines
	Fra Stjernekrigerne til StarCraft
	Secret masters of
	fandom

	ANMELDELSER
	Bøger og tegneserier
	Film og tv-serier
	Forræderens datter
	Herskerne
	Vogteren
	Den hvide fjende
	Ekkorummet
	Prince of Thorns
	Throne of the Crescent Moon
	Farvel, min astronaut
	Yoko Tsuno samlebind 1 Jorden Kalder Vinea
	Azur, kaptajnernes planet
	Roman af Jon Bing
	Science Fiction Cirklen 2013
	164 sider, 149 kr.
	Den nyligt afdøde norske forfatter Jon Bings ungdomsromaner om diverse planeter udkom oprindeligt i 1970erne, og jeg har gode minder om læsningen af dem da jeg i 80erne støvsugede mine lokale bibliotekers hylder for alt hvad der bare lignede SF. Disse bøger blev i sin tid udgivet af forlaget Tellerup, men er naturligvis for længst udsolgte. Derfor er det glædeligt at man nu igen kan få i hvert fald den første bog i Bings serie via denne SFC-udgivne nyoversættelse.
	Azur – kaptajnernes planet handler om drengen Benji på planeten Azur. Azur blev koloniseret for 1200 år tilbage og har i tiden siden ikke haft kontakt med andre jordboer. Før nu, hvor biblioteksrumskibet Alexandria ankommer som en del af skibets rejse rundt i galaksen, hvor det bringer viden, kunst og nyheder rundt blandt koloniserede planeter som ellers sjældent er i kontakt med hinanden.
	På Azur er der i det lange tidsrum siden koloniseringen opstået et totalitært samfund, hvor en overklasse af ‘kaptajner’ kontrollerer al teknologi, mens det store flertal af befolkningen ikke har tilladelse til at have kontakt med maskiner, udover lidt basal elektricitet og nogle undervisnings-computere. Befolkningen tager naturligvis denne tingenes tilstand for givet, men da Benjis far dør, efterlader han en kryptisk besked som sætter Benji på sporet af sandheden om planetens undertrykkende samfundsform.
	Da de teknologisk avancerede bibliotekarer fra Alexandria samtidig ankommer med deres højt civiliserede moral og smider en hel del sand i kaptajnernes maskineri, er der lagt i kakkelovnen til et opgør med regimet.
	Jeg husker tydeligt hvor fascineret jeg var af bibiblioteksskibet Alexandria dengang jeg først læste denne roman. Dengang var jeg teenager og lige i målgruppen for denne ungdomsroman. Selvom jeg i dag bliver knap så duperet over den enkle skrivestil og forfatterens mange basale forklaringer om lyshastighed og andre ting, tydeligvis sigtet på unge som møder disse ideer og fakta for første gang, så kan jeg stadig sætte pris på intentionen om at tænde op under den unge læsers sense of wonder og se at en del af forklaringerne dækker over store klassiske SF-troper om fremtidens teknologiske formåen. I forhold til at bogen er skrevet i 1973 er beskrivelsen af computere f.eks. meget tæt på vore dages internet. Omvendt er der også nuppet ideer fra tidens film; beskrivelsen af bibliotekarernes computerkontrollerede frosne dvaletilstand når de flyver mellem stjernerne, virker taget direkte fra Rumrejsen år 2001 (1968).
	Azur – kaptajnernes planet er en del af SFCs “ZAP!”-serie, som er en nylanceret linje af ungdoms-science fiction. Den består af en ret broget flok; både ældre og nye værker, både af danske og udenlandske forfattere, og både af amatører og professionelle. At de lanceres i samme serie virker en smule underligt, men hvis de alle er egnede for unge, så giver det vel mening.
	Tue Sørensen
	Hvad Fluffy vidste
	Antologi redigeret af Lise Andreasen og Niels Dalgaard 
	Science Fiction Cirklen, 2013
	280 sider, 248 kr.
	Hvad Fluffy vidste er en antologi om katte, endda en science fic­tion-antologi om katte, udgivet af Science Fiction Cirklen. Den indeholder 16 historier, hovedsageligt amerikanske, men en brite eller to er der også blevet plads til, og tidsmæssigt spænder samlingen fra starten af forrige århundrede til omkring nu.
	Når man modtager sådan en tema-antologi, er det første spørgsmål nok: Hvorfor? Hvorfor beskæftige sig med katte og science fiction? Hvad forventer redaktørerne at kunne give læseren, er der nogle nye mønstre eller indsigter, vi kan opnå ved denne sammenstilling? I forordet giver de to redaktører deres bud på hvorfor de har lavet antologien. Desværre er det blot en angivelse af, at de godt kan lide katte, så derfor: Så en temaantologi, hvor kattene er i fokus, men fokus er noget uskarpt.
	De forskellige historier i samlingen er af blandet karakter. En del gammeldags science fiction, der føles som om de alle sammen er fra halvtredserne (også selvom de er skrevet for nylig, med en overvægt fra midtfirserne), en enkelt Saki-novelle, der virker helt malplaceret, og så nogle mere moderne. Der er ingen der føles specielt banebrydende eller eksperimenterende, men de er stort set alle læseværdige og oversættelsen er kompentent (men føles lidt flad et par steder, specielt i Gene Wolfes historie).
	Så til en regnvejrsdag, hvor nettet er nede og bogstablen tom, er der givetvis underholdning at hente her. Men jeg ville ønske at redaktørerne havde fundet en mere spændende vinkel eller sammensat et mere helstøbt udvalg af historier. Andre tider, andre lande, andre former.
	Mine personlige favoritter er Fritz Leibers “Rum-tid for springere” og Paul Melkos “Dysfunktionel familekat”.
	Jesper Rugård Jensen
	Blå lys
	Roman af Jon Brændsgaard Toft
	Mellemgaard 2013
	206 sider, 198 kr. (E-bog: 89 kr,)
	Et lig bliver fundet i åen der løber igennem Århus, mens et andet bliver fundet i en bil i en parkeringskælder. Politiet sætter den gamle gnavne kommissær til at lede efterforskningen. Han er en stereotyp enspænder som ikke mange vil arbejde sammen med, men han har sin lige så stereotype friske unge makker som godt kan holde ham ud.
	Det er ikke kun politiet der efterforsker sagen, men pressen er selvfølgelig også interesseret, og her er sagen blevet givet til en ung uprøvet kvindelig journalist, som får sig møvet ind på de to politifolks efterforskning.
	Sporene peger mod Risø og et nyt radioaktivt stof som de har opdaget. Det viser sig dog at de ikke har opdaget stoffet, men at de har købt det på eBay. Der er store interesser på spil omkring det nye stof, og en konspiration viser sig som både vil stoppe efterforskningen med alle midler, og som rækker op på de højeste danske politiske steder.
	Det der gør at denne krimi hører ind under Himmelskibets målgruppe er at bogen sælger sig selv på at være en krimi med et strejf af science fiction. Jeg er ikke den store krimilæser og det skal da også siges at det er ved at være længe siden jeg sidst læste en krimi (Stieg Larssons trilogi, en serie som jeg ikke var specielt begejstret for). Jeg er derfor nok ikke helt den rette til at vurderer om denne bog gør sig godt som en krimi, men som science fiction er den ikke det store. Den er lige så meget science fiction som Indiana Jones og krystalkraniets kongerige, hvor science fiction-delen virker lidt som en påklistret slutning der ikke helt passer ind i historien.
	Historien er desværre ret tynd, hvilket også desværre kan siges om personerne i bogen, og præmissen for historien i Blå lys hænger ikke rigtigt sammen. Hvis en velorganiseret hemmelig organisation vil skjule lig, vil de så dukke op på forsædet i en parkeret bil? Ideen med at der skulle blive handlet radioaktive stoffer på eBay, hænger heller ikke sammen for mig.
	Thomas Winther
	World War Z
	Roman af Max Brooks
	Originaltitel: World War Z: An Oral History of the Zombie War
	Tellerup, 2013
	440 sider, 249,95 kr.
	Det er ikke tit at zombiefilm bliver til stort opslåede biograffilm med store budgetter, men det skete alligevel i 2013 med filmen World War Z, som havde Brad Pitt i hovedrollen. I filmen har en zombieplage spredt sig over hele jorden, og den er tæt på at udslette mennesket som et levende væsen. Brad Pitt sendes ud for at finde kilden til plagen og derigennem en vaccine.
	Filmen havde nogle gode effekter og gode ideer, men efterlod ikke det store indtryk. Indtrykket var dog stort nok til at jeg alligevel tænkte jeg ville læse den bog som den byggede på, også da jeg havde hørt at der var et godt stykke imellem bogen og filmen.
	Bogen starter med at fortælle at zombiekrigen nu har været slut i over 10 år, og at det levende menneske vandt. Den består af beretninger fra folk fra hele kloden fra krigen og om deres oplevelser. Igennem disse beretninger følger man både zombie-smittespredning fra de første døde der rejste sig igen til krigen er i fuld gang og til den er overstået.
	Der er civile personer der fortæller om deres flugt, både fra enkelte zombier og fra flodbølger af zombier der strømmer gennem gaderne. Der er myndighedspersoner som forsøger at holde styr på en eller anden form for infrastruktur og som må tage hensyn til helheden og ikke til de enkelte. Der er historier om hvordan forskellige folk har indrettet sig for at overleve, enten i lejre eller ved at bevæge sig rundt. Der er også beretninger fra en der i starten så epidemien som en mulighed for at tjene en masse penge.
	Generelt er historierne i store dele af bogen fra de personer som flygtede, for de fleste af dem der tog kampen op, overlevede ikke. Der er dog også militærfolk blandt dem der fortæller historierne. Det er historier om hvordan deres træning og våben lige pludselig ikke er meget værd. De kampteknikker de har lært, er beregnet på at dræbe levende, mens de levende døde er ligeglade med fragmenter fra eksplosioner, og det er kun skud i hovedet der har en effekt.
	Som det ofte er med zombiehistorier (i hvert fald de gode af dem), så er zombierne ikke den væsentligste del. De er blot den trussel der får folk til at måtte handle. Dette kunne også have været en science fiction-bog om en alien-invasion, hvor mennesket først infiltreres, derefter bringes i knæ, for så at rejse sig og samlet slå igen, og så til sidst måtte stå tilbage og reflekterer over hvor menneskeheden nu er kommet hen. Alle disse faser har denne bog med, og ved at det er fortalt igennem så mange forskellige personer, så bliver det en historie om en verdenskrig og ikke blot om enkelte mennesker der forsøger at overleve. Det gør også at historien adskiller sig fra f.eks. The Walking Dead, hvor zombierne ikke også ‘blot’ er truslen, men hvor det er den enkelte gruppe og dynamikken heri som er i centrum.
	Det er også atypisk at man her fra starten allerede ved at zombietruslen bliver besejret, hvor man ellers som oftest har svært ved at se hvordan det vil kunne lade sig gøre. Man kan selvfølgelig drøfte hvad det er for en verden som de overlevende står tilbage i, og i bogen berøres både miljømæssige og politiske konsekvenser efter en sådan epidemi, for selvom mennesket stod sammen imod truslen, er det ikke sikkert at gammelt fjendskab er glemt bagefter.
	At man stort set allerede fra kapitel et ved at det ender sådan, gør ikke bogen mindre spændende, men man bliver fanget i hele tiden at ville vide mere om hvordan man så kommer hen til denne slutning.
	Lad jer ikke skræmme væk af filmen. Læs bogen.
	Thomas Winther
	Hospitalet
	Roman af Michael Kamp
	Tellerup 2013
	199,95 kr. (E-bog 79,95)
	“Vi er røget ved siden af resten af verden. Alting hernede forsøger at holde dig tilbage. Indtil lyset går ud og uhyret tager dig.”
	Det er med disse ord at den nye tilstand Jonas er havnet i, bliver beskrevet for ham. Jonas er en ung mand der har været ude for et meget alvorligt trafikuheld. Han svæver imellem bevidsthed og mareridtstilstande, og selvom han gerne vil være tapper, så har han konstant smerter, nogle gange i en grad så det føles som han bliver flået indefra. Han er pumpet fuld med smertestillende medicin som gør at han har svært ved at skelne hvad der er virkeligt omkring ham, og hvad der er syner fremkaldt af medicinen. Men virkeligt eller ej, så føles det virkeligt for ham mens han gennemlever tingene.
	Mareridtet er dog først lige begyndt, for en dag ‘vågner’ han og kan ikke kommunikere, og det er tydeligt at alle omkring ham agerer som var han død. Han bliver bragt til en etage under hospitalet, hvor han godt nok får sin førlighed igen, men det er en anden verden han er kommet til, en verden som han skal slippe op fra for ikke endegyldigt at dø.
	Flugten fra denne anden verden er en tur igennem mareridtsscenarier med vanskabninger og mystiske væsner, for hvem de fleste ikke vil ham noget godt. Han møder dog den lille pige Maja, som gerne vil hjælpe ham mod at han tager hende med op fra underverdenen. Det er dog som om mørket er knyttet til hende, og han er ikke sikker på om han kan stole på hende. Flere af de skræmmende skabninger han møder, er forvanskede udgaver af mennesker han kender, og gradvist går det op for ham at det er meningen at han skal lære noget af sin nye tilstand.
	Tellerup er ved at få godt gang i deres udgivelser af hor­ror­romaner som ikke primært er rettet mod unge. Udgivelserne er primært af danske forfattere som f.eks. Teddy Vorks roman Ex, som tidligere er blevet anmeldt her i Himmelskibet, men udgivelsen af World War Z viser at forlaget ikke vil begrænse sig til danske forfattere, men bestemt meget positivt at der er fokus på de danske forfattere.
	Michael Kamp startede som selvudgiver med en række mindre horrorbøger, samt en fantasyserie (hvor vi stadig venter på sidste bind), men efter han er kommet til Tellerup, er der begyndt at komme nogle flere sider i hans horrorbøger, og man kan også kun antage at han må have mere tid til at fokusere på at skrive, nu han ikke selv skal stå for udgivelsesdelen.
	Kamp har tidligere skrevet horrorfortællinger hvor scenen har været folkeskoler og plejehjem, men denne gang er det et hospital der er scenen. Det er dog en underverden til hospitalet, eller rettere en sindstilstand i rammerne af et hospital som bogen beskriver, så hvor Fordærv var en kommentar til folkeskolen og Hvor de gamle visner var en kommentar til plejesektoren, så er dette ikke en kommentar til hospitalsvæsenet. Mange af beskrivelserne og skrivestilen i Hospitalet er dog nok mere i stil med hallucinationsbeskrivelserne i hans bog Bunker 137 og er uden det glimt af humor, omend sort, som der var i for eksempel Moln og Fordærv.
	Bogen har en masse gode beskrivelser af groteske skabninger og en god fængende og med­rivende flugtbeskrivelse. Flugten og bogens pointe går dog kun til dels op for hovedpersonen og dermed læseren, men på de sidste sider bliver det dog forklaret for både ham og os. Denne erkendelse havde jeg gerne set bedre indarbejdet i historiens udvikling, men det sagt, så er det en god og spændende historie krydret med forskellige makabre og groteske beskrivelser.
	Thomas Winther
	Vrangvendt
	Roman af Christian Reslow
	Valeta, 2013
	142 sider, ca. 200 kr.
	En brutal bande i Skive står ikke tilbage for at tæve tilfældige folk, og når de tager til fest, er det mere med det formål at lave ravage og ødelægge, end det er for at deltage i de andres fest.
	Denne bande består af 6-7 personer og ledes af en ung mand kaldet Halvanden. Han er yderst brutal og står heller ikke tilbage for at slå de andre i gruppen eller sin kæreste.
	Den aften hvor alt ændrer sig, er de til en fest hvor det ender med slagsmål og en brand der raserer lejligheden. En af gruppens medlemmer er dog kommet til at fortælle andre af festens deltagere gruppens medlemmers rigtige navne, så for at rette op på denne fadæse, fortæller han om en kontakt der vil betale godt for et indbrud.
	Gruppen mødes med den mand der har et job til dem. Han er en mystisk person der står indhyllet så de ikke kan se hans ansigt, og han har en udstråling som gør at gruppen er paralyseret og nødt til at gøre som han ønsker.
	Efter indbruddet er de alle lidt i tvivl om hvad der egentlig er sket og om såvel det som mødet med den mystiske mand overhovedet har fundet sted. De husker alle noget, husker noget om et mord, og nu er der en af gruppens piger som de ikke kan finde.
	Alt ændrer sig nu, mentalt falder de fra hinanden, mens nogen af dem fysisk ændrer sig til monstre med tentakler, og på andre vokser øjne ud på hele kroppen. Hvor de tidligere kun var monstrøse af væsen, så er de nu monstre som lader deres kræfter gå ud over alt omkring sig, men det ender også med kampe imod hinanden.
	Reslows tidligere bøger har været fyldt med monstrøse og groteske beskrivelser af såvel hændelser som vanskabninger. I Micki 19.50 var det hele en febervildelse hvor alt var uklart og kørte i forskellige tidsspor, mens det i Kimæren var et grotekst monster fra urtiden som gik amok.
	Denne gang er der heller ikke sparet på det groteske og monstrøse, men selvom der også denne gang er masser af beskrivelser af fysiske monstrøsiteter, så er dette også fortællingen om en flok der i sjælen er monstrøse og hvor de nu bliver vrangvendt så deres dæmoniske monstrøse indre nu også bliver tydeligt på ydersiden.
	Bogen er kort, små 150 sider, hvilket passer godt til historien, da den bliver intens i sin fortælling. Transformationen fra de indre til de ydre monstre og ikke mindst kampene imellem monstrene, er levende beskrevet, så man kan følge groteskhederne på nærmeste hold.
	Thomas Winther
	Udkantshistorier
	Fortællinger af Jonas Wilmann
	forlaget KAOS, 2013
	202 sider, 229,95 kr.
	I et fremtidens Danmark er storbyerne indhegnede for at holde alle de der bor i udkanten udenfor. I udkantsområderne bor folk der kæmper for at opretholde livet iblandt lovløse, kannibaler og okkultister. Iblandt alle disse vandrer en vandringsmand rundt og indsamler udkantens beboeres historier. Vandringsmanden er forfatter, men hvor han tidligere gjorde sig i prosa, så er det nu en direkte skildring af verden omkring ham som er hans emne.
	Det er historier om folk der har mistet og om de der har prøvet at få det bedste ud af situationen, men også om de der blot har affundet sig med tingenes tilstand.
	Jonas Wilmann har mest gjort det i at skrive horror, men denne er mere en dystopisk fremtidsfortælling. Flere af de små plots er fremskrivninger af debatten om affolkningen af yderområderne. Der fortælles om ekspropriationer der foretages for at opstarte projekter som skal skaffe fremskridt og arbejdspladser, men som ikke rigtigt bliver til noget. Der er historier om unge der keder sig og kører race, her dog med det formål at køre andre ihjel. Igennem det hele er vandringsmanden der genfortæller historierne fra personer og skæbner, samtidig med at han beskriver den dystre verden og sin egen historie.
	Hvis man har fulgt Wilmanns forskellige læserbreve og blogindlæg, vil man kunne skimte en del emner og holdninger omkring bl.a. forfattere og bøger hos vandringsmanden som afspejler Wilmann og de emner som han fra tid til anden behandler.
	Udkantshistorier er en vel­skrevet og interessant udgivelse, hvor en masse små fortællinger samlet beretter om en verden der er gået i stykker.
	Thomas Winther
	Hvisken fra dybet
	Roman af Patrick Leis
	Cadeau, 2013
	204 sider, 169,95 kr.
	John er en teenager der efter sine forældres død plages af mareridt. Det er mareridt der tager udspring i den lille fiskerby som han voksede op i og om den aften da han var ni, hvor han var blevet bundet til en stol mens hans far i et uvejr tog ud på havet og aldrig kom tilbage. Efter dette flyttede John og hans mor, men hun slog sig på flasken som hun efterfølgende druknede i.
	John er taget tilbage til byen for finde kilden til sine mareridt, men de er intet i forhold til det skrækscenarie han træder ind i. I starten er folk venlige og tager godt imod ham, men da der i løbet af natten forsvinder folk, bliver stemningen hurtigt vendt imod ham. Det viser sig at der fra tid til anden er flere mænd der er blevet taget af havet, og Johns familie har været knyttet til disse hændelser, da de startede da hans tipoldeforældre reddede en skibbruden som bragte noget ondt med sig. Nu lever denne ondskab i havet omkring byen. Johns far havde forsøgt at besejre denne ondskab uden held, men John sætter sig nu for at lykkes hvor hans far fejlede.
	Leis gemmer altid referencer til sine tidligere bøger i sine historier, og dem er der da også et par stykker af i denne, og der er således referencer til hans roman Sort Vand, uden at Hvisken fra dybet dog på nogen måde er en efterfølger, men der kunne godt komme en bog der binder de to historier helt sammen, uden at det direkte er noget der bliver lagt op til. Hvor det i Sort Vand var et videnskabeligt skabt ‘monster’ der var fjenden, så er det denne gang i mytologien og religionen at fjenden er hentet.
	Som altid skriver Leis action­mættet og spændende. Dette er ikke den dybe beretning om en ung mand der vender tilbage til rødderne for at finde sig selv, dette er beretning om den unge mand der vender hjem og som må kæmpe for at komme levende væk igen. Det er ligeledes heller ikke den klassiske fortælling om en der vender hjem for at rette op på fortidens synder; her prøver han blot at sikre at der er en fremtid.
	Thomas Winther
	Den resistente: Farligt spil
	Roman af Anna Dyhr Lorenzen
	Science Fiction Cirklen 2013
	ZAP-serien, 198 sider, 198 kr.
	ZAP-serien er en nyhed hos Science Fiction Cirklen (SFC). Det er en serie science fiction-bøger der direkte henvender sig til unge, noget der ikke i sig selv er en ny ide, men det er nyt hos SFC, som ellers primært har haft udgivelser der har henvendt sig til den voksne. Serien består både af nyskrevet dansk SF og oversatte romaner. Udgivelsen af ZAP-bøgerne har dog ikke betydet at der er blevet skruet ned for antallet af deres normale udgivelser, de er kommet til ud over det, og har betydet at 2013 er det år hvor SFC har udgivet flest bøger indtil nu.
	I Den resistente: Farligt spil følger vi pigen Ida som netop er startet på gymnasiet. Første halvdel af bogen omhandler mest hendes tid på gymnasiet med en ny kæreste, magtkampe imellem grupperinger og de spændinger som opstår i forhold til en gruppe nydanskere da en artikel i det lokale gymnasieblad tager debatten om ytringsfriheden op i forbindelse med Muhammed-tegningerne.
	Disse spændinger ender i et terrorangreb hvor en dødelig virus slippes løs, og gymnasiet omdannes til en karantænezone.
	Meget ungdoms-science fic­tion er action-mættet med en hurtig, fremadstormende handling. Den resistente er nærmere en ‘normal’ ungdomsbog som mere har fokus på den unges hverdag og dagligdags problemer (indtil krisen udbryder). Det er heller ikke en bog hvor det er de unge der træder til og redder dagen imens de voksne ser handlingslammede til. De unge forsøger at gøre deres til at løse krisen, men det er ikke direkte via deres handlinger at der findes en løsning.
	Jeg vil tillade mig at sætte spørgsmålstegn ved om denne bog egentlig er science fiction. Der er ikke rigtigt tematikker eller teknologi i den som tilkendegiver SF. Jeg vil mere kalde den en thriller, for selvom bogens bagsidetekst skriver at Ida kontaktes af ‘væsener’, så er jeg som læser ikke sikker på at det ikke blot er noget der udspiller sig i hendes hoved, og selv hvis det skulle være fremmede væsener, så fylder den del ikke meget andet end én side i bogen. Ikke at det skal tale imod bogen at denne del ikke fyldte mere, men da det var fremhævet på bogens bagside, så havde jeg forventet at det ville have en mere fremtrædende rolle i bogen.
	ZAP-serien er en interessant nyhed hos SFC, og man kan kun håbe at den bliver vel modtaget.
	Thomas Winther
	Stallo
	Roman af Stefan Spjut
	Oversat af Jacob Jonia
	Klim, 2013
	540 sider, 349 kr.
	Det er ikke så ofte, en bogs udseende bliver nævnt i en anmeldelse, men designet af svenske Stefan Spjuts roman Stallo fortjener et par ord med på vejen. Kanten på siderne er nemlig sorte, så bogen fremstår som én stor, sort, massiv klods.
	Malmø-forfatteren Nene Ormes’ urban fantasy-romaner Udda verklighet og Särskild har faktisk et lignende udseende, og så kunne man forledes til at tro, at det er et svensk fænomen, som Klim bare har kopieret. Men de svenske udgaver af Stallo har almindelige hvide kanter, så alt tyder på, at det danske forlag har tilladt sig at tænke kreativt da omslaget skulle designes. Så stor ros til Klim for initiativet eller rettere til designeren Christian Hunne­rup Hvid for at have skabt en bog, der skiller sig ud.
	Men hvad så med selve romanen? Lever indholdet op til den opsigtsvækkende indpakning? Ikke helt, desværre, selv om det er tæt på. Stallo er lidt for lang tid om at komme i gang, og undertegnede skulle omkring hundrede sider ind i handlingen, før den begyndte at fænge, men så bed den sig til gengæld også godt og grundigt fat.
	Ordet ‘stallo’ stammer fra samisk mytologi og bruges om store, menneskelignende (og -ædende) væsener, men i Stefan Spjuts roman antager de mange forskellige størrelser og former og betegnes både som trolde og kæmper af bogens personer.
	En af dem er den unge Susso, som i fritiden driver en krypto­zoologisk hjemmeside om disse væsener, fordi hendes morfar engang tog et luftfoto, hvor man kan ane en bjørn, der har en nøgen, menneskelignende skikkelse siddende på ryggen.
	Via hjemmesiden bliver Susso kontaktet af en kvinde, som har set et lille, mystisk væsen ved sit hus, og hun tager derhen for at skaffe fotografiske beviser. Det lykkes hende faktisk at få taget et billede af væsenet, men kort efter forsvinder kvindens barnebarn, og det går op for Susso, at en række børn, som gennem årene er meldt savnet, kan kædes sammen med, at folk samtidig har set noget uforklarligt.
	Sideløbende følger bogen den unge mand, Seved, som lever afsondret på en gård i noget, der minder om en sekt, men hvor det gradvist går op for læseren, at det er mennesker, som har påtaget sig at holde væsenerne i skak, så de ikke gør mere skade end højst nødvendigt. En måde at berolige dem på, er netop ved at give dem små børn som selskab, og en dag bliver Seved bedt om at foretage en bortførelse …
	Det er her, at Stallo for alvor går hen og bliver uhyggelig, og spændingen skrues i vejret, fordi man både kan identificere sig med Sussos forsøg på at få opklaret mysteriet, mens man samtidig forstår Seveds dilemma efter at have set, hvad der sker, hvis væsenerne får lov til at slippe deres kræfter løs.
	Stefan Spjut skriver i ekstremt detaljeret sprog, og det er både romanens styrke og svaghed. Eksempel: “Fra klædeskabet hentede hun den armygrønne rygsæk, der egentlig var Torbjörns. På flappen sad et rundt stofmærke, som forestillede et ulvehoved med åbent gab og en kongekrone.”
	På den ene side har detaljer som disse intet med handlingen at gøre og er kun med til at trække den i langdrag, men omvendt sørger de faktisk for at rodfæste den i virkeligheden og gør, at man vitterligt ender med tro på, at der render kæmper, trolde og andre sære væsener rundt i de svenske skove. Og netop som man undrer sig over, hvordan disse væsener har kunnet undgået at blive opdaget i disse moderne tider, hvor det nærmest virker umuligt at holde noget skjult, så kommer Stefan Spjut også med en god forklaring på det.
	Stallo kræver en vis tålmodighed hos læseren, men den er indsatsen værd for dem, som har mod på en thriller, der tager udgangspunkt i skandinavisk my­tologi. Dem kan der desværre ikke siges at være for mange af.
	Lars Ahn Pedersen
	NOS4R2
	Roman af Joe Hill
	Gollancz, 2013, 692 sider.
	Joe Hill er søn af Stephen King. Når det overhovedet er nødvendigt at nævne denne i bund og grund ligegyldige oplysning i forbindelse med anmeldelsen af hans seneste roman, er det fordi, NOS4R2 er det nærmeste, Hill indtil videre er kommet på at skrive en Stephen King-historie.
	Hvor Hills forrige romaner, Heart-Shaped Box og Horns, beviste, at han har sin helt egen stemme som forfatter, er det som om, han denne gang har givet pokker i eventuelle sammenligninger med sin berømte far og kastet sig over temaer fra King-land (noget Hill faktisk også har givet udtryk for i interviews), samtidig med at han har skrevet sin suverænt længste roman.
	Trods titlen har NOS4R2 – skal læses som “Nosferatu” – intet med traditionelle vampyrer at gøre, men er nummerpladen på den bil, som bogens skurk kører rundt i.
	I stedet handler romanen om Victoria ‘Vic’ McQueen, der som otte-årig opdager, at hun kan transportere sig, hvorhen hun vil ved hjælp af sin cykel og en bestemt bro nær sit hjem. Desværre bringer det hende på kollisionskurs med den dæmoniske og tilsyneladende udødelige Charlie Manx, som tager børn med i sin 1938 Rolls Royce Wraith til det mareridtagtige Christmasland, hvor han suger livskraften ud af dem. Med andre ord: En murstenstung roman, hvor hovedpersonen er et barn med særlige evner, hvilket gør, at hun bliver jagtet af onde kræfter, og hvor er det lige, man har set den slags før?
	Så langt, så Stephen King, men Joe Hill begrænser ikke sin historie til barndommen. Han lader også læseren følge Vic som voksen og viser, hvilken pris hun har måttet betale for sit møde med det overnaturlige og Charlie Manx: Adskillige indlæggelser på psykiatriske institutioner, alkohol- og stofmisbrug og et anstrengt forhold til sin søn, som har oplevet sin mor svigte i lidt for mange situationer.
	En af Hills styrker er hans evne til at skabe personer, der føles så levende, at man som læser er villig til at følge dem hele vejen, selv om de langt fra er perfekte. Det var tilfældet i både Heart-Shaped Box og Horns, og i NOS4R2 er Vic så godt portrætteret som barn, at det gør ondt i hjertet at opleve, hvordan hendes liv senere udvikler sig.
	Det skader selvfølgelig heller ikke, at Hill kan skabe scener, der er fænomenalt beskrevet, at man nærmest kan se filmversionen for sig, og at han er i stand til at strikke et plot sammen, der er så åndeløst nervepirrende, at man er nødt til lige at tage et kapitel til for at se, hvad der sker, selv om det går ud over ens nattesøvn. Så tager man med, at NOS4R2 er mere spændende end egentlig skræmmende, og at Charlie Manx og Christmasland mest af alt virker som om, de hører hjemme i en Tim Burton-film og aldrig bliver så isnende uhyggelige som de mest mareridtsagtige skabninger fra … nå ja, Stephen King.
	Lars Ahn Pedersen
	Tuschmørke 1
	Tegneserie-antologi
	Ondskabens Flydende Vatikan
	2013, 84 sider
	Det lille amatørforlag Ondskabens Flydende Vatikan har i de senere år udgivet en halv snes numre af tegneserie-antologien Fantasmagori (sidste nr., nr. 10, blev anmeldt i Himmelskibet nr. 37), og den serie erstattes nu af en ny antologi-serie med titlen Tuschmørke.
	Første historie af de seks i dette album hedder “9 Flak”, er på 23 sider og kreeret af Asger Grevil. Det er en hyldest til fimen The 5th Element og beskriver én eneste lang jagtscene gennem en futuristisk by. En kvinde har glemt sin pung og må flygte fra regningen på en café, men indehaveren lader hende ikke slippe så let, da han er en formskiftende monster-alien! Det er måske lidt mange sider at bruge på så enkel en sekvens – det bliver lige lovlig luftigt.
	Anden historie er Peder Riis’ “Rebrandede ryttere” på 15 sider. I den har en lettere diabolsk spindoctor påtaget sig at give apokalypsens fire ryttere et nyt og mere tidssvarende image! Det er da en idé med kant! Sjov historie, tegnet i en god, karikeret stil som tydeligvis er i rivende udvikling.
	Tredje historie er den 8-siders “Camouflage” af Patrick Leis, som også er et spinoff af en af Leis’ seneste gyserromaner, Sort vand. En nyskilt far flytter ind i et nyt hus og finder noget underligt ‘maling’, som han er dum nok til at bruge i sin datters nye børneværelse. Så vanker der tentakler! Leis, som har vundet flere mesterskaber i bodypainting, tegner i en erfaren men eksperimenterende stil, og her med et old-school billede-arrangement – hvilket er absolut positivt ment. Hans historie ligner en klassisk tegneserie, og stilen virker inspireret af Loisel.
	“De udvalgte” hedder den fjerde historie, som er en 12-siders sag skrevet af Peder Riis og tegnet af Rikke Lindskov Loft. Den handler om valkyrier der henter slagne vikinger og er et indlæg i debatten om hvordan en sexet kvinde bør se ud. Det er der heldigvis flere meninger om, og vikingerne her er (måske) heldige nok til selv at kunne vælge! Tegnestilen er dejlig cartoony, og fungerer meget fint til historiens formål.
	Lene Fagerlund Larsen står for den femte historie, den 7-siders “Kældernatur”. Sophia, der tilsyneladende lever i viktoriansk tid, har besøg af sin søster, som fortæller at det er begyndt at rygtes at Sophia er ved at blive sindssyg. Så ankommer der en kanin med posten, og Sophia tager den med ned i sin kælder, hvor der lader til at være et helt naturreservat! Eller måske er det Sophias sindssyge... En flot tegnet lille historie med flot anvendelse af gråtoner.
	Den sidste af de seks historier er den ligeledes 7-siders “Hotellet” af Johannes Havelund. Den blev til på basis af stikordene “bas”, “hotel” og “døden” og er en kort beretning om en cellospiller på et hotel. Den indeholder flere betragtninger om det underlige hotel, og er stemningsfuldt tegnet.
	Det er svært at undgå at bemærke at flere af historierne i denne antologi ikke er særlig plotstærke. Selvfølgelig kan man ikke nå at putte særlig meget historie ind på så få sider, men jeg sad nu og kunne godt tænke mig at flere af historierne havde en klar konflikt, som blev behandlet med begyndelse, midte og afslutning. Tegneserier kan være drevet primært af enten historien eller tegningerne; generelt kan man endda sige at den amerikanske tegneserie-tradition ofte er historie-drevet, mens den europæiske er mere tegning-orienteret. Her lægger Ondskabens Flydende Vatikan sig klart – og ikke overraskende – i den europæiske tradition, hvor de fleste af dem tydeligt er fascineret af tegningerne mere end af nødvendigheden af at have en kraftfuld historie. Nu er jeg selv mest til den amerikanske tradition, med fokus på historien, og jeg kunne godt ønske mig at nogle af Vatikanets serieskabere måske gjorde lidt mere ud af plot-substansen og eventuelt kombinerede deres tegne-evner med nogle forfatterspirer – men det afhænger selvfølgelig af hvad de egentlig vil med deres serier. Er det ren fritidsfornøjelse eller har de karriere-ambitioner? For indeværende synes jeg, det tyder mest på det første.
	Tue Sørensen
	Pacific Rim
	John Dies at the End
	Manborg

	RoboCop
	Dungeons & Dragons 3: The Book of Vile Darkness
	Errors of the Human Body
	Torchwood – Sæson 4
	Spirits of the Dead
	Kiss of the Damned

	GENRETANKER: HVAD ER SCIENCE FICTION?
	Af Tue Sørensen
	Videnskaben i kunsten
	Fiktion er en teori om virkeligheden
	Det særlige og definitive ved science fiction

	HISTORIEN OM GRADY
	Af Linh Ngo

	FANTASY-
	TEGNESERIER:
	GUNNERKRIGG COURT
	Af Klaus Æ. Mogensen

	SF-TEGNESERIER:
	ICON
	Af Tue Sørensen

	TIL MINDE OM MICHAEL ERIK NÆSBY (1960-2014)
	Af Lars Konzack

	NYT OM
	FANTASTIK
	Ved Klaus Æ. Mogensen
	Priser
	Dødsfald
	Kommende festivaler

	NYT FANTASTIK PÅ DANSK
	Ved Janus Andersen
	Skønlitteratur, voksne
	Ungdomsbøger
	Tegneserier
	Børnebøger
	Fag- og anden litteratur


	Himmelskibet39_Brudte Grænser_s57-59
	Himmelskibet39_Fantasticon_a4_bagside




