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HVA" FAN ER
SWORD AND
SORCERY?

Af Klaus Z£. Mogensen

Fantastisk litteratur (fantastik)
har en urskov af undergenrer
med mere eller mindre fantasi-
fulde navne. I en reekke artikler
vil jeg preesentere nogle af disse
undergenrer og forteelle hvad
der kendetegner dem og hvad
hovedvcerkerne er. I dette num-
mer Raster jeg mig over genren
sword and sorcery.

Hvad er sword and

sorcery?

Det kommer naeppe bag pé
nogen at denne undergenre
blandt andet er karakteriseret
ved en del svingen med sveerd
og kasten om sig med feele tryl-
leformularer. Der er tale om en
af de aldste undergenrer af fan-
tasy, der har sine rgdder i de
amerikanske pulp-magasiner.
Betegnelsen sword and sorcery
har veeret brugt som en slags
skeaeldsord for den mere kulgrte
fantasy uden littersere kvaliteter,
og derfor bliver genren i dag ofte
kaldet heroic fantasy, men den
slags revisionisme er jeg ikke til-
haenger af, sd jeg holder fast i
den gamle betegnelse. Jeg me-
ner ogsa at de bedste af de Kklas-
siske veerker absolut har litterze-
re veerdier, om end neeppe af den
art der er pd mode i tidens lit-
terzere kaffesaloner.

Navnet pd genren stammer i
gvrigt fra en diskussion i det
gamle 60’er-fanzine Amra, hvori
den britiske forfatter Michael
Moorcock efterlyste en beteg-
nelse for den slags fantasy som
Robert E. Howard skrev. Han
foreslog selv ‘epic fantasy’, men
hans amerikanske kollega Fritz
Leiber foreslog i stedet sword
and sorcery:

“I feel more certain than ever
that this field should be called
the sword-and-sorcery story.
This accurately describes the
points of culture-level and
supernatural element and also
immediately distinguishes it
from the cloak-and-sword
(historical adventure) story -
and (quite incidentally) from the
cloak-and-dagger (international
espionage) story too!” (Fritz Lei-
ber, Amra, juli 1961).

Kendetegnende for genren er
fokus pa en enkelt eller nogle f&
personer, der kommer ud for be-
givenheder, hvor de for at over-
leve bliver ngdt til at prgve kreef-
ter med onde troldmeend eller
monstre fgdt af sort magi.
Hovedpersonerne er typisk gam-
meldags helte i den forstand at
de er kompetente mennesker,
ikke nogle skvat der viljelgst bli-
ver revet med af begivenheder-
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nes gang og kun overlever og
vinder ved det rene helt. Til gen-
geeld er hovedpersonerne sjal-
dent helte af den slags der usel-
visk kaster sig ud i fare for at
hjeelpe de svage, uden tanke for
egen vinding. Her er i stedet tale
om mennesker der er drevet af
let genkendelige menneskelige
drifter sdsom gradighed, ambi-
tion og seksualdrift. Nar det
spidser til, vil de ofte valge at
gore det rigtige — lidt helte er de
fleste af dem trods alt — men hel-
temod er ikke deres primere
motivation.

Maske grundet oprindelsen i
pulpmagasinerne er sword and
sorcery ofte noveller eller kort-
romaner snarere end egentlige
romaner, for ikke at snakke om
trilogier, men da hovedpersoner-
ne typisk optreeder i flere histori-
er, er der alligevel tale om serier,
hvor hovedpersonerne med ti-
den zldes og oplever personlig
og karrieremeessig udvikling. P&
den made minder sword and sor-
cery en hel del om amerikanske
superheltetegneserier, og det er
nok heller ikke tilfeeldigt at net-
op sword and sorcery ofte er ble-
vet lavet til tegneserier af de
samme forlag som udgiver su-
perhelteserierne.

Tidlige veerker

Sword and sorcery har sine rgd-
der i oldtidens heroiske myter:
Gilgamesh-eposset fra oldtidens
Sumer. de gamle graeske histori-
er om Herakles, Jason, Odysseus
og Perseus, 1001 Nats Eventyr
og sagaerne om de nordiske hel-
te, maske isaer Beowulf, hvor-
imod ‘high fantasy’ som Ringe-
nes herre, med noble helte der
uselvisk prgver at redde verden,
i hgjere grad har rgdder i de se-
nere romantiske forteellinger om
Kong Arthur og ridderne af det
Runde Bord. Det betyder at
sword and sorcery pa mange
méder er en mere oprindelig
genre, med rgdder tilbage til de
eeldste overleverede historier, vi
kender.

Ligesom de gamle heltesaga-
er typisk foregik i en mytisk tid
for den kendte verdenshistorie,
foregar sword and sorcery ogsa
ofte i verdener der skal forestille
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at veere vores egen som den si
ud i en glemt fortid hvor guder-
ne vandrede pa jorden og magi-
en endnu ikke var forsvundet fra
verden. Det geelder for eksempel
for den nok mest kendte sword
and sorcery-serie af dem alle,
Robert E. Howards historier om
barbaren Conan.

Conan er et barn af den Hy-
boriske Tidsalder, der ligger “i
arene mellem at havet opslugte
Atlantis og de glitrende byer og
arene hvor Aryas Sgnner opnae-
de deres storhed”. Han er fra det
nordlige land Cimmeria, hvor
han er vokset op under barske
vilkar uden den dekadence, der
preeger rigerne laengere sydpa.
Han bliver dog tiltrukket af sy-
dens rigdom, luksus og varm-
blodige kvinder, og igennem et
par dusin historier, der i lengde
streekker sig fra korte noveller til
en enkelt roman, fglger vi Co-
nans karriere som tyv, pirat, leje-
soldat, heerfgrer og til sidst kon-
ge. Historierne er ikke skrevet i
kronologisk rsekkefglge; den
forst skrevne, “The Phoenix on
the Sword” fra 1932, er den kro-
nologisk tredjesidste.

I tegneserie og film er Conan
ofte beskrevet som en ret primi-
tiv person med muskler mellem
grerne, men i Howards historier
udviser han béde snilde og ind-
sigt. Nogen stor elsker af finkul-
tur bliver Conan dog aldrig; det
er de simple gleeder som vin,
kvinder og sang der driver ham

- og guderne vise nade til dem,
der prgver at tage det fra ham.

Howard skriver med en inten-
sitet og umiddelbarhed som fa at
hans efterlignere har opnaet,
selv ikke de der har faet lov til at
digte videre pa Conan, her iseer
Lin Carter, L. Sprague de Camp
og Robert Jordan.

Conan-historierne regnes for
Howards hovedveerk, men han
skrev ogsd sword and sor-
cery-historier om andre helte i
andre tidsaldre, heraf mest
kendt King Kull af Valusia, der
foregar fgr Atlantis og Lemuria
sank i havet, og puritaneren So-
lomon Kane, der ggr livet usik-
kert for onde troldmaend om-
kring ar 1700. Modsat hvad de
fleste tror, er figuren Red Sonja
ikke skabt at Howard, men af
tegneserieforfatteren Roy Tho-
mas med udgangspunkt i i en bi-
figur fra Howards novelle “The
Shadow of the Vulture”, der fo-
regdr under tyrkerkrigene i
1500-tallet.

I de senere ar er stgrstedelen
af Howards sword and sor-
cery-historier genudgivet i sam-
lebind, hvor man har prgvet at
fore de ofte reviderede historier
tilbage til de wudgaver som
Howard skrev.

Flere andre forfattere begyndte
at skrive sword and sorcery i
1930’erne, heriblandt Clark Ash-
ton Smith, der er bedst kendt
som veerende fra kredsen af for-
fattere omkring H.P. Lovecraft.
Hans hovedveerker inden for
genren er to serier af noveller,
den ene sat i et fjernt fremtidigt
kontinent kaldes Zothique (en
forlgber for Jack Vances Dying
Earth), den anden i Hyperborea,
som skal forestille at veere Grgn-
land i en fjern fortid. Jeg har
ikke laest disse noveller, men de
regnes generelt for at vare rin-
gere end hvad Howard og de
bedre af hans efterfglgere skrev,
iseer hvad angér plot.

Bedre skrevet er uden tvivl C.
L. Moores noveller om Jirel of
Joiry, en rgdhéret krigerkvinde
fra middelalderens Frankrig,
som optreeder i seks noveller
(1934-39). Moores noveller szer-
deles velskrevne og blander
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morbide fantasier med storslae-
de beskrivelser af fantastiske
landskaber.

Hovedveerker
I 1939 skrev Fritz Leiber novel-
len “Two Sought Adventure”,
som introducerer de to meget
forskellige eventyrere Fafhrd &
The Gray Mouser, som Leiber ef-
terfglgende skriver historier om
de naeste halvtreds ar (den sidste
historie, “The Mouser Goes Be-
low”, er skrevet 1987-88).
Historierne foregar i og om-
kring byen Lankhmar i verdenen
Nehwon (‘no when’ stavet bag-
fra), der pa nogle mader minder
om Howards Hyborian Age, men
er fyldt med langt mere bizarre
elementer end Howards relativt
traditionelle troldmaend, keempe-
edderkopper og tentakelmon-
stre. De to antihelte er dygtige
krigere, men erneerer sig gene-
relt som tyve, svindlere og skat-
tejeegere. Fafhrd er en romantisk
anlagt rgdskaegget ksempe af
nordbo med hang til tohands-
sveerd, store glkrus og frodige
kvinder, mens the Gray Mouser
(hvis rigtige navn vi aldrig
hgrer) er en Kkynisk lille,
mgrklgdet sydleending med hang
til stiletagtige vaben, fine vine og
purunge piger. De to bliver uad-
skillelige fglgesvende gennem
mange eventyr, selvom deres
meget forskellige temperament
ind imellem ggr dem til rygende
uvenner.

o

van Valkenburgh



Leiber var en seerdeles dygtig
stilistiker (om end de tidligste
historier er en del darligere skre-
vet end de senere), og Leiber
skriver med betydeligt mere
(sort) humor end Howard, men
fa af historierne kan direkte kal-
des komedier. Alle historierne
om Fafhrd & the Gray Mouser er
samlet i to bind i Gollancz serie
Fantasy Masterworks.

En af de mest produktive forfat-
tere af sword and sorcery er bri-
ten Michael Moorcock. Hans
mest kendte figur er Elric af
Melniboné, hvis saga begyndte
med Kkortromanen The Dream-
ing City (1961) og blev fulgt af et
stgrre antal noveller og romaner,
hvor den mest kendte nok er
Stormbringer (1965; et fix-up af
flere kortere tekster). Elric er af
en elveragtig race og er konge
over det eeldgamle land Melni-
boné, der i artusinder har vaeret
den dominerende magt i en el-
lers barbarisk verden beboet af
mennesker og mere meerkelige
veesener. Han er en drgmmer,
der gerne vil ggre det godt for sit
folk og leve i fred med menne-
skene i the Young Kingdoms,
men han bliver fanget i et spil
mellem kaosguder og ordensgu-
der, og hans liv bliver én lang
reekke af tragedier. Elric er nok
fantasy-genrens bedste eksem-
pel pa en tragisk helt. Historier-
ne om ham er spaendende og
kulgrte, men de bedste af dem
har ogsa klare litterzere veerdier.
Et centralt element i historierne
er det sjaelespisende svaerd
Stormbringer, der pa den ene
side giver den ellers fysisk skrae-
belige Elric kreefter og ggr ham
nermest uovervindelig i kamp,
men pa den anden side er sveert
at kontrollere og har det med at
draebe Elrics venner og keerester
og opsuge deres sjele.

Blandt Moorcocks andre
sword and sorcery-helte er
Corum og Hawkmoon, der lever
i andre verdener end Elric, men
ligesom ham (og flere andre af
Moorcocks helte) er reinkarna-
tioner af den samme Eternal
Champion.  Stgrstedelen  af
Moorcocks historier, hvadenten
de foregar i fortiden, nutiden,

fremtiden eller andre verdener,
er bundet sammen i et enormt
multivers hvor figurerne ofte gar
pa besgg hos hinanden. I de se-
nere artier har Moorcock skrevet
meget litterseere fantasy-bgger
sat i dette multivers, ofte med
varianter af Elric som hoverper-
son, men det det er kun de tidli-
gere veerker der kan regnes som
sword and sorcery.

Sword and sorcery var ogsa gen-
ren der gjorde shared world-
antologier populere. Shared
world er nar en maengde gene-
relt i forvejen etablerede forfat-
tere skriver noveller i ét og sam-
me univers. Det er tilfeeldet med
serien Thieves’ World, der ud-

Fantasy MASTERWORKS

kom i tretten bind 1979-89 og
blev genoplivet i 2002 med indtil
nu to yderligere bind.

Serien, hvis popularitet affgd-
te et stgrre antal efterligninger,
bl.a. fantasy-serien Liavek og su-
perhelteserien Wild Cards, var
redigeret af Robert Asprin og
Lynn Abbey med noveller skre-
vet af blandt andre Poul Ander-
son, Joe Haldeman, John Brun-
net, Philip José Farmer, A.E. Van
Vogt, Vonda McIntyre, Marion
Zimmer Bradley og C.J. Cher-
ryh.

Titlens ‘Thieves’ World’ er
ggenavnet for byen Sanctuary,
hvor et sammenrend af skaebner
mgdes. Sanctuary har en hel del
tilfeelles med Fritz Leibers Lank-
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hmar og Terry Pratchetts (sene-
re) Ankh-Morpork fra Disc-
world-bggerne. Hver forfatter i
serien har sin egen hovedperson,
men disse optraeder som biper-
soner i andre forfatteres novel-
ler, og det giver en fglelse af et
sammenhaengende univers. De
fleste af de meget kendte forfat-
tere optreeder kun i de fgrste 2-3
bind, og derefter fortseetter de
mindre kendte serien, nogle af
dem ganske godt. Iseer kan
fremhaeves Andrew Offuts histo-
rier om tyven Hanse Shadow-
spawn og Diana L. Paxtons om
maleren Lalo the Limner, der
maler tingene som de er inderst
inde snarere end som de ser ud
pa overfladen.

Genrens betydning

Uden sword and sorcery ville vi
aldrig have haft Dungeons &
Dragons og dermed heller ikke
de mange populeere fiktionsseri-
er knyttet til dette rollespil:
Hickman & Weis’ Dragonlance,
R.A. Salvatores bgger om sortel-
veren Drizzt Do’Urden og andre
Forgotten Realms-bgger - for
ikke at snakke om Klassiske
computerspil som Baldur’s Gate,
Planescape: Torment, Icewind
Dale, Neverwinter Nights med
flere.

TV-serierne Hercules, Prince
of Power og Xena, Warrior Prin-
cess er ogsa entydigt sword and
sorcery. Her har vi de omvan-
drende helte, der bekaemper
monstre o0og onde troldmeend
mens de prgver at undga guder-
nes indblanding - alt sammen
klassiske sword and sor-
cery-temaer.

Flere nyere populeere forfat-
tere har ladet sig inspirere af
sword and sorcery, om end de
skriver tykke bgger i stedet for
stramt komponerede noveller.
Her kan blandt andet nzevnes
Steven Erikson (Malazan Book
of the Fallen), Joe Abercrombie
(First Law) og Scott Lynch (The
Gentleman Bastard Sequence).

Rigtig mange sword and sor-
cery-figurer har desuden fundet
deres vej til tegneserier — her-
iblandt Conan, Fafhrd & the
Gray Mouser og Elric.



URLAUBSCON
UND MEER

af Knud Larn

En con-rapport i to dele om
SFCD Jahres-con 2012, afholdt i
Kiel 20.-22. juli 2012 - her 1. del.

Det har lenge veeret min gnske
at deltage i en Kklassisk tysk sci-
ence fiction convention. Alts&
netop ikke en Trek-con, eller en
Perry Rhodan-con, som Tysk-
land er s& kendt over hele ver-
den for. Dér kommer der tusin-
der af deltagere, men dér er der
desveerre ogsa den velkendte af-
stand til genrens udgvere som
preeger media fandom. En naese-
grus beundring af idolerne, men
pa behgrig afstand. For mig er
den slags uinteressant, lidt for
religigst, og jeg synes det er lidt
for voldsomt kommercielt til at
jeg @nsker at stgtte op om det.
Teenk at skulle betale penge for
en autograf? I sa fald burde det
vel veere omvendt? For uden
fans, ingen stjerner. Den vigtige
part her er jo ikke stjernen, men
fans. Det er dem der ser filmene,
leeser bggerne, spiller spillene —
og dermed sikre Ignninger og
royalties til stjernerne, der blot
har et job? Anyway, jeg drgmte
om at deltage i en helt igennem
fuld-blods science fiction con
med fokus pd fandom selv. For
dét kan tyskerne ogsd — har jeg
hgrt.

Endelig var der bade anspor-
ing og lejlighed til dette — den ar-
lige SFCD-con skulle holdes lige
udenfor vores danske havedgr, i
sommerskgnne Kiel. Jeg kendte
nogle af de inviterede geester og
pa medlemslisten kunne jeg se
en raekke tyske fans jeg kendte
igennem fanzines og gerne ville
mgde IRL. Af sted med mig!

SFCD (Science Fiction Club
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Deutschland, www.sfcd.eu) er
den nationale tyske science fic-
tion-forening, dannet i de gyldne
1950’ere hvor Tyskland svgmme-
de i amerikanske science fiction-
pulps og paperbacks fra de man-
ge amerikanske soldater der var
udstationeret her efter krigen.
Det gjorde et hav af tyske teen-
agere til fans af genren, boo-
stede oplaget pa de ugemagasi-
ner med fantastisk litteratur som
var udkommet i Tyskland siden
begyndelsen af 1900-tallet, de
sdkaldte hzefteromaner, gav ud-
gangspunkt for de fgrste antolo-
gier med science fiction i Tysk-
land og gav Walter Ernsting (aka
Clark Darlton) ideen til en lee-
serbrevsspalte, “Meteoriten”, i
hans UTOPIA-Magazin fra PA-
BEL-Verlag. Ernstings forbillede
i dette var naturligvis Hugo
Gernsback der 25 ar tidligere i
sit Amazing Stories of Super-Sci-
ence havde gjort preecis det sam-
me og sédledes om end ikke
skabt, s& i hvert fald organiseret
den amerikanske science fiction
fandom. Ernsting ville se om det
samme kunne ske i Tyskland:
Var der mon nok fans derude?
Det var der, og den 4. august
1955 blev SFCD grundlagt af
Walter & Trude Ernsting, Julian
Parr, Raymond Zinke Gallun og
forlagsredaktgren Walter Spiegl
- i gvrigt pa en i dag ukendt bar i
Frankfurt am Main. Tidligt kom
der stgtte til initiativet, bade
Hugo Gernsback og Forrest J
Ackermann stgttede aktivt op
om SFCD og var nogle af de fogr-
ste udenlandske medlemmer af
foreningen. Hvor fandom i DDR
var fordelt pd sma grupperinger
i hver sin stgrre by (Halle,
Leipzig, Dresden, osv.) var det
SFCD der organiserede alle fans
i Vesttyskland. Clubzines, con-
ventions, og pub-mgder har vee-
ret nogle af de ingredienser som
har holdt sammen pa& SFCD
igennem alle arene - trods de
obligatoriske fan-fejder som
SFCD har utallige eksempler pa
i sin pt 57 arige historie. En an-
den sammenbindende kraft har
veeret SFCDs evne til at ‘fglge
med’ som genren udviklede sig
ind pa nye omrader som tegner-
serier, computerspil, film, ud-



kleedning. I dag har SFCD smé
350 medlemmer og stadr som
sammenbindende led ogsa for
de tidligere gsttyske grupperin-
ger. En gang om &ret afholdes
SFCD-con, som er den nationale
tyske science fiction con. Pa
linje med Eurocon er der en tysk
region (=lokal fangruppe) der
byder sig til, og SFCDs medlem-
sforsamling beslutter hvert ar
ved alm. flertal hvem der far
&ren 2 ar senere, samt oriente-
res om og bekreefter det kom-
mende ars plan.

Anissa Helnrlcks (foto: Klrstm ”
Tanger)

For 2012 var det altsa Kiel. De to
lokale fans, Marc og Anissa He-
inrichs, havde med lidt beevende
hjerter arrangeret deres fgrste
KielCon. Den lgb over 3+ dage:
Foraften torsdag pa en pub,
Fredag  16.45-23.45, lgrdag
09.30-23.45, og sgndag 09.30-
15.30 + en efterfglgende bytur i
Kiel Mitte for at fglge i Jules Ver-
nes fodspor (han besggte Kiel pa
gennemrejse til Skandinavien).
Festivalen havde to samtidige
programspor det meste af tiden,
og dermed ikke sa meget tid til
samveer udenfor programmet
(udover frokost og aftensmad
som blev indtaget i feellesskab
inde i centrum, si fik vi ogsé
rgrt os godt). Stedet var det lo-
kale vandrehjem, placeret i den
ikke sa seerlig skgnne gstdel af
byen, bag ved banen. Det betgd

dog at bade con og ophold var ri-
melig i pris: 225 DKkr var conge-
byret, og ville man bo pa vandre-
hjemmet var det 700 kr oveni
(bed & breakfast i 3 dage/2 neet-
ter incl det obligatoriske vandre-
hjemsgebyr). Rejsen kunne fés
med DB (Kbh-Flebnsborg-Kiel //
Kiel-Liibeck-Kbh) for 760 Kkr re-
tur. I alt altsd 1.685 kr + mad og
diverse. Naturligvis er en havne-
by og regionshovedstad som Kiel
fuld af hoteller, og et par fans
boede da ogsa ude i byen. Kiel er
en lille by, med gode gangbroer
over de mange vandomréder, sa
det var nemt at ga hvorhen man
end ville. Specielt i det fantastisk
gode vejr! Noget af det overra-
skende for mig var at der var et
forbud mod ¢l fgr kl. 20.00 (reg-
ler pa vandrehjemmet) og at det
faktisk ikke var muligt at fa kaf-
fe pa stedet. Sa skulle man ud i
byen... P4 den anden side gjorde
dette aftenerne til hyggelige
stunder med ¢l for alle (altsa ef-
ter programmet var slut), og
ikke masser af sma opdelte
grupper i lgbet af dagen. Der var
ca. 30-40 fans pa con’en, de fle-
ste kom kun fredag og lgrdag.

Her er det nok at den kvikke
danske lzeser tenker: Et land
med 83 millioner indbyggere har
en nationalforening for science
fiction, et stykke populeerkultur,
med kun 350 medlemmer? Og:
Der kommer ca. 30-40 personer
tii den nationale tyske con? I
Danmark har vi kun 5,5 millio-
ner indbyggere, s& derfor burde
der forholdsmeessigt altsd veere
25 medlemmer pa landsplan af
SFC/Fantastik, og komme ca. 1-3
fans til en convention... S enten
gar det meget darligt i Tyskland,
eller ogsa gar det utroligt godt i
Danmark?

Sagen er vel at Fandom ikke
altid lever der hvor man tror.
Feks. er der ingen fan gruppe i
Berlin, der er ingen i Hamborg,
og ingen i Hannover. Det har der
veeret, men de er uddgde. Trods
de mere end 1,8 mio mennesker
i Hamborg, de 3,5 mio i Berlin,
og de 0,5 mio i Hannover, som
rask veek flokkes om tegneserier,
paperback, film, spil og internet,
er der blandt disse naesten 6 mil-
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lioner nordtyskere ingen organi-
serede aktive fans. Det er det
samme herhjemme: Vi har — mig
bekendt - ingen aktive fans i
Odense eller Arhus, trods at det-
te er landets 2. og 3. stgrste by
med masser af unge under ud-
dannelse. Men ligesom der er én
fan i ubetydelige Hedehusene
herhjemme, er der ogsa et par
stykker i Schwerin, i Libeck, og
altsa to i Kiel.

Foredrag om ukendt SF’ (foto .
Kirstin Tanger)

Zresgeesterne i Kiel var akade-
mikeren Prof. Dr. Tobias Hoch-
scherf fra Kiel Universitet og for-
fatterne Oliver Henckel, Hannah
Steinbock, Simone Edelberg, og
Myrna E. Murray. Samt naturlig-
vis vinderne af dette ars Deut-
sche Science Fiction Preis: Heid-
run Janchen og Karsten Krus-
chel. Dertil valgte et par forlag
(Bergedia og Vurdack) at benyt-
te sig af tilbuddet om en gratis
stand i mellemgangen mellem de
to foredragslokaler, ligesom
bade en gruppe tyske filker (der
promoverer filk pa cd og noder),
Kiels egen Hexenkessel (med
smat tingeltangel af fantasifuld
art), den tyske traditionelle Con-
Fact plads (hvor der skrives live
conzine), og naturligvis SFCD
selv (med logo, udvalgte clubzi-
nes, one-shorts, og bgger), hav-
de stillet borde op. Undertegne-
de oprettede straks et fanbord til
de medbragte numre af The



CONventional (Mit engelsk-
sprogede conzine - beretninger
fra conventions jeg deltager i,
her Fantastion-numrene), samt
Fandom Forever (mit engelsk-
sprogede serconzine), der begge
blev revet veek af nysgerrige del-
tagere.

Vel indtjekket med badge og
godtepose fra Kiels primere
SF/F butik, FantasyReich (der
findes ogsd butikken Galahad,
som mest er for rollespillere og
breedtspillere), bestdende af
Con-programmet, en varierende
antikvarisk SF-bog, en tegnese-
rie, et nummer af et gaming ma-
gasin, en stribe diverse foldere
og spillekort til Werewolf, ville
jeg straks i gang med con’en.
Fgrst skulle vi lige leere hinan-
den at kende, s& derfor gik alle
ud og spiste sammen pa en asia-
tisk imbiss, og drak et par gl. Ef-
ter de to timers samvar og for-
teellen om hvem vi hver iseer var,
kom fra, og kom for, kunne vi
sammen ga tilbage til vandre-
hjemmet og begynde con’en.
Det var en rigtig god icebreaker,
som gjorde diskussionerne pa
con’en meget mere livlige. Der
var to spor, sd jeghavde valgt det
ud som interesserede mig mest -
og da vi var sa fa, blev en del
emner sldet sammen, si vi kun-
ne far mest muligt med. Det
gjorde con-dagene lidt laengere,
men hvad gjorde det, nar bare
der var tid nok til a tale sammen
pa tveers — og der var der.

Ralf Boldts bredt formulerede
indleeg “Fantasy und Musik”,
kunne nok mere preecist veere
titlet “hvordan fantasygenren in-
spirerede rockmusikken fra ca
1970 til nu”. Gennem musik-

eksempler, pladecovers, og bag-

grundshistorier = praesenterede
han nemlig hvordan fantasy har
pavirket bade pladecovers, titler
pa sange, og hele indholdet af en
lang reekke plader i perioden.
Jeg understreger her rockmusik-
ken fordi der er mange andre
eksempler i musikkens verden,
end de her fremtagne - bade in-
denfor den klassiske musik og
f.eks. indenfor teatermusik og
revyer. Men det var den sakaldte
krautrock som reelt interessere-
de Ralf Boldt, altsd den ameri-
kansk inspirerede rock som blev
spillet i Tyskland fra 1970 og
frem. For dem der vil se naerme-
re pa denne vinkel, gennemgik
vi tyske bands som Eloy (og
deres lp Atlantis), Nektar (Ip’en
Magic), og pa coversiden kunst-
nere som Roger Dean (Yes og
Asia), og Terry Oakes (Vangelis)
som ogsa producerede covers til
Perry Rhodan-magasinerne. P&
indholdssiden talte han bl.a. om
Jethro Tull (Broadsword and the
Beast), Sally Oldfield (Water-
bearer), og Gandalf, samt de
new age-preegede albums fra
f.eks. Michael Garrison og Tri
Atma. I 1990’erne kom heavyro-
cken, der iseer i sin visuelle stil
byggede pa fantasygenrens kre-
ationer, med bands som Attack,
Queen, og jodle-metal bandet
(jo!) Biifrost. Forfatteren Kevin J.
Anderson og musikproducer
Erik Norlander skabte Roswell
Six, der i albummet Terra Incog-
nita: Beyond The Horizon kom-
binerer metalrock med science
fiction tekster. Ogséa helt aktuelle
bands som Epica og Nightwish
blev bergrt, ligesom en lang
raekke cover artists blev preesen-
teret. Et godt fordrag med rigeli-
ge eksempler og sammenbin-
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dende perskeptiveringer. Hele
foredraget med illustrationer bli-
ver optrykt i det kommende
nummer af det illustrerede tyske
fantasy-fanzine Magira - Jahr-
buch zum Fantasy 2012. Og efter
foredraget var de som venteligt
kg for at holde de gamle plader i
hénden...

y 3 2 ,. e e —
@‘M\c\\ae\ Wachow &

—A
Fotor Kurstin_langer / SF-Fantasy.de

Michael Wachow (foto: Kirstin
Tanger)

Michael Wachows foredrag “Ge-
stern war Heute anders!” var
naest pa min liste. Han havde
valgt at tale lidt om den fremtid
der aldrig kom, altsd nedslag i
litteraturen fra fgrhen og si se
pa om noget af det vi forestillede
os dengang rent faktisk var ble-
vet virkelighed. Ideen var kom-
met til ham under gennemkigget
af en Blade Runner DVD-boks.
Og det faldt ham ind at sddan
var det jo aldrig blevet, ja i dag
er det nok uteenkeligt at vi ender
der. For der er en hel del der har
&ndret sig i verden, uden at man
dog kan se det pa den science fi-
ction-litteratur vi leeser den dag i
dag. Nogle hurtige eksempler fra
hans grundige gennemgang: Der
kommer ingen atomkrig. Al den
angst og al den angstlitteratur vi
har leest var enten helt forfejlet,
eller har virket. I dag vil det
veere en fordel hvis flere lande i
Mellemgsten far atombomben,
for i praksis har det vist sig at
atombomben skaber stabilitet og
fred i en region — nar den vel at



meerke findes pé begge sider af
kampzonen. Der er vel ingen eu-
ropaere der i dag fgler sig vildt
truet af at Frankrig og England
fx har en atombombe? Det er be-
kymrer os er forfaldet i vedlige-
holdelsen i takt med Sovjetunio-
nens oplgsning for eksempel. El-
ler at terrorister far fat i en
atombombe. Men en bombe gi-
ver ingen atomkrig. Jorden gar
ikke under. Hverken jordskeelv,
ekstremt vejr, virus, eller andre
globale angreb slar jorden ud.
Og menneskeheden er pa ingen
made truet, selvom mange en-
keltindivider kan dg¢ i en kata-
strofe. Vi har netop veeret igen-
nem bade SARS-udbrud og milt-
brand-terroristangreb, og vi har

Fra Danmark deltog ogsa Nicolas
Barbano (foto: Knud Larn)

p.t. en global HIN1-virus pa vej
ind i sit tredje ar. Men det fylder
ikke leengere nyhederne, verden
gar videre som om det slet ikke
skete. De eneste der holder gje
er medicinalindustrien der har
fokus pé profitmulighederne. Vi
fik aldrig et rigtigt rumprogram
med rumstationer og kolonier i
solsystemet. Der er ikke nok po-
litiske stemmer i at flytte en halv
million mennesker til Manens
overflade, og den tid er forbi
hvor vi kan tvinge nogen derop
(udover gennem et gkonomisk
incitament) — og hvad er lige det
glorvaerdige i 500.000 fattige
mennesker pa Manen? Hvad
flytter dét? Vi fik aldrig rigtige
androider, vi har stadig dyrene

omkring os, vi fik aldrig en ver-
densreligion, eller bare en lille
laserpistol. Og de aktuelle
skreemmebgger om klimakata-
strofer? Hallo, 2 grader pa 100
ar? Teenk lige 100 ar tilbage til
1912 og hvordan verden s& ud
dengang og sa sig med overbe-
visning at vi ikke overlever det
ogsa? Overbefolkningen er end-
nu et tema som var falsk. Vi har
aldrig veeret flere mennesker, og
det er ikke noget problem. Det
er ikke mad vi mangler, eller
plads, kun fordelingen af goder-
ne der er skaev. Vi er IKKE som i
Soylent Green ngdt til at spise
menneskekgb, i stedet vasker vi
vore biler i drikkevand og putter
majs i bilerne som breendstof.
Eutanasi-centeret fra sa mange
science fiction-romaner fik vi
heller aldrig brug for. Men ideen
lever stadig - fx i filmen In Time
der netop har kert i biograferne.
Vi har pé nogle punkter nok féet
Big Brother-overvagningen fra
1984. Men det er ikke en dystopi
- vi har valgt det frivilligt. Ved at
veere pa nettet, vaere online, pa
mobilen, forteelle alle alt om os
pa Facebook, osv. Ingen science
fiction-romanforfatter havde vel
kunnet forestille sig at vi frivil-
ligt, aktivt og med begejstring
ville sté i kg for at f& nye gadgets
og apps der kunne overvage os
endnu mere? Og hvem kunne
have forudsagt at det lange liv
ville ggre os ulykkelige - med
pensionsproblemerne forbundet
dertil, eller det arabiske forar?
Eller at vi ville g& fra demokrati
til et timokrati hvor pengene er
de egentlige bestemmende? Nee,
som forudsigelse af fremtiden er
science fiction en rigtig slet gen-
re, med meget darlige resultater!

Séa til en overraskelse, en af de
dér fanniske indslag som man
mindst venter: Jeg blev optaget i
inderkernen af den tyske fan-
dom gennem deres seerlige fan-
ritual: at drikke Vurguzz! Det
skal nok forklares lidt fgrst: Per-
ry Rhodan, det tyske sammen-
bindende udgivelsesfaenomen,
debuterede med heeftet Unterne-
hmen STARDUST, fra 8 sept
1961. Menneskeheden lander pa
manen og finder vraget af et
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ikke-jordisk rumskib. De er
istand til at genbruge noget af
teknologien, og handlingen er
skudt i gang. Siden dette fgrste
heefte er der udkommet en lille
roman om ugen. Uafbrudt. Det
aktuelle nummer (nr. 2657!) har
stadig Perry Rhodan i hovedrol-
len. Han er blevet en slags
udgdelig, han kan slés ihjel, men
dgr ikke af alderdom. Det er
Kklart at noget sé stabilt over flere
generationer far en stor pavirk-
ning af de tyske fans. De har alle
leest PR pé et eller andet tids-
punkt. Nogle af dem har arvet
heefterne direkte, andre har fun-
det dem billigt hos den lokale
marskandiser. Modsat hvad man
méske skulle tro herhjemme, er
PR ikke skrevet for bgrn og
unge, men er skrevet for et vok-
sent publikum. S& nar PR drik-
ker en legendarisk alkoholisk
drik i heafterne, kaldet VUR-
GUZZ, bliver denne drik ogsa
hurtig legendarisk i fanmiljget.
De steerke pengekreefter bag ved
PR-haefterne har da ogsé fra tid
til anden lanceret smé flasker
med sdkaldt VURGUZZ, iseer
omkring de store Perry Rodan
Cons.

Foto: Kirstin Tanger / SF-Fantasy.de

VURGUZZ (foto: Kirstin Tanger)

Men de rigtige tyske fans ved
godt at dén VURGUZZ ikke er
den rigtige! Det hele er nemlig i
virkeligheden NASA s skyld! En
NASA ansat (i Tyskland) med
det i dag absolut legendariske



navn Jesco von Puttkammer ud-
gav i 1957 romanen Der Un-
heimliche vom anderen Stern, og
senere i 1959 romanen Galaxis
Ahoi! Sidstnaevnte blev skrevet
sammen med Clark Darlton, der
to ar senere var ophavsmand til
Perry Rhodan-forteellingerne. I
disse to tidlige tyske fremtidsro-
maner omtales en stark alkoho-
lisk drik kaldet Vurguzz. Putt-
kammer var slet ikke ukendt i
tysk fandom, i Waldemar Kiimm-
ings centrale tyske fanzine, Mu-
nich Round Up, skrev han igen-
nem mange ar det ene mere
sjove og skgre indlaeg efter det
andet. Da Waldemar Kimming
pa et tidspunkt skulle bruge en
steerk drik i en fortelling til
MRU, teenkte han pa Puttkam-
mers bgger og brugte navnet
Vurguzz og tilfgjede sa at den
have 250% alkohol (hvoraf mere
end 100% var i hyperrummet). I
Munich Round Up nr. 8 fra juni
1959 placerede han s&gar en an-
nonce for VURGUZZ - drikken
der med garanti kaster alle fans
omkuld! Denne annonce ville
ikke slippe Franz Etl, tandlege
og ivrig bidragsyder til MRU. Etl
var formand for de fanniske for-
eninger VUZ (= Verein Unge-
heuerlicher Zahnarzte), KdIU (=
Klub der Interstellaren Unge-
heuer) og IGSFS (= Interesssen-
gemeinschaft  Geistesgestorter
Science Fiction Schriftsteller) og
skrev absolut forrykte for-
teellinger i MRU (Normalt ville
en forfatter forsgge at sla andre
MRU-forfatteres helte ihjel i den
nye historie, og naturligvis
genoplive sine egne helte pa de
mest fantastiske mader. Etl satte
sig for at kreere den i sit private
tandleegelaboratorium. Til dette
tog han ni forskellige sterke
drikke, en hel del pebermynte og
en hemmelig ingrediens der fik
dem der drak den til at sejle gen-
nem lokalet (man geetter pa
eeter). De fgrste rigtige flasker
med VURGUZZ (pa ca 80%) var
skabt. P4 mange af de tidlige
cons blev disse flasker drukket,
og da en hel del senere Perry
Rhodan-forfattere drak med her,
regner man med at der var her-
fra den blev eksporteret ind i
forteellerammen. I 1959 skrev

Clark Darlton romanen Wan-
derer zwischen drei Ewigkeiten
(Heefteromanen Terra Extra, nr
144), og der naevnes Vurguzz
som en af udskankningerne pa
baren “Zu den dreieinhalb Pla-
neten”. Her beskrives den som
en steerk Venus-snaps der breen-
der i maven og slar selv den
steerkeste mand om. I de senere
PR-romaner er drikkens fiktive
ophav herfra blevet eendret s
Perry Rhodan fans i dag ‘ved’ at
den fremstilles af en ekstrakt af
Vurgafrugten, der kun gror pa
Vurgaplaneten. I PR-universet er
Vurguzz grgn, og pa hele 160%
(hvoraf de 60% er i hyperrum-
met). Senest p4 Perry Rhodan-
verdenskongressen havde for-
laget bag fremstillet en serie smé

|
'] Die grosse WELTRAUM-SERIE
] von K.H.Scheer und Clark Darlton

flasker (5 cl) i medium styrke.
Der er naturligvis aergrelse i tysk
fandom miljg at PR forlagene
har taget patent pa navnet, men
det eendrer ikke pa at de origina-
le Etl-flasker stadig findes (dem
pa 250%), og altsad benyttes til at
indvi nye fans i miljget. Selve
smagen er faktisk ubeskrivelig.
Hverken behagelig eller ube-
hagelig. Grgnt, tyktflydende, li-
kgragtigt, steerkt. Begynder blidt
pa tungen, men slér langsomt og
langvarigt igennem i maven. Og
den har virkelig en gjeblikkelig
destabilliserende effekt!

Efter denne megen moro var
det tid til at Eckhard D.
Markwitz skulle praesentere Das
Project Confact. Endnu et sent
aftenindslag, og endnu til den
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fanniske side. Confact begyndte
som en stencilsmaskine, senere
blev den til en skrivemaskine, og
i vore dage er den selvfglgelig en
computer. Den star blot frit
fremme til benyttelse pa diverse
cons. Meningen er at en fan kan
seette sig ned og skrive lige hvad
der falder ham/hende ind om
con’en, om andre fans, om sig
selv, etc. Nar et ark er fyldt tryk-
kes dette nummer - helt uredige-
ret — i en lille antal eksemplarer
der passer til antallet af interes-
serede congeester. Igennem de
sidste mange ar er det lykkedes
for Eckhard D. Markwitz at ud-
give over 100 numre af ConFact.
Derved tegnes der et fint billede
af dels de cons der har veeret af-
holdt, og dels de fans der har be-
sogt disse cons (og hvad der har
optaget debatterne dér). Et lidt
unikt statusdokument over fan-
dom. ConFact er ikke begraenset
til tysk fandom, ogs& Eastercons,
Eurocons, og Worldcons har
Eckhard D. Markwitz besggt
med sin skrivemaskine. I dag er
det nemmere, der stir en com-
puter og en printer og sa snart
arket er fyldt trykkes den aktuel-
le udgave. For sjov skyld er com-
puteren sat op som en skrivema-
skine med kling-lyd for enden af
hver linje osv. Under denne con
var skrivelysten stor, og der kom
hele fire numre (dvs 8 ark) ud af
printeren inden con’en lukkede.
I anerkendelse af det gode fan-
dom-portraet disse live-optagel-
ser giver, besluttede forsam-
lingen at udgive alle de hidtidige
numre af ConFact i jubileeumsar-
et 2015 (SFCDs 60-ars jubileeum
som forening). Frem til da vil
man forsgge at f4 alle navnene
pa plads (nogle har skrevet
ggenavne, andre kun fornavne),
og finde billedmateriale fra de
mange cons. Det kan godt ga
hen og blive en bade omfangsrig
og yderst interessant fanhisto-
risk udgivelse.

Dermed endte det officielle
program pa dag 1, og vi endte i
natbaren, ca. 25 af os, drak den
lokale ¢l den halve nat og disku-
terede livligt alle dagens input.

(fortscettes...)



SILUSPRA
- EN FABEL -

Af Peter Ravn
Rasmussen

Peter Ravn Rasmussen har vce-
ret fan af science fiction og fan-
tasy i mange dar og debuterede
som ganske ung med novellen
“Vennerne” i antologien Elverhgj
Retur (1982). I 2012 var Peter pd
det vindende hold i Danmarks-
mesterskabet i quiz.

Som tvillingesgstre 14 byerne Sa-
rambanipore og Meludamma pa
hver sin side af det snsevre Wa-
daristreede. Ifglge legender var
de to byer blevet grundlagt af
hver sin gudinde, og man sagde
at de to gudinder var sgstre og
hinandens dgdelige fjender. Kun
ganske fa af de mest leerde folk i
byerne anede at de to gudinder, i
de aldste kilder, blot var to for-
skellige navne for den samme
guddom.

Hvorom alting var, s& havde
Sarambanipore og Meludamma
gennem mange arhundreder vee-
ret i krig med hinanden. Det var
dog en seert ritualiseret og neer-
mest skgdeslgs form for krig.

Hvert forar, nar silusprablom-
sterne stod i knop, sejlede smé
flader af bade ud fra de to byer,
fyldt med dette ars hgst af raske
og friske unge meend. Fladerne
mgdtes i midten af streedet, og
der udkempede de et nzesten
ublodigt slag. Bevabnet med
lange peele forseegte man at
skubbe hinanden i vandet. Alle
der faldt i blev regnet for dgde
og drog bort for at opholde sig i
den anden by som slave i et ar.
Efter slaget blev der sunget og
drukket sejrsdrikke i begge byer.

Slaverne behandledes nor-
malt ganske godt, og de vendte
hjem igen efter aret var omme.
Somme tider havde de nye hu-
struer med sig hjem fra deres
midlertidige ophold hinsides
streedet.

Arhundrederne gik, og hvert ar
blomstrede silusprablomsterne
for en ny hgst af slaver, som blev
budt velkommen fra sgsterbyer-
ne pé den anden side af vande-
ne. I generationer fortsatte den-
ne underlige krig, uden andre
blodsudgydelser end lejligheds-
vise uheld.

Et ar skete det imidlertid, at
en ung mand fra Sarambanipore
vendte hjem fra sit slaveri med
et bittert sind. Hans midlertidige
herre havde varet en grov og
brutal mand, og den unge mand
havde faet en hard behandling
som slave. Nu, hjemvendt til sin
egen by, talte den unge mand tit
om byen hinsides streedet. Hans
ord dryppede med gift og fik an-
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dre til at huske sma savel som
store uretfaerdigheder, de havde
oplevet i deres egen tid som sla-
ver. Gradvis spredte hadet til
Meludamma sig blandt folket.

Neeste fordr, i det seedvanlige
sgslag, kempede den Saramba-
niporeanske ungdom med usad-
vanlig beslutsomhed, og det kom
dertil at flere unge meend fra
Meludamma druknede. De to
parter drog hjem uden den sad-
vanlige festivitas, og vreden vok-
sede. Blot seks ar senere var
stemningen blevet s& forveerret,
at deltagerne ikke leengere var
bevebnede med lange stave,
men med lanser og entrehager.
Blod farvede streedets vand.

Tredive ar senere beskgd beg-
ge byer hinanden hen over strae-
det med langtreekkende kanoner.
Kort efter, i noget der lignede en
samtidig beslutning, foretog beg-
ge byer et angreb med granater
fyldt med giftgas. Utallige tusin-
der d¢de, da giftskyerne drev
gennem byernes gader.

De fa overlevende flygtede og
efterlod byerne som gde mauso-
leer. Skgnt der var sket mange
skader ved bombardementerne,
og skgnt de engang sd smukke
marmorbygninger var misfarvet
af kemikalierne fra giftbomber-
ne, var byerne stadig smukke.

Og péa begge sider af Wadari-
streedet blomstrede siluspra-

blomsterne om foraret, skgnt der
ikke var nogen til at se dem.




POST-APOKALYP-
SEN PA
AMERIKANSK TV

Af Niels Gjerlaff

Denne artikel er en bearbejdning
af en artikel i webmagasinet SF-
Scope af Sarah Stegall og en ar-
tikel i webmagasinet Salon af
Samuel Sattin.

REVOLUTION

Vi er fascineret af nedbrydnin-
gen af den gamle orden og frem-
komsten af nye. Det er specielt i
USA's DNA: De fgrste europeei-
ske kolonister flyttede fra et
hgjdepunkt af, hvad den nuvae-
rende teknologi var i deres
hjemkultur, til en verden, hvor
denne teknologi ikke laengere
var let tilgeengelig. De gik fra en
travl verden fuld af travle popu-
lationer til tomme og sine steder
uindbydende landskaber, hvor
faren lurede hvor man end vend-
te sig. De, der overlevede over-
gangen, leerte at leve med trange
kar, lerte at leve med deres
klggt, og leerte at tilpasse sig.
Deres efterkommere kan leve
mere komfortable liv, men even-
tyret og udfordringen er stadig
en del af deres kulturarv, uanset
om deres forfedre trodsede
nordatlantiske storme i 1609 el-
ler greensepatruljer sidste ar.

Man kan altsa sige at det nu-
veerende USA er bygget pa ideen
om risici og konstante forandrin-
ger som et grundleggende
livsvilkar. Dette i modsaetning til
mange andre kulturer - ingen
naevnt, ingen glemt — der er bety-
deligt mere preeget af stilstand
og en opfordring til assimilation
af det bestaende.

For nylig har krige og gkono-
misk depression mindet os om,
at selv her i den ‘Gyldne Tidsal-
der’, kan det vi teenker pa som
‘et normalt liv’ forsvinde i lgbet
af et gjeblik. Det er derfor ikke
en overraskelse at meget ameri-
kansk tv-underholdning igen og
igen genskaber variationer af
disse udfordringer og sejre. I ar-
tier af fjernsynets barndom var
de pionerer der viste os den
amerikanske erfaring cowboys,
nybyggere og sheriffer. Det vil-
de vesten var den seneste ople-
velse af forsgg og triumf i vores
kollektive hukommelse. I dag
findes den utopiske og dystopi-
ske vision i science fiction eller
fantasy.

Efteraret 2012 bragte os et ny tv-
eksperiment i social kollaps. Re-
volution er den seneste ekspedi-
tion ind i dystopiens landskab.
Naturligvis baserer den sin appel
pa The Hunger Games af Suzan-
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ne Collins, dens armbrgst-svin-
gende kvindelige hovedrolle, der
tydeligt afspejler Katniss fra dis-
se romaner (og film). Den hgj-
teknologiske verden, vi kender,
ender fgr rulleteksterne i Revo-
lutions abning, i et dramatisk bil-
lede af mgrke der, oversvemmer
Nord- og Sydamerika, da ver-
dens elnet svigter. Femten ar se-
nere er USA nedsunket i kaos og
kampen for overlevelse, hvor vo-
res heltemodige centrale familie
har sat rgdder i en mindre be-
byggelse i det centrale Illinois.
“Charlie” Matheson (Tracy Spiri-
dakos, Being Human) er en tilta-
lende heltinde, ilter nok til at
jage med bue og pil, men blgd
nok til at greede, nér hun er vred
eller ked af det. En milits kom-
mer forbi for at fange hendes far,
Ben Matheson (Tim Guinee, The
Odd Life of Timothy Green) som
maske eller méske ikke ved
hvad der forarsagede det store
Blackout. Efter en voldelig scene
er Ben draebt, og hans familie er
splittet og spredt til alle sider.
(Flere tv-serie-Kklicheer bliver
brugt her i denne afggrende sce-
ne, der bl. a. involverer en sort
mand der ggr en hvid dreng til
slave.)

De resterende minutter af det
forste afsnit fglger de normale
krav om en eventyrjagt; heltin-
den og hendes fglge er adskilt
fra deres tilholdssted og mgder
fare, forreederi og mulige alliere-
de i deres jagt pa faderen, og til
sidst allierer de sig med Bens
bror Miles (Billy Burke, The Twi-
light Saga), en Kkriger, der maske
ogsa ved, hvad der forarsagede
det store Blackout. Miles indvilli-
ger modstraebende i at deltage i
eftersggningen af sin bror. Vi er
nu sat op med kernen af et dra-
ma: en familie forsgger at redde
et familiemedlem. Det er om-
trent lige s& grundleggende og
fundamentalt et drama, som
man kan fa, og det er effektivt
pa trods af - eller maske pa
grund af - sin alder og fortrolig-
hed.

Ideen om overlevelse i en post-
apokalyptisk verden har veeret et
mindre, men stabilt tema i flere
ar i kommercielt tv. Radslen for
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at menneskeheden uveergerligt
vil gdelaegge sig selv, er en er-
kendelse hos flere og flere, sa
disse serier tjener bade som ad-
varsler og maske opbyggelig un-
dervisning. For fa ar siden viste,
James Camerons Dark Angel
(2000-2002) os en verden, hvor
terrorister har skabt en elektro-
magnetisk puls (EMP), der sluk-
ker den teknologiske verden,
som vi kender den.

Den glimrende Jeremiah
(2002-2004), skrevet af den fra
Babylon 5 sa kendte J. Michael
Straczynski, brugte en verdens-
omspaendende pest, der dreebte
alle mennesker over den kgns-
modne alder, hvilket reducerer
menneskeheden til en primitiv
kamp for overlevelse, hvor dem
der overlever, skal beslutte om
de bare skal leve af efterladen-
skaberne fra den gamle verden
eller prgve at starte pa en frisk.
Selvom den pastas at veere base-
ret pa tegneserien af Hermann,
sd er der mildt sagt lavet meget
om pa originalen, uden at det
dog gor det store. Faktisk er det
en af de fa serier, der nar op pa
samme hgjder som den britiske
serie Survivor af Terry Nation,
med afsnit der tager decideret
moralske og eksistentialistiske
emner op til debat.

Jericho (2006-2008) fandt sted
i en post-nuklear fremtid, men
brugte det desvarre ikke til an-
det end banal saebeopera. Termi-
nator: The Sarah Connor Chro-
nicles (2008-2009) handler jo
som udgangspunkt om at undga
post-apokalypsen, men der er
stadig flere afsnit der givet et

interessant indblik i den fremtid
som vores skurke og helte er
kommet fra, og det afsluttende
afsnit pegede direkte pa en serie,
der kun ville foregd i denne
fremtid. Det var der sa ikke rad
til alligevel. Dollhouse (2009-
2010) sluttede begge sine to see-
soner med episoder, der var pla-
ceret i en gdelagt fremtid der
mindede steerkt om Mad Max.
The Walking Dead (2010-)
bruger en zombie-pest til at ka-
ste sine karakterer ud i katastro-
fen og er ogsa fyldt med eksi-
stentialistiske spgrgsmal om liv
og dgd. Terra Nova (2011) kgrte
en variant af det mgrke fremtids
tema ved at sende sine hoved-
personer fra en dysfunktionel
fremtid tilbage til en alternativ
fortid, hvor hgjteknologi blev
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brugt til at konfrontere en primi-
tiv verden. Det normale er dog,
at den grumme verden, hvor sce-
nerne i de post-apokalyptiske
dramaer udspiller sig, er en
post-teknologisk verden. En an-
den nuveerende version i denne
kategori er TNT’s Falling Skies
(2011-), som bruger en alien in-
vasion som forklaring pa ver-
dens sammenbrud. I alle disse
historier, herunder Revolution,
er baggrunden den samme: tabet
af en gylden fortid, hvor livet var
mere komfortabelt, sikkert og
forudsigeligt.

Denne type af historier passer
dog sjeeldent til behovene i kom-
mercielt tv. Historisk set har kul-
turer der har flyttet sig til nye
omrader, mistet meget af den
gamle kultur og i stedet opbyg-
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get en ny og mere fremgangsrig
kultur. En episodisk serie afhzen-
ger af én udfordring der efterfgl-
ges af nye udfordringer. Hvis
Falling Skies finder en made at
besejre rumveesnerne pa, eller
Revolution finder en made at fa
lys over land og by igen, vil
intensiteten af dramaet og inter-
essen fra publikum styrtdykke.
Det er en af grundene til at den
gamle serie Wagon Train var i
luften i ni ar - man naede faktisk
aldrig til Californien; at né seri-
ens erklerede mal ville veere et
antiklimaks. Vi er langt mere
interesseret i at se hvordan folk
keemper for at tilpasse sig nye
mader at leve pd, finder mader
at duplikere eller kompensere
for tabt teknologi, og frem for alt
elsker vi at se dem mgde det
uforudsigelige. Ingen Kkunne
have forudset at den europeeiske
model med et statsligt overherre-
dgmme, der bygger pd mangel
pa jord, fuldsteendig ville svigte i
den nye verden hvor utilfredse
boseettere simpelthen kunne
pakke sammen og flytte hen i
den neeste g¢gde dal. Zndrede
veerdier fgrte til fremkomsten af
et demokrati, som trods nogle
bénd til den gamle graeske mo-
del, virkelig var en ny social
konstruktion. Den amerikanske
uafhaengighedserkleering og for-
fatning var virkelig nyskabelser.
Kommercielt fjernsyn trives
desveerre pa det velkendte, sa de
feerreste af de tv-shows, der be-
skeeftiger sig med dystopi, forsg-
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ger serigst at lgse alvorlige pro-
blemer med knaphed eller kul-
turtab. I Revolution er befolknin-
gen gaet tilbage til at bruge for-
ladere og sveerd, tilsyneladende
fordi elektricitet ikke leengere
fungerer. Producenterne synes
at mene, at det at miste elektrici-
tet ville fgre det amerikanske
samfund tilbage til det 17. ar-
hundrede - kampene i pi-
lot-afsnittet udfgres hovedsage-
ligt med armbrgster, bue og pil,
forladere, og sveerd. Dette er lat-
terligt, da patronen blev opfun-
det lenge fgr udbredt anven-
delse af elektricitet. Vi bgr se et
samfund svarende til det vilde
vesten, ikke 1600-tallet, men der
har vi jo lissom veeret fgr... Der
er masser af mennesker der gar
omkring i dag, der kan lave kug-
ler, patroner og bygge skydeva-
ben, og der er ingen grund til at
opfinde hjulet igen. Bare fordi
ammunition ikke kan veere fa-
briksfremstillet leengere, betyder
ikke, at det vil veere umuligt at
gogre det. Den virkelige ameri-
kanske revolution blev udkeem-
pet med musketter, og soldater-
ne stgbte deres egne blykugler.
En serie som Falling Skies
héndterer tabet af historien lidt
bedre, maske fordi dens hoved-
person, Tom Mason (Noah Wyle,
E.R. og Librarian-filmene) er en
historieleerer, der i det mindste
kan huske nogle af disse lektio-
ner. Han er ikke smart nok til at
afholde sine tropper fra at spilde
ammunition i et alarmerende

tempo, men han ved i det mind-
ste hvilke sociale strukturer der
vil virke rimeligt i det lange lgb
og hvilke der ikke vil. Han stgt-
ter militeer autoritet nar det er
hensigtsmeessigt, og demokrati
nar det er hensigtsmaessigt. Ter-
ra Nova, som efter min mening
slog fejl pga. en misforstaet mal-
gruppeanalyse, gjorde et svagt
forsgg pé at indfgre politisk kon-
flikt mellem en autoriter dikta-
tor og en betjent, men disse to
typer er alt for meget pa samme
side, sa de er elendige antagoni-
ster. Alt for ofte er producenter-
ne si forvirrede, at de ikke aner,
hvordan man rent faktisk kan
skildre, hvordan et teknologisk
samfund kan Klare sig, nér teep-
pet er blevet revet vaek under
det. Ofte falder de tilbage pa see-
beopera-klicheer for at engagere
seeren. En ellers speendende for-
udseetning bliver til pladder og
taber seere i millionvis. Tv-seri-
en Lost, der oprindelig ogsa hav-
de treek fra serier om tabt tekno-
logi, eendrede karakter, da de fik
abnet lugen, og kampen for at f&
det daglige brgd blev en biting.
Den fik sa nogle andre kvaliteter
til gengaeld, men var definitivt
ikke lengere hjemmehgrende i
denne genre.

Dystopier fungerer ogsa som
kommentar til aktuelle emner,
fra George Orwells 1984 til Cor-
mac McCarthy's The Road, som
begge er blevet gjort til store
film. Laesere (og seere) lader sig
sjeeldent narre af camouflage og
genkender kontroversielle tema-
er. Kommercielt fjernsyn som i
USA er stadig meget afheengig
af reklame og statslig lovgivning
(FCC kontrollerer en del af ind-
holdet) og undgar kontroverser,
og sa bliver vi ofte efterladt med
en fremtidig forteelling, hvor det
meste energi er brugt pa at finde
ud af, hvem der sover med
hvem. Revolution og Falling Ski-
es er begge pa vej i denne ret-
ning, men begge forsgger endnu
at diskutere politiske spgrgsmal
(diktatur, militeer undtagelsestil-
stand). Falling Skies har endda
fokuseret pa udviklingen af ny
teknologi (de alien-sprangende
kugler), i stedet for grave den
gamle op igen. Som sédan er det
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mere i den amerikanske tradi-
tion hvor man laver noget nyt,
end Revolution, der efter en epi-
sode kun viser os et eftersgg-
nings-og-redningsaktions scena-
rie med armbrgster (hgj-vedlige-
holdelses-vaben lavet med kulfi-
ber-materialer) krydset med et
krimimysterium. Med mindre
ambitionen for en serie er at
vende tilbage til det bestdende,
er det noget ligegyldigt hvem der
slukkede lyset og hvorfor. Vi har
lyst til at se noget nyt, ikke en
tilbagevenden til fortiden. Vi har
lyst til at se menneskets op-
findsomhed testet, ikke en skat-
tejagt blandt ruinerne.

Det er da ogsa typisk, at de
mere udfordrende serier
(eksempler i denne genre: The
Walking Dead, Jeremiah) produ-
ceres til kabel-tv kanalerne, hvor
man ikke er s& afhaengige af se-
ertal, reklamer og lovgivning.

Syndefaldsscenarierne sender
tankerne tilbage, ikke bare til
vores tidligste litteratur (Biblen,
hybris, nemesis, etc.), men til en
universel menneskelig oplevelse:
fgdslen. Vi forlader et sted, hvor
vi er sikre og alle behov er op-
fyldt, og bliver kastet ind i en
barsk og kompromislgs verden.
Alle mennesker ma imgdegé det-
te, pd den ene eller den anden
méde, og dystopiske fremtidshi-
storier kan veere en eksternalise-
ret version af denne oplevelse.
Lad os habe at fremtiden er fyldt
med nye udfordrende serier om
den fagre nye verden og kampen
for at rumme den.

There is no paradise
without sacrifice.
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FREMMED
VERDEN

Af Kenneth Krabat

Kenneth Krabat er en dansk for-
fatter og digter. Han debuterede
pd tryk som digter i tidsskriftet
Hvedekorn i 1985, og senere i
bogform med digtsamlingen
...Naiv? Sagde det nggne barn
(1987). Siden er der kommet ti
flere digtsamlinger. Kenneth blev
1996 blandt de fgrste danske for-
fattere, som begyndte ogsd at
udgive pd nettet og i ebog. Han
har blandt andet haft science fic-
tion-noveller udgivet i de fleste
bind af Science Fiction Cirklens
antologiserie Lige under over-
fladen. Dette er Kenneths faorste
bidrag til Himmelskibet.

Jeg vil fortaelle en historie,
der foregar i en virkelighed,
hvor naturlove ikke findes,
for den menneskelige logik
og rationale baseret pa ob-
servationer forudsiger, at de
findes, og derefter finder
dem.

Jamen, saddan er det jo alle-
rede.

Jo, men her er det muligt at
fa ting til at ske ved blot at
veere i stand til at forestille
dem steerkt nok. Mennesker,
der er forestillingssterke,
kan skabe hvad som helst,
inklusiv “nye naturlove”,
nye forklaringsmodeller, nye
paradigmer.

Jamen, det er jo sadan, det
er i virkeligheden.

Jaja, men i denne verden
kan man rejse i tid, frem og
tilbage, og skabe parallelu-
niverser, og ophave tyngde-
kraften og ankomme hurti-
gere end det er muligt for ly-
set at bevege sig, afskaffe
krig og ufred og lade veere
med at afskaffe krig og
ufred, selv stillet over for to-
tal udryddelse.

Jamen, verden findes jo, nar
den forteelles frem.

Nej, for keerlighed i denne
verden er noget, man ma
opfinde hele tiden. Keerlig-
heden er ikke noget, der
bare fortseetter med at veere
der, nar den én gang er fglt.

Jamen, det ér jo vores virke-
lighed.

Men sa fglelser i det hele
taget — i min historie op-
dages der sa mange fglelser,
at der konstant bliver navn-
givet nye. De far navne efter
deres opfindere - fglelsen
salt-sukker-lime-og-et- dryp-
benzen hedder f.eks. “ros-
chet”, “det er vildt roschet
derude i dag”, som betyder
noget i stil med “det er som
jeg forventede, totalt per-
fekt, og sa er et eller andet
samtidig vildt disharmo-
nisk”, efter Hans Rosche,
der navngav den.

Ok, det er sa ikke noget, jeg
kender til.

Der ser du. Det er en frem-
med verden! Det er dén, jeg
vil skrive om.

VIL DU VARE MED TIL ET NORDISK SAMARBEJDE?

Nordisk Fan Fond er et projekt som kgrer i flere nordiske lande. Det gar ud pa at udveksle fans mellem
de nordiske science fiction / fantasy festivaller / conventions. Hvert ar veelger hvert land en repraesen-
tant for sit land og sender vedkommende til en con i et af de andre lande. I 2012 sendte for eksempel
bade Sverige og Finland deres arlige NoFF til vores Fantasticon. I Danmark har vi blandt andet sendt
fans til Norge og Sverige. Da den méade det hidtil har kgrt pa i Danmark ikke var optimal, besluttede vi
(undertegnede samt Knud Larn og Jeppe Larsen) at prgve at relancere NoFF i Danmark. Forskellen er
blandt andet at administrationen af ordningen kgres af nogle faste personer, der til gengseld bestemmer
hvor man sender folk hen. Hvem der sendes afggres demokratisk. Tidligere var opfattelsen at NoFF var
en ordning for mindrebemidlede fans. Det er ikke meningen. Man far ganske vist et belgb til at deekke
udgifter, men det ggr velhavende fans og forfattere, der er seresgaester, jo ogsa. Hvis du vil hjeelpe til, s&
nominer en fan du tror vil vaere god til at styrke det nordiske samarbejde og doner nogle penge. Se mere
pa hjemmesiden sf-fan.dk.

Flemming R.P. Rasch
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Life of Pi

Film, USA/Kina 2012, 127 min.
Instr.: Ang Lee

Medv.: Suraj Sharma, Irrfan
Khan, Adil Hussain, Rafe Spall,
m.fl.
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Life of Pi er endnu en uszedvan-
lig og original film fra Ang Lees
hand, baseret pd en roman af
Yann Martel. Den tilhgrer en af
de fa fantastiske genrer som er
anerkendt af mainstream-publi-
kum og -kritikere, fordi den for
det meste (og ogsa her) befinder
sig pa et meget hgijt litterzert ni-
veau: magisk realisme. I denne
genre, som iszer Salman Rush-
dies veaerker er eksponent for,
gér man virkeligheden hy-
perintens ved at indgyde
hverdagsartefakter med en
kulgrt symbolik og metaforik
som far dem til at fremstd som
larger-than-life; som magiske. I
Life of Pi fglger vi den unge indi-
ske mand Piscine Patel, som i
sin barndom drilles med sit fran-
ske navn (der lyder stort set lige-
som ‘pissing’), indtil han beslut-
ter at blive et omvandrende lek-
sikon hvad angar tallet pi, s&
folk i stedet vil huske ham som
‘Pi’. Hans foraeldre driver en
zoologisk have, og da familien
kommer i gkonomiske proble-
mer, beslutter de at szlge de fle-
ste af dyrene til en amerikansk
zoo. Pi og hans familie tager
med dyrene i skib over stilleha-
vet, men skibet gar ned under en
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storm, og Pi ender pa en red-
ningsbdd sammen med nogle af
dyrene, inklusive en sulten tiger,
som snart far has pd de andre
dyr. Pi ma nu bruge al sin snilde
til at hjeelpe tigeren og sig selv
med at overleve, uden at blive
spist. Lenge sejler de rundt pa
stillehavet, og mgder alle de ting
som man kender fra bl.a. Jules
Vernes romaner: flyvefisk, fly-
dende ger, etc.

Man fristes meget hurtigt til
at begynde at tolke symbolikken
i det, man ser; er tigeren f.eks. et
udtryk for den indiske folkesjeel
eller identitet som Pi har med pa
sleeb og desperat forsgger at hol-
de i live? Well, en af de innovati-
ve ting ved filmen er at den fak-
tisk selv begynder at svare pa sa-
danne spgrgsmal. Rammeforteel-
lingen bestar nemlig i at en jour-
nalist far fortalt den aldrende Pis
historie, og den ender med et
adbenbarende twist som tilfgjer
historien en kraftig yderligere
dimension af symbolsk analogi.
Hvis nogle af begivenhederne i
det fgrst preesenterede plot vir-
kede anstrengte og ad hoc-agti-
ge, sd far man serveret en aha-
oplevelse der forklarer hvorfor!

Life of Pi er utvivlsomt en af
arets bedste film i det hele taget;
den er praeget af utrolig flotte se-
kvenser (f.eks. en hval der sprin-
ger op over overfladen midt i et
hav af fluorescerende morild-
plankton), og sd er den ogsé i
3D, just for the hell of it. Den
bruger sine teknologiske veerk-
tgjer fuldt ud; alle dyrene er
nemlig lavet med ultra-realistisk
computer-animation, og det ser
sd brandgodt ud at man faktisk
ikke teenker over det; det virker
egte. Ang Lee har instrueret
endnu et mesterveerk af en film.

Karakter: 9 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

Continuum — Seeson 1
Tv-serie, 10 episoder
Canada 2012

Medv.: Rachel Nichols, Erik
Knudsen, m.fl.

Der er for mig ingen tvivl om at
den canadiske sci-fi tv-serie



Continuum er det bedste der er
sket pa sci-fi tv-fronten i 2012.
Det var der heldigvis ogsé en del
andre der syntes, og vi kan der-
for se frem til endnu en seeson af
denne excellente serie i 2013.
Historien starter i et mere eller
mindre dystopisk/totaliteert 2077
hvor en terroristgruppe er ved at
blive dgmt for deres forbrydel-
ser. P4 mystisk vis sendes terro-
ristgruppen pludselig tilbage i ti-
den til ar 2012, sammen med én
af de politifolk der bevogtede
dem, Kiera Cameron. I nutiden
gar terroristgruppen straks i
gang med en storstilet plan som
skal lave om pa fremtiden, og
det er op til den strandede Kiera
at prgve at stoppe dem - alti-
mens hun leenges efter at kom-
me tilbage til fremtiden, hvor
hun har en lille sgn. Kieras ene-
ste vaben er sin ‘smart suit’; hen-
des politiuniform som er spaek-
ket med avanceret computerud-
styr. Den blev dog beskadiget af
tidsrejsen, og der gar nogle
afsnit fgr den kommer op at
kgre pé fuld kraft. Kiera har dog
en microchip i hovedet som i
2077 var koblet til en ny form for
hyper-avanceret internet, og i
2012 far hun via denne chip kon-
takt til det unge computer-geni
som i sin tid skabte dette nye
internet og blev fremtidens Bill
Gates. Han er kun en teenager i
2012, men har allerede bygget

sig et avanceret computer-
hovedkvarter i sine forzldres
lade.

THE
FUTURE
S IN

" HER

Seriens kunstgreb er at see-
ren ikke ved hvem der egentlig
er the good guys og the bad
guys. Er Kieras fremtid virkelig
et dystopia, og er terroristerne
saledes de virkelige helte og fri-
hedsksempere? Eller skal vi tage
det for palydende at terrorister-
ne er hensynslgse voldsmeend,
mens Kiera keemper for civilise-
rede veerdier, sddan som serien

hovedsageligt fremstiller det?
Jeg haber og tror pé at serien vil
overraske os med nye og uven-
tede twists, herunder hvem der i
virkeligheden star bag tidsrejsen
og hvad de har i sinde at opné
med den. Som med mange andre
tidsrejsehistorier udmgnter det
sig sikkert i en konflikt mellem
to sammensvergelser: dem der
vil sikre at den kendte fremtid
kommer til at ske, og dem som
hellere vil lave om pa den. Men
spgrgsmalet star stadig tilbage:
hvem har retten pa deres side?
Alt i alt en speendende og vel-
lavet serie, med den billedskgn-
ne Rachel Nichols i hovedrollen
som Kiera Cameron. Seriens
kvalitet vil i sidste ende komme
an pa hvor gode de senere twists
bliver, men indtil videre er serien
i hvert fald szerdeles lovende.
Karakter: 8 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

Caprica

Tv-serie, 18 episoder
USA/Canada 2009-2010

Medv.: Eric Stoltz, Esai Mora-
les, Allessandra Torresani, Mag-
da Apanowicz, Polly Walker,
m.fl.

Den nye version af tv-serien
Battlestar Galactica udkom i fire
seesoner, men rent seertalsmees-
sigt var den en tilstreekkelig stor
succes til at den godt kunne
have fortsat. Producenterne
valgte at “stoppe mens legen var
god”, og det var nok meget godt,
eftersom fjerde szeson var skuf-
fende for en hel del af fans'ene,
undertegnede indbefattet. De
valgte i stedet at producere en
spin-off serie, Caprica, som fore-
gar omkring 50 ar fgr hovedseri-
en og skulle skildre baggrunden
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for, og forhistorien til, den Kkrig
mellem Cylon'erne og menne-
skene som Battlestar Galactica
begynder med. Caprica blev in-
gen stor success og varede kun
én seeson (18 afsnit). Den fik
selvsagt ikke fortalt hele forhi-
storien, og serien var lidt laenge
om at komme op i omdrejninger,
men den endte overraskende
nok (i hvert fald for mig) med at
veere rigtig god.

Serien omhandler den fgrste
skabelse af kunstig intelligens i
dette rumsamfund (Caprica er
hovedplaneten i en civilisation
der teeller 12 Kkoloni-planeter;
man har glemt hvor menneskene
oprindelig kom fra). Daniel
Graystone er et teknisk og finan-
sielt geni som har opbygget en
stor  Microsoft-lignende virk-
somhed. Det viser sig at hans re-
belske teenage-datter, Zoe (spil-
let af smukke Alessandra Torre-
sani), er endnu mere genial, og
det lykkes hende at lave en fun-
gerende digital kopi af sin egen
bevidsthed - lige inden hun bli-
ver sldet ihjel i et terroristan-
greb. Kopien render rundt i en
virtuel verden i et stykke tid,
men ender med at blive overfgrt
tili en mekanisk Cylon-krop. I
mellemtiden er der masser af
forviklinger i gang; Daniel Gray-
stone forsgger at fange den kun-
stige intelligens-udgave af sin
datter og prgver ogsa pa selv at
udvikle en anden AI, med be-
greenset succes. Vi fglger ogsa
den religigse monoteist-gruppe
som stod bag terrorangrebet, og
som gnsker at lave samfundet
om. Bl.a. konstruerer de et virtu-
elt himmerige til deres mar-
tyrer...

Historien starter lidt treegt,
men man bliver mere og mere
fanget af personerne og deres
dramatiske udvikling (iser Zoes
skolekammarat, Lacy Rand, im-
ponerende spillet af Magda Apa-
nowicz). Da fgrst serien er kom-
met ordentligt i gang, begynder
det at ga steerkt, maske fordi
producenterne godt vidste hvil-
ken vej vinden bleeste og indsa
at der nok ikke blev nogen sze-
son 2. De sidste to-tre afsnit er i
seerklasse imponerende, og seri-
en formar faktisk at fa afrundet



historien pa effektivt tilfredsstil-
lende vis, s& man kun i ganske
mild grad sidder tilbage med fg-
lelsen af en afbrudt serie som
burde havde fortsat i et par see-
soner mere. Personerne i histo-
rien, delvist bestdende af adskil-
lige staerke kvinderoller, er til
sidst blevet sa levende for seeren
at man ender med at have lyst til
straks at starte forfra. En overra-
skende sej serie, som jeg Klart
skal have set igen. Eneste Kritik-
punkt er at samfundet og dets
design (biler, huse, mgbler, tgj,
etc.) generelt forekommer alt, alt
for ‘jordisk’ i forhold til at det jo
skal forestille at foregé pa en an-
den planet i en anden tid. Selv-
folgelig handler det om et be-
greenset budget pa miljgbeskri-
velsen, men jeg synes nu at de
godt kunne have lavet tingene
lidt mere anderledes. Nogle lidt
mere fremmedartede og eksoti-
ske omgivelser ville have faet se-
rien til at virke en hel del mere

gennemfgrt og sci-fi-agtig.
Karakter: 8 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

Hobbitten:

En uventet rejse

Film, 2012, 169 minutter.

Instr.: Peter Jackson

Medv.: Martin Freeman, Ian

McKellen, Richard Armitage,
Sylvester McCoy, m.fl.

Hobbitten er en ny film i Ringe-
nes Herre-universitet. Det er fgr-

ste del ud af tre i en serie. J.R.R.
Tolkien skrev historien i 1937.

Bogen er skrevet som en
bgrnebog. Pa en méade er det lidt
den samme historie som Ringe-
nes Herre. Der er denne kristne
moral med at der er sket noget
fordeerv som man vil prgve at
rette op pa. Det er lidt som dan-
sen omkring guldkalven. Her er
guldkalven bjerget Erebor, hvor
dveergene har gravet for dybt
igen ligesom i Moria. De har haft
for mange skatte og dermed til-
treekket en drage som hedder
Smaug.

Det er en historie om en rej-
se. Der er en troldmand Gandalf
som starter et ‘fellowship’ lige-
som i Ringenes Herre, denne
gang med en héndfuld dveerge.
Jeg kommer til at teenke pa
Fight Club, hvor hovedpersonen
boede i en fin stor lejlighed, men
er ngdt til at komme ud af den
for at fa et liv. P4 samme méde
ma hobbitten ud af sit hobbithul
for at opleve noget og for at
udvikle sig. Man kan fornemme
at Hobbitten kommer lidt af at
Tolkien skulle i krig i 1. Ver-
denskrig og at det var sveert at
samle mod til sig, bade for ham
og ligeledes for hobbitten. Den
afspejler dette.

Det er lidt meerkeligt i histo-
rien at Gandalf bare sddan uden
grund, har valgt netop hobbitten
Bilbo i sit selskab, men sadan er
bogen ogsa.

Der er ogsa nogen sjove gje-
blikke i filmen hvor hobbitten
snyder Gollum, et underjordisk
vaesen. Gollum er utroligt glad
for sin ring. Sa laver de en geet-
tekonkurrence med gader. Jeg
var lige ved at dg af grin. Gollum
skal gatte hvad hobbitten har i
sin lomme, og det kan han ikke.
S& opdager han at han mangler
ringen. Han siger sd “What have
it got in its filthy lille pocket-
ses?”

I filmen er der tilfgjet en hel
del ekstramateriale i forhold til
bogen. Der er ogsa en historie
om en troldmand som er ‘wat-
cher’ i den gstlige del af riget.
Denne historie skulle komme fra
de eeldre sagn.

Alt i alt fglte jeg mig un-
derholdt i biografen, men histo-
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rien var ikke sd ny som da jeg s&
Ringenes Herre. Man fgler at
man har set noget af historien i
forvejen, men den er flot og un-
derholdende.
8 ud af 10.
Andreas J. Sge

Livid

Film, Frankrig, 2011

Instr: Alexandre Bustillo & Juli-
en Maury

DVD fra Another World En-
tertainment

ET NYT RYSTENDE RNE BAG INSIDE!

VAMMELIG"

Den unge pige Lucie er under
opleering som hjemmesygeple-
jerske. Hun er dygtig og viser
stor forstielse for de patienter
de er ude hos. Hende der skal
leere Lucie op, virker ikke glad
for sit job, og hun viser ikke den
store respekt for patienterne. En
af patienterne er en gammel
dame der i mange ar har ligget i
koma i sit eget hjem. Hun er me-
get rig, og da hendes gnske er at
do i eget hjem, har hun faet lov
til at blive der i stedet for at blive
indlagt. Plejeren forteeller Lucie
at rygtet vil sige at der et sted i
det enorme hus skulle veere op-
bevaret en formue. Tanken om
denne formue kan Lucie ikke
ligge fra sig, da hun selv kom-
mer fra en fattig familie, og hun
ser her en mulighed for at bryde
ud af dette og f& en ny chance.
Sammen med sin keereste begar
de indbrud i huset for at finde de
omtalte veerdigenstande.



Det gamle hus er stgvet og
fyldt med udstoppede dyr og 14-
ste dgre. De bryder en af de luk-
kede dgre op, og bag den finder
de hvad der ligner en fuldstgr-
relse spilledése, men ballerinaen
der pryder toppen, er et egte lig.
Da de aktiverer spilledasen, gar
tingene lige pludseligt steerkt.
Tremmer deekker pludseligt alle
udgange fra huset, og den gamle
dame er lige pludseligt ikke i
koma lengere. Ligeledes viser
det sig at ballerinaen ikke er
dgd, selvom man naeppe kan be-
tegne hendes tilstand som leven-
de.

Selvom mange af elementer-
ne i denne film ikke er overra-
skende eller nye, s opbygges
der en god uhyggelig stemning i
filmen, og visuelt fungerer fil-
men rigtigt godt. Mens de unge
jagtes igennem huset, vises det
hvad der tidligere er foregaet i
huset, uden man dog far forkla-
ringen pa hvad det er for en ok-
kultisme det er, der finder sted,
som holder liv i husets hemme-
ligheder.

Filmens instruktgrer har tidli-
gere lavet den roste film Inside,
og de betegnes som veaerende en
del af eliten inden for ny fransk
horror.

Filmen er en mareridtsfor-
teelling og er ikke bange for at
bruge brutale virkemidler, og
bade stemning og visuelt funge-
rer den rigtigt godt.

Thomas Winther

/Agte Mennesker —
Seeson 1
(Akta Manniskor)

Tv-serie, Sverige 2012

10 episoder

Idé og manus: Lars Lundstrom
Medv.: Lisette Pagler, Pia Hal-
vorsen, Andreas Wilson, Johan
Paulsen, Marie Robertson, m.fl.

Mange vil huske Zgte Menne-
sker fra dansk tv, hvor seriens ti
afsnit i efteraret 2012 kunne ny-
des hver torsdag. Ved den lejlig-
hed fik jeg kun set fgrste afsnit,
for det er henved ti ar siden at
jeg sidst har ladet mig tyrannise-

re af tv-programmernes faste
tidspunkter, eller fjernsyns-

programmer i det hele taget. S&
det passede mig rigtig godt at se-
rien nu ogsa er udkommet pé
dansk DVD til en rimelig pris (99
kr. for fire skiver — hvert af de ti
afsnit varer 58 min.).

Det foregar i en omtrentlig
nutid hvor der bare lige er den
forskel at man har opfundet

menneskelignende androider,
der bliver anvendt overalt i sam-
fundet som billig arbejdskraft
(tjenestefolk, lagerarbejdere, be-
spgsvenner til eeldre mennesker;
osv.), sex-legetgj og meget mere.
Androiderne, som kaldes ‘hubot-
ter’, er ikke seerlig intelligente
og har ingen fglelser at sare
selvom de bliver mishandlet. Op-
finderen bag androiderne har
dog ogsa opfundet et stykke
programkode som ggr dem intel-
ligente nok til at eksistere uaf-
hengigt af mennesker (hvilket
ogsa betyder at de bliver i stand
til at dreebe, da ‘Asimov-speerrin-
gerne’ bliver fjernet!), men kun
brugt det pa en lille handfuld af
sine egne androider. En af disse
intelligente androider, Mimi, bli-
ver stjilet og omprogrammeret
pa det sorte marked og solgt til
en almindelig familie som tjene-
stepige. Moderen i familien er
advokat og bliver pa et tidspunkt
overtalt af en veninde til at fgre
en sag om androiders rettighe-
der.

Serien indeholder utrolig
mange forskellige typer beskri-
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velser af hvordan sadanne an-
droider kan bruges og hvilke for-
viklinger det fgrer med sig — og
det er ikke sa fa! Et hovedtema
er selvfglgelig kunstig intelligens
og dennes etiske implikationer:
hvornér er en android avanceret
nok til at veere en selvstendig
livsform, med ret til egne ‘men-
neske’-rettigheder? Vi ser ogsa
hvordan nogle af de intelligente
androider giver sig ud for at
veere rigtige mennesker i vigtige
positioner. Der er ingen tvivl om
at serien star i geeld til Blade
Runner; faktisk kunne den sag-
tens fungere som en prequel til
dén klassiker.

Et andet hovedtema er men-
neskenes had til de allesteds-
neerveerende androider, som jo
tager de rigtige menneskers job
og nogle gange endda ogsa over-
tager samleverens sexliv. Séle-
des opstdr der en rabiat anti-
android-bevaegelse som kalder
sig “ZAgte Mennesker” og som
tyr til terror-handlinger. Dette
fglger vi ogsa pa neereste hold.

Det overordnede plot i serien
er fermt skruet sammen, til trods
for at det ofte kredser om de
samme Sma grupper personer og
androider, nogle af hvis trdde nu
og da blandes sammen pa lige
lovlig usandsynlige méader. Der
er sma plot-elementer som man
ikke rigtig far forklaret, men det
er ikke alvorligt — og det kan jo
veere der kommer en forklaring
senere.

Jeg er meget imponeret over
Zgte Mennesker. Serien er ma-
ske intet mindre end den bedste
science fiction-produktion i
Skandinavien nogensinde, lige
bortset fra Iron Sky. Den er al-
vorligt og professionelt produce-
ret, har et ordentligt budget, be-
star af imponerende karakteristi-
ske figurer, har skuespil af hgj
karat (iseer fra ‘androiderne’,
som minder mig meget om den
undervurderede replikant-film
Surrogates fra 2009) og har ogsa
adskillige tankeveekkende bud-
skaber pa hjerte. Men dét in
mente er det jo vidunderligt at
hgre at der starter en sgeson 2 til
efteraret!

Karakter: 9 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen



Star Trek: The Next

Generation — Seeson 1
Tv-serie, USA 1987-1988
Blu-ray. 25 episoder

Medv.: Patrick Stewart, Jonat-
han Frakes, Marina Sirtis, Deni-
se Crosby, Gates McFadden, Mi-
chael Dorn, Levar Burton, Wil
Wheaton, m.fl.

L =5

Bluray Disc

/]
THE WEXT GEMERATION

Verdens efter min mening bedste
sci-fi tv-serie, Star Trek: The
Next Generation, er begyndt at
udkomme pé& Blu-ray! Nu kan
man gense Picard og hans be-
setning i high definition ved
hjeelp af en krevende restaura-
tionsproces hvor hvert afsnit er
blevet sammenklippet endnu en-
gang fra de oprindelige film-ele-
menter. DVD-versionen af TNG
er i widescreen, mens Blu-ray
versionen er i 4:3 (gammelt tv)
format; alene dét er nok til at jeg
ikke skiller mig af med mine
DVD-versioner forelgbig. Men
ellers — og iseer hvis man har en
stor skeerm - er det selviglgelig
de langt skarpere Blu-ray versio-
ner, der er interessante nu, og
som ggr serien et systematisk
gensyn veerd!

Da fgrste seson af TNG blev
sendt p& dansk TV tilbage om-
kring 1990, var jeg pa pletten og
optog hvert eneste afsnit pa vi-
deo. De sendte kun den fgrste
saeson, s hvis jeg ville have kva-
litets-sci-fi tv var jeg ‘tvunget’ til
at se afsnittene igen og igen - og
det gjorde jeg selvfglgelig, med
det resultat at Saeson 1 stadig er
den szeson jeg har set flest gan-
ge. Alligevel er det nu ved at

veere nogle ar siden jeg sidst
gensé den, sa denne Blu-ray var
en kerkommen chance til et
nostalgisk gensyn. Og i denne
oplgsning er denne udgivelse til
omtrent 450 Kkr. absolut alle pen-
gene veerd (bortset fra at der
ikke er noget vedlagt heefte med
oversigt over afsnittene, hvilket
virker en kende skrabet).

Flere af afsnittene er eklatant
bedre end jeg husker dem; det
geelder iseaer for det indledende
dobbelt-afsnit, “Encounter at
Farpoint”, som ellers aldrig har
veeret blandt de mest fristende
kopper Earl Grey, men her kom-
mer det virkelig til sin ret. Et af
de darligste afsnit, “Skin of
Evil”, hvor Tasha Yar dg¢r pa en
ret andssvag made, er ogsd en
lille smule bedre end jeg husker
det (det er et af de TNG-afsnit
som mest minder om et TOS-
afsnit, hvor Yar bliver sldet i hjel
som om hun var en ‘redshirt’). Et
af de afsnit jeg altid har anset
for ringest, “Arsenal of
Freedom”, var noget bedre end
jeg huskede det, iser pga.
subplottet med Geordi LaForge
som bridge commander. Lidt det
samme var tilfeeldet med “When
the Bough Breaks”, som altid
har veeret et af de svagere afsnit.
“Angel One”, om et matriarkalsk
samfund, var et af de afsnit jeg
ngd mest at se igen; det var en
del bedre end jeg husker det.
Den moralske udfordring i
“Symbiosis” var ogsad spzenden-
de at fa preesenteret igen; her
ser vi et vaskeaegte dilemma som
the prime directive hives frem
for at behandle. “Justice” er pga.
det tydeligt utopiske element ef-
ter min mening ogsa et af de
bedste afsnit i fgrste seson.

Mit yndlingsafsnit fra fgrste
sason (og et af de bedste i hele
serien) forbliver nu det afslutten-
de “The Neutral Zone”, hvor Pi-
card fortaeller nogle optgede
overlevende fra det 21. arhund-
rede om hvor utopisk og penge-
lgst fremtidens samfund er, og
hvordan de kapitalistiske veerdi-
er er blevet erstattet af dybere
og mere meningsfulde menne-
skelige veerdier. Dét er hvad es-
sensen af alt Star Trek burde
veere, men hvilket forfatterne
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desveerre alt, alt for sjeeldent hu-
sker.

Blu-ray udgivelsen indeholder
ogsa et par timers dokumentarer
med nye interviews med skue-
spillere og forfattere, og histo-
rien om hvordan serien blev til
(vidste du at Deanna Troi oprin-
delige skulle have haft tre
bryster?!). Good stuff!

Karakter: 10 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

Defying Gravity

TV-serie ABC, 2009

13 gange 42 min.

Instr.: af James Parriott

Medv.: bRon Livingston, Malik
Yoba, Christina Cox, Laura Har-
ris m.fl.

Virtuality

TV-pilot Fox, 2009, 87 min
Instr.: Ronald D. Moore, Peter
Berg m.fl.

Medv.: Nikolaj Coster-Waldau

IEIENCOMIPIL ET ERF IR SISIE'A'S OIN
4-pDisc SET

Science Fiction for kvinder og
Grey’s Anatomy in Space. Ja, det
var helt serigst de reklameslo-
gans som Defying Gravity blev
markedsfgrt med. Det er der pa
en made en vis reeson i, men i
betragtning af, at denne serie er
noget af det mere realistiske sci-
ence fiction der er produceret og
skylder en hel del af sin inspira-
tion til Rumrejsen 2001/2010 og
Mission To Mars, sé bliver det en
ret frustrerende oplevelse af se



den. Disse forskellige inspira-
tionskilder er jo som forhabent-
lig bekendt fremragende, hvilket
ggr at ens forventninger er gan-
ske hgije.

Vi fglger en gruppe pa 8
astronauter — 4 maend og 4 kvin-
der — 1 2052, der fra starten er
ved at skulle af sted pé en seks
ar lang mission, der skal besgge
et udvalg af planeter og méaner i
solsystemet. Det indledende
dobbeltafsnit beskeeftiger sig
primeert med de problemer, der
opstar da rumskibets kaptajn og
ene pilot begge méa udskiftes 24
timer fgr afgang, mens de stadig
er i kredslgb om jorden pga. en
mystisk forkalkningssygdom.
Hvis man skal nd afrejsevinduet,
mé de i huj og hast byttes ud
med to andre, som tilfeeldigvis er
dem vi har fokuseret mest pa i
de flashbacks til astronaut-trae-
ningen som serien allerede nu er
blevet flittig bruger af.

Disse flashbacks vil hurtigt
vise sig at blive lidt af en forban-
delse for serien, da de bruges
lige s& ofte som i serien Lost,
men de er desverre ikke neer s&
opfindsomme. Neaesten 40 % af
tiden i samtlige episoder bruges
til flashbacks, og det nedseetter
fremdriften i historien en hel
del. Vi skal saledes helt frem til
afsnit 8 og 9 fgr det egentlige
formal med rejsen bliver afslg-
ret, selvom vi er blevet drillet en
del undervejs med mystiske
hendelser og hallucinationer
med greedende babyer! Desveer-
re for serien var seerne allerede
her faldet fra og dermed opgivet
af tv-selskabet, der kun viste de
fgrste 8 afsnit... Det er lidt synd,
for serien er velproduceret med
flotte effekter, masser af NASA-
rumteknologi som naesten er for
realistisk, og skuespillet er tilfor-
ladeligt. Ganske typisk for en se-
rie, der er fgdt i hjernerne hos
folkene bag flere leegeserier, sa
ligger fokus pa forholdene imel-
lem de forskellige astronauter og
videnskabsfolk bade pa jorden
og i rummet. Ikke at diverse sex-
skandaler er et ukendt feenomen
hos NASA, men nar det fylder
mere end halvdelen af showet,
sd Dbliver science fiction-delen
noget tam og forbavsende fanta-

silgs.

Hvis man er til realistisk rum-
romantik, s er det dog absolut
en serie som kan ses, selvom
man nok ma leve med en del
uafsluttede plottrdde. Serien
naevnes dog stadig rundt om-
kring som en, der kan tages op
igen af f. eks. Netflix.

VIRTUALITY { |

REALITY IS ONLY THE BECINNING

b—ﬂtl THE EXECOTIVE PRODUCER OF BATTLESTAR GALACTICA

S& er der lidt mere bid i Virtuali-
ty. Som det ofte ses i USA, har
serier med beslegtede temaer
det med at f4 premiere meget
teet p4 hinanden pa forskellige
netveerk. Desveerre har de sa
ogsd samme malgruppe og en-
der gang efter gang med at kan-
nibalisere hinanden indtil
mindst en af dem bliver aflyst.
Eks: Grimm og Once Upon a
Time (lever begge endnu), V og
Falling Skies, New Amsterdam
og Journeyman, Medium og
Ghost Whisperer (overlevede
dog begge laenge), Alphas og
The Cape (lever ogsa), Thres-
hold og Invasion og Surface m.fl.
I kan sikkert selv finde pa mas-
ser af eksempler pa dette uheldi-
ge feenomen. Uanset - Virtuality
har stort set samme preemis som
Defying Gravity, men rumskibet
befinder sig her i udkanten af
solsystemet og er ved at ggre
klar til at skyde en kontinuerlig
serie af atombomber ind mod et
stort skjold, der vil fa rumskibet
op i naerheden af lysets hastig-
hed. Dette er tydeligvis ikke en
motor man bare lige kan stoppe
igen, sd kaptajnen (vores egen
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Nikolaj Coster-Waldau) er noget
i tvivl om hvorvidt han skal fyre
den af eller ej. Beslutningen be-
sveeres yderligere af, at der er
‘spogelser i computeren’, en be-
seetning pa 12, der allerede er i
totterne pa hinanden og et pres
fra Jorden, hvor man er meget
forhippet pa at fa dem af sted for
at finde en ny Jord i stedet for
den vi har gdelagt.

Der bliver altsd smidt en hel
del bolde op i luften og det er re-
elt set kun én der bliver grebet
igen, nar denne tv-pilot er feer-
dig. Hvis man kan leve med den-
ne frustrerende oplevelse, s er
ogsa dette et meget velproduce-
ret rum drama med Emmy-nomi-
nerede effekter og gedigent sku-
espil.

Begge de her naevnte titler be-
nytter sig af forteelleteknikker
fra reality tv-genren. I Defying
Gravity skal beseetningen selv
producere direkte under-
visnings-tv, der sendes til Jor-
den, og i Virtuality er neesten
hele rumskibet et stort Big Brot-
her-hus komplet med skriftestol
og tv-producer.

Personligt syntes jeg, der var
mest potentiale i Virtuality, men
man far afgjort mere for penge-
ne i Defying Gravity, og man sid-
der i begge tilfeelde tilbage med
en utilfredsstillende fornem-
melse af, at os, der kan lide sci-
ence fiction, igen er blevet snydt.

Niels Gjerlgff

Dveergtroldens haevn

(Leprechaun)

Film, USA 1993, 86 min.

Instr.: Mark Jones

Medv.: Warwick Davis, Jennifer
Aniston, m.fl.

Pa DVD fra Another World En-
tertainment, 2012

En dgr gér op, og det blege skeer
fra dbningen falder pa en vindel-
trappe ned til en stgvet keelder.
Ned treeder en grim mandsling
ifgrt gron jakke og tophat, stri-
bede sokker og sko med
guldspezender. Han seetter sig pa
trappen og keeler for en krukke
med guld, mens han forngjet op-
summerer preemissen: “Try as
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they will, and try as they might,
who steals me gold won’t live
through the night!”

Dette udggr omtrent det for-
ste halve minut af Dvcergtrol-
dens hcevn; subtil skal den i
hvert fald ikke have skyld for at
veere!

Og ja, ‘dveergtrold’ er aben-
bart, hvordan man har valgt at
fordanske veesnet ‘leprechaun’.
Personligt sa jeg gerne, de blot
havde beholdt originaltitlen/-ud-
trykket, da jeg er ret sikker pa,
flere sa alligevel havde forstaet,
hvad der var tale om (eller alter-
nativt kaldt filmen for Rumpe-
nissen, hvilket selvfglgelig bade
havde veeret ukorrekt og ulov-
ligt, men i det mindste lydt
sjovere...).

Men som nzevnt ovenfor,
handler det hele altsd om denne
leprechaun/dveergtrold (i skik-
kelse af Warwick Davis, der i sin
tid spillede ewok, Willow og
halvdelen af smaskravlet i Harry
Potter-filmene), som selviglgelig
far stjalet sin elskede krukke
med guld og vil slé ihjel for at f&
den igen. Bevares, s& nogen mig
i dén fjollede mundering, skulle
de da heller ikke fa lov at leve til
at forteelle det videre...

Heldigvis for de keere prota-
gonister taeller dvaergtroldens
svagheder firklgvere, som har en
heemmende effekt pa dens kreef-
ter, samt en decideret besattelse
af sko; pa et tidspunkt holder de
trolden fra livet ved at kaste sko
efter den, hvilke den er ngdt til
at standse op og pudse. Mangt et

tragisk udfald kunne veere und-
géet, hvis den slags havde virket
pa zombier.

I det hele taget er filmen gen-
nemgaende bade naiv og fjollet.
Ifglge titelrolleindehaveren var
den da ogsa oprindeligt ment
som en bgrnegyser, og selv om
filmselskabet tilfgjede diverse
blodige scener for at satse pa et
voksent publikum, heenger for-
nemmelsen ved. I haenderne pa
en mere rutineret  horror-
instruktgr kunne den aparte
kombination méske veere blevet
foruroligende nok til faktisk at
kvalificere som et habilt voksen-
gys. Dette er dog ikke lykkedes
for Mark Jones, og forteellingen
om den haevngerrige dveergtrold
planter sig derfor solidt mellem
de oplagte to stole.

Dermed ikke sagt, at det er
en frygtelig film. Warwick Davis
hygger sig tydeligvis i titelrollen,
og prae-Venner-Jennifer Aniston
er sa uuung og sa yndig ser hun
uuud. Another World Entertain-
ment har puttet etiketten ‘kult-
gyser’ pa filmen, og jeg kan sé&-
meend godt se kult-potentialet
hos et publikum, der sa den i de
unge ar.

Derudover har filmen s& ab-
solut potentiale som et underhol-
dende drukspil. Hver gang
nogen siger ‘leprechaun’, skal
der drikkes; nar veesnet selv si-
ger det, skal der bundes; nar
dveergtrolden pudser sko, skal
der skales; nar den kgrer pé tre-
hjulet cykel, skal der tylles non-
stop imens; ved corny oneliners
skal glassene genopfyldes, osv. —
og pludselig sidder man med en
meget bedre film!

Men en ligefrem god film?
Dét kan jeg ikke std inde for at
kalde den. Snarere harmlgs og
mildt underholdende til 86 hjer-
nedgde minutter pa sofaen.

Sidenhen begik instruktgren i
gvrigt ogsd en gyserfilm om
eventyrfiguren Rumleskaft, men
dét er en anden historie. Og
firklgvere og deslige til trods er
jeg ikke sikker pé, jeg fgler mig
heldig nok til at turde tage chan-
cen...

Karakter: 4/10

Ruben Greis
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Night of the Living

Dead 3D

Film, USA, 2006, 80 min.

Instr.: Jeff Broadstreet

Medv.: Sid Haig, Brianna
Brown, Joshua DesRoches, m.fl.
Pa DVD fra Another World En-
tertainment, 2012

; DIMENSION

I 1968 gav George A. Romero os
mesterveerket Night of the Li-
ving Dead, der redefinerede
zombiegenren.

I 1990 genindspillede Tom
Savini pa glimrende vis Night of
the Living Dead pa baggrund af
et opdateret manuskript fra Ro-
mero selv.

I 1998 relancerede John A.
Russo, en af manuskriptforfat-
terne fra den originale film, sa
Night of the Living Dead i en 30
ars jubileeumsudgave, hvor nog-
le scener var fjernet og andre
scener, filmet 30 ar senere, tilfg-
jet sammen med ny musik. En
fuser af et jubileeum, der en peri-
ode florerede (og maske stadig
gor det) pd det danske marked
og formentlig gav mange inteta-
nende stakler en noget under-
veeldende f@rstehandsoplevelse
af klassikeren.

Vi skruer tiden endnu otte ar
frem, og gravfreden forstyrres
atter, denne gang i form af Jeff
Broadstreets Night of the Living
Dead 3D, der angiveligt skal
veere bade en hyldest til og gen-
digtning af Romeros klassiker ...

Barb (fordi ‘Barbra’ &benbart



er SA 1968...!) og Johnny er sent
pé den til deres tantes begra-
velse og ankommer til en tom
kirkegard. Det kunne tyde pa, at
ceremonien var overstaet, var
det ikke for Kkisten, der endnu
befinder sig over jorden. Pludse-
lig dukker de levende dgde op
og angriber sgskendeparret.
Johnny skynder sig bort i bilen,
og Barb ma flygte til fods og mi-
ster undervejs sin mobiltelefon.

Hjeelpen er heldigvis neer i
form af Ben, en lokal studeren-
de, som tager hende med hen til
en nerliggende gérd, hvor hans
venner, familien Cooper, bor. De
hygger sig netop foran tv’et med
den originale Night of the Living
Dead (- dette ma simpelt hen
vaere moderen til alle meta-ind-
fald!), popcorn og fjolletobak og
har selvfglgelig sveert ved at tage
den fortvivlede kvindes zombie-
historier alvorligt. Og eftersom
man ydermere dyrker afgrgder
af den mere lyssky slags pa gar-
den, har man ingen intentioner
om at tilkalde politiet.

Da huset belejres af de leven-
de dgde, ma farmand Cooper
dog rimeligvis sande, at “when
the dead walk you gotta call the
cops!” (!) Men da er telefonlinjen
afgaet ved dgden, og vil de stak-
kels mennesker ikke selv fglge
dette eksempel, er der jo ikke
andet for end at holde stand
mod horderne af menneske-
eedende kadavere, der samler sig
om garden.

Beklageligvis kan jeg allerede
nu afslgre, at publikums interes-
se naeppe kommer til at std som
den sidste overlevende.

Som i s& mange andre B-
gyserfilm er dialogen forceret,
karaktererne motiveret af, hvad
der nu skal til for at skabe de
farlige  situationer, logikken
usammenhaengende osv. Jeg vil
ikke sige mig fri for at kunne
lade mig underholde af film, der
maske ikke tdler en nzermere
kvalitetskontrol. Forskellen er
dog, at underholdningsveerdien i
sddanne tilfeelde forméar at di-
strahere fra manglerne; man kan
komme langt med et lig, hvis det
er sminket ordentligt. Eller, al-
ternativt, sa ubehjeelpeligt smin-
ket, at resultatet er sjovt! (Bare

sa der ikke er nogen, der misfor-
star: Metaforikken vedrgrer pa
ingen made gravkreenkende
usgmmeligheder!)

Night of the Living Dead 3D
er ingen af delene. Dumheder er
der ellers nok af; eksempelvis da
Barb efter flugten fra kirkegar-
den ringer til Johnnys mobil og
bliver ved med at skvadre pa
hans voicemail om, at han skal
tage telefonen (hvilket er lidt
sveert, sa leenge hun ikke har
lagt pa...). Eller da Cooper vil ud
og finde sin forsvundne datter
og Ben med en pistol tvinger
ham til at blive inde, da han ikke
vil have, Cooper bliver dreaebt.
Barb indvender, at Ben skal fjer-
ne pistolen, men han beroliger
hende med - stadig pegende pé
vennens hoved, og mens denne
hgrer det — at han kun har teenkt
sig at skyde manden i foden,
hvis det nu er. Men heldigvis for
de stakkels mennesker, der pa
intet tidspunkt teenker over at
barrikadere husets mange vin-
duer og dgre (hvilket filmens
forleeg ellers gjorde meget ud
af), bryder zombierne fgrst igen-
nem disse, nar det er belejligt for
plotfremdriften.

Séddan kunne jeg desveerre
fortseette frem til filmens slut-
ning, der ydermere kun synes at
lade sig ggre i kraft af et plothul,
i hvert fald hvis filmens egen
forklaring pa zombiernes her-
komst skal have nogen beretti-
gelse.

Night of the Living Dead 3D
vil s& pokkers gerne veere cool
og selvbevidst og er i sin anmas-
sende reference-iver ikke ked af,
endda forholdsvis tidligt, at
afslgre originalens slutning. Man
kan undre sig over instruktgrens
trang til sa direkte at udstille sin
opkomling ved siden af origina-
len, da sammenligningen kun far
den i forvejen skraekkelige gen-
fortolkning til at fremstd endnu
veerre. Jeg ville gnske, filmen sa
i det mindste kunne veere sa rin-
ge produceret eller spillet eller
bare s underlig, at den var ufri-
villigt morsom, men desverre
falder den kun hardt til jorden,
aldrig igennem. Scenerne er ofte
treege i udfgrelsen, og kon-
flikterne péklistrede og idiotiske.
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Men er der si i det mindste
noget ved den 3D, filmen disker
op med? Altsd, lad os fa pa det
rene, at der er tale om den gam-
meldags 3D, hvor man bruger
papbriller med to forskellige far-
ver glas. Der er nogle scener hist
og her, hvor der flyver ting ud i
hovedet pa én, men i det store
hele virker effekten forringende
pa Dbilledet, ligesom brillerne i
sagens natur spolerer filmens
farver. Dermed ikke sagt, jeg vil
anbefale den ene version frem
for den anden.

Hverken eller!

Karakter: 1/10

Ruben Greis

Amityville — Huset som

gud glemte 3D

Film, USA, 1983

Org titel: Amityville 3-D aka
Amityville III: The Demon
Instruktgr: Richard Fleischer
Medvirkende: Tony Roberts,
Tess Harper, Meg Ryan mfl.

Pa DVD fra Another World En-
tertainment 2012

Den virkelige historie om Ami-
tyville-huset gar tilbage til start-
halvfjerdserne, hvor Ronald De-
Feo Jr. dreebte 6 medlemmer af
sin familie i huset. Et ar senere
flytter familien Lutz ind i huset,
men de bor der kun i 28 dage
hvorefter de flytter pga. paranor-
male oplevelser i huset. Begiven-
hederne og de oplevelser som



Lutz-familien havde i huset er
beskrevet i bogen The Amityville
Horror: A True Story (Prentice
Hall, 1977) af Jay Anson. I 1979
udkom den fgrste film der byg-
ger pa historien om Ami-
tyville-huset, og til dato er der
kommet ikke mindre end 10
film, hvor den seneste er fra
2011.

Amityville 3-D er den tredje
film i raekken, og som titlen an-
tyder sa er den i 3D, og medfgl-
gende DVD’en er to sat 3D-bril-
ler af den gode gamle slags med
et blat og et rgdt ‘glas’.

Journalisten John Baxter og
hans partner Melanie udgiver sig
for at veere et par der har mistet
et barn, for at afslgre en gruppe
der udnytter folk ved at lave fal-
ske seancer hvor man kan kom-
me i kontakt med afdgde. Sean-
cen finder sted i Amity-
ville-huset, og Baxter er sikker
pa at historierne om de paranor-
male haendelser i huset er fup,
lige som den seance de lige har
afslgret. Han keber derfor huset,
da det er billigt til salg, og han
star og mangler et sted at bo ef-
ter en skilsmisse. Han begynder
selv at opleve mystiske haendel-
ser, som han dog fgrst affeerdi-
ger, men Melanie er ikke sd sik-
ker og huset skreemmer hende
som hun aldrig er blevet skreemt
for, og snart kan han heller ikke
blive ved med at finde logiske
forklaringer.

Baxters datter Susan og hen-
des veninde Lisa (Meg Ryan) be-
sgger huset med et par fyre for
at undersgge det neermere via et
Ouija-breet. Lisa er meget inter-
esseret i husets historie og har
helt styr pa hvor i huset de for-
skellige mord er blevet begaet.
Seancen bliver dog lige skreem-
mende nok for dem, da Ouija-
breettet forteeller dem at Susan
er i fare, hvorefter glasset splin-
tres. Da Susan senere kommer
ud for en wulykke, beslutter
Baxter sammen med viden-
skabsmanden  doktor = West
(desveerre ikke Herbert West,
men en Elliot West) sig for at un-
dersgge huset neermere.

Pa DVD’en er filmen bade i
en 3D-udgave og i en normal ud-
gave. Personligt er jeg ikke me-

get til at se 3D-film pa fjernsy-
net, og en halv times tid inde i
filmen skiftede jeg da ogsa til at
se resten af filmen i normalud-
gaven, da jeg blev treet af at have
brillerne pa og ikke oplevede
den store 3D-effekt. Der er dog
en reekke scener der tydeligt er
lavet til at fremme effekten (et
lokale hvor vaeggene trenger
ind pa personen, og et jernrgr

der ryger igennem en bilrude).
Man kunne godt forvente at
det ville veere med denne film
som med sd mange andre fran-
chise-horrorfilm, at jo langere
man kommer i serien, jo mindre
interessante bliver filmene, og
de ‘blot’ lever videre pa den for-
ste film succes. Amityville 3-D
var da heller ikke noget nyska-
bende mesterveerk, men det er
en solid 80’er-gyserfilm med de
elementer som hgrer til en sa-
dan. Den kreever ikke at man
har set de foregdende, men der
er naturligvis referencer til den

oprindelige historie om huset.
Thomas Winther

Terra Nova

Tv-serie, USA, 2011

Instr.: Jon Cassar m.fl.

Medv.: Jason O’Mara, Shelley
Conn, Christine Adams, m.fl.

There is no paradise

without sacrifice.

Terra Nova foregéar i ar 2149.
Jorden er rimeligt smadret af
overbefolkning og drivhuseffekt.
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Atmosfeeren er gdelagt, sa folk
er tvunget til at ga med filterma-
sker for at kunne indande luften.
For at f4 problemet under kon-
trol, har en totaliteer verdensre-
gering nemlig indfgrt striks fgd-
selskontrol. De rige kan kgbe
béde flere bgrn og deres egne
‘domes’ hvor de kan leve et liv i
luksus i et dejligt klima. For de
fattige 99 % er der heldigvis ogsa
en lgsning pa de alt for mange
mennesker. Man har fundet en
revne gennem tiden, til en alter-
nativ jord for 85 millioner ar si-
den, komplet med dinosaurer,
billige jordpriser og et mere tale-
ligt klima med masser af sol — og
man er begyndt at sende menne-
sker igennem til en ny start. Der
er ingen returbillet, for man kan
kun rejse den ene vej — men det
er trods alt en ny start for men-
neskeheden. Man ved at det er
en alternativ tidslinje, en Jord2,
sé vi ikke far rodet op i vores tid.
Da serien starter bliver vores
helt, Jim Shannon, en eks. politi-
mand, sparket i feengsel fordi
han har faet et tredje barn.
Shannons kone, Elizabeth, er vi-
denskabsmand og derfor selv-
skrevet til at fa lov til at emigre-
re (hvorfor hun ikke ogsa er
feengslet, forbliver et &bent
spgrgsmal). Sammen med de to
lovlige bgrn, den kvikke og for-
nuftige storesgster Maddy og
den rebelske sgn Josh, tager de
af sted til et nyt liv - men heldig-
vis lykkedes det Jim at flygte fra
feengslet, fa fat i tredjedatter og
blive forenet med resten af fami-
lien i Terra Nova. Der mgder de
den Kkarimatiske Commander
Taylor (spillet af Stephen Lang i
stort set en gentagelse af hans
rolle i Avatar), der styrer det nye
samfund med en hard, men ret-
feerdig hdnd. Lang ser Jims kva-
liteter og hyrer ham til at veere
strgmer i det nye samfund. Lang
vil nemlig finde ud af hvad en
gruppe af oprgrere har gang i.
Disse oprgrere, kaldet seksere
fordi de var hold nr. 6, styres af
Langs geniale, men halvgale s¢gn,
og det er ikke helt til at vide
hvad hans agenda er — men godt
er det ikke.

Terra Nova startede i 2011 og
kgrte en saeson, fgr Fox lukkede



den ned. Seriens fokus er pa fa-
miliesammenholdet. Vi fglger
the Shannons mens de prgver at
omstille sig til et nyt liv. Lidt
hardt sagt er det The Cosby
Show going sci-fi. Det er en serie
for hele familien, og da alle skal
kunne vaere med, bliver det al-
drig rigtigt farligt — heller ikke
da Josh, lokket af hormoner og
en smuk pige bryder alle regler
og sammen med en flok umulige
teenagere gar ud i vildnisset for
at bade. De bliver ikke til det di-
nosaurfgde de s& rigeligt har
fortjent. Josh far godt nok stue-
arrest, men Jim har selviglgelig
lidt sveert ved at forklare, hvor-
for Josh skal overholde reglerne,
nér han selv har overtradt stort
set alle dem han kunne. Dia-
logerne er ikke for gode, og
handlingen noget forudsigelig. I
en meget sigende scene skal
Josh og en allieret snige sig ind
pé oprgrerne gennem junglen.
Aha, tenkte jeg, nu bliver de
fanget i en klassisk rebfalde. Og
ganske rigtigt, sekunder senere
var det lige netop hvad der ske-
te. En anden ser ting er, at di-
nosaurerne ikke rigtigt bruges til
noget, andet end en smule kryd-
deri til nogen af scenerne.

Terra Nova blev optaget i Au-
stralien og var efter sigende en
rimelig dyr tv-serie. Hvad penge-
ne er gaet til, ved kun Fox og
Steven Spielberg, som var
producent. Kulisserne, kgretgjer,
uniformer og vaben er sameend
fine nok, men de er trods alt en
engangsinvestering. Ingen af
skuespillerne kan have varet
seerligt dyre. CGI er fladt og
utroveerdigt, og dinoerne er
grimmere end i Jurassic Park;
lidt af en bedrift, da denne film
er femten ar gammel. Ma-
nuskriptforfatterne kan nok
have kostet en del i starten, men
de blev skiftet ud midt under
produktionen. Det meerkes i de
svage Kkarakterer og flade dia-
loger. Men Terra Novas stgrste
fejl forbliver nu, at serien vil
have alle med, sa den ender som
en gang tandlgs underholdning.

Bjarne Sinkjcer

Jericho

Tv-serie, USA, 2006

Instr: Guy Norman Bee m.fl.
Medv.: Skeet Ulrich, Lennie Ja-
mes, Ashley Scott m.fl.

T R

Jericho handler om den veerst
teenkelige heendelse; uden varsel
bliver et antal storbyer ramt af

atomspreengninger, heriblandt
naturligvis Washington. Bomber-
ne er timet sddan, at hele landets
gverste politiske elite bliver ud-
ryddet. Ingen ved i starten hvad
der er sket; om det er terrorister,
kineserne eller nogen helt andre
der star bag.

Det er storbyerne der bliver
hérdest ramt, men det er ikke si-
tuationen i dem serien drejer sig
om. I stedet er scenen sat i den
lille midt-amerikanske by Jeri-
cho i staten Kansas. Det rigtige
USA. En lille flekke med nogle
fa tusind indbyggere, patriar-
kalsk styret af den egenradige
borgmester Johnston Green og
hans to sgnner Jake og Eric.
Man far det indtryk at Green-
familien mere eller mindre har
siddet pa indflydelsen i byen i
adskillige generationer. De to
brgdre er meget forskellige. Det
er en rigtig amerikansk for-
teelling, sa Eric er den stille soli-
de klippe af en sgn der blev
hjemme i familiens sorte skgd,
mens Jake er den flotte rebelske
sgn der tog ud i verdenen og
kom galt afsted. Ogsa til famili-
en hgrer den stille og solide mo-
der, Gail, der har passet mand,
sine to sgnner, huset, og famili-
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ens heste. Omkring dem er der
et galleri af meget forskellige
mennesker fra byen. Ngrden,
bonden, den fgderale agent, ma-
joren og legen. Vi fglger dem,
mens de konfronteres med chok-
ket og uvisheden om bombnin-
gerne og deres omfang, tab af
venner og bekendte, og frygten
for det kaos der omgiver dem.
Pludselig skal byen tage stilling
til radioaktivt nedfald, strgmme
af flygtninge, trusler om sult, ag-
gressive naboer og meget andet.
Jericho er af en helt anden
kaliber end Terra Nova (anmeldt
ovenfor). Der er ogsa noget helt
andet og mere pa spil. USA er et
samfund der bygger pa frygt;
frygt for social deroute, for syg-
dom, kriminalitet og frygt for de
andre. Fjenden. Jericho spiller
pa denne frygt og ggr det rime-
ligt godt. Nu skal jeg ikke afslg-
re for meget, men det var en po-
sitiv overraskelse at se at det
ikke var vilde arabere eller de-
kadente franskmeend der stod
bag terroren. Skuespillerne og
manuskriptet er ogsa bare en
tand bedre. Mange af karakte-
rerne er lidt nogle arketyper,
men de er meget menneskelige;
de begar fejl og handler imod
egne interesser, simpelt hen bare
fordi de ikke kan lade veere. Der
er dog et par ting der undrer
mig. For det fgrste er det en rig-
tig konsopdelt serie. Meend er
mandige med skydere, mens
kvinderne, med et par undtagel-
ser, er stille eksistenser der be-
kymrer sig for hus, hjem og bgrn
- men maske er det rigtige USA
bare sadan. En anden ting jeg
savnede var religion. Nar nu tv-
serien handler om store spgrgs-
mal som liv og dgd, om et liv i
ekstremerne, sa er springer fra-
veeret af religion i gjnene; men
det har forfatterne nok ikke tur-
det binde an med. Det ggr nu
ikke sd meget, nar tv-serien
tager andre interessante temaer
op. Jericho kgrte halvanden sze-
son, sa blev tv-serien stoppet,
men det lykkedes manuskript-
forfatterne at binde de forskelli-
ge trdde sammen og fa en hastig
slutning p& historien. Alt i alt er
Jericho bestemt seveerdig.



Terra Nova og Jericho er to gode
eksempler pa tv-serier der fik
kniven fgr deres tid, men méske
nok af hver deres grunde. Terra
Nova fordi den var for lidt speci-
elt - og bare for darligt udfgrt —
Jericho fordi dens handling stri-
der mod amerikanernes indgroe-
de forestillinger.

Bjarne Sinkjcer

The Drowning Girl
Roman

Caitlin R. Kiernan

Roc, 2012, 332 sider.
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essential writers of dark fiction.”

“I'm going to write a ghost story
now,” she typed.

“A ghost story with a mer-
maid and a wolf,” she also typed.

I also typed.

Sédan begynder Caitlin R. Ki-
ernans The Drowning Girl — den
absolut bedste roman, jeg leeste i
2012. Det er dog ikke en helt let
bog at forklare, som det maske
ogsa fremgar af ovenstaende ud-
drag.

Genremaessigt er den lige sa
skizofren som sin hovedperson
og jeg-forteller India Morgan
Phelps - kaldet Imp - som i sit
forsgg pa at fa styr pa sit mgde
med en mystisk kvinde har sat
sig for at nedskrive, hvad der
skete.

Det er dog noget af en udfor-
dring, nar man som Imp er pa
medicin og ens hukommelse
hele tiden spiller én et puds, s&

man husker den samme begiven-
hed pa flere forskellige méder.

Sa, ja, The Drowning Girl kan
pa sin vis godt betegnes som
horror, for det er en spggelseshi-
storie — med havfruer og ulve -
omend horror-fans nok vil blive
slemt skuffede, hvis de forventer
at blive skraemt fra vid og sans,
selv om romanen rummer sce-
ner, der fik det til at lgbe koldt
ned ad ryggen pa mig.

Den virkelige uhygge ligger
dog gemt i Imps mentale til-
stand, for findes der noget mere
skreemmende end ikke at kunne
stole pa sin egen hjerne og erin-
dringer? Kiernan far konstant
leeseren til at stille spgrgsmals-
tegn ved forteellerens (og i bund
og grund alle fgrste person-for-
teelleres) troveerdighed, og i et
enkelt afsnit viser hun resultatet,
da Imp beslutter sig for at drop-
pe medicinen for en periode og
ender med at kgre helt af sporet.
Det er udfordrende og ubehage-
lig leesning, men det er ogsa for-
rygende udfgrt og viser en for-
fatter, som er pa toppen af sit
virke. Kiernans stgrste bedrift er
Imps stemme, som ggr hende til
en levende person, man er villig
til at fglge, selv om hendes sind
ikke er det letteste at finde rundt
i, og hun flere gange erkender, at
hun modsiger sig selv. Men hun
lyver aldrig bevidst over for lae-
seren, sd derfor bevarer man
sympatien for hende hele vejen
igennem.

Kiernan har udgivet romaner
siden 1998, de fleste af dem i
dark fantasy / horror / weird fic-
tion-afdelingen - ikke ulig Neil
Gaimans Sandman-historier — og
i gvrigt ganske fremragende. I
2009 skete der dog et markant
skifte med udgivelsen af roma-
nen The Red Tree. Sproget blev
mere enkelt og preecist, og det
var som om, at der kom en mo-
denhed over forfatterskabet i po-
sitiv forstand.

The Red Tree var i min optik
et mesterveerk, sa jeg var speendt
pa at se, om The Drowning Girl
kunne male sig med den. Svaret
er, at det ggr den — ganske over-
bevisende endda.

Kiernans roman er dog meget
mere end en gal-kvinde-fortael-
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ler-sin-historie, som ovennsevnte
handlingsreferat kunne antyde.
The Drowning Girl beskeeftiger
sig ogsd med eventyr, myter, mu-
sik, computerspil, dgdskulter,
ekstrem kunst og ekstreme
kunstnere, men fgrst og frem-
mest viser den sig at vaere en
smuk keerlighedshistorie, og det
er méske den stgrste overraskel-
se af dem alle i en bog fyldt med
overraskelser.

Lars Ahn Pedersen

Sandkonger

George R.R. Martin
Novellesamling, SFC 2012
Oversat af Niels Dalgaard

- Sandkonger

-

I Science Fiction Cirklens serie
af nyere udenlandske forfattere
er turen nu kommet til George
R.R. Martin. Denne forfatter er
nok mest kendt for romanerne
og tv-serien Game of Thrones.
Jeg selv leerte at vaerdseette Mar-
tin som hovedredaktgr og med-
forfatter pa Wild Cards-serien
som skildrer en verden hvor der
findes superhelte og hvortil rig-
tig mange science fiction- og
fantasy-forfattere har bidraget i
arenes lgb. Som der star i bag-
sideteksten, var det som science
fiction-forfatter Martin startede
karrieren. I udgivelsen fra SFC
findes fire noveller fra den perio-
de i forfatterskabet.

Jeg er lidt i syv sind med
hvad jeg skal mene om dem.



Som udgangspunkt er de dog
alle velskrevne og lette og spaen-
dende at lzese. Et feellestrak for
dem er at de foregér i en verden
hvor der findes telepati. Telepati
findes ogsa i mange af de Klassi-
ske science fiction-historier, for
eksempel Arthur C. Clarkes
klassiske Childhoods End og den
maske mest Kklassiske telepati-
historie af dem alle, Alfred Be-
sters The Demolished Man. Sa
der er tale om et helt klassisk og
legitimt element i en science fic-
tion-historie. Problemet er bare
at telepati virkede fint i 1950’er-
ne (hvor de to klassikere blev
skrevet), men knap sa godt tyve
ar senere, hvor vores hjerner og
det fysiske univers var blevet sa
meget mere udforsket, at der
ikke leengere var plads til telepa-
ti i et verdensbillede som skulle
henge bare nogenlunde sam-
men. S pd en made virker histo-
rierne i bogen som 50’er- eller
60’er-historier selv. om de er
skrevet i 70’erne. Det er maske
ikke sa stort et problem pa sa
lang afstand i tid som vi er nu.
Men hvor novellerne fra den
ogsa nyligt udgivne samling med
James Tiptree nzesten Kkunne
veere skrevet i dag, virker novel-
lerne her seert gammeldags.

Men pé deres egne preemisser
fungerer i hvert fald tre af novel-
lerne fint. Titelnovellen “Sand-
konger” handler om en mand
som har alt og derfor finder pa
det tidsfordriv at arrangere kam-
pe mellem nogle sma insekt-agti-
ge vaesener i et stort akvarium.
Hans bekendte kommer sa pa
besgg og ser kampene og vaed-
der om udfaldet. Det var ikke
lige hvad den han kgbte vaese-
nerne af, havde forestillet sig
han skulle bruge dem til. Andre
detaljer om vaesenerne fangede
han heller ikke lige i fgrste om-
gang. Den opmeerksomme leeser
fanger hurtigt at vi er ovre i
graensefeltet mellem horror og sf
og at den (ikke sd) stakkels
mand kan se frem til mange og
store problemer. Det lykkedes
for Martin at holde spzendingen
ved lige i denne ret lange novel-
le, selv om retningen p& histo-
rien bliver klar ret hurtigt og
selv. om man er tvivl om man

skal holde med hovedpersonen
eller hans sma venner i akvariet.

“Korsets og dragens vej” om-
handler et af mine yndlingsem-
ner i science fiction: religion.
Det kan give en rigtig god kon-
trast i en historie at have den ra-
tionelle videnskab og teknologi i
SF sat op mod religionens trans-
cendens. Her mgder vi en udsen-
ding fra den centrale kirke som
skal undersgge en nye sekt der
er opstaet pa en fjern planet. Det
vil gdeleegge den relativt korte
novelle, for dem som ikke har
leest den, at afslgre ret meget
mere af handlingen. Sa jeg vil
ngjes med at tilfgje at lederen af
sekten har en ganske original
made at praktisere Kkristendom
pa og at novellen giver et bade
humoristisk og tankevakkende
bud pa hvad religion er.

Religion er ogsa et af temaer-
ne i “En sang for Lya”. Samtidig
er novellen ogsa den jeg finder
mest problematisk. Historien
starter lidt pd samme made som
den foregdende. Et keerestepar
af telepater sendes til en verden
hvor de indfgdte ikke-menne-
sker har en meget speciel reli-
gion som Kkreever at man ofrer
sig selv til en slags kedaedende
planter, ndr man nar en bestemt
alder. De skal finde ud af hvorfor
der er mennesker som konverte-
rer til religionen. Det viser sig at
de indfgdte opnar en slags sam-
hgrighed med alle andre intelli-
gensvaesener ved at lade sig op-
sluge af plante-vaesenerne. Men-
nesker som konverterer til reli-
gionen, kan opn& det samme.
Der er rigtig mange bolde i luf-
ten i novellen: Keerligheden mel-
lem to telepater som er mere
aegte end mellem ikke-telepater.
Den store keerlighed til alt man
opnér ved at blive et med plan-
ten. Religionen der ggr blind li-
gesom keerlighed. Det liv fuld af
lggne og fortreengninger de fle-
ste mennesker lever, sat i kon-
trast til de adle indfgdte. Det
henger bare ikke rigtig sam-
men. De metaforiske lag rodes
sammen med forteellingens vir-
kelighed fordi der bade er meta-
forer og alskens science fiction-
pahit pa spil. Hvis det er en hi-
storie om keerlighed og religion,
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sa forteel den dog uden alt det te-
lepati og rumveesen hokuspokus.
Hvis det er en historie om men-
neskets mgde med det fremme-
de, s& ggr det som Stanislaw
Lem gjorde i Solaris og lad det
fremmede veere ekstremt frem-
med og ikke en sa &benlys meta-
for for vanedannende narkotika.
Novellen blev skrevet da forfat-
teren var ret ung. Man kan sag-
tens fgle den desperate sggen ef-
ter hvad keerlighed er, og der er
da ogsa ting, som beskrivelsen
af den fremmede verden, der
fungerer fint i den, men jeg sy-
nes novellen klart er samlingens
svageste.

For at slutte med det fgrste,
sa indledes bogen med novellen
“Natteflyverne”. Her er vi igen et
stykke ovre i horror-land. Et
rumskib er ude at lede efter nog-
le mystiske vasner som man al-
drig har haft kontakt med fgr.
Det i sig selv laegger op til fare
og speending, men den far
mindst en tand til, idet kaptaj-
nen pa rumskibet om muligt er
lige s& mystisk som dem de leder
efter. Han har sin egen adskilte
del af rumskibet, og den gvrige
beszetning har aldrig set ham.
Og sa begynder der at ske mysti-
ske dgdsfald blandt beseetnin-
gen! Her er der bdde menneske-
ligt drama og et meget velfunge-
rende plot. Det er klart min favo-
rit i samlingen.

Uanset mine Kritikpunkter, sa
er dette en novellesamling jeg
klart kan anbefale hvis man hol-
der af speendende og fantasifuld
fantastik. Der er i hvert fald tre
rigtig gode noveller i den og folk
med en anden smag end min
kan muligvis se de samme kvali-
teter i den fjerde som de der
stemte til Hugo’erne i 1974 gjor-
de, da de lod den vinde. Som
vanligt fra SFC far man ogsa et
lille efterskrift s& man bliver
klogere pa hvem forfatteren er
og far mulighed for at teenke lidt
mere over det man lige har leest.
Lad for resten veere med at leese
det som et forord - det antages
at man har leest novellerne, in-
den man leeser efterordet, og
man risikerer at fa gdelagt for-
ngjelsen ved at laese novellerne.

Flemming R.P. Rasch



Den virkelige tare i det
fiktive baeger

Udvalgte tekster om science fic-
tion 1975-2009

Artikler og anmeldelser af Palle
Juul Holm

Science Fiction Cirklen 2012

Til at starte med skal jeg maske
forklare den lidt kryptiske titel:
Den referer til at en af personer-
ne i Thomas M. Dischs roman
334 fexelder en tare, som rammer
en illustration af det baeger som
Sokrates angiveligt drak gift af,
og derved bliver optaget af den-
ne greeske filosof. Med det af
vejen (eller netop i vejen, hvis
man sidder og tenker over det
nu), er hermed en anmeldelse af
Palle Juul Holms om ikke samle-
de, s& dog indsamlede, veerker
ud i science fiction kritik be-
gyndt.

De fgrste ca. 100 sider af
bogen er et genoptryk af Holms
forsgg pa at indkredse og beskri-
ve science fiction-genren fra
1975, Syzygy og den sorte stjer-
ne. Her opstilles en model for
science fiction hvor temaet er
det man umiddelbart finder at en
tekst handler om, mens motiver
er det der i virkeligheden er pa
spil. Motiverne er ogsd det som
knytter teksten til vores nutidige
virkelighed. For eksempel er
temaet i Brian Aldiss’ roman
Non-stop et generations-rum-
skib, mens motivet er frygt for at
magtfulde kreefter manipulerer
vores verdens gang uden for vo-
res viden og kontrol. Det vil sige
at romanen tilsyneladende hand-
ler om et rumskib, men i virke-
ligheden handler om vores frygt
for magtstrukturerne i nutidens
samfund.

Om det at man analyserer sig
frem til at en tekst ‘i virkelighe-
den’ handler om noget andet end
det den tilsyneladende handler
om, kan der siges meget. For
eksempel kan man sige at Syzy-
gy er en introduktion til genren
science fiction, men i virkelighe-
den handler om en gruppe af
forfattere som er underkendte i
vores samfund. Hvad er den sé ‘i
virkeligheden’? Ja, begge dele,
vil jeg sige. En analyse af en

tekst kan fint tage udgangspunkt
i at der findes nogle skjulte,
dybe lag i den, men man skal
passe pd med ikke at tro at det
er en made at finde frem til en
endegyldig sandhed om den.
Sommetider er et rumskib bare
et rumskib. S& med det i tanker-
ne, stiller jeg tilbage til anmel-
delsen.

i

I
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For at indkredse hvad science fi-
ction er, sorterer Holm det fra,
han ikke mener hgrer til genren.
Blandt andet ryger fantasy og
(det meste) space opera ud, fordi
det efter hans mening er for rin-
ge litteratur. Det synspunkt kun-
ne muligvis forsvares i 1975,
men virker lidt gammeldags nu.
Jeg forstdr godt frustrationen
over de mange darlige bgger,
men darlige bgger findes alle
vegne, selv om de méske til visse
tider har veeret mere hyppige i
bestemte genrer og subgenrer.
En anden samlet gruppe af
bgger, der smides ud af genren,
er science fiction der kun vil “an
skueligggre perspektiverne ved
allerede kendte opfindelser, eller
opfindelser der befinder sig pa
tegnebreettet”. Det er igen muligt
der var en overflod af bgger
skrevet af (amatgr-)ingenigrer
uden noget talent for at skrive
tilbage i 1975, men i dag virker
det som et ret seert synspunkt.
Blandt andet far en uspecificeret
maengde af Arthur C. Clarkes
noveller sparket her. Det er
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noget af en pastand at tekster,
der primeert beskriver noget,
ikke kan veere litteraere. Holm
prgver at komme udenom ved at
heevde at beskrivelser i litterzere
veerker (som Jules Vernes) mere
eller mindre er overflgdigt fyld.
Sagen er nok snarere den at
hans model kun fungerer, hvis
man kan adskille tema og motiv,
hvilket kreever at der er de flere
lag i teksten, som en ren beskri-
velse sjeeldent har.

Med de besveerlige bgger sa-
ledes sorteret fra, deler Holm
science fiction ind efter temaer i
fem undergenrer: Utopien/dysto-
pien (som regnes for en genre),
forteellinger om rummet, for-
teellinger om tiden, forteellinger
om det pseudo-menneskelige og
endelig eskatologien (verdens
undergang, adskilt fra dystopien
ved at det er selve begivenheden
det handler om og ikke eventuel-
le eftervirkninger). Det ggres
rigtig godt med gode eksempler.
Blandt andet med tekster af Tho-
mas M. Disch, Samuel Delany
og Brian Aldiss. Og péa trods af
mine indvendinger, er det meget
interessant at leese hvad dansk
science fiction kritik havde at
byde pa i 1975.

Af og til dukker der pastande
op, som en nutidsleeser finder
lidt pudsige. For eksempel hgrer
vi at det ikke er realistisk at tro
at menneskelignende robotter
nogensinde vil blive masse-
producerede, da det vil veere for
dyrt. Men i samme afsnit (det
med pseudo-mennesker) kom-
mer der ogsd den fine observa-
tion at “bade robotter, elektron-
hjerner og ségar sogneradsfor-
meend optreeder som personer
og ikke har brug for myter til at
stgtte sig til.” Dette som svar pa
at Stanislaw Lem havdede at ro-
botter havde deres udspring i
myter og ikke ville fungere i en
tekst hvis man underkendte det.

Neesten nutidigt virker det at
der i afsnittet om eskatologien
naevnes at vi under en krise kan
leenges efter en katastrofe, som
vil forenkle samfundsformerne
og ggre tilveerelsen mere over-
skuelig. Og en forklaring pa at
science fiction Klarer sig sa dar-
ligt, gives ogsa et sted: Vi behg-



ver ikke mere den rationelle for-
klaring som SF kan give for at
leese fantastisk litteratur. Fantasy
kan nu leeses uden nogen finder
det for meerkeligt. Savidt Syzy-
gy. Resten af bogen, omkring to
hundrede sider, indeholder en
reekke artikler og anmeldelser
fra tiden efter 1975 og er sorte-
ret efter emner.

Holms politiske holdninger kom-
mer af og til til udtryk i tekster-
ne, uden at det dog virker for
missionerende. En interessant
passage er: “Men se til, om
nogen science fiction-forfatter er
kommet pa den ide at ga hele
vejen udenom de billeder af tru-
ende fremtidsvisioner, de maler
med sd sikker pensel. Ingen, el-
ler fa, synes at fatte hvad der
dengang slog ned i mig som et
lyn: At arsagerne til problemer-
ne findes uden for det felt, hvor
problemerne kommer til syne.
At overbefolkning ikke er en ar-
sag, men et symptom. At frem-
medfglelse ikke er et resultat af
hgjt udviklet teknologi, men af
et fremmedggrende samfundssy-
stem. At vi ikke er ude i det fri
fald med kollisionskurs mod ka-
tastrofen, men at vi har styregrej
ombord, som vi kan tiltvinge os
adgang til.”

En af de forfattere der ofres me-
get plads pa, er Philip Jose Far-
mer. Vi far en spaendende gen-
nemgang af forfatterskabet ud
fra temaer og med forskellige
dybdepsykologiske betragtnin-
ger. Hovedtemaet hos Farmer er
den falske verden og skaberne af
denne. I Riverworld-serien er
den falske verdens underlig-
gende motiv det moderne libera-
listiske samfund. Dem som har
skabt den falske verden, er
mystiske vasener hvis motiver
vi ikke forstéar, sa det er op til os
selv at skabe et godt samfund.
Det gar galt for Farmer, da han
begynder at lade bggerne handle
om disse skaber-veesener. Ogsa
Philip K. Dicks sene forfatter-
skab far en grundig gennem-
gang. Holm har et bud pa pro-
blematikken omkring den ‘gale’
Dick: Manden var ikke gal, men
havde blot erhvervet sig et reli-

gigst syn pa tilveerelsen, baseret
pa primeert gnosticisme.

Stakkels Stig W. Jgrgensen
ma sta for skud i et afsnit om fa-
ren ved at blande religion og sci-
ence fiction. Yderst relevant
synspunkt, ndr man tenker pa
hvordan science fiction-genrens
darlige ry er blevet endnu darli-
gere ved omgang med religigse
sekter og lignende. Anledningen
er at Stig i en artikel fra 1987
forsgger sig med at forklare
hvad science fiction er, og her i
sin iver for at f& Erwin Neutzsky-
Wulff med i den, haevder at sci-
ence fiction bgr handle om at
forsta det der ligger bag verdens
mekanismer. Holm udlegger det
som at science fiction bgr veere
en sggen efter gud, dvs. en slags
religigst skrift. Desveaerre er
Stigs tekst ikke tilgengelig her
og findes ej heller i hans nyligt
udgivne artikelsamling, s& det er
sveert at afggre om Stig har
fortjent sine verbale prygl. Der-
imod er nogle af Holms frem-
ragende anmeldelser af Wulffs
romaner med i bogen her.

Der er ogsa artikler om elen-
digt oversatte science fic-
tion-klassikere, anmeldelser af
antologier med danske science
fiction-forfattere fra dengang
der var langt imellem dem og
kun f& forfattere i hver, og en
samling af meget underholdende
anekdoter om livet som science
fiction fan i de glade 80’ere.
Ogsa Holms egen produktion
som fiktions-forfatter far nogle
ord med pa vejen, i form af ar-
tikler om hans egen konstruere-
de verden. Nogle af bogens ar-
tikler virker lidt flagrende i for-
hold til resten. Der er for eksem-
pel en anmeldelse af nogle anto-
logier til skolebrug, hvor vi ikke
far ret meget at vide om selve
teksterne. Men uanset det, er
Holms sproglige niveau s& hgjt
og humoristiske sans sa vel-
udviklet, at man kan holde ud at
leese selv de fa lidt kedelige og
malplacerede tekster.

Bogen henvender sig bade til
de leesere der, udover at leese sci-
ence fiction, ogsad vil leese om
science fiction, og til dem som
vil vide noget om dansk fandoms
historie. Palle Juul Holm har vel
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den til alle tider skarpeste pen
blandt danske science fiction-
fans, og bogens bedste passager
er sma mesterveerker i at ggre os
kloge pa genren science fiction
og pa hvorfor nogle af os holder
sd meget af den. Lees den, men
prgv ogsa at f4 fat pad Holms
novellesamling Isen mellem ger-
ne (udgivet under pseudonymet
Bernhard Ribbeck). Det er rigtig
gode bgger!

Flemming R.P. Rasch

Gysets mestre

Jonna Wennerstrgm Nielsen
Fagbog, 180 sider

Books on Demand, 2010

Jonna Wennerstram Nielsen

Gysets mestre

Med en fagbog med en titel som
Gysets mestre vil man nok for-
vente en bog der gennemgar de
store gyserforfattere. Det er dog
ikke helt hvad denne bog hand-
ler om, hvilket undertitlen ogsa
forteeller. Undertitlen, “Den tidli-
ge gotiske roman i engelsklitte-
ratur og dens efterfglgere: sen-
sationsromanen og detektivhi-
storien”, snaevrer emnet noget
mere ind, men ggr ikke bogen
mindre interessant.

Bogen starter med at ggre
rede for den gotiske arkitekturs
indflydelse pa den senere goti-
ske litteratur. Der treekkes trade
til badde middelalderen, men
ogsa til den industrielle revolu-
tion. En resekke veerker bliver
gennemgdet og kort analyseret.
Det er veerker som Walpoles The
Castle of Otranto, Matthew Gre-



gory Lewis’ Ambrosio or the
Monk og Bram Stokers Dracula.
I alt bliver 7 varker nsermere
gennemgaet, hvilket maske ikke
er mange, men sa er der sat god
plads af til hvert enkelt.

Sensationsromanen er emnet
for naeste afsnit i bogen. Disse
romaner betegnes som en hybrid
imellem den gotiske romans
overnaturlige elementer og den
senere detektivromans mere ra-
tionelle tilgang. Der indgar ger-
ne dystre og mgrke ting, men i
en respektabel kulisse. Eksem-
pler pa denne type er Steven-
sons The Strange Case of Dr. Je-
kyll and Mr. Hyde og Henry Ja-
mes The Turn of the Screw.

Bogens sidste afsnit er om de-
tektivhistorien. Dette er bogens
korteste afsnit, og kun Arthur
Conan Doyles The Hound of the
Baskervilles bliver naermere gen-
nemgaet.

De forfattere som der er foku-
seret mest pad i bogen, bliver
hver i seer nsermere gennemga-
et i et leengere biografi afsnit.

Det er et stgrre emne som
bogen kaster sig over, men den
formar at give en rigtig god in-
troduktion til disse littersere gen-
rer, og den gav mig lyst til at
genlaese flere af de omtalte bg-
ger, samt gjorde mig opmeerk-
som pa et par stykker jeg endnu
ikke har laest.

Forfatteren har ogsd udgivet
en fagbog om Victoriattidens ro-
manforfattere.

Thomas Winther

Ménebase Rgdheette

Lars Ahn Pedersen
Novellesamling, 252 sider
Science Fiction Cirklen 2012

Mdnebase Rgdhcette er da en
fantastisk titel! Den giver pa en
humoristisk made associationer
til bade sci-fi og fantasy - og sé&
mangler det bare at novellen bag
denne titel (for det er bade titlen
pa en novelle og pa hele novelle-
samlingen) er ligesa lovende. Og
dét er den heldigvis. Forfatteren
formar i titelnovellen at omplan-
te varulvemyten til science fi-
ction-genren pa en velfortalt

Lars Ahn Pedersen

e

og andre SF noveller

Science Fiction Cirklen

made der, om end ikke ligefrem
realistisk, giver leeseren steerk
lyst til at ‘lege med’ pa det aben-
lyst absurde koncept, ligesom i
en genre-blandende tv-serie a 1a
Firefly. Historiens hovedperson
er den rgdhérede Angie, som er
rumpilot et stykke ude i fremti-
den og over en ti-arig Kkarriere
har fragtet varulve fra Jorden til
Manen. Der er nemlig opstaet et
varulvesamfund, som har vundet
en krig mod menneskene, og der
blev sluttet fred pa betingelse af
at varulvene fik ménen. Angies
liv flettes kraftigt ind med de po-
litiske forhold mellem menne-
sker og varulve, bade pa det pro-
fessionelle og det private plan.
Det er samlingens leengste
novelle (60 sider), og ogsd den
mest spaendende; jeg var flere
gange under leesningen bekym-
ret for om den skulle slutte for
hurtigt, men den blev heldigvis
ved dejligt leenge. Fgrste halvdel
har hovedveegt pa beskrivelsen
af handlingsuniverset, mens an-
den halvdel gar mere ind under
huden pa Angie, hvilket giver en
god balance. I allerhgjeste grad
et vel sammensat og sobert (alt
taget i Dbetragtning!) hybrid-
genre-univers, som man ved hi-
storiens slutning er ked af at vin-
ke farvel til, og som der sagtens
kunne bygges videre pa.

Udover titelnovellen indehol-
der denne novellesamling endnu
en magnum opus som pa mange
mader er endnu mere impone-
rende end “Manebase Rgd-
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heette”, nemlig den nzestleengste
historie (56 sider), “Alien Ghost
Ballet”. I denne historie er Jor-
den mere eller mindre blevet sat
under mild administration af
nogle mystiske rumveesner der
kaldes Spggelserne, og en kon-
troversiel ballet-koreograf sen-
des til en anden planet med or-
dre om at opfgre en version af
Svanesgen i en kultur af trebe-
nede veesner med klumpfgdder!

Det er sjovt, men ikke s& grin-
agtigt som det kunne lyde; histo-
rien er ganske serigs, og hand-
lingen drives i hgj grad af det
faktum at det kunstneriske ind-
hold i ballet-forestillinger kan
have en kolossal politisk og sym-
bolsk betydning. Det er skgnt at
se. Personskildringen er troveer-
dig og velnuanceret, og slutnin-
gen er smuk og tilfredsstillende.
Det er sveert at rose denne histo-
rie hgjt nok; det er ikke en histo-
rie man glemmer lige med det
forste. Det er en modig og mo-
den kraftpreestation som man vil
kunne vise til folk der ikke nor-
malt leser science fiction, og
sige, “se hvad denne genre er i
stand til!” At vaeve klassisk kunst
ind i en SF-historie (som f.eks.
ogsad Richard Ipsen gjorde det
med novellen “Den fgrste Euro-
pexiske koncert”) er noget, jeg
altid fryder mig over, og med
“Alien Ghost Ballet” har Lars
skabt en historie som han med
rette kan veere stolt af. Jeg héber
at der er nogen fra ballet-verde-
nen som engang opdager den!
Mig gav den lyst til endelig at fa
set balletfilmen Black Swan
samt at dykke lidt mere ned i
Svanesgen og andre store ballet-
ter.

Novellesamlingen indeholder
ti historier i det hele; de gvrige
otte er en del kortere. Den fgrste
historie, “Turisterne”, handler
om tidsturister og hvordan de
dukker op i nutidens Kgbenhavn
og interesserer sig sire meget
for en vis Dennis Jensen, som
ikke har udrettet noget - endnu
da. Det er en velskrevet historie,
og selvom pramissen er set for,
er det stadig veerd at se i en ny
iteration. Jeg havde dog gerne
set at man til sidst fik en lille
vink om hvad det var, Dennis var



blevet bergmt for i fremtiden.

Sé& er der “Afhgring af offer
nr. 5”, som er en fin dialog-base-
ret historie om afhgring af en af-
doéd, hvor leeseren hele tiden
geetter med, men stadig overra-
skes af hvordan handlingen skri-
der frem. Den gav mig mindelser
om &bningsscenen i fgrste afsnit
af Doctor Who-spinoff-serien
Torchwood.

Neeste historie, “Mordene pa
Katrina”, omhandler en fyr der
har et fetichistisk forhold til gen-
tagne gange at myrde en livagtig
robotversion af sin ekskeereste.
Jeg har leest historien fgr; jeg var
nemlig med pé det skrivegruppe-
mgde i 2009 hvor Lars fgrste
gang dukkede op og praesentere-
de denne historie. Jeg var allere-
de dengang med det samme im-
poneret over hvor velskrevet den
var, og vidste at Lars nok skulle
blive et interessant littersert be-
kendtskab. Personligt er jeg en
hel del mere til science fiction
end til horror, og denne blodige
historie er méske nok lidt for
skrap kost til mig, men det zn-
drer ikke pa at den er rigtig godt
skruet sammen og skal roses for
béde dette og for dens referen-
cer til SF-troper som f.eks. Asi-
movs robot-love. Og horror har
jo altid veeret en integreret del af
vores forening og dens skrive-
gruppe, sa der er bestemt ingen
tvivl om at Lars var kommet til
det rigtige miljg. Man kan i Lars’
historier tydeligt meerke at der
gar omtanke og ideer forud for
selve skrivningen, hvilket far
prosaen til at virke mere finpud-
set og efterteenksom end vi ser
hos de fleste andre genreforfat-
tere i vores miljg.

Neeste novelle er “Kongens
nytarstale”, som jeg (som histo-
riker) ngd rigtig meget. Den er
udformet som, ja, en nytarstale,
hvor en dansk konge i en paral-
lelverden vezelger en anden tale
end planlagt og forteeller om
hvordan en ukendt dansker har
opfundet en tidsmaskine og
bruger den til at gribe en lille
smule ind i nationens fortid. Det
vides mestendels ikke hvordan,
men der spekuleres i at den tids-
rejsende sikkert har afveerget el-
ler minimeret diverse Kkatastro-

fer. I lgbet af de ti sider denne
historie varer (en meget passen-
de leengde til denne idé), gar det
langsomt op for leeseren at den
tidsrejsende nok har haft en del
mere indflydelse pa Danmarks-
historien end kongen og hans
samtid aner. Denne novelle er et
godt eksempel pa hvor godt Lars
formar at afpasse en histories
leengde til typen af idé der ligger
til grund for den. Han bruger
ikke for meget plads péa for tyn-
de ideer; faktisk er ideerne nogle
gange for store til at de ydes ret-
feerdighed af enkelte, korte hi-
storier, og derfor er det ogsa
gleedeligt at se at de neeste fire
historier - herunder “Alien
Ghost Ballet” - faktisk foregar i
et feelles handlingsunivers.

Det er et fremtidsunivers
hvor man med genteknologi er
begyndt at frembringe bade ud-
dgde dyr og fabeldyr, hvilket dog
hurtigt er blevet forbudt, men
stadig foregéar illegalt. I “Har du
hgrt havfruerne synge?” fglger vi
en raekke personer og situatio-
ner som fra flere sider illustrerer
hvordan en sddan verden ville
veere, og hvordan disse fabeldyr
ville blive behandlet. Denne hi-
storie fortseetter neermest over i
“Rudolf”, hvor Rudolf med den
rgde tud er blevet kidnappet fra
en illegal zoologisk have. Det ly-
der som en helt vild vittighed,
men igen behandles ideen gan-
ske serigst, og det er helt sikkert
endnu engang lykkedes forfatte-
ren at fa et skgnt og skgrt Doc-
tor Who-agtigt plot til at heenge
rigtig godt sammen. Lars leger
fermt med “the suspension of
disbelief” i disse historier, og re-
sultatet er konsekvent impone-
rende; ofte ligefrem cinematisk.

Novellesamlingen  afsluttes
med “Arthur Solo”; en kort psy-
kedelisk action-historie som er
en hyldest til Star Wars. Den ud-
gor en god coda til en perleraek-
ke af historier, og man far en rig-
tig god oplevelse ud af at lese
samlingens noveller i den trykte
reekkefglge.

At Lars bruger ‘uoriginale’
elementer - f.eks. fra H.C. An-
dersen-eventyr — i sine historier,
er ikke noget problem, for han
bruger dem pa en ny og inter-

Side 32

essant made, altid flettet ind
med spzendende temaer. Jeg
gleeder mig meget til at Lars be-
gynder at skrive romaner, for jo
leengere hans historier er, jo
stgrre og steerkere er ogsa ideer-
ne bag. Under alle omstendig-
heder er han rigtig godt pa vej
og gar ganske sikkert en lys
fremtid i mgde — og hans succes
som SF-forfatter giver mig blot
endnu mere lyst til ogsa selv at
fa skrevet noget feerdig.

Vil man vide mere om histori-
erne i denne fine samling, s kan
man finde en raekke “Bag om...”
omtaler af historierne pa Lars’
blog, larsahn.dk.

Tue Sgrensen

Faderens sgnner og

andre SF-noveller
Novellesamling af A. Silvestri
Science Fiction Cirklen, 2011
220 sider

= A. Silvestri

SiBiction Cirklen

Som det kan leeses i min anmel-
delse af bogen Optisk Bedrag, sa
skriver Silvestri bred rent genre-
meessigt. 1 Faderens sgnner er
alle novellerne inden for science
fiction-genren, men det ggr sa
blot at det er inden for den genre
at han beveeger sig frit rundt.

I “Signal” er der oprettet kon-
takt imellem mennesket og
fremmede veesner, og der er op-
stdet rum-handelsruter. Det viser
sig dog at der er flere intelligen-
ser i universet, og en trussel
rammer jorden. Titelnovellen



“Faderens sgnner” er ogsa en hi-
storie om en trussel udefra; her
er det dog ikke en pludselig trus-
sel om udslettelse. Jordens be-
folkning bliver informeret af
udefra kommende veaesner at vi
nu kun har 150 ar tilbage pa Jor-
den, hvorefter vi vil blive udslet-
tet for at redde planeten. Menne-
skeheden har dermed en fastsat
periode til at udvikle teknologi
der ggr at vi kan drage ud i rum-
met. Alle vil dog aldrig kunne
komme med, og stillet over for
truslen om udslettelse, nedbry-
des menneskeheden mere og
mere. Novellen indeholder
nedslag fra forskellige tider i pe-
rioden, og vi fglger hvordan
modlgsheden breder sig i blandt
menneskene.

I novellen “Evolutioneert” er
der ogsa en trussel imod menne-
sket. Denne gang er den dog fra
inde i Jorden, hvor den har vok-
set sig steerk pé de ting vi skyller
ud i kloakkerne.

“Treek” er ogsa en historie om
menneskets mgde med fremme-
de veesner. Her ender det ud i et
reguleer showdown, hvor to en-
der over for hinanden og skal
forsgge at tolke den andens
intentioner, ikke alene i forhold
til at oprette en kontakt, men
ogsa i forhold til at forsvare sig
selv.

Det hele er dog ikke kun trus-
ler. I “Det lille billede” udvikles
det ultimativt keere keeledyr. Alt
det der gor et keeledyr populeert,
er fremelsket i dyret. Det viser
sig dog hurtigt at folk har for-
skellige krav til deres keeledyr,
og en raekke etiske problemstil-
linger bliver stillet over for for-
retningsmaessige.

Samlingen indeholder histori-
er om fremmede vasner, tekno-
logi der kgrer af sporet, rejser
imellem dimensioner, og en ver-
den hvor kvinderne har taget
magten. Vi kommer derved godt
rundt inden for science fiction.
Til de der mere er til hor-
ror-siden af Silvestris forfatter-
skab, er der ogsa indlagt en del
blod i nogle af novellerne, samt
den morbide humor som man
ogsa finder i andre af hans
noveller.

Faderens sgnner skiller sig ud

fra Silvestris andre novellesam-
linger ved at den er genrespeci-
fik. Samtidig viser den ogsa Sil-
vestris bredde gennem en bred
tilgang til science fiction, og
bogen skal bestemt std pa hyl-
den ved siden af hans andre bg-
ger

Thomas Winther

Optisk Bedrag

Novellesamling af A. Silvestri
Hexameter, 2012, 276 sider

A. SILVESTRI

OPTISK BEDRAG

-NOVELLER

Silvestris fjerde bog er lige som
hans fgrste en novellesamling
med meget blandet indhold. De
fleste af novellerne er ikke inden
for de fantastiske genrer, men
der er enkelte som har et strejf
af science fiction, og flere af
dem har horror-elementer.

De to noveller der mest falder
inden for de fantastiske genrer,
er “Vinderbon” som er en for-
teelling fra en postapokalyptisk
verden, hvor man fglger en dag
hos en ensom mand der lever i
en dgd verden og ggr hvad han
kan for at holde sig i live mens
han venter pa dgden. Den anden
er novellen “E-pas” som finder
sted 30 ar efter Gud har ende-
gyldigt vist sig for mennesket.
Det at folk nu med sikkerhed
ved at himlen eksisterer, giver
begraensninger i hvordan de kan
leve deres liv for at sikre sig

Side 33

deres plads i himmelen. Men
hvor der er en himmel, er der
ogsa et helvede, som ogsa krze-
ver sine sjeele. Netop dette er
blevet en forretning, da man nu
har fundet en metode hvor folk
med en uren sjeel kan f4 en ny,
ren sjeel imens den gamle ryger i
helvede. Det er dog dyrt at kgbe
en ny sjeel, ikke kun for den der
kgber en ny sjeel, men ogsa for
den der skal levere.

De fleste af samlingens 21
noveller er som neevnt ikke fra
de fantastiske genrer, men er hi-
storier om menneskeskeabner,
om afsavn, svigt og selvbedrag,
men ogsd om glaede. Silvestris
historier er altid veerd at leese da
han har et alsidigt og spaenden-
de forteelleunivers. Jeg var ble-
vet inviteret til at skrive en tekst
til bogens bagside, og netop det
alsidige forteelleunivers, og det
at Silvestri ikke lader sig be-
greense af genrekonventioner
var noget af det jeg trak frem ef-
ter at have leest sdvel denne som
hans andre bgger.

Hele novellesamlingen er ind-
rammet af samlingens fgrste
novelle “Eventyret om historien”
som er forteellingen om en mand
der har sat sig for at leese alle hi-
storier. Han finder nogle giganti-
ske sgjler hvorpa alle historier
star, s& han mé dagligt kravle op
af dem for at fa leest det hele.
Han bruger derfor sit liv pa at
leese alt. Samlingens sidste
novelle, “100% reklamefri”, er en
masse sma brudstykker af hvad
der sker for folk rundt i den vir-
kelige verden imens en bog bli-
ver skrevet og leest.

Thomas Winther

Anton Salems Dukkehus

Roman af Nikolaj Hgjberg
Forlaget Kandor 2012, 186 sider

Pa loftet i familiens nye hus fin-
der Robert og hans lillesgster
Sofia et flot gammelt dukkehus,
og det bliver hentet ned sa Sofia
kan lege med det. Det gamle
dukkehus er lavet pa Salems Le-
getgjssnedkeri i 1929. Da de stu-
derer dukkehuset, syntes Robert
pludseligt at han ser et blegt pi-
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geansigt der stirrer ud pd ham
fra en af dukkehusets vinduer.
Hun ser vild ud og har et abent
hul midt i panden. Han ryster
det dog af sig, da hverken sgste-
ren eller hans kammerat Chri-
stian lader til at have haft sam-
me syn.

Om natten forsvinder Sofia
sporlgst fra veerelset, og Robert
er sikker pa at hun er blevet
taget af dukkehuset. Han beslut-
ter sig til at finde abningen ind
til den verden som dukkehuset
er porten til, for at fi sin sgster
tilbage.

Det lykkedes for ham og
Christian at komme ind i husets
verden, og her bliver det mgdt
alt det levende legetgj som Sa-
lem igennem tiden har lavet,
men det er bestemt ikke alt lege-
tgjet der er venligt stemt, eller
harmlgst for den sags skyld. De
ma dog ogsa drage ud i den ver-
den der ligger bag dukkehuset.
Det er en dyster, ugeestfri verden
som bestemt ikke har tenkt sig
at ggre det let for de to drenge at

fa Sofia tilbage.
Hgjbergs tidligere bgger har
vaeret novellesamlinger med

mgrke og dystre forteellinger
weird fiction-forteellinger. Denne
gang er det en ungdomsroman
han har begdet, men ligesom i
flere af han noveller, er der en
dysterhed i historien, selvom der
ikke er sd meget af den snigende
ubehag tilbage som man fandt i
flere af hans noveller. Hgjbergs

opfindsomhed er der stadig mas-
ser af, og denne gang tilsat den
action og hastighed som er pa-
kreevet af en ungdomsbog.
Thomas Winther

Tidsfordeerv og andre

SF-noveller

Gudrun Qstergaard
Novellesamling, 198 sider
Science Fiction Cirklen, 2012

Gudrun Gstergaard
Tidsfordaerv

og andre SF noveller

Gudrun (Qstergaard har bidraget
til flere antologier i de seneste
ar, og hun har nu sammen med
SFC samlet 18 noveller til udgi-
velsen Tidsfordcerv.

“Eva” handler om hvor meget

foreeldre skal overlade deres
bgrn til staten. I dette tilfaelde er
det ikke kun opdragelse det
handler om, men i det hele taget
at overlade barnets opvakst til
det offentlige.

I “Prgven” er der kommet lig-
hed i samfundet. Dvs. der er lig-
hed hvis man bestar statsborger-
skabsprgven, en prgve som alle
kan sg@ge at ga op til, og en prgve
som er ens for alle. Spgrgsmalet
er selviglgelig om prgven nu
ogsa er lige for alle, p4 samme
made som man Kkan stille spgrgs-
mal til om de forskellige krav
der stilles til folk i vores verden i
dag.

Samlingen er fyldt med
noveller der som de to herover
er kommentarer til samfundet

Side 34

som det er i dag. I “Klagen” be-
skrives en besveerlig proces med
at fa lov til at indgive en klage i
et system som ikke begar fejl,
men hvad sker der sd nar en
simpel fejl ggr at man ikke kan
indgive sin klage? S& er man lige
pludseligt noget specielt.

Det er ikke kun de offentlige
systemer som (stergaard kom-
menterer pa, det er ogsd andre
tendenser i samfundet. Saledes
er “Sshh” en kommentar til den
megen stgj som vi hele tiden om-
gives af i hverdagsbilledet. Stil-
heden spiller ogsa en rolle i “Pio-
nererne” hvor en lille familie har
veeret alene pa en planet for at
klarggre den til bosettelse. Nu
er freden dog snart forbi, da
rumskibet er pa vej, s& hvad skal
den lille familie nu ggre, hvor
freden er ved at veere ovre.

Der er ogsa historier der ikke
er omkring menneskets plads i
samfundet. En sddan er “Pa-
landsvind”, hvori en mand op-
dager et mystisk, sort, takket
fartgj ud for kysten. Han svgm-
mer derud og finder et fartgj der
virker meget ujordisk. Han er
dog ikke den eneste der har op-
daget dette, og militeeret indfin-
der sigsnart, det virker dog til at
de godt ved hvad det er de star
overfor.

Gudrun skriver ikke hard tek-
nisk science fiction, men der-
imod efterteenksom kommente-
rende science fiction. Det er ikke
fordi hendes historier kun pape-
ger darlige sider af vores sam-
fund, hun perspektiverer mere
pa dem. Et eksempel pa dette er
i novellen “Netveerk”, hvor alle
hele tiden er koblet op pa et
enormt socialt medie. Alle ved
derfor hele tiden hvad alle laver
og hvor de er. Dette skaber na-
turligt en modreaktion s nogle
vil lgsrive sig. Dette giver dog
problemer nar nogle af de vig-
tigst samfundsstrukturer er byg-
get op omkKring netveerket. Nar
man setter sig uden for den ene
del, risikerer man ogsa at ryge
ud af andre.

Tidsfordeerv passer pa alle
méder ind i den serie af ny
dansk science fiction som SFC
udgiver i disse ar. En af formaéle-
ne med serien er at vise at der



skrives meget forskelligt og god
science fiction i Danmark i dag,
og med sin stil og sine tematik-
ker adskiller Gudrun @ster-
gaards sig i forhold til de andre
bgger der er udgivet, og hun vi-
ser dermed endnu en facet af
den danske science fiction.
Thomas Winther

AsimovV’s Science Fiction
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Asimov’s er et lille magasin med
korte science-fiction historier.
Det er lavet lidt anderledes end
Fantasy & Science Fiction, da det
kun indeholder science fic-
tion-historier. Der er heller ikke
s& mange ekstra-ting a la bogan-
meldelser ud over historierne.

Jeg fik kgbt nogen af de eel-
dre eksemplarer af bladet. Gene-
relt kan man sige at det stille og
roligt er géet ned af bakke for
bladet. I 90’erne havde de en
tegner til at tegne et billede til
hver historie. Det har de ikke nu.

Kvaliteten af materialet er
géet tilbage. I 90’erne var tryk-
ket og papiret bedre. Det var dog
endnu bedre i 60’erne.

Det er méske ved at g lidt til-
bage for det trykte medie. Endvi-
dere er der sket det at Isaac
Asimov er gaet hen og er dgd. Jo
leengere tid der géar, jo leengere
vaek fjerner vi os fra ham. Han
er der f.eks. ikke til at skrive til
bladet mere.

Trykket er langsomt blevet
teettere ved at man har forsggt at
f4 mere og mere pa papiret. Der
er dog ikke sket det at man er
begyndt at lave feerre arlige ud-
gaver for at spare pa portoen, sa-
dan som det er sket for Fantasy
& Science Fiction.

Tiden har ikke veret seerligt
god ved det lille blad, men histo-
rierne er stadigt af en hgj stan-
dard. Der er historier om byg-
ningen af et is-skib midt i rum-
met og en historie om en bed-
stemor som far leengere levetid
ved hjeelp af et ur.

Jeg kunne seerligt godt lide:
“Alive and Well, A Long Way
From Anywhere” af Allen M.
Steele. Den handler om en milli-
ardeer som lever i rummet og
tager rgven pa alle omkKring
ham.

Der er ogsa en del historier
som har noget religigst i sig
f.eks. “Joining the High Flyers”
af Ian Creasy. Historierne er jo
skrevet af amerikanske forfatte-
re for det meste.

Man kan habe at bladet hol-
der stand i mange ar endnu. Ti-
den er imod det. Det er ellers et
godt tilbud; man far meget for
de 400 Kkroner to ars abon-
nement koster.

7 ud af 10

Andreas J. Sge

Ex

Roman af Teddy Vork
Tellerup, 2012, 328 sider

I nogle forhold spgger mindet
om en ekskereste, fordi den ene
af parterne maske aldrig rigtigt
helt har kunnet slippet den tidli-
gere keereste. Dette er dog ikke
umiddelbart tilfeeldet i Edmund
og Agnetes forhold. For en éar-
reekke siden var Edmund sam-
men med Regitze, et forhold der
ikke endte godt, men nu er han
gift med Agnete og de har sam-
men en lille sgn. Edmund teen-
ker sjeeldent pa Regitze, men da
han hgrer at hun er dgd, veelter
en masse minder op i ham.

Kort efter oplever han at
mgde hendes genfeerd. Hendes
krop star dér star i blodindsmurt
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TEDDY VORK
EX

hospitalstgj og stirrer pd ham
med dgde gjne. Denne oplevelse
ryster ham naturligt, og hendes
dgd kommer til at fylde mere og
mere for ham. Det er kun sjael-
dent han ser hendes genfaerd,
men frygten er der hele tiden, og
jo mere han undersgger faeno-
menet og finder ud af at hun
ikke blot er et spggelse med en
uforrettet sag, men er en gen-
ganger der fysisk kan manifeste-
re sig, bliver han mere og mere
bange. Hans frygt bliver ikke
mindre da det lige s& langsomt
gar op for ham hvorfor hun ma-
nifesterer sig for ham, og at selv-
om det er ham der er mél for
hendes vrede, sa er det hans fa-
milie som er i farer.

Titlen Ex referer bade til Ex-
keereste, men ogsd andre ting
der ikke er mere, som det at Re-
gitze ikke leengere er i live, men
ogsd det at Edmunds verden
ikke laengere er den samme.

Teddy Vork har ligesom i sin
bog Diget begdet en bog hvor
reedslen lige sa stille kommer
snigende ind pa hovedpersonen
og leeseren. I Ex undgar han be-
hendigt at lade genfeerdet vise
sig i alle de oplagte situationer
og lader kun manifestationerne
finde sted fa, men effektive, gan-
ge. Frygten for manifestationer-
ne og hendes hensigter er dog til
stede fra tidligt i bogen og til sid-
ste side.

Forlaget Tellerup har et
steerkt brand i at udgive fantasy



og horror til bgrn og unge, men
med Ex slar de sig ind pé ogsa at
ville udgive bgger rettet til den
voksne horror leeser. Ingen tvivl
om at Teddy Vork er det perfekte
valg til at indlede en sadan
satsning, og man kan kun hébe
at det giver det giver pote, da det
er fa forlag herhjemme der udgi-
ver horror-romaner til voksne.
Man kan kun habe Tellerups
steerke brand i forhold til ung-
doms litteraturen ikke kommer
til at ggre at den voksne laser
ikke opdager en bog som Ex, for
bogen bgr bestemt blive opdaget
af et stgrre publikum.

Thomas Winther

Kolonien
Roman af Pierre Robert
Valeta, 2012, 314 sider

KOLONIEN

PIERRE ROBERT

Forlaget Valeta

En aften i 1984 bliver den 33-ari-
ge Martin Damgaard bortfgrt af
rumveesner Kkaldet Petarkerne.
Han bliver fgrt til en fremmed
planet og installeret i en koloni
under en kaeempestor glaskuppel.
Kolonien bestdr af mennesker
fra hele jorden som er blevet
bortfgrt og nu er tvunget til at
leve sammen i det samfund de
nu har faet bygget op. Det er et
meget hierarkisk samfund med
en sterk leder i toppen, og si
forskellige gruppeledere, hvor
hver gruppe har definerede op-

gaver. Denne opbygning er ac-
cepteret af rumvaesnerne, men
den er blevet bygget op af men-
neskene selv for at fa ro. Det bli-
ver i hvert fald flere gange naev-
nt at det hele stod veerre til in-
den denne samfundsstruktur.

Fra tid til anden bliver nogle
af beboerne fgrt op til stationens
forsggscenter hvor de bliver ud-
sat for forskellige forsgg, der
kan veaere alt fra mentale til
seksuelle eksperimenter. Petar-
kerne har telepatisk kontrol over
mennesker, og man kan derfor
ikke modseette sig de ordre der
bliver givet, men samtidig er
man fuldt ud bevidst om hvad
det er der sker. Dette giver
speendinger i lejren, for to perso-
ner der er i et forsgg har varet
sammen, er ngdt til at forholde
sig til hinanden bagefter, selvom
de ikke selv har veeret herrer
over det skete.

Martin finder dog hurtigt ud
af at der er store fordele ved at
veere leder, da han sd far mere
frihed, og da han har et hdb om
at kunne stikke af, har han brug
for denne mere frihed til at be-
veege sig rundt. Under deekke af
at ville udvikle et middel imod
en hudsygdom som plager kolo-
niens beboere, udarbejder han
en flugtplan. Dette sker pa trods
af at han har fundet ud af at den
planet som er pa den anden side
af kuplen der dakker kolonien,
er ugeestfri, men da han har set
andre kupler, haber han at en af
dem kan indeholde deres red-
ning.

Bogen er meget berettende og
informerende om hvad der sker
for hovedpersonen, hvilket pas-
ser godt til at det er en beret-
ning, men det ggr ogsd at det
ikke er det mest spendende at
leese, da sproget ikke er si le-
vende og kan virke opremsende.
Et eksempel er at bogens bagsi-
de lover at den “afslgrer et uhyg-
geligt anslag imod menneskehe-
den”, en afslgring som er noget
der bliver fortalt til hovedperso-
nen og ikke noget han selv fin-
der ud af. Her kunne jeg godt
savne at hovedpersonen selv
havde haft en mere aktiv rolle i
“afslgringen”.

Bogens bagside beretter at
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dette er en historie som er blevet
overleveret til forfatteren Pierre
Robert. Bogens idé med at dette
er et overleveret skrift, hvor det
s er op til leeseren selv at vur-
derer troveerdigheden, passer
meget godt til historien. Ideen
med denne tilgang er der ikke s&
meget nyt i, selvom der forsgges
at lave et tvist pa den pa bogens
sidste sider.

Bogen er en fin debutroman,
og den beskriver koloniens sam-
fundsstruktur og senere ogsa et
stgrre interstellart billede godt.
Problemet er bare at den netop
er meget berettende, og jeg sav-
ner en mere levende beskrivelse
af handlingen. Dette skal dog
ikke sta i vejen for at bogen in-
deholder nogle gode ideer og en
spaendende historie.

Thomas Winther

Kimaeren
Roman af Christian Reslow
Valeta, 2012, 560 sider

Phillip Bonteque er ret ligeglad
med loven, men den er ikke li-
geglad med ham. Det lokale poli-
ti er begyndt prgve at stresse
ham ud at byen ved at overvage
ham og udskrive bgder sa snart
han ggr det mindste galt. Taktik-
ken er ved at lykkedes, da Phil-
lip nu har planer om at forlade
den lille by Rowley. Han er dog
ikke helt feerdig med byen end-
nu, og han er denne aften ude



for at fiske. Han har dog ikke
medbragt fiskeudstyr, men der-
imod dynamit. Den lokale politi-
betjent overvager ham dog og er
Klar til at sla til. Det bliver dog
ikke betjenten der slar klgerne i
Phillip, men derimod et vaesen
der leenge har levet i en hule i
sgbunden. Det er nemlig ikke
forste gang Phillip fisker med
dynamit, og sidst han gjorde det,
sendte det rystelser igennem sg@-
bunden, og ud over at sla fiske-
nes indre i stykker og fa dem til
at stige med bugen i vejret til
vand overfladen, sa har det ogsa
rystet et vaesen fri der har varet
fanget i umindelige tider. Ikke at
tid er noget vaesnet bekymre sig
om. Med dens frihed er den be-
gyndt at samle sig en krop af de
dele den kan finde sig. Denne af-
ten er der andet end sgens dyr
som vaesnet kan omfavne og
bruge til at bygge sin nye krop.

Fra kimeren starter med at
samle sig en ny krop baseret pa
Phillip og betjenten, til helvede
bryder lgs, gar der meget kort
tid. Folk flygter skraemte ud af
byen med historier om et frygte-
ligt uhyre der dreeber alt den
mgder. P4 politistationen i nabo-
byen sendes en flok betjente af-
sted for at undersgge hvad der
er sket. Den fgrste person de
mgder, er en kvinde hvis ansigt
synes at veere eetset vaeek. Da de
nér byen, mgdes de er lemlee-
stede lig og ellers tomme gader.
Det vil sige, tomme indtil de
mgder Kimgeren som nu har en
krop som var den smeltet sam-
men af flere mennesker, og spe-
cielt har bevaret gjne og munden
fra de fleste.

Vi fglger nu nogle af de fa
overlevende for hvem det ikke er
lykkedes at forlade byen, samt
betjentene der prgver at overleve
imens de venter pa at hjelpen
skal dukke op, for militeerets
specialstyrker er pa vej.

Vi fglger ogsd veesnet og
hvordan det udvikler sig efter-
hénden som det optager dele af
flere mennesker og derigennem
ogsa dele af deres erindringer.

Militeerets specialenheder
dukker op, men der er dog bade
de der arbejder for at redde folk,
de der vil bombe stedet, og sa er

der de der gerne vil indsamle
prover af veesnet til yderligere
undersggelser.

Vaesnet kimaeren er et maka-
bert veesen der primeert drives af
sult og behovet for at optage
dele af flere mennesker, specielt
hjerner saledes den kan fa ny vi-
den om den verden som den er
havnet i.

Bogen Kimceren er ogsa ma-
kaber og fyldt med beskrivelser
af kroppe der bliver flaet i styk-
ker som en del af vaesnets heer-
gen. Det er dog ogsa historien
om mennesker der er under pres
og om hvor forskelligt de reage-
rer. Bogens over 500 sider har et
hgjt tempo, fyldt med action, og
man er bestemt ikke sikker pa
hvem af personerne der kommer
til at ga fri, og hvem der bliver
en del af kimaeren.

Thomas Winther

Vagabondernes planet
Roman af Niels E. Nielsen
Science Fiction Cirklen 2012
253 sider, 249 kroner

Niels E. Nielsen

Niels E. Nielsen er for mange
danske science fiction-interesse-
rede over fyrre dén rigtige dan-
ske science fiction-forfatter. Men
for dem under fyrre, er han vist
nzermest ukendt, og hans bgger
er forsvundet bade fra boghand-
lere og vist ogsa biblioteker. For-
tidens fremtid er nu bedaget, og
blevet bade glemt og gemt veek.
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Science Fiction Cirklen har be-
stemt sig for at ggre noget ved
dette og har udgivet fgrst hans
samlede noveller, og nu er de
gaet i gang med at udgive flere
af hans romaner. Den fgrste af
disse er Vagabondernes Planet;
vist ogsé den mest kendte af Ni-
elsens bgger.

I bogen forestiller Nielsen sig
en fremtid, hvor det meste af jor-
dens befolkning er blevet bili-
ster, der kgrer rundt uden op-
hold overalt i en totalt ensartet
verden. Der er kun (motor)veje
og marker med jernrug, en spe-
cielt fremavlet, ekstremt hardfgr
plante, der kan vokse naesten
overalt. Alle har mad og husly,
men folk er fremmedgjorte og
ulykkelige, og vagabondismen er
ikke et udtryk for eventyrlyst,
men et resultat af folks frem-
medggrelse, og de er landet i et
dilemma, hvor de er hgjst util-
fredse med deres liv, men ude af
stand til at finde lgsninger pa
deres problemer. Resultatet er et
stadig mere desperat forsgg pa
at finde mening i forskellige for-
mer for eskapisme: En voldsom
flagellantisk religion, stoffer og
spil og (ultra)vold.

Hovedpersonen er en af de
voldsomme unge, der farter
rundt pa landevejene og slas
med andre ungdomsbander. Der
er elementer af Mad Max i be-
skrivelserne af vejkrigene, og
disse er elementeert speendende.
Hovedpersonen bliver i en kon-
frontation med dem, han tror er
magthaverne, revet ud af sit liv
og bliver preesenteret for de vi-
denskabsfolk, der forsgger at fa
verden til at heenge sammen, pa
trods af det stadigt voksende be-
folkningspres og de stadig mere
og mere rodlgse mennesker. Bili-
sterne har laenge troet, at viden-
skabsfolkene lever i sus og dus,
og holder resten af jordens be-
folkning nede, men virkelighe-
den er, at videnskabsfolkene
keemper hardt for at holde de nu
19 milliarder mennesker péa jor-
den live, og at de er begyndt at
indse, at de ikke kan fortseaette
med at understgtte dem. Jorden
styrer direkte mod en gkologisk
katastrofe. Disse videnskabsfolk
vil ikke tvinge forandringer igen-



nem. Det er simpelthen imod
deres indgroede moral at ned-
bringe befolkningstallet ved
magt. Dette dilemma er bogens
omdrejningspunkt: Hvordan kan
og skal man reagere, nar jorden
er truet af en alt omfattende ka-
tastrofe, og flertallet ikke er i
stand til at indse og handle pé
dette?

Nielsen oplgser problemet til
at lade hovedpersonen reagere
instinktivt pa verdens tilstand og
gdeleegge det usunde samfund
for, at der s& kan blive plads til,
at menneskene igen kan tage an-
svaret for deres eget liv. Der bli-
ver altsd ikke truffet nogle ratio-
nelle beslutninger, men derimod
overlader videnskabsfolkene an-
svaret for forandringerne og ver-
dens skabne til en voldelig, dys-
funktionel ung mand, som en af
dem ser noget (let udefineret) i.
Han forlader sig pé sin vrede og
sin intuition, og det ender med,
at han (pa det nzermeste) slar
stgrstedelen af menneskeheden
ihjel og flytter ud til en lille kyst-
by og lever resten af sine dage
der i ro og mag.

Om bogen er god eller darlig
er sveert at vurdere for mig. Jeg
husker den ikke som en af dem,
jeg var mest begejstret for af de
bgger, jeg har lest af Niels E. Ni-
elsen. Og genlasningen har
egentlig ikke rokket ved den
vurdering. Enkelte elementer er
béde speendende og godt beskre-
vet. Hele tomhedsfglelsen og
den manglende mening med li-
vet i den evige jagt pa nye af-
kgrsler er et feengende indblik i
nogle af den moderne verdens
problemer. P4 den anden side er
bogen mange steder ungdigt
tung i sin didaktik, og mange po-
inter neermest tveeres gen-
tagende gange ud i laeserens
gjne med en meget tung hand.
Derudover spezender forteellingen
over alt for lang tid, bade fgr un-
dergangen, under undergangen
og efter. Jeg tror, at historien
kunne have vundet ved en op-
stramning og maske ved at Ni-
elsen havde fokuseret pa en min-
dre del af den samlede historie.

Bogen afsluttes med et efter-
skrift af Niels Dalgaard, og han
kommer fint rundt om mange

ting. Noget af det han ikke kom-
mer ind pa (maske fordi det ikke
er relevant), er at sammenligne
historien med Anthony Burgess’
A Clockwork Orange. Jeg synes,
der er en del paralleller de to bg-
ger imellem. Bade med de rodlg-
se unge, der sgger meningen
med livet i voldsudgvelse, og
med diskussionen af, hvordan
man med voldsomme indgreb
kan eendre de unge til at blive
gode samfundsborgere. I begge
bgger behandler man ‘afviger-
ne’, s de far frataget deres frie
vilje, og begge forfattere mener
tydeligvis, at det er en problema-
tisk fremgangsmade. Man bgr
ikke fratage folk den frie vilje til
at ggre ondt og godt. Begge bg-
ger endvidere kan ses som kom-
mentarer til deres samtid
(60’erne) og den rodlgshed, der
vokser frem der, men jeg tror
egentlig ogsa, at de afspejler ti-
den lige efter Anden Ver-
denskrig, hvor der var massive
problemer med millioner af rod-
lgse og hjemlgse mennesker, der
havde ar pa sjeel og krop.

Jesper Rugadrd Jensen

Pirate Sun
Book Three of Virga

Roman af Karl Schroeder
Tor Books, 2008

The Sunless Countries
Book Four of Virga

Roman af Karl Schroeder
Tor Books, 2009

Jeg har tidligere positivt anmeldt
de to fgrste bind i Karl Schroe-
ders Virga-serie, Sun of Suns og
Queen of Candesce, og med dis-
se to bind er serien godt pa vej
til at blive min favorit blandt ny-
ere science fiction (men indrgm-
met, det er ret begraenset hvad
jeg far leest af nyere bgger).
Ligesom i de to fgrste bgger
har Schroeder en ny hovedper-
son i hver af disse bgger, men
formar alligevel at skabe en
sammenhang, dels fordi begi-
venhederne i de forskellige bind
henger sammen i en stgrre en-
hed og dels fordi hovedpersoner-
ne fra de forskellige bind optrae-
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der som vigtige bipersoner i an-
dre bind.

Seriens univers er den kunsti-
ge verden Virga, en hul, luftfyldt,
veegtlgs kugle omtrent pa stgr-
relse med Jorden, hvori avance-
ret elektronik ikke kan fungere.
Virga er oplyst af en central,
kunstig sol, Candesce, og et stgr-
re antal mindre sole laengere
ude, der oplyser byer, som er ro-
terende hjul.

I Pirate Suns er hovedperso-
nen Chaison Fanning, admiral
fra nationen Slipstream, der i
starten af bogen er Kkrigsfange
hos diktaturstaten Falcon For-
mation. Han slipper fri og bruger
det meste af bogen pa at komme
hjem i selskab med en handfuld
andre flygtninge, hvoraf mindst
en har sin helt egen agenda, som
méske ikke er helt i Fannings
favgr. Historien veksler mellem
action, intriger og maleriske be-
skrivelser af steder i Virga. Pa
mange mader er dette bind et
midterbind, der ikke driver seri-
ens plot meget videre, om end
der sker nogle vaesentlige ting
mod slutningen.

Anderledes er det i The Sun-
less Countries. Her introduceres
vi til et nyt sted, den sollgse na-
tion Sere, og en helt ny hoved-
person, den unge akademiker
Hieronyma Maspeth. Sere er pa
vej til at blive et religigst dikta-
tur, der forbyder akademisk vi-
den som modsiger de hellige
tekster, og det stiller hende i en
vanskelig situation - som ikke
bliver lettere af at hun bliver
blandet ind i begivenheder, der
kan f& central betydning for hele
Virgas fremtid. Titlen har en
dobbelt betydning, da ‘Sunless
Countries’ ogsad kan hentyde til
den videnskabelige formgrkelse,
som Maspeth bliver vidne til.

Slutningen af bogen er seer-
deles dramatisk, og Maspeth (og
dermed laeseren) kommer til at
se hvad der ligger uden for Virga
— og det er ikke hvad man for-
venter.

Serien afsluttes i bind 5 med
den apokalyptiske titel Ashes of
Candesce, p.t. kun ude i hard-
cover (jeg venter pa paperback).

Klaus Z. Mogensen



SFTEGNESERIER:
ALIENS V5.
PREDATOR

Af Tue Sgrensen
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Aret var 1990. P& det tidspunkt
havde forlaget Dark Horse Co-
mics allerede udgivet et par se-
parate mini-serier med hhv. Ali-
ens og Predator, som alle var
bédde kommercielle og Kritiske
succeser. S& da Dark Horse be-
sluttede at udgive den fgrste
crossover-miniserie med béade
Aliens og Predator, var fans'ene
helt oppe at kgre. Forudbestil-
lingerne var massive, 0g minise-
rien Aliens vs. Predator pa fire
numre endte med at vere intet
mindre end den bedst szlgende
miniserie nogensinde — og det er
et af de relativt sjeldne tilfeelde
hvor kvaliteten star fuldkommen
mal med den salgsmaessige suc-
ces. Denne fgrste Aliens vs.
Predator miniserie er, efter man-
ges mening, den dag i dag stadig
den bedste tegneserie der er la-
vet om Aliens og Predators.

Hvorfor var den s god? Dels
fordi bade tegninger (begiet af
Phil Norwood) og historie (kom-
poneret af Randy Stradley) var
hamrende godt handveerk, og
dels fordi historien hovedsage-
ligt lod sig inspirere af James
Camerons Aliens-film.

Vi befinder os pd den unge
koloniplanet Ryushi, hvor den
japanske Chigusa Corporation
bestyrer en koloni af kveegfar-
mere. De opdreetter noget der
hedder rhynth-kveeg - man hg-
rer ikke om disse kommer fra
planeten oprindeligt, eller om de
er genmodificerede til planetens
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miljg, men de eksporteres til Jor-
den som godt spisekgd. Ryushi
er mestendels en grkenplanet,
med 19 timers hed dag og 17 ti-
mers kold nat. Uden at menne-
skene ved noget om det, er Ryus-
hi imidlertid ogs& en traenings-
planet for the Predators. Deres
idé om underholdning er at ud-
seette Alien-aeg pa planeten, sa
de inficerer lokale livsformer og
derefter kan jages som det per-
fekte, super-udfordrende bytte.
Menneskene bliver naturligvis
fanget i mellem de to rov-arter.
En af de nyskabende ting ved
denne historie, er at vores heltin-
de faktisk er den lokale compa-
ny manager. Den unge og uerfar-
ne Machiko Noguchi fra Chigusa
Corporation er i gang med at
overtage ledelsen af kolonien fra
sin forgeenger, og hun har sveert
ved at komme ind p& livet af
kvaegbgnderne, som synes hun
er en kold bitch. Men hun be-
slutter at omstille sin ledelsesstil
s hun kan blive mere accepteret
som ‘en af deres’. Hendes le-
derevner kommer hardt pa preg-
ve da kolonien pludselig bliver
involveret i Aliens/Predator-kon-
flikten og folk begynder at dg.
Men hun vokser med opgaven,
og udvikler sig til en fantastisk
action-heltinde. Historien
er som sagt af samme type som
Aliens-filmen, men jeg vil faktisk
sige at den er bedre. Man kom-
mer godt ind under huden pa
personerne (som ogsd inklu-
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derer nogle videnskabsfolk), og
spaendingskurven er helt i top.
Mange Aliens- og Preda-
tor-historier handler for meget
om Aliens og Predators; den rig-
tige beslutning er dog, som her,
at fokusere mest pa steerke men-
neskelige figurer, sa leeserne har
nogen at identificere sig med, og
fole med.

Tegningerne er et kapitel for
sig. De er absolut i
saerklasse. Omgi-
velserne  bringes
storslaet til live, og
der er fyldt med
gode detaljer. Men-
neskene er tegnet
med seerdeles reali-
stiske  proportio-
ner; asiaterne er
tydeligt mindre end
europaeerne, og
alle figurer har in-
dividuelle  praeg.
Det er en forblgf-
fende veldrejet teg-
neserie som alle
fans af Aliens og
Predator bgr unde

P
Phaéta 2005

sig selv at leese. Den fas selvfgl-
gelig i en samlet udgave; bare
veer sikker pa at det er den fgr-
ste miniserie du far fat i, for der
er lavet adskillige efterfglgende
miniserier som slet ikke er i
neerheden af samme kvalitet.

I lyset af den kvalitet som
denne fgrste Aliens vs. Predator
miniserie kunne bryste sig af, og
den kommercielle succes som

serien ngd, kan I nok forst4 hvil-
ken ufattelig skuffelse det var da
den lange-ventede Aliens vs.
Predator-film (som man fgrst be-
gyndte at snakke om helt tilbage
i 1993) udkom i 2004; det havde
nemlig i mange ar forlydt at fil-
men skulle baseres pa tegneseri-
en, men séddan blev det desvaerre
ikke, hvilket simpelthen er en
tragedie. Det er brand-zergerligt
at Aliens og Preda-
tor-filmene er gaet
sd meget ned af
bakke som de er
(kun de to fgrste
film i hver franchi-
se var noget veerd),
men sd kan man i
det mindste sup-
plere med nogle af
tegneserierne, som
nu og da kan veere
ret gode. Man kan
jo starte med Ali-
ens vs. Predator
miniserien fra den-
gang verden endnu
ikke var gaet af
lave.



IKKE ET ORD
OM ZOMBIER

Af Flemming R.P. Rasch

Flemming R.P. Rasch vil vcere
velkendt for de fleste lcesere af
Himmelskibet som en af bladets
flittigste bidragsydere af artikler,
anmeldelser og noveller. Her er
en kort historie, der kommer vidt
omkring pd Jorden og i himlen —
men ikke et ord om zombier.

Det startede med at jeg lige var
vagnet, og mit veerelse eksplo-
derede med en masse ild og ting
der flgj omkring i luften. Lidt ef-
ter var jeg pa et gde sted, med
en underlig grd himmel og en
masse andre mennesker i en
lang kg. Nogle af dem havde mi-
stet bdde hoved, arme og ben.
Der stod ogsd nogle meget bar-
ske engletyper, fire meter hgje
med flammesveerd og horn i
panden. De skulede ondt til os,
hvis vi ikke holdt os i kgen.

En af dem der var lige foran
mig i kgen havde hul i maven, sa
tarmene faldt ud. Hun matte
hele tiden samle dem op, og
stoppe dem ind igen. Jeg synes
de blev mere og mere beskidte
og ulaekre. Hun sagde til mig at
jeg var frygtelig grim med det
forbreendte ansigt. Lidt efter
fandt jeg nogle solbriller, som en
eller anden havde tabt. Jeg
spurgte hende om det var bedre.
Ja, helt klart, sagde hun. Noget
tid efter fandt jeg en heeftema-
skine. Jeg fik heeftet hendes ma-
veskind sammen. Efter det sa
hun heller ikke veerst ud. Naja,
hed hun.

Vi naede frem til en meget
stor port, hvor der stod nogle
endnu stgrre af de der engle-
typer og speerrede. Vi spurgte
om vi godt matte komme ind i
Himlen. S& gav de sig til at grine
pa en meget ubehagelig méade,
med ild ud af munden og sa jor-
den rystede under os og vi fik
ondt i grene af larmen. Vi spurg-
te hvad de grinede af, da de en-
delig var feerdige. Men de pege-
de bare op pa et skilt over dgren.
Der stod “Velkommen til Helve-
de”. Og sa sagde de at der ikke
var plads til flere i Helvede, og vi
bare kunne skride.

Vi endte tilbage i verden, som
var gdet under. Der var stadig
nogle ting som ikke var breendt,
sprunget i luften eller faldet
sammen. Og nogle andre men-
nesker. Bade os, som havde vee-
ret dgde og nogle som ikke hav-
de ndet at dg endnu. Jeg vagne-
de op sammen med Naja i en
skole, som var styrtet sammen.

Vi var meget sultne, og fandt
nogle efterladte madpakker i et
¢delagt kgleskab. Men maden
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smagte bare helt forfeerdelig, sa
vi kastede den op igen. Det ene-
ste, vi havde lyst til, var noget
andet. Stor, bleevrende og gra. Vi
talte om hvad det kunne veere:
Hjerner, selvfglgelig! Og sé gik vi
ud for at lede efter hjerner.

Vi undersggte nogle af de
huse, som ikke var faldet sam-
men. I et af dem fandt vi nogle
mennesker som sov. Naja mente
ikke det var paent at spise folks
hjerner, nar de sov. Men vi var sa
sultne, at vi ikke kunne holde os.
Det var ret nemt at tage det
gverste af deres hoveder af. S&
var det bare at tage for sig af
dejlig gra og blaevrende hjerne.
Mums!

Lidt efter m@dte vi nogle an-
dre dgde, som ogsd var ude at
lede efter hjerner. Vi fandt pé
nogle gode hjerne-sange og hav-
de det rigtigt sjovt med at jage
folk og tage deres hjerner. Men
sd kom der nogle mennesker i
store biler med mange vaben og
begyndte at skyde pé os. Jeg tror
de var sure over at vi havde spist
deres venners hjerner. Vi kunne
selvfglgelig ikke dg af at blive
skudt, men nogle af os blev fulde
af huller og gik endnu mere i
stykker. Naja og jeg blev heldig-
vis ikke ramt. Vi stak af og stop-
pede fgrst da vi kom til et veeltet
hegn ind til et stort militeert om-
rade.

Vi gik derind for at finde nog-
le hjerner. I et laboratorium
fandt vi en mand i en kittel, som
sad og pillede ved sin computer.
Vi skeendtes lidt om hvem der
skulle have hans hjerne.

“Hgr nu her,” sagde manden,
“vil I ikke hellere have en dejlig
stor hjerne hver, i stedet for min
lille hjerne til deling?”

Det gik vi med p4a, og han tog
os hen i et andet laboratorium,
der var fyldt med planter. Plan-
terne lignede greeskar, men de
var gra og hjerne-agtige.

“Jamen, det er jo planter,”
sagde jeg.

“Men de ser ud og smager
preecis som menneskehjerner,”
sagde manden, der hed Stig.
“Jeg har selv opfundet dem. De
fylder godt i maven, og det er
sundt for jer.”

Det havde han faktisk ret i. Vi



spiste til vi var stopmeette.

“Hvad laver du s& her?”
spurgte jeg.

“Ser I, der var en keempeme-
teor pa vej mod Jorden. Men jeg
havde opfundet en meget hurtig
raket, som kunne nd at springe
meteoren i stykker, inden den
kom for teet pa.”

“Det var da godt.”

“Nej, det var det ikke. For den
sprengte meteoren i tusinde
stykker, som alle sammen ramte
Jorden. Det er derfor verden er
ved at ga under nu.”

“Men meteoren ville jo ogsa
have faet verden til at gd under,
hvis du ikke havde brugt din ra-
ket.”

“Nej, den ville faktisk lige ak-
kurat have ramt ved siden af og
kun lige strejfet Afghanistan.
Men det land er der vist ingen
der vil savne.”

“Men kan du ikke opfinde
noget der kan reparere verden
igen?” spurgte Naja.

“Nej det er kun Gud der kan
det. Og han og jeg er ikke rigtig
pa talefod.”

“Hvordan det?”

Stig tog en lille krgllet glorie
frem og satte den pé hovedet.

“Jeg er faktisk en engel. Guds
taleskriver. Men Gud smed mig
ud af Himlen bare fordi jeg lave-
de et par sméfejl i nogle af hans
taler. Men hgr, vil I ikke tage
derop og tale med ham?”

“Men hvordan kommer vi
derop?”

“Jeg kender en bagdgr.”

Stig rgrte os pa hovedet med
sin glorie, og pludselig stod vi pa
en afsats pa et meget hgjt bjerg.
Sa hgijt at skyerne var neden for
os. Stig var ingen steder at se.
Men der var en dgr i klippesi-
den.

Et gjeblik efter var vi i Him-
len. Alt var si paent og rent. S&
der gik ikke leenge fgr en vred
engel dukkede op og forlangte at
vi straks gik hjem og vaskede os
og tog noget ordentligt tgj pa.

“Men vi har en vigtig besked
til Gud,” sagde Naja.

“Gud vil ikke forstyrres. Han
tager sig en lur.”

“Men verden er gaet under.”

“Det er godt med jer. Der er
flere hundrede ar til det skal

ske.”

“Men det er en engel der
hedder Stig som kom til at ggre
det.”

Englen s& pludselig meget
forkert ud i ansigtet: “Stig? Det
er ikke godt. Folg med mig.”

Gud havde lagt sig med en
grum hovedpine efter at have set
pa alle de tossede ting menne-
skene havde opfundet de sidste
par hundrede ar. Han 14 og sov i
sin keempestore himmelseng og
lignede bare en almindelig gam-
mel mand. Vi prgvede fgrst at
puffe lidt til ham. Men det hjalp
ikke. Sa jeg gik helt hen til hans
hoved og rébte ind i hans gre:

“Himlen brzender! Vagn op,
Gud!”

Sé& vagnede Gud. Hans asyn,
eller hvad det nu hedder, var vir-
kelig skreemmende at se pa, med
uglet har, glorien helt ude af
facon og ild ud af naeseborene.

“Hvad E.. er meningen? Kan
jeg, der er almeaegtig og alviden-
de og den sejeste fyr der findes,
ikke engang have lov at tage mig
en lille lur!”

Jeg slukkede hurtigt ilden,
som Guds neese havde anteendt i
mit tgj og bukkede for ham:

“Jo, men ser du, verden er ved
at g& under og vi teenkte at du
maske ville redde den.”

“Det er hele meningen med
verden, at den skal ga under. Jeg
kan da ikke lade det cirkus fort-
seette for evigt.”

“Men det er maske lidt for
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tidligt?”

“For tidligt? Hvad er klokken
da?”

“Ved du ikke alt?”

“@hm. Jo, det gor jeg.”

Gud pudsede naese og fik
slukket ilden. S& sukkede han.

“Ja det er en veerre gang rod I
har lavet. Sikke et arbejde. Og s&
fik jeg ikke engang sovet ud.”

“Men du lavede da verden pa
seks dage? Det her kan da ikke
tage sa leenge?”

“Tro mig, det tager meget
leengere tid at reparere pa en
verden der er totalskadet end at
lave en ny. Vil I ikke hellere bare
have en ny?”

Vi tenkte os lidt om, men
blev enige om at der var for
mange ting vi ville savne fra den
gamle verden. Det tog Gud nee-
sten sytten dage at lave verden
tilbage til sdidan som den var fgr
den gik under. Og hentet dem,
som var kommet i Helvede, op
igen. Undtagen et par stykker
som han mente havde det fint
hvor de var. Og sa lagde Gud sig
ind for at sove videre. Men inden
da gav han os hver en gaveaeske
med to mirakler, fire flasker
himmelbrus og en pose himme-
rigsmundfulde. Vi takkede mage
gange og lovede at sige til Stig at
Gud meget gerne ville tale med
ham. Bagefter blev vi flgjet hjem
af et par serkeengle i en ildvogn.
Og s& var den historie ikke leen-
gere.




NYT OM
FANTASTIK

Ved Klaus £. Mogensen

Priser

Gene Wolfe blev Kkaret som
Grand Master (Damon Knight
Memorial Grand Master Award)
af den amerikanske forening af
sf/fantasy-forfattere, SFWA.

Gene Wolfe

World Fantasy Award er blevet

tildelt fglgende:

« Roman: Lavie Tidhar, Osama

 Kortroman: K.J. Parker, A
Small Price to Pay for Bird-
song

* Novelle: Ken Liu, “The Paper
Menagerie

+ Antologi: Ann & Jeff Vander-
Meer (red.), The Weird

* Novellesamling: Tim Powers,

The Bible Repairman
* Kunstner: John Coulthart
* Seerpris, professionel: Eric

Lane fra Dedalus Books for at
udgive overseettelser

» Seerpris, ikke-professionel:
Raymond Russell & Rosalie
Parker for Tartarus Press

Lzeserne af magasinet Locus har

stemt om hvilke fantastik-veer-

ker der er de bedste fra det 20.

og 21. arhundrede. Vinderne fra

det 20. arhundrede blev:

e Sf-roman: Frank Herbert,
Dune

+ Fantasy-roman, J.R.R. Tolki-
en: The Lord of the Rings

+ Kortroman: Ted Chiang,
Story of Your Life

» Langnoveller: Daniels Keyes,
“Flowers for Algernon:

* Novelle: Arthur C. Clarke,

“The Nine Billion Names of
God”

Fra det 21. arhundrede blev det:

e Sf-roman: John Scalzi, Old
Man's War

+ Fantasy-roman: Neil Gaiman,
American Gods

* Kortroman: Kelly Link, Magic
for Beginners

+ Langnovelle: Ted Chiang,
“Hell Is the Absence of God”

* Novelle: Ted Chiang, “Exhala-
tion”

‘Bears comparison with the best of Philip K Dick’s paranoi
alterate-history fantasies: It's beautifully written'and undeniably poy
The Financial Times

LAVIE TIDHAR

Dgdsfald

Den britiske TV-producer Gerry
Anderson er dgd, 83 ar gammel.
Anderson er isaer husket for sine
dukkeserier Thunderbirds, Cap-
tain Scarlet, Fireball XL5, Stin-
gray m.fl., men lavede ogsé live
action-serier sasom UFO, Space
1999 (Mdnebase Alpha) og Spa-
ce Precinct.

Den amerikanske sf-forfatter
Kevin O’Donnell, Jr. er dgd, 61
ar gammel. Han skrev blandt an-
det romanerne Mayflies (1979),
ORA:CLE (1984) og ungdomsse-
rien The Journeys of McGill Feig-
han, som opnéede en vis popula-
ritet.

Den store russiske science fi-
ction-forfatter Boris Strugatskij
er dgd, 79 ar gammel. Sammen
med broderen Arkadij (som
dgde i 1991) skrev han en serie
sf-romaner, hvoraf flere er kom-
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met pa dansk: Sveert at vcere
gud, Sneglespor og Arhundre-
dets fristelser. Romanen /TukHux
Ha obo4mnHe (engelsk: Roadside
Picnic) blev filmatiseret af An-
drej Tarkovskij som Stalker
(Vandringsmanden).

Den amerikanske undergrunds-
tegner Manuel ‘Spain’ Rodrigu-
ez er dgd, 72 ar gammel. Han
skabte blandt andet den posta-
pokalyptiske superhelt Trash-
man.

Diverse

Batmobilen fra den gamle Bat-
man-tv-serie fra 1960’erne er
blevet solgt pa auktion for den
nette sum af 4,2 mio. dollars. Bi-
len er en ombygget Ford Lincoln
Ventura fra 1955.

TV-serien Dr. Who fylder 50 ar i
ar og er mere populer end
nogensinde far.

22.november 2013, pa b50-ars-
dagen for sin dgd, vil C.S. Lewis,
forfatter til bl.a. Narnia-serien
og sf-romanen Out of the Silent
Planet, fa4 en mindesten i Poet’s
Corner, Westminster Abbey.

Terry Pratchett var dgden neer i
november da han fik et hjertean-
fald i en taxi i New York. Hans
assistent reddede ham med hur-
tig hjertemassage. Practhett har
ikke fortalt hvorvidt han hgrte
en stemme der talte med store
bogstaver mens han svaevede
mellem liv og dg¢d, men har til
gengeeld meddelt at hans datter
Rihanna vil overtage Discworld-
franchisen nar han bliver for syg
til selv at klare det (han blev for
ar tilbage diagnosticeret med
Alzheimer’s).



SMADREDE
ELEFANTER

Af Manfred Christiansen

Manfred Christiansen er nok
mere kendt som illustrator end
som forfatter. Han har lavet ad-
skillige omslag til Himmelskibet
og til Science Fiction Cirklens
bogudgivelser, og han har ogsd
skabt de seneste mange plakater
til Fantasticon. Men Manfred er
ogsa flittig novelleskribent og er
aktuel med novellesamlingen

Galaktiske forestillinger, udgivet
af Science Fiction Cirklen. Han
har selvfolgelig selv lavet om-
slaget til sin bog samt illustratio-
nen til denne novelle, som han
betegner som vcerende “i ncerhe-
den af magisk realisme”.

Vi sad side om side teet klistret
op ad hinanden pa bzenken ved
busstoppestedet. Mellem fgdder-
ne havde Per en klirrende Netto-
pose. Himlen var bla den dag, og
solen stod hgjt, men for Per var
det underordnet om solen skin-
nede, om det regnede eller om
frosten bed i naesen og ville for-
vandle hans &nde til tage.

“Det er varmt for sddan nogle
tgrstige maend som o0s,” sagde
Per og gravede to Elefanter frem
fra posen. Han &bnede end ene
flaske med den anden og lagde
den udbnede flaske tilbage i po-
sen.

“Skal, min ven.” Med et langt
slubrende slurk forsvandt halv-
delen af flaskens gullige skum-
mende vaeske ned i Per. Et plud-
seligt overtryk i flasken plaskede
ned over hagen og skjorten.

“S& for helvedet. @l er s’gu
heller ikke hvad det har veeret,”
rabte han og med en langsom
armbevagelse tgrrede han mun-
den med handryggen, som han
derefter tgrrede af i buksebenet,
mens skjorten fik lov til at suge
resten op.

Atteneren standsede foran os
og en kvinde bakkede ud af den
midterste dgr, mens hun trak en
skrigende barnevogn med ud.
Hun takkede den unge mand der
havde hjulpet hende med vog-
nen og dykkede haenderne ind
under kalechen. “N&aéah, s sa!”

Skriget forstummede et gje-
blik, for derefter igen at tage til i
styrke.

“Smafolk skriger s’gu for me-
get,” sagde Per og tog en slurk
mere og tgmte flasken, mens
han samtidigt smilede, med det
resultat, at mere ¢l stremmede
ad mundvigene over halsen og
ned pa skjorten.

Hun vendte hovedet mod Per
og sa ud som om hun skulle sige
noget, men stoppede med en
halv dbnet mund. I stedet skub-
bede hun i vognen hurtigt vek
fra bussen.

“Vi kunne da godt selv have
smafolk,” sagde Per og tgmte
flasken. “Eva og jeg.”

Selvom han burde have vidst,
at flasken var tom nu, satte han
den til munden igen, men uden
at lgfte den. Han holdt den foran
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munden, som ville han blaese en
fanfare pd den. Han blev helt
stille, stirrede i stedet ud i luften
og holdt flasken i samme posi-
tion. Maske ventede han pa, at
en tanke skulle indfinde sig, der
gjorde det muligt for ham at 1¢f-
te flasken hgjt nok til at drikke.

Han tog flasken fra munden.
“Dengang jeg sejlede, da havde
jeg kammerater. Ja, de ku’ fa’me
veere de bedste kammerater,”
brummede han og satte flasken
tilbage til munden og Igftede
den. Men den var tom. “Det var
s’gu da Satans, Er det dig der
har drukket den, din slyngel?”
Jeg rystede pa hovedet, men Per
sa det nok ikke.

Jeg vidste, at han aldrig hav-
de varet spmand. At smafolk,
som han kaldte dem, ikke havde
veeret pa tale fgr, med mindre
han selv havde talt om dem. At
han kun kunne gisne om,
hvordan kammerater til sgs kun-
ne have veret. Og han burde
have vidst, at jeg vidste det. Alli-
gevel prgvede han at overbevise
alle han mgdte om, at han var
spfarende over det meste af ver-
den. Eller pilot, jeegersoldat,
langturschauffgr. Aldrig preest,
som ville have varet det eneste
rigtige.

“For helvede s’gu, Eval!” sagde
Per og slgrede med vilje ordene
ind i hinanden, tror jeg.

Han stirrede pa stedet, hvor
den neeste attener ville holde.
Han var pa vej til Sgndermar-
ken, hvor han ville leegge sig i
greesset og betragte skyerne el-
ler sidde pa en beenk og huske
det bedste af det, han aldrig hav-
de oplevet, og det var lettest i
Sgndermarken. Og jeg fulgte
bare efter, som altid, en lyttende
skygge, usynlig og tavs.

Jeg har altid fulgt ham. Jeg
har veeret med overalt. For det
meste ignorerede han mig, og
jeg kunne fglge ham uforstyrret .
Andre gange talte han uafbrudt,
oftest om natten, nar ingen an-
dre kunne hgre ham.

Den dag ignorerede han mig
kun halvt.

“Hvem fanden lytter overho-
vedet til, hvad jeg siger,” sagde
Per altid nar han var i det hu-
mgr.



En kvinde sidst i tyverne, for
let pékleedt til en cykeltur, trille-
de langsomt forbi stoppestedet
og standsede for rgdt. Hun hop-
pede ned fra sadlen og stod med
den ene fod pa pedalen og den
anden pa vejen. Den venlige
sadel trak det korte denimskgrt
endnu hgjere og afslgrede den
nederste kant af trusserne. Per
kiggede pd hendes nggne ben
der stak ud af skgrtet og trusser-
ne og prikkede ned i halvlange
sorte stgvler der var pyntet med
nitter

“Hva’ s& skatter. Er du pa vej
til Sgndermarken?” spurgte Per.
“Jeg og et par venner skal op til
cisternerne og hygge.” Jeg vid-
ste, at Per med venner mente
elefanterne i posen og ikke mig.

“Méske,” sagde hun mens
hun drejede hovedet for at se pa
Per. Hun kiggede pa ham. Ikke
misbilligende, hanende eller
med foragt, bare konstaterende,
maske en smule smilende, og
leenge nok til, at Per blev keek.

“Du ser s’gu godt ud tgs.”

Hun opdagede tilsyneladende
sadlens venlige gestus over for
Per og mig, for hun sagde, “sa er
der ikke mere for den 25-gre,”
og begyndte at grine hgjt mens
hun trak skgrtet fri fra sadlens
greb. Da det blev grgnt, kerte
hun uden at skeenke Per det ek-
stra blik han sikkert havde habet
pa.

Da atteneren kom, lagde han
den tomme flaske i posen og fi-
skede et krgllet blat Klippekortet
frem fra jakkelommen. Vi klatre-
de sammen op i bussen. Et klip
og derefter lagde han klippekor-
tet ned elefanterne. Bussen var
halvt tomt, der midt pa dagen, s&
vi kunne have siddet sammen,
men Per lagde den Kklirrende
pose med flaskerne pa seedet
ved siden af sig inden jeg naede
at seette mig. Det var OK med
mig, sa jeg blev bare stdende pa
gangen.

En barnevogn stod pa den an-
den side af gangen og et lille
barn sad oprejst i vognen. En
kvinde sad pa et Klapsaede og
holdt i vognen mens hun leeste i
en bog.

Barnet fik gje pa Per og stir-
rede pa4 ham. Per smilede og vin-

kede til barnet, som derpa gemte
hovedet bag den opslaede kale-
che. Efter et minut med mere
gemme, smile og vinke, blev bar-
net si kaekt, at det grinede hgjt
og hoppede ruskende i vognen.
Kvinden sa op fra bogen og over
pa barnet og smilede keerligt. S&
fulgte hun barnets blik over pé
Per og hendes smil stivnede.

“Ingen er perfekt,” sagde Per
og trak forsggsvis pd smileban-
det, sikkert nok for at formilde
hendes dom, selvom han burde
have vidst, lige sd godt som jeg
vidste, at det ikke var muligt.

Da bussen kgrte op ad bak-
ken ved Carlsberg, trykkede Per
pa stop og bugserede sig selv
hen mod dgren. I svinget om det
sydgstlige hjgrne af Sgndermar-
ken gjorde Per sig mere om-
steendigt end ngdvendigt Kklar til
at stige ud af bussen.

Med tankerne maske flyven-
de omkring nede ved Elefantpor-
ten var Per ikke sd opmarksom
og snublede derfor ud af bussen.
Han svang posen med flaskerne
rundt i luften for at holde péa ba-
lancen med det resultat, at posen
til sidst baldrede ind i det galva-
niserede stoppeskilt. Per selv
landede i skraningen op til Sgn-
dermarken og 13 et gjeblik helt
stille. Jeg satte mig p& hug ved
siden af Per og studerede posen
som han stadig holdt i hanken.
Store glassplinter stak truende
igennem plastikken, og gllet lgb
ud i en lille beek. En del af gllet
blev suget op af Pers bukser. Der
var ingen tvivl: Ingen af elefan-
terne havde ikke overlevet.

Buschauffgren &bnede den
forreste dgr og lenede forkrop-
pen ud. “Er du kommet noget
til?” spurgte han Per.

Per stod op og bgrstede skidt
fra groften af sit tgj. “Jeg tror
s’gu, jeg overlever! ”"sagde han
og vinkede til chauffgren.

Buschauffgren smilte, og var
sikkert glad for stadig at kunne
folge kgreplanen.

“Og jeg fik ikke engang noget
pant tilbage,” sagde Per mens
han undersggte posens indhold.
Forsigtigt fiskede han det nu
fuldsteendigt gennemblgdte bla
Klippekort ud af glasskarene.

“Ved du hvad, jeg tror jeg
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kommer til at g& tilbage, for det
her kort virker nok ikke mere,
og jeg har ikke nogen penge
med. Med mindre du kan ggre
noget ved det,” sagde Per mulig-
vis henvendt til mig. Han glat-
tede kortet ved at stryge over det
mens han holdt det pa laret og
lagde det sa forsigtigt i sin lom-
me.

“Lad os ga op til cisternerne
alligevel. Méaske finder jeg nogle
flasker som jeg kan f& pant for
og s& kan jeg fa mig nogle nye
elefanter.”

Jeg kunne godt lide Per. Han
var altid s& positiv.

Dengang han studerede teolo-
gi, talte han meget nar vi var ale-
ne. Han brugte ord som ‘eksege-
se’ og ‘apoteose’ og han ville al-
drig have sagt ‘tgs’ eller ‘s’gu’.
Han fortalte om alt muligt, og
jeg lyttede sd godt jeg kunne.
Han stillede ogsa rigtig mange
spgrgsmal, og nar jeg nu ikke
svarede pa dem, fandt han selv
pa passende svar. Ud fra det han
fortalte mig vidste jeg, at han be-
tragtede mig som en god ven,
samtidig at han havde hgje for-
ventninger til mig.

Ggr dit og ggr dat, komman-
derede han mig neermest. Der
var ingen greenser for, hvad han
ville have mig til at ggre. Og
selvom jeg nu hverken kunne el-
ler ville ggre det han bad mig
om, tog han mig i forsvar overfor
andre, for ikke at have gjort
noget ved det. Bare jeg havde
kunnet forklare ham, at jeg ikke
var den han troede jeg var. Forst
mange ar senere fandt jeg ud af,
at det han talte om slet ikke var
bestemt for mine grer.

Han stod foroverbgjet med
neesten hele hovedet i en skral-
despand pa jagt efter pantfla-
sker.

“S& var der en flaske mere og
en pose! Hvor heldig kan man
have lov til at veere?”

Per kom flasken og de to da-
ser han allerede havde fundet
ned i posen og gik videre mod
neeste skraldespand. Vi passere-
de cisternerne tre gange pa Pers
runde fra skraldespand til skral-
despand, inden vi satte os pa en
bzenk under Adam Oehlenschla-
gers blik.



“Nogen ma have veret her
for mig”, sagde han fordi han ef-
ter en time ikke havde fundet
flere flasker. Han var synligt
skuffet. Vi havde udsigt mod
slottet. Flagene blafrede mod
@st.

“Dengang jeg var jagerpilot i
Afghanistan, matte jeg ikke drik-
ke, heller ikke om aftenen og i
weekenderne, jeg behgver jo slet
ikke at drikke!” sagde Per. Sikke
noget sludder, taenkte jeg, han
havde meldt sig som feltpraest
men kom aldrig af sted.

Efter fem minutter med Oeh-
lenschlager i ryggen, hvor han
tavst havde kigget pé slottet, lag-
de han sig udstrakt pa baenken.
Der var ikke plads nok til, at jeg
kunne blive siddende, sa jeg stil-
lede mig i
stedet bag been-
ken og betrag-
tede ham. Fem
minutter senere
sov han. Da
han faldt i
sgvn, stod baen-
ken i skyggen
af et lindetree.

Sollyset  brgd
gennem den
vindbevaegede

treekrone og
dannede livlige
lysende  prik-
ker, der danse-
de hen over
den sovende
Per. Han ande-
de tungt og
hurtigt og ud-
stgdte sma suk-
kende lyde. I et
af sukkene
kaldte han pa
’Eva’.

Han mgdte
Eva pé andet ar
i sit teologistu-
dium til en fest.
Vi sad ved et
bord overfor
hinanden i fest-
keelderen péa et
kollegium i den
indre by. Det
var i en periode
hvor Per néeer-
mest demon-
strativt ikke tal-

te nar vi var alene, sa han sagde
ikke en lyd men kiggede i stedet
ud i rummet og nippede ind
imellem til sin @l. Jeg kunne se,
at hans blik fulgte enkeltes be-
veaegelser gennem rummet.
Pludselig stillede hun sin so-
davand foran mig og skubbede
mig fra stolen. Hun praesentere-
de sig som Eva. Jeg satte mig pa
bordkanten med ryggen til Per,
for at jeg bedre kunne betragte
hende. Hun havde langt brunt let
bglgende har, et symmetrisk
markeret ansigt med perfekt
proportionerede grgnbrune gjne.
Hendes laeber indrammede en
varm stemme der malede med
velvalgte ord. Men hun havde en
lidt for stor naese til, at man kun-
ne sige, at hun var fuldendt. Per
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og Eva blev pé stedet opslugt af
en samtale, der i evigheder hav-
de heengt i luften og bare havde
ventet p4 at nogen som dem
skulle begynde pa den.

De studerede begge det ande-
lige aspekt af menneskets tilvae-
relse, men Evas tilgang var den
filosofiske. Alligevel havde de
nok til feelles, at de blev opslugte
af hinandens ord og selskab.

Jeg lagde ikke med det sam-
me merke til den anden, fordi
jeg pregvede at fglge samtalen.
Hun sad pa bordet, pA samme
méde som jeg, og s& pa Per som
jeg sa pa Eva. Hun lignede Eva
pé en prik, men var lige sa trans-
parent som jeg. Et kort gjeblik
mgdtes vores blikke, hvorefter
jeg igen vendte mit blik mod den

uigennemsigti-
ge Eva.
‘Jeg  gar

nu,” havde Eva
sagt otte ar, tre
maneder og
femten dage se-
nere. S& havde
hun pakket de
ting hun ville
have med og
var géet ud af
dgren.

Jeg betragtede
den sovende
Per og fundere-
de over,
hvordan det var
at veere som
ham og kunne
sove, spise og
drikke. Det var
mens han sov
jeg lettest kun-
ne se de andre
der var lige
som mig. Dem
der fulgte alle
de andre. Jeg
matte koncen-
trere mig for at
fa gje pa dem,
for de var flyg-
tige og ofte kun
omridser i luf-
ten. Eva var
den eneste jeg
kunne se hele
tiden. Lige nu
kunne jeg se de



fleste og jeg fik gje pa en gruppe
drenge der blev fulgt af formgrk-
ninger der sved i mine gjne da
jeg s& dem. Drengene var pa vej
over mod os.

“Ahr hvad. Se den tosse sove
der.”

“Kom, vi tager hans pose og
har lidt sjov med ham!”

Stemmerne var unge og trod-
sige. Per havde lagt hovedet pa
posen da han lagde sig pa been-
ken. Den store af drengene ryk-
kede posen hurtigt veek under
hovedet, s& Per knaldede tindin-
gen pa sedet. Han missede med
gjnene og brummede dybt og
halvkvalt.

Inden han ndede at szette sig
op, gik drengede om bag bzen-
ken og veeltede den over ham.
Han endte med at ligge pa gru-
set med rygleenet og seedet over
sig. Afstanden mellem leenet og
saedet var for smal til at Per kun-
ne komme ud, men bred nok til
at drengene kunne sparke og sla
pé ham igennem spreekken. Ved
de fgrste spark mod hovedet na-
ede Per ikke, at deekke sig med
armene, sd han fik en flenge
over naeseryggen og hudafskrab-
ninger pa den ene kind.

Uden at sige en lyd lod han
sig overdeenge med spark og
knyttede slag. Jeg sa, at Per prg-
vede at ga i deekning ved at rulle
sig ind under sszedet, men det
hjalp ikke nok. Drengenes fgd-
der og neaever kunne stadig na
ham. Imens stod formgrkninger-
ne truende omkring mig med
sort rgg der emmede ud af deres
omrids.

“Kan I s lade ham veere,”
rabte en skinger kvindestemme
teet pa, og drengene lgb deres
vej og i samme @gjeblik forduf-
tede det mgrke der fulgte dem.

Per holdt sig stadig over
hovedet da kvinden lgftede bzen-
ken veek.

“Er du kommet noget til?” spurg-
te hun.

Per stgnnede og rettede sig
anstrengt op og leenede sig op ad
den veeltede bzenk. Hun &bnede
sin taske og tog nogle papirsser-
vietter frem og begyndte tgrre
blodet fra hans kind og neese.
Jeg kunne se pa Per, at det sved.

“‘Jeg har det fint. Du behgver

ikke hjeelpe mig.” Per begyndte
at ryste. Hun gav Per servietten
og satte sig pad den veltede
baenk.

Pers blik gled op og ned ad de
nggne ben hun havde plantet i
hans synsfelt. Han rykkede sig
en smule vaek.

“Jeg haber for din egen skyld,
at det var ikke de venner du talte
om,” sagde hun.

Per sa op pa hende. Jeg kun-
ne genkende nederdelen og stgv-
lerne.

“Na er det dig,” sagde Per og
holdt fortsat servietten pa naese-
ryggen, fordi blodet piblede
frem. “Hvorfor hjeelper du mig?”
spurgte Per.

“Jeg ved ikke, maske et plud-
seligt anfald af godhed. Du bur-
de melde det til politiet.”

“Jeg s& dem jo slet ikke, men
vil du vidne for mig?”

“Og du burde
skadestuen.”

“Nej da. Jeg har fgr haft det
veerre,” sagde Per. Jeg var den
der kendte ham bedst, og jeg
havde aldrig set ham sa ilde til-
redt fgr, “og jeg kan heller ikke
huske mit personnummer.”

“Aah,” sagde hun og tegnede
cirkler i gruset med foden.

Der var gaet et par timer si-
den Per havde lagt sig til at sove
pa benken ved Adam Oehlens-
chlager. Solen havde i mellemti-
den tilbagelagt yderligere et
stykke hen over himlen. Den
veeltede beenk med Per, kvinden
og jeg selv var badet i sollys. Per
masserede sine tindinger. Hans
ansigt var gra. “Det er OK nu!
Jeg har det fint.”

“Da jeg s& dig ved stoppe-
stedet, syntes jeg et gjeblik, at
du ikke var en...” Hun fuldfgrte
ikke szetningen.

Jeg vidste hvad hun mente,
for jeg havde samme tanke.

“En hvad?” spurgte Per.

tage pa

Det bleste op med en koldere
vind. En skygge drev hen over
os. Jeg kiggede op og sa, at mgr-
ke skyer tarnede sig op mod
vest, der hvor den kolde vind
kom fra. Kvinden og Per to kig-
gede ogsd op mod de truende
skyer.

“Nah! Jeg tror jeg smutter in-

Side 47

den set regner. Skal jeg lige
hjeelpe dig hjem?” Hun rakte Per
begge hander.

“Nej! G& du bare. Jeg Klarer
mig.”

“OK! God bedring, sd.” Hun
vendte om og gik i retning af
Zoos savanne i Sgndermarken.

Da hun var udenfor hgrevid-
de ved springvandsplenen stod
Per op. Jeg kunne se, at han hav-
de voldsomme smerter i venstre
ben og i ryggen. Jeg kiggede op
pad Adam Oehlenschlager da vi
passerede ham. Hans store hat
og den store krave pa den varmt
udseende jakke, s& ud som en
passende beskyttelse mod den
kolde vind der nu bleeste os i
ryggen. Jeg gik ved siden af Per,
mens han humpede pa stien ned
mod udgangen ved Pile Allé.

Da vi kom til den neeste baenk
satte Per sig ned. Jeg blev stden-
de. Den nederste del af venstre
bukseben var flenget, s& han
kunne treekke buksebenet op.
Jeg kunne se, at de store rgde
plamager og hudafskrabninger
veerkede pa ham. Forsigtigt tryk-
kede han med fingeren pa enkel-
te steder.

“Jeg tror jeg kommer til at
have gleede af dette i lang tid,”
sagde Per og trak buksebenet
ned igen. Han stak handen i sin
jakkelomme og tog det bla klip-
pekort ud. Det var nu bade krgl-
let og revet midt over.

“Den kan vi vist ikke bruge
det mere,” sagde han og smed
det kortet i skraldespanden. Der
havde veeret fem Kklip tilbage.
Nok til at kgre til Movia-verdens
ende og tilbage igen indenfor tre
timer. Han holdt sine hzender
foran sig. Jeg kunne se, at de
ikke rystede mere.

“Maske skulle jeg droppe Ele-
fanterne i dag. Nu har jeg en god
anledning,” sagde Per. Jeg nik-
kede, selvom jeg var Kklar over, at
han ikke ville leegge meerke til
det.

Besveret stod han op fra
bzenken og humpede videre, jeg
fulgte et par skridt efter ham. In-
den vi naede helt ned til porten
ved Roskildevej og Pile Allé, var
det begyndt at regne en smule. I
begyndelsen var drédberne sm4,
og da vinden havde taget til i



styrke virkede det koldt. Attene-
ren kgrte forbi, da vi gik over
Roskildevej. Det var ogsa lige
meget, for Per ikke havde noget
klippekort mere.

Mens vi gik og humpede
langs med Pile Allé tog regnen
til i styrke. Draberne blev stgrre
og klaskede hardere pa tgjet og i
héret og trengte igennem alle
lag. Koldt og fugtigt.

Musik strgmmede ud af por-
ten til Hansens Familiehave og vi
kiggede ind i den lille gadrdhave.
Tjenerne havde travlt med at sl&
parasollerne op som skulle fun-
gere som paraplyer, mens gee-
sterne var flygtet ind under halv-
tagene i den ene ende af gardha-
ven, og nu stod og skubbede gri-
nende til hinanden. Per kantede
sig langsomt indenfor, for at fa ly
fra regnen, mens jeg blev stden-
de ude pa fortovet. En af tjener-
ne opdagede ham og stillede sig
bredt i vejen.

“De ma undskylde men vi har
ingen borde ledige.”

“Jeg ville bare have lidt ly for
regnen, indtil det holder op,”
sagde Per, men tjeneren blev
bare stdende bred og uhgfligt.

Per kiggede op i hans ansigt,
og efter et minut opgav han at
komme ind. Vi gik videre i nu si-
lende regn i retning af @sterbro.
Det var blevet en mgrk eftermid-
dag og lyn zigzaggede larmende
gennem regnen og skyerne. Ved
Frederiksberg Runddel stod vi
lidt i ly af de store treeer ved ind-
gangen til Haven. Per fortsatte
med at zigzagge ind og ud under
de halvtag vi kom forbi. Han
humpede mindre efterhdnden
som vi kom teettere pa hans
hjem.

Regnen stilnede langsomt af
og himlen mod vest lysnede,
mens vi humpende pa Jagtvej og
forbi Feelledparken. Og solen
brgd frem igen, da vi krydsede
(sterbrogade. Et lille stykke ned
ad Strandboulevarden og sa til
hgjre. Per fiskede ngglen frem
fra bukselommen, laste op og
kantede sig besveerligt ind ad
den store tunge gadedgr.

Per plejede at tage trapperne
op til lejligheden, men den dag
tog han elevatoren op til anden
sal. Han laste sig ind i lejlighe-

den og gik med det samme ud i
badeverelset. Tog tgjet af og
lagde det i vaskemaskinen inden
brusebadet. Jeg kunne se, at det
varme vand og saben sved pa
hudafskrabningerne.

Per stillede sig over for det
store spejl og betragtede sig selv.
De rgde plamager pa benet og
ballerne havde i mellemtiden
udviklet sig til deciderede bla
meerker i violette og gule nuan-
cer. Hudafskrabningerne pé Kin-
derne var ikke s& slemme. Flaen-
gen over naesen sa dyb ud, men
var ikke veerre, end at det ikke
blgdte mere. Han trykkede med
pegefingeren pa et sted pa bag-
hovedet, hvor han &benbart hav-
de faet en bule. Han begyndte at
smile, men det sved tilsyne-
ladende ogsa.

“Av av av, det ggr jo rigtig
ondt. Vi ma hellere passe bedre
pad os selv,” sagde han til sit
spejlbillede.

“Ej, hvad har du lavet!” sagde
hun fra dgrabningen ind i bade-
veerelset. Per vendte hovedet ef-
ter stemmen. Jeg kunne ikke
lade veere med at stirre pa hen-
des lidt for store nsese. Hun ig-
norerede mig forstdeligt nok.
Den gennemsigtige udgave af
hende stod halvt bag hende.

“Jeg hgrte slet ikke, at du var
kommet hjem!” sagde Per.

Hun gik hen til ham, omfav-
nede ham og gav ham et kys pa
den skrammede kind. “Har du
igen veeret ude for at lege
bums?” spurgte hun smilende.

“Bums lyder sa nedladende.
Og jeg leger ikke, jeg prgver jo
bare at forstd dem bedre. Fgle
hvad de fgler.”

“Jeg var ogsd hos laegen i
dag,” sagde hun mens hun stod
ved siden ham og betragtede
ham igennem spejlet.

“Er du syg?” Han kiggede pa
hende med et indtreengende
blik.

“Nej. Jeg kan ikke ligefrem
kalde det en sygdom.”

“N& det var godt.” Han tog sin
barbermaskine frem fra skabet
og barberede de flere dage gam-
le skeegstubbe. Hun kiggede sta-
dig p4 ham gennem spejlet. Han
smilte til hende mens han trak
huden stram med den ende hand
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og med en langsomt roterende
beveaegelse med barbermaskinen
fejede skaegstubbene veek.

Hun trykkede ham pa et blat
meaerke pd armen: “Vil du slet
ikke vide hvad laegen sagde?”

Det var anden gang i de otte
ar, tre maneder og femten dage
jeg havde kendt hende, at den
gennemsigtige Eva kiggede mig
direkte i gjnene. Denne gang
smilte hun.

Jeg tror jeg ogsé smilte.
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GAME OVER

Af Lars Ahn Pedersen

Lars Ahn Pedersen har skrevet
noveller gennem loengere tid og
har vundet flere konkurrencer.
Han er aktuel med novellesam-
lingen Manebase Rgdheette (se
anmeldelse tidligere i bladet). Til
daglig er Lars redaktgr pd Dag-
bladet i Roskilde.

Pludselig en dag begyndte
Magnus’ computer at tale til
ham.

Han var i fuld gang med at
lade sin troldmand ggre det af
med en flok demoner, da han
hgrte en stemme sige: “Sa ga
dog ud!”

Magnus kiggede sig forvirret
omkring. Han var alene pa sit
veerelse, og det havde heller ikke
lydt som hans foraeldre. Han var
ogsa sikker pa, at spillet ikke var
udstyret med dansk tale.

Deemonerne udnyttede hans
tgven til at fa sat et par feje an-
greb ind, sd inden lenge var
Magnus travlt optaget af at
keempe sig ud af den knibe, han
havde bragt sig selv i. Netop som
det var ved at lykkes, l¢d stem-
men igen.

“Lad dog veere med at tilbrin-
ge hele dagen foran skaermen.
Vejret er dejligt. G& ud og fa
noget frisk luft.”

Magnus mabede. Denne gang
havde stemmen talt sa leenge, at
han var sikker p4, at den kom
fra computeren.

“Hv-hvem er du?” sagde han.

“Er det ikke ret dbenlyst?” lgd
svaret.

Stemmen virkede irriteret.
Den var overhovedet ikke som
de talende computere, Magnus
havde set pa film. De talte altid i
samme tonefald og uden fglelser,
og ofte var det ikke til at hgre,
om det var en mand eller en
kvinde. Denne her lgd som en
blanding mellem hans mor og
hans danskleerer, nar de var al-
lermest sure.

“Lad mig veere i fred,” sagde
han og prgvede at spille videre.

I stedet frgs skeermbilledet.

“Du burde virkelig bruge din
tid pa noget bedre end bare at
spille,” formanede stemmen.

“Hvem er du? Min mor?” sag-
de Magnus og fglte sig en smule
dum over at svare en dgd gen-
stand igen, men han var selv ved
at blive irriteret. Det var typisk
hans held, at nar der endelig
skete noget interessant, sa fik
han blot mere skaldud.

“Nej, en ven, som blot prgver
at hjeelpe.”

“Hvis du virkelig er min ven,
sa lad veere med at afbryde mit
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spil.”

“Ingen grund til at veere uhg-
flig, unge mand.”

Magnus knyttede nzeverne.
Hvis der var noget, han ikke
kunne fordrage, sa var det at bli-
ve kaldt for ‘unge mand’.

“Undskyld, men det rager
ikke dig, hvad jeg laver i min fri-
tid. Burde du ikke vaere glad for
at blive brugt? Hvorfor har du sa
travlt med at f4 mig udenfor?”
sagde han.

“Du er ikke glad,” svarede
computeren.

“Nej, selvfglgelig er jeg ikke
glad. Min computer ggr ikke,
som jeg siger.”

“Du er ikke en glad dreng. Du
spiller for at glemme, at du er
ensom.”

Magnus besluttede,
havde hgrt nok.

“Pis med dig,” sagde han og
slukkede for computeren.

Han skumlede i et par minut-
ter, fgr han teendte for den igen.
Der skete intet. Skaermen for-
blev sort.

“Nej!” Han trykkede febrilsk
pa alle taster, men computeren
havde &benbart besluttet sig for
at strejke.

“Forbandede lort!” Han fglte
trang til at give maskinen et or-
dentligt dask. Det plejede at
veere hans fars lgsning pa tekni-
ske problemer, men det havde
sjeeldent den store virkning, og
Magnus tvivlede p4a, at vold ville
ggre situationen bedre.

“Magnus, hvad laver du?” lgd
hans mors stemme ude fra kgk-
kenet.

Han skar en grimasse. “Lek-
tier.”

“Vi spiser om fem minutter,”
rabte hun.

“Okay, mor,” sukkede han og
stirrede p& den dgde skeerm.

Det forekom ham, at der kom
en svag lyd fra kabinettet. Han
lagde sit gre helt ind til det. Jo,
han havde ikke hgrt galt. Der
var en lyd. Det lgd nseermest som
en kluklatter.

at han

#

De naste uger var et mareridt
for Magnus. Computeren lod sig
gerne teende, s han kunne fa la-



vet sine lektier og surfe péa net-
tet, men hver gang han forsggte
at starte et spil, begyndte den at
komme med forslag til andre ak-
tiviteter sa som at g til fodbold
eller spejder. Alene tanken gjor-
de ham treet.

Magnus overvejede, om han
skulle sige noget til sine forael-
dre, men kom frem til, at det var
bedst at lade veere. De syntes i
forvejen, at han tilbragte for me-
gen tid foran computeren, og
hvis han fortalte dem, at den var
begyndt at tale til ham, ville de
virkelig tro, at det var rablet for
ham. Han havde hgrt dem disku-
tere, om de skulle indfgre regler
for, hvor leenge han maétte bruge
computeren hver dag, og han
gnskede ikke at puste til ilden.
Det var heller ikke en mulighed
at bede om en ny pc, for hans far
var lige blevet sagt op, og han
vidste, at der ikke var rad til det
helt store fremover. De ville ma-
ske ikke engang komme ud at
rejse i ar.

Hvis Magnus havde haft en
ner ven, kunne han méaske have
talt med ham om det. Men der
var ikke rigtig nogen, hvor han
fglte sig 100 procent sikker pa3,
at de ikke ville lgbe skrigende
veek eller udrdbe ham som tosse
overfor resten af klassen.

Det var ikke fordi, Magnus
klarede sig darligt i skolen eller
folte sig udenfor. Han kom fint
ud af det med de andre drenge,
og det var ham, de gik til, hvis
de sad fast i et spil, men det var
ogsa det. Pigerne var det lidt an-
derledes med. Han fglte sig tryg
nok, nar han kunne hjzelpe dem
med et computerproblem, men
ellers anede han ikke, hvad han
skulle tale med dem om. Hidtil
havde det ikke generet ham,
men efter at han var begyndti 7.
klasse, havde han pa fornem-
melsen, at han var ved at ga glip
af noget. Det var som om, at alle
andre var drejet af, uden at han
havde opdaget det og havde ef-
terladt ham alene pa en kedelig
sidevej.

Det smertede ham at erken-
de, at computeren havde ret pa
det omrade. Han havde ikke rig-
tig nogen venner, men sa leenge
han spillede, var det ikke noget,

han tenkte over. Nu optog det
nermest alle hans tanker, og
han hadede det.

#

Til sidst besluttede Magnus sig
for at skille sin computer ad.
Han havde veret alle indstil-
lingerne igennem og havde ren-
set harddisken, uden at det fik
stemmen til at forsvinde. Den in-
sisterede om muligt blot endnu
mere p&, at han fik nogle nye
interesser.

Han kom frem til, at hvis fejl-
en ikke 14 i softwaren, sd matte
det veere hardwaren, den var gal
med. Den tredje mulighed - at
det var ren indbildning - turde
han ikke teenke pa. Magnus gik
derfor i gang med at undersgge,
hvordan en computer egentlig
fungerer og var snart i faerd med
at leese den ene tykke bog efter
den anden om computerteknolo-
gi. Tidligere ville han sikkert
have fundet den slags dreebende
kedeligt, men nu slugte han det
med en iver, som fik hans foreel-
dre til at kradse sig i haret.

“Det er da bedre, end han
spiller,” sagde de til hinanden.

Magnus begyndte ogséa at til-
bringe mere og mere tid pa det
lokale bibliotek i sin jagt efter
oplysninger, som kunne forklare
hans computers talegave. Til
sidst havde han veeret hele fag-
litteratur-afdelingen igennem
uden at finde svaret. I sin despe-
ration vendte han blikket mod
skgnlitteraturen.

Og saledes gik det til, at
Magnus en dag stod foran en
reol udstyret med et skilt med
ordene “Science fiction / Fanta-
sy.” Han stirrede hjeelpelgst pa
de mange titler og anede ikke,
hvor han skulle begynde.

“Leder du efter noget?” 1gd en
stemme bag ham.

Han vendte sig om og regne-
de med at se en bibliotekar. I
stedet stod der en pige p& hans
egen alder, som han mente at
kunne genkende fra en af paral-
lelklasserne.

“@h, ja, jo ...” sagde han og
kunne have sparket sig selv. “Jeg
er ude efter noget science fic-
tion.”
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Pigen smilede til ham. “Hvil-
ken slags? Space opera? Hard
SF? Cyberpunk? Nerfremtid?
Dystopier?”

Han stirrede pa hende. Halv-
delen af det, hun sagde, gav ikke
mening, men han kunne ikke
undgd at bemaerke, at hun bar
pa en stor stak bgger, og at de
alle sd temmelig science fiction-
agtige ud. S& han tog en dyb
indanding og sagde:

“Kender du nogle bgger med
talende computere?”

#

“Hvad leeser du?” spurgte com-
puteren.

“En bog,” sagde Magnus.

"Hvilken?"

Han vendte bogens forside
mod webkameraet.

“2001 af Arthur C. Clarke.
Interessant valg. Hvordan fandt
du frem til den?”

“Jeg fik den anbefalet,” sagde
han.

“Af hvem?”

“En pige, jeg mgdte pa biblio-
teket.”

“Aha. Er hun sgd?”

Magnus trak pa skuldrene.
“Hun er okay.”

“Blot 'okay'?”

“Hun er lidt ngrdet, men el-
lers cool nok. Hun kan ogsé godt
lide computerspil,” sagde han og
forsggte at fa det til at lyde sé&
henkastet som muligt.

“Javel ja,” sagde computeren.
“Og?”

Magnus rgmmede sig. “Det
viser sig, at hun ikke kan kom-
me videre i Mass Effect 3, sa jeg
har tilbudt at hjeelpe hende.”

“Hvor galant. Skal det veere
hos hende eller hos dig?”

“Jeg sagde, at min computer
drillede for tiden, sa vi aftalte, at
jeg kom hjem til hende,” sagde
Magnus. “Hvorfor?”

“Du har selv spillet, s der er
intet i vejen for, at I kan ggre det
her.”

"Virkelig?" sagde Magnus
overrasket. "Jeg troede ikke ...”

Computeren lo. “Du mé godt
komme hjem nu.”



KALENDER

Arrangementer arrangeret af el-
ler med interesse for Fantastik.

Ordinar generalforsamling i
foreningen Fantastik

Dato: Torsdag den 11. april Kl
19.00. Sted: Valby Kulturhus

Dagsorden:

1. Valg af dirigent og referent

2. Formandens beretning

3. Kassererens beretning

4. Godkendelse af regnskab

5. Budget gennemgang, herun-
der kontingentfastsaettelse.

6. Forslag fra bestyrelsen

7. Indkomne forslag

8. Valg af bestyrelse og supple-
anter.

8a. Valg af formand

9. Valg af revisor og revisorsup-
pleant

10. Eventuelt

Yderligere punkter/forslag skal
stilles til bestyrelsen pa kasserer
@fantastik.dk senest 28. marts.

Tilbagevendende
arrangementer

Fantastik caféaften

TID: d. 2. og 20. hver méned
Kl. 19.00

STED: Café Asta, Valby Lang-
gade 62, Kgbenhavn (medmin-
dre andet er aftalt via café-
forummet pd www.fantastik.dk).
Kaffe, gl, mad og hyggesnak i
afslappede omgivelser.

Gratisbiograf: Laterna Magika
TID: Sidste mandag i hver mé-
ned kl. 19.30

STED: Blagardens Bibliotek,
Blagards Plads 5, Kgbenhavn N
Gratis filmforevisning arrange-
ret af foreningen Fantastik og
Blagardens Bibliotek.

Program, fgrste halvar af 2013:
25. februar: A Clockwork Oran-

ge (1971)
25. marts: Total Recall (2012)
29. april: The Cabin in the

Woods (2012)
27. maj: Griff the Invisible (2010)
24. juni: Contact (1997)

Den Fantastiske Kult Film Quiz
TID: Neeste gange 28/2 og 21/3,
derefter sandsynligvis sidste
torsdag i hver méned. Dgrene
abnes Kkl. 18.30, quiz starter Kl.
19.00.

STED: Husets Biograf, Radhus-
straede 13, Kgbenhavn K

Ny filmquiz om science fiction,
fantasy horror og lign., arrange-
ret i samarbejde mellem forenin-
gen Fantastik og Husets Biograf.
Deltagergebyr: 20 kr. Man kan
vinde biografbilletter med mere.

Festivaler

EightSquaredCon - Eastercon
2013

TID: 29/3-1/4 2013

STED: Bradford, UK

Den store arlige britiske fanta-
stik-festival.

Hresgeester: Walter Jon Willi-
ams, Freda Warrington, Anne
Sudworth og Edward James.
www.eightsquaredcon.org

Eurocon 2013

TID: 11-14/4 2013

STED: Kiev, Ukraine

Arets feelleseuropaeiske fanta-
stik-festival.
WWwWw.eurocon.org.ua

Copenhagen Comics

TID: 1-2/6 2013

STED: @ksnehallen, Kgbenhavn
Den store danske tegneserie
festival.

Hresgeester: Charlie Adlard, Jai-
me Hernandez, Peter Madsen,
Peter Snejbjerg.

Dancon 2013

TID: 8-9/6 2013

STED: Valby Kulturhus,
gardsvej 4-8, Kgbenhavn
Science Fiction Cirklens arlige
sf-festival.
www.sciencefiction.dk

Val-

Finncon 2013

TID: 5-7/7 2013

STED: Kaapelitehdas, Helsinki
Den store arlige finske fantastik-
festival — Nordens stgrste.
Hresgeester: Peter Watts, Aliette
de Bodard, J. Pekka Makela, Ste-
fan Ekman.
http://2013.finncon.org
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2013 Worldcon - Lonestarcon 3
TID: 29/8-2/9 2013

STED: San Antonio, Texas, USA
Neste ars helt store internatio-
nale fantastik-festival
Zresgeester: Ellen Datlow, Ja-
mes Gunn, Willie Siros, Norman
Spinrad, Paul Cornell, Leslie
Fish og Joe R. Lansdale.
www.lonestarcon3.org

Fantasticon 2013

TID: 7-8/9 2013

STED: Valby Kulturhus,
gardsvej 4-8, Kgbenhavn
Den store arlige danske fanta-
stik-festival.

Zresgeester: Tricia Sullivan m.fl.
http://fantasticon.dk/fantasti-
con2013/practical-info/

Val-

Fantastika 2012/Swecon 2013
TID: 18-20/10 2013

STED: Sickla, Stockholm

Den store arlige svenske fanta-
stik-festival.

Zresgester: Jo Walton, John
Meaney, Lavie Tidhar, Karin Tid-
beck, Johan Anglemark.
http://fantastika2013.com/

MucCon 2012/SFCD-Jahrescon
TID: 25-27/10 2012

STED: Miinchen, Tyskland

Den store arlige tyske fanta-
stik-festival. Laes mere neeste
side.
www.facebook.com/events/
503309586368732/

World Fantasy Convention 2013
TID: 31/10-3/11 2012

STED: Hilton Brighton Metropo-
le Hotel, Brighton, England
Neeste ars internationale fan-
tasy-festival bliver for en sjaeelden
gangs skyld holdt uden for USA!
Zresgeester: Richard Matheson,
Richard Christian Matheson,
Alan Lee, Brian Aldiss, Tessa
Farmer, China Miéville.
www.wfc2013.org

Star Wars Weekend 5

TID: 2-3/11 2013

STED: Taastrup Kulturcenter,
Poppel Allé 12, Taastrup

Den store arlige danske Star
Wars-festival.

Zresgeester: Femi Taylor m.fl.
http://danskstarwarsloge.dk



copenhagencomics.dk
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