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HVA' FAN ER
SPACE OPERA?

Af Klaus £. Mogensen

Fantastisk litteratur (fantastik)
har en urskov af undergenrer
med mere eller mindre fantasi-
fulde navne. I en roekke artikler
vil jeg preesentere nogle af disse
undergenrer og forteelle hvad
der kendetegner dem og hvad
hovedvcerkerne er. I dette num-
mer kaster jeg mig over genren
space opera.

Hvad er space opera?

Space opera har ikke noget med
opera at ggre. Navnet er afledt af
soap opera, der nu bruges om tv-
komedier, men oprindeligt var
fortsat radiodramatik sponsore-
ret og produceret af sabefir-
maer. Hvordan ‘opera’ kom ind i
det, er uvist, men det kan handle
om at dramaerne ligesom de fle-
ste operaer havde fokus pa
steerke menneskelige passioner.
En lignende afledning er six-gun
opera eller horse opera om
western-fglgetoner.

Som det fremgar af navnet,
foregar space opera for det
meste i rummet, men det alene
gor ikke et veerk til space opera.
For at en historie rigtig skal
kunne kaldes space opera, skal
den ogsa veere melodramatisk
og gerne en smule kulgrt. Viden-
skabelig stringens er sjeeldent et
krav for space opera, selvom der
(iseer i nyere tid) er skrevet
space opera, hvor forfatteren
anstrenger sig for at ggre viden-
skab og teknologi plausibel.

Der findes ingen entydig defi-
nition pd hvad space opera er.
Indtil ca. 1970 blev betegnelsen
ofte brugt nedsattende om tri-
viel underholdnings-science
fiction, men siden er denne type
science fiction (eller science fan-
tasy, da genren ofte har metafy-
siske treek) blevet taget til nade
af respekterede forfattere og kri-
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tikere. I indledningen til antolo-
gien The Space Opera Renais-
sance (2006) definerer redaktgr-
parret David G. Hartwell og
Kathryn Cramer space opera
som: “colorful, dramatic, large-
scale science fiction adventure,
competently and sometimes
beautifully  written,  usually
focused on a sympathetic, heroic
central character and plot
action, and usually set in the rel-
atively distant future, and in
space or on other worlds, char-
acteristically optimistic in tone.
It often deals with war, piracy,
military virtues, and very large-
scale action, large stakes.”

Space opera udspiller sig
typisk i en fremtid hvor menne-
skeheden har koloniseret en
stgrre maengde planeter
omkring flere andre stjerner, og
typisk (men langtfra altid) er der
ogsa et antal alien racer, der
ligeledes har skabt interstellare
civilisationer. De forskellige
civilisationer lever ofte adskilt
med ret klare graenser, men i
nogle veerker lever aliens og
mennesker sammen i skgnsom
blanding pa de fleste planeter.
Det er ikke uszedvanligt at den
menneskelige civilisation har en
imperial struktur med en over-
ordnet kejser og feudalherrer
der styrer de enkelte planeter,
men der er ogsa ofte tale om en
mere dben fgderation hvor pla-
neterne har udbredt selvstyre og
varieret styreform, og der er
ogsa eksempler pa store, demo-
kratiske feellesskaber der spzen-
der over hundredvis eller tusind-
vis af planeter.

Meget andet science fiction
foregar pa et lignende bagteppe
uden at kunne kaldes space
opera af den grund. Det er for
eksempel ikke useedvanligt at
planetary romance (se Him-
melskibet 31) foregar pa en pla-
net, der tilhgrer et stort impe-
rium eller en galaktisk fgdera-
tion. I space opera er et centralt
element rejser mellem planeter,
og historien skal enten forega
hovedsageligt pad rumskibe og
rumstationer eller paA mere end
én planet. Typisk skal historien
ogsa vere episk; der skal veere
mere pa spil end bare nogle fa



menneskers skeebne. Krig og
magtkampe er typiske elemen-
ter, men det kan ogsd veere
noget s& simpelt som et kaplgb
for at komme fgrst til et stykke
meegtig teknologi efterladt af en
uddgd, alien race.

Tidlige veerker

Redaktgren Phil Hardy angiver i
The Overlook Film Encyclope-
dia: Science Fiction (1994) den
danske film  Himmelskibet
(1918) som den fgrste egentlige
space opera-historie, og filmen
har da ogsd mange treek man
forbinder med space opera: et
rumskib, en rejse til en anden
planet (Mars) og mgdet med en
fremmed kultur. Der mangler
noget af den episke dramatik, vi
i dag forbinder med genren, men
jeg vil ikke lade det st vejen for
at kalde Danmark oprindelses-
landet for space opera, selvom
det er ret begreenset hvad der
ellers er skrevet inden for gen-
ren her i landet (nok med tegne-
serien Villy pd eventyr og Brian
Roland Larsens ungdomsroman-
serie Solar som de mest mar-
kante undtagelser).

Den fgrste store forfatter af
space opera regnes normalt for
at veere amerikaneren E. E.
‘Doc’ Smith (1890-1965). Hans
debutroman The Skylark of
Space (skrevet 1915-1920, men
fgrst udgivet 1928 som fgljeton i
magasinet Amazing Stories) var
en mellemting mellem planetary

romance og space opera, men
fortseettelserne Skylark Three
(1930) og Skylark of Valeron
(1934) er rendyrket space opera
(et fjerde bind i serien, Skylark
DuQuesne, udkom mere end 30
ar senere i 1965 og blev Smiths
sidste roman).

‘Doc’ Smiths hovedveaerk er

hans Lensman-serie, der
begyndte med fgljetonromanen
Galactic Patrol (1937-38) og
siden fik tre efterfglgende roma-
ner og to prequels, hvoraf den
fgrste, Triplanetary, er en steerkt
revideret udgave af en tidligere
roman fra 1934, omskrevet s&
den passede ind i Lensman-uni-
verset. Seriens ‘Lensmen’ er
medlemmer af det interplaneta-
riske politikorps Galactic Patrol,
der er domineret af mennesker,
men ogsa inkluderer medlem-
mer fra flere andre racer, nogle
af dem temmelig umenneske-
lige. En eldre race i vores
galakse, the Arisians, udstyrer
patruljens medlemmer med en
seerlig linse baret pa hénden.
Linserne, der ikke kan bruges af
andre end dem de er lavet til, er
embedssymboler der ikke kan
kopieres, men forsteerker samti-
dig brugernes latente telepatiske
evner. Patruljens hovedfjende er
the Boskonians, der fgrst mani-
festerer sig som pirater med
rumskibe der er hurtigere end
alle andres, men siden viser sig
at veere en del af en stgrre trus-
sel mod hele galaksen. Serien
har alle de elementer, der hgrer
til i ‘rigtig’ space opera: rum-
skibe, meerkelige aliens, frem-
medartede planeter, kamp i ver-
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densrummet, handlekraftige
helte og solid spending — men
kan ogsd kritiseres for en man-
gel pa traditionelle littereere

dyder sdsom sprog og personka-
rakteristik ud over det mest
banale.

En anden tidlig forfatter af
space opera var Jack Williamson
(1908-2006), som er blevet kal-
det ‘the dean of science fiction’
fordi hans  forfatterkarriere
strakte sig over mere end 70 &r.
Hans kortroman The Ultimate
Earth (2000), skrevet da forfatte-
ren var over 90 &r gammel,
vandt bade Hugo- og Nebula-pri-
serne. Hans store gennembrud
var med romanen Legion of
Space (fgljeton 1934, bogform
1947), hvor menneskeheden
keemper for ikke at blive udryd-
det af den fremmede art
Medusae fra Barnards Stjerne.
Tre yderligere romaner (den sid-
ste, The Queen of the Legion,
skrevet s sent som 1982) byg-
ger videre pa universet i denne
bog.

Ogsd Ed Hamilton er kendt
som forfatter til tidlig space
opera. Blandt andet skrev han
1940-51 hovedparten af en
meengde historier om viden-
skabsmanden og actionhelten
Captain Future (skabt af tegne-
serieredaktgren =~ Mort  Wei-
singer). Captain Future er agent



for menneskeheden i en fremtid
hvor menneskene rejser rundt i
(og senere uden for) Solsyste-
met, hvor alle planeter er beboet
af menneskelignende vaesener
(en preemis der var knapt sa
utroveerdig i 1940 som den er i
dag). Hans roman The Star
Kings (1947) regnes ogsa som en
klassiker inden for tidlig space
opera. Bade Captain Future og
hans senere figur Starwolf har
dannet grundlag for japanske tv-
tegnefilmserier, og Hamilton
skrev ogsa en del tegneserier for
DC Comics, blandt andet mange
tidlige historier med the Legion
of Super-Heroes.

Hovedvaerker

I 1950’erne og 1960’erne, da
magasiner som  Astounding
(senere Analog) begyndte at
efterlyse mere serigse historier,
gik space opera lidt af mode.
Nogle forfattere holdt dog gen-
ren i live og tilfgrte den bedre
videnskab og personkarakteri-
stik og mere velovervejede poli-
tiske strukturer og konflikter.

. EI\ISIGN

THE FIRST BOOK IN THE SAGA
OF DOMINIC FLANDRY,
GENT OF IMPERIAL TERRA

Man Kkan iseer pege pa Poul
Anderson (1926-2001), der skrev
en lang rekke romaner og
noveller sat i samme fremtids-
verden, kaldet The Technic
Civilization. Han har to gennem-
géende hovedpersoner fra for-

skellige tidsaldre, den Falstaff-
inspirerede handelsmand Nicho-
las van Rijn fra perioden hvor
menneskeheden er styret af the
Polesotechnic League og rum-
officeren Dominic Flandry fra
det senere Terran Empire. Figu-
ren Van Rijn ligger milevidt fra
den tidlige space operas
actionhelte; han er en fed og
mageligt anlagt mesterhjerne
der foretreekker at lade andre
gore det grove arbejde. Flandry
er mere action-orienteret, men
er ogsa en tragisk helt. Han ind-
ser i en ung alder at Imperiet er
pa vej til at bryde sammen og
henfalde til barbariske tilstande,
sd han keemper for at udseette
denne skabne selvom han
undervejs ma give afkald pa sta-
digt flere af sine moralske veer-
dier. 2008-2011 er historierne fra
The Technic Civilization blevet
samlet i en raekke omnibusudga-

ver. Det sammenhsengende
fremtidsunivers i Andersons
bgger er den vasentligste

inspirationskilde til det klassiske
science fiction-rollespil Traveller.
I flere af Andersons romaner er
planeternes astronomiske data
sasom arstider og omlgbstid reg-
net ngje ud og spiller vigtige rol-
ler for de planeteere kulturer.

ASIMOV

THE FOUNDATION NOVELS

FOUNDATION AND EMPIRE
' N

Ogsa Isaac Asimov (1919-
1992) gjorde det i space opera,

blandt andet i hovedvaerket
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Foundation, hvor han opfinder
den sociohistoriske disciplin
psykohistorie, der kan bruges til
at forudsige den fremtidige
historiske udvikling i store treek
nadr menneskeheden er Dblevet
stor nok til at man kan anvende
statistiske metoder til at udregne
deres samlede adfaerdsmgnster.
Den oprindelige historie blev
oprindeligt udgivet som otte kor-
tromaner i perioden 1942-50 og
blev senere samlet i tre bgger,
der blev kendt som Foundation-
trilogien. Senere bgger kom til,
skrevet af badde Asimov selv og
efter hans dgd af andre forfat-
tere.

Nyligt afdgde Harry Harrison
(se nekrolog andetsteds i bladet)
skrev space opera med humori-
stiske treek. Mest populeere er
hans korte romaner om gent-
leman-tyven  ‘Slippery’ Jim
diGriz, kaldet The Stainless
Steel Rat, der bliver hemmelig
agent, mens Bill the Galactic
Hero (1965) og Star Smashers of
the Galaxy Rangers (1973) er
direkte parodier pa tidligere
space opera af bl.a. Asimov og
‘Doc’ Smith. Mens Harrison
skrev tegneserien Flash Gordon
(Jens Lyn), skiftede serien fra at
veere planetary romance til at
veere mere rendyrket space
opera.

NOVA

SAMUEL R. DELANY

Samuel Delanys tidlige roma-
ner Babel 17 (1966) og Nova
(1968) regnes ogsa blandt klassi-



kere inden for space opera og
udmeerker sig ved at have mere
filosofiske og kulturelle temaer
end andet tidlig space opera.
Space opera-genren fik en
genopblomstring i slutningen af
1970’erne, blandt andet baret af
succesen med filmen Star Wars,
og flere af de forfattere, der selv
var vokset op som fans,
begyndte at skrive bgger inspire-
ret af de gamle klassikere, men
moderniseret med ny viden om
teknologi og med mere detalje-
rede og lengere historier. Mest
betydningsfulde @ for  denne
genopblomstring er nok C.J.
Cherryh og David Brin.

Carolyn Janice Cherrryh fik i
1977 tildelt John W. Campbell
Award for Best New Writer og
vandt senere Hugo for roma-
nerne Downbelow Station (1981)
og Cyteen (1988). Mere rendyr-
ket space opera end disse er dog
hendes Chanur-serie, der begyn-

der med Pride of Chanur (1981).
Synsvinkelpersonen i denne
serie er ikke et menneske, men
en kvindelig, lgveagtig alien,
Pyanfar Chanur, der er kaptajn
pa rumskibet Pride of Chanur,
som kommer til at samle et
underligt vaesen kaldet Tully (et
menneske) op og derved bliver
blandet ind i en konflikt mellem
flere af de dominerende racer i
hendes del af universet. Bggerne
er fyldt med action, intriger og
aliens og er skrevet med en tyde-
lig keerlighed for genrens tidlige
veerker.

David Brin debuterede i 1980
med den ret updagtede roman
Sundiver, men slog stort igen-
nem i 1983 med Startide Rising,

HUGO AWARD WINNER

der vandt bade Hugo, Nebula og
Locus Award. Begge bgger samt
en stribe fortseettelser er sat i
Uplift-universet, hvor forskellige
aliens i artusinder har ‘lgftet’
intelligente dyr op til fuld intelli-
gens og civilisation, s& de kan
blive tjenere. Mennesket er som
en sjeeldenhed udviklet selv, men
er nu begyndt at ‘uplifte’ blandt
andet delfiner og aber. Menne-
skeheden kommer i Kkonflikt
med nogle af de etablerede
racer, men har ogsa allierede, og
det skaber nogle dramatiske
historier.

I 1990’erne skrev den allerede
etablerede  forfatter = Vernor
Vinge to romaner, der er blevet
moderne Kklassikere inden for
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space opera, A Fire Upon the
Deep (1992) og A Deepness in
the Sky. Bégerne er sat i samme
univers, hvor vores galakse er
inddelt i ‘Zones of Thought’, der
gor at overfgrelse af information
fungerer bedre, jo leengere veek
fra centrum man kommer. Man
skal noget leengere ud end Jor-
den fgr man kan rejse og kom-
munikere hurtigere end lyset, og
leengere ude eksisterer der intel-
ligensveesener ud over vores fat-
teevne. Romanerne er
velskrevne og neermest flyder
over af gode ideer.

Genrens betydning

For de fleste mennesker, der
ikke leeser science fiction, er sci-
ence fiction nermest synonymt
med space opera. Populeere film
og tv-serier som Star Wars, Star
Trek, Babylon 5 og Firefly/Sere-
nity, som alle har deres egen
steerke fanbeveegelser, er rendyr-
ket space opera og ville ikke
have eksisteret uden de tidlige
vaerker i genren. Superhelten
Green Lanterns organisation,
Green Lantern Corps, er i meget
hgj grad inspireret af ‘Doc’
Smiths Lensmen. Genren er
meget populeer i tegneserier med
blandt andet Linda og Valentin,
Inkalen og Konvojen som euro-
peeiske eksempler og Nexus og
Dreadstar som amerikanske
eksempler. Ogsd i computerspil
er genren populeer, blandt andet
i Klassikere sdsom Wing Com-
mander og Master of Orion.
Uden space opera ville livet have
veeret en hel del kedeligere for
mange mennesker.

A CHRIS ROBERTS GAME




Til kisterne

Novelle af Martin
Wangsgaard Jurgensen

Martha hev saekken bag sig. Den
var tung, og hendes fgdder gled i
klittens blgde sand. Hun blev
ved med at synke i knae, mens
hun sled sig frem. Manelyset fik
sandet til at lyse hvidligt og teg-
nede omgivelserne Kklart, men
med udflydende konturer. Vin-
den var blid hernede, hvor hun
var i lee. Den fgg over Kklittens
top, mens greesser og smavaek-
ster nikkede dumt til de evinde-
lige ryk. Saekkens indhold sprael-
lede og hylede, men Martha var
ligeglad. Hun havde allerede
sparket til den flere gange, og nu
matte hun koncentrere sig om
opgaven.

Det sidste stykke vej op til
toppen kravlede Martha pa alle
fire, og endelig ndede hun frem.
Stranden &bnede sig for fg@d-
derne af hende som et langt
sglvfarvet band med det glit-
rende sorte hav forude. Bglger-
nes brusen 1& konstant i luften,
og saltvandets rahed blev bragt
med vinden. Hun sad et gjeblik
og betragtede nathavet. Tarer
pressede sig p4, men Martha bed
det i sig og spyttede hardt ned i
sandet. Et vindstgd slog hende i
ansigtet, og Martha sa ned, mens
hun trak sakken med det skin-
gert jamrende indhold op til sig.
Hun lagde et kne pa den lille
krop under sakkeleerredet og
abnede frakken.

Hendes nggne overkrop var
allerede blevet udmalet med
cirkler og former pa veerelset,
for hun kravlede ud af vinduet.
Det havde taget lang tid for
hende. Det var ikke let at tegne
symbolerne selv, og blakket
skulle tgrre helt, fgr hun kunne
tage noget over sig. Selve forbe-
redelserne var allerede begyndt
for leenge siden. Martha havde
ikke spist noget siden daggry
dagen fgr og kun drukket gan-
ske lidt vand med udtrakket af
urterne iblandet. I formiddags
havde hun veeret svimmel og
hgrt stemmer, men de forsvandt

i lgbet af eftermiddagen. Senere,
da solen begyndte at ga ned,
kunne hun endelig for alvor
pébegynde arbejdet.

Efterarsluften var kold. Ikke
bidende, men barsk og fyldt med
voldsomhed. Martha rystede lidt,
mens frakken gled af hendes
skuldre. Fra inderlommen trak
hun den store slagterkniv frem.
Kniven la tung og klodset i han-
den. Hun havde aldrig brugt den
fgr. Med en let bevaegelse trak
hun skeden af kniven og smed
den i sandet. Sa lagde hun
omhyggeligt kniven foran sig og
abnede den ene lomme, hvor
den lille flaske med lampeolie 1a.
Martha skruede laget af og lod
den fede olie lgbe ud i en lille
cirkel foran sig. Hun hzldte det
hele ud, og da flasken var tgmt,
smed hun ogsa den fra sig. Vin-
den fgrte hurtigt den giftige lugt
fra olien veaek pracis som de
jamrende lyde fra saekken blev
fort bort.

Langsomt begyndte Martha
de rytmiske gentagelser af seet-
ningerne, som hun havde leert
dem af kvinderne i pilekrattet.
Hun gentog ordenen, hvis det da
var ord, igen og igen. Lod de
seere saetninger tage bo i krop-
pen, mundhulen og tankerne.
Martha blev ved, indtil saetnin-
gerne antog naesten fysisk form
og drev af mundvigene. Ordene
fyldte hende med kreefter, der
snurrede i mellemgulvet og fik
det til at sortne for gjnene. Bgl-
gernes lyd blev steerkere derude
bag stranden for foden af klitten.
Marthas hér flagrede om hende,
og hendes stive nakke gjorde
ufrivillige kast, der tegnede spa-
stiske silhuetter mod himlen.

Mgrket var i hende. Ordene
flagrede op gennem halsen og
ud gennem munden, men hun sa
hverken mgrke, strand eller hav
leengere. Det eneste var ordene,
der stod ud i ubrudte strgmme
og tog magten fra hende. Martha
opfattede ikke selv, at hun trak
den lille stormlighter frem fra
jakken og smed den brzendende
ned i cirklen af lampeolie. Flam-
merne sprang gjeblikkeligt, fgrst
store og blalige, s& sma og
kuede af vinden. Balet slog til
siderne, nar vinden fejede ind
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over Klitten, men der forblev ild i
olien. Balet fortettede mgrket
om Martha og farvede hendes
krop i lysende farver.

Martha aensede heller ikke, at
hun beveaegede venstre hdnd ned
til seekken, der stadig 1a
fastspeendt under knzeet. Fam-
lende fik de kolde fingre fat om
abningen, hvor hun jog sin hand
ind. Med en usikker bevagelse
trak hun den klynkende hunde-
hvalp frem. Kreeet spreellede og
vred sig for at slippe fri af gre-
bet, men hun holdt fast. Marthas
blik var stadig rettet ud i det
fjerne, rettet mod det evige
punkt ude i horisonten, hvor sort
himmel og sort hav tgrnede sam-
men i de hidsige skumtoppe,
drevet frem af vinden fra vest.

Med hgjre hand greb hun fat
om skaftet pa slagterkniven og
heevede bade hvalp og kniv frem
for sig. S& skreg hun ordene ud i
mgrket. Kvinderne fra pilelun-
den havde gjort deres arbejde
godt. Martha sang sig hees pa
deres forbandelse og lod ordene
ramle ud i natten hen over bgl-
gerne og ud i det sorte. Husk
mig, hgr mig, var det sidste, hun
sagde, fgr et langt, tyndt skrig
kvalte den sidste lyd, hendes
hals var i stand til at frembringe.
En hurtig beveegelse fgrte kni-
vens &g over hundens strube og
bryst. Snittet var skeevt, men
dybt, og opfyldte formaélet. Dyret
spreellede og hylede, mens det
spjettende pumpede blod ud
over den breendende lampeolie i
sandet foran hende.

Da blodet ikke lengere flgd
frit, holdt Martha dyret i bagbe-
nene og lod de sidste draber
falde ned i det nu naesten sluk-
kede bal. Flammerne fik hurtigt
blodet til at stgrkne pa hvalpen
og efterlod det som brunrgde
kager pa dyret og hendes fingre.
Hun hviskede fortsat ordene ind-
vendigt, heest og lavt. Vinden og
vandet var ved at f& magten over
klittens top igen, mens Martha
selv var ved at vende tilbage til
verden. Magien drev bort, og
den kolde nat 1& pludselig neer-
veerende omkring hende.

Den sidste flamme i balet
slukkedes. Hun sa ned og meer-
kede traetheden zde sig gennem



kroppen. Det braendte i alle
Marthas led og @jnene sveg af
rgg. Hun var stadig svimmel af
urteudtreekket, men nu virkede
det bare ubehageligt. @mt lagde
hun den dgde hund ned i den
beskidte, halvtgrre plet i det
hvide sand. Omhyggeligt skub-
bede hun sand ind over dyret, og
da der kun var en lille tue at se,
trak hun sin frakke hen til sig.
Martha sad et gjeblik og meer-
kede vinden mod den nggne
krop, sé& tog hun frakken helt pa.
Kvalmen blev steerkere, og til
sidst lagde hun sig ned i sandet.
I morgen ved daggry, taenkte
Martha. I morgen begynder det.
ek

I Igbet af natten lagde vinden
sig, og gusen la teet om stranden
i de tidlige timer fgr daggry. Luf-
ten og vandet var fyldt med tung
tage, der bglgede slgvt i cirkler
mellem bglgernes anslag. Ude i
tagen, et stykke fra land, var der
drevet en bad pa grund. Den 1&
halvt pa siden og vippede let, nar
bglgerne ramte den. Méaske blev
den stadig skubbet teettere pa
land. Hgrte man godt efter, var
der en lille klokke, der slog ryt-
miske bedeslag derude over van-
det. Klokken matte veere spreek-
ket, for lyden var skinger, uden
efterklang.

Med et var der former, der
rgrte pa sig pa skibet. Silhuetter,
der flyttede pa sig ombord. Det
sa neesten ud som om, de satte
bade i vandet, men tagen 13 teet
om skroget pa skibet og slugte
alle detaljer, fgr de havde ramt
vandoverfladen.

ek
Oppe i landsbyen bag klitterne
var det stadig nat. Fiskerne var
hjemme, og bageren havde ikke
teendt ovnen endnu. Natten var
ikke teet leengere. Toner af gré
havde sneget sig ind i det sorte,
der tegnede sig som grader af
mgrke i skygger og konturer.
Magerne var tavse. De havde
frygtsomt forladt byen og var
flgjet sa langt bort, de kunne.
Andre smaéfugle skjulte sig i
buske og krat, mens dyr tryk-
kede sig ned i de dybeste grave
og huller. Alle fornemmede de,
at noget var pa vej.

Helt nede ved strandvejen,

der, hvor gruset mgder det hvide
sand, kom disen rullende. Den
neermest krgb op imod byen som
en stiv masse, der lgb ind over
landet. Alt hvad den deekkede,
blev slugt af massen og skjultes.
Den traengte hurtigt op imod
byen. Fgrst faldt tagen ind over
de ensomme fiskerhuse, der 14
strateekte i malerisk forfald nede
ved Kklitterne. De forsvandt hur-
tigt ind i det gra. Sa skyllede
gusen over Kkirken. Den dansede
i nogen tid om de korsprydede
gavle, men sa forsvandt de ogsa
i det grdhvide hav. Derneest var
det landsbyen, der blev ramt.
Den gamle bymidte med de smé
teglhuse og deres kvadratiske
haver, de sma butikker péa forret-
ningsgaden, der hvor man havde
asfalteret. De nye rsekkehusene
nord for byen forsvandt ogsa ind
i tdgen, og det samme gjorde
kroen, biblioteket og forsam-
lingshuset. Alt blev daekket af
det rullende slgr, der forleengede
natten.

Med tagen fulgte en langsom
vind, der drev den frem. Vinden
var kold og skarp, havde teender
og klger. Den rev i alt, hvad den
passerede over uden at veere
travl. Det var som en stille
kveern, der malede landet og
hvirvlede stgvskyer op. Tagen
drev kvalm og langsom omkring
i byen. Bevaegede sine fingre
s¢gende afsted gennem de
tomme gader, befamlede buske
og hegn og klemte sig ind haver
og udhuse. Vindfingrene, der fik
form af tégen, sggte begeerligt
langs mure og tage efter abnin-
ger. Der, hvor de fandt revner og
spreekker, eller maske endda et
vindue pa& klem, lirkede de
omhyggeligt og stgdte sig sa ind
gennem abningen.

I slagterens hus faldt slap
tdge ned gennem skorstenen og
trippede med tusinde forsigtige
taspidser henover det kolde gulv.
Alt var stille i stuen, men fra
soveveerelset pa forste sal 1gd de
tunge andedrag fra herren i
huset og hans frue. Deres hund
med hvalpene 14 og jamrede sig
under kgkkenbordet. Der havde
de sggt ly for leenge siden, men
nu hvor tagen var i huset, kunne
de ikke flygte leengere. Dyrene
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14 p& maven og peb ynkeligt, da
hvidgra strejf af klamme damp-
former fyldte gulvet i rummet og
svgbte alt i rddden stank.

Vejen op ad trappen til fgrste
sal var ikke nogen hindring.
Bugtende som orme sneg tage-
fingre sig op ad trinene i det bla
natlys, der oplyste husets indre.
Knap synlig, men fglbar og
neesten hgrlig, rullede den trin
for trin op. I gangen, hvor sove-
veerelset 1& for enden, bergrte
tadgetunger de hgjskaftede stgv-
ler, der stod under jakkerne pa
knagerne. Tgjet dirrende lidt,
mens en stgvle veeltede pludse-
ligt. Skvulpende fra side til side
som vand sneg tagen sig frem til
tider med former, der lignede en
silhuet i sleebegang, krybende pa
hug over gulvbraddernes slidte
lak.

Ved dgren ind til sovevee-
relset, der stod en smule pa
klem, stoppede bevagelsen.
Gardinet var trukket for i
veerelset og mgrket 14 tungt.
Dgren gled sagte op, da tagen
pressede sig mod den for sa lyd-
Igst at sive ind i rummet. Lange
fingerlignende former, der dan-
nede sig i tdgen, gled med hum-
pende beveaegelser ind over gulv-
teeppet. Hen over tgjet, som slag-
teren havde smidt for foden af
sengen og ind over de slidte
hjemmesko. Tagen rejste sig
langsomt, da den ndede sengen
og nzesten som mandens tunge
andedrag pustede til den, lod
tadgen sig forme af luftstrgmmen
fra det sveere legeme og heevede
sig ind over sengen.

Fruen, der ikke var meget
mindre end slagteren, 14 med
ryggen til manden. Hun havde
derfor ingen chance for at se de
gra skygger, der voksede sig ind
over hendes mand. Hun opfat-
tede heller ikke, da tagen faldt
ind over hende og deekkede hele
sengen. Mand og kone sov tungt,
mens vade gra former fordelte
sig ud over dem og med plir-
rende fingre skubbede de varme
dyner til side. Tagearme keerteg-
nede deres kroppe, gled hen
over maver, lar, halse, kgnsdele
for sa at stoppe ved grerne. Slag-
terens hgjre gre strittede rgdt og
dumt ud i nattemgrket. Der satte



tdgen sine leeber og pustede sig
ind i gregangen. Fyldte mandens
fedtede indre med salt, rdd og
kulde. Hos fruen var det den lille
opstopperneese, som tagen
stemte sine skarpe leber imod.
Luftvejen var snaever, men tagen
trykkede til og skubbede sig vej
op i hovedet p&4 damen, der gis-
pede svagt, da hendes indre blev
invaderet.

Bidde mand og kone slog
gjnene op samtidig. De hgrte det
samme kald og markede den
samme smerte i kroppen. Ingen
af dem forstod hvad der skete.
De stirrede ud i nattemgrket og
sansede tage eller rgg, der fyldte
rummet. Der stank omkKkring
dem. Dynd, dgd eller rad; lugten
fyldte neesten lige sa meget som
tdgen. Slagteren forsggte at tale,
men der slap ikke et eneste ord
over leberne. I stedet bgd noget
ham at rejse sig, og det gjorde
han. Konen kom ogsd pa
benene, og de s& nu hinanden i
gjnene. Sa hinanden sta ynkeligt
i T-shirts og underbukser med
reedsel i blikket og smerte om
munden. Langsomt drejede slag-
teren sig og skridtede hen mod
dgren. Han var den naermeste,
og hun fulgte bare efter. Hvert
skidt var sviende og flaede i
musklerne, der strittede kaem-
pede imod af alle krefter. De
valgte ikke selv hvor og
hvordan. Tagen sad i alle led og
piskede sine to ofre ned ad trap-
pen og ind i stuen.

Slagterens desperation blev
til kvalme, der svulmede i ham
og sendte gylp op gennem
halsen. Ude af stand til at synke
eller spytte blev veaesken lig-
gende i munden og drev nu og
da ned ad kinderne pad ham,
mens de gik gennem huset.
Kgteren og dens hvalpe i kgkke-
net sendte lange, klagende hyl
mod herskabet, da de forlod
huset barfodede i nattgj.

Ude pa gaden trak tagen sig
sammen og genforenede sig med
de mange lemmer, der havde
vokset sig op over alle byens
huse. Og der, midt i den gra
masse, skridtede beboere -
enlige og par, voksne og bgrn ud
pa vejen. Det var lysnet en
smule, men himlen var stadig

sort. Beboerne s& derfor ogsa
kun hinanden som skygger,
aftegnet slgret i disen, der
omgav dem. Selv gennem dis og
stank af raddenskab, der nu
fyldte hele byen, fornemmede de
alle hinandens angst. Den steg
ud af dem som sved og blande-
des med hyl fra hunde og skrig
fra katte, der skjulte sig i
krogene.

Landsbyens mennesker faldt
ind i kaede, der stavrende, men
med pinefuld sikkerhed, gik ned
mod havet. De hgrte alle det
samme kald, der lgd som bglgers
smeeld mod trommehinden. De
merkede, hvordan tdgen sled
omkKkring i deres indre og tryk-
kede dem i hovedet som en
svulst, der sendte dem pé en uvis
vandring.

Alle skridtede de ned gennem
byen. Passerede de sma butik-
ker, parkerede biler og &bne for-
dgre. De passerede byskiltet,
passerede de fgrste af de sma
veje, der ledte ud til sommerhu-
sene og passerede de gamle
fiskerhuse, der neesten 14 ude i
klitterne. De gik ogsé videre, da
de néede stedet, hvor asfalten
slap op, og det knoglehvide sand
bredte sig. Hernede, hvor vinden
ruskede og bglgerne slog, tog
tdgen nye former. Den kunne
bygge sig op og antage den skik-
kelse, den ¢nskede. Den tog
form som et bueslag ind over
stranden. Som en skealvende,
gra arkitektur, der dryppede
organisk, formede tagen sig ned
over stranden og skabte en mor-
bid aula, som beboerne métte
trave ned igennem.

I konstant foranderlige for-
mer blottede disen havet for de
sgrgmodigt travende. Det var
ikke lys for enden af tunnelen,
de sé. De sa sort vand med grgn-
ligt skum, der slog mod det gra-
hvide sand, som tagen fordeer-
vede med sin damp. Et sted ude
péa vandet, skjult bag luftslgret,
1& det sorte omrids af et skib og
gyngede svagt fra side til side.
Det, der fik hele flokken til at
vride sig indvendigt uden mulig-
hed for at vende om, var synet af
kisterne. I brendingen, skyllet
op pa stranden, 14 sortmalede
kister. De var vade af vand og
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skum, og de stod alle &bne med
deres 1ag heengende pé siden.
Kisterne var sorte lys pa stran-
den, hamret som plgkker ned i
det hvide. De skreg med deres
tavshed og skreg langt hgjere
end flokkens indvendige hyl.

En for én gik de ned mod
vandkanten og fandt en Kiste.
Slagterens sveere legeme fandt
vej ned i en, der 13 et stykke
oppe pa land. Han merkede det
vade tree og det kolde vand, der
skvulpede i bunden af kisten, da
han pressede sig ned. Konen
fandt en anden kiste, ude af syne
og de sa ikke hinanden igen.
Gradvist kom de pa plads og til
sidst var strandkanten fyldt med
sma fartgjer, der afvendte signal.
Det kom i form af den sprukne
klokke, der heesligt sendte sin
lyd ud over bglgerne. Tagen
samlede sine fingre pa ny og
faldt ned over strandsandet,
hvor den gav sig til at skubbe
kisterne ud i vandet. Nar kas-
serne kom i bevaegelse og ramte
brendingen, greb de sejlende ud
efter 1aget, udstgdte et seert pine-
fuldt suk og lukkede Kistens 1ag
over sig i kisten. Som en anden
Naglfar 14 dgdeskibet derude og
ventede pa sin last. Langsomt
forsvandt kisterne ud i tagen
over havet. De efterlod sig intet
pa stranden, selv deres spor i
sandet var snart slettet af bgl-
gerne.

ek

Martha var vagnet kort fgr slan-
gen af mennesker drev ned pa
stranden. Forvirret og treet med
en fglelse af tgmmermeend i
kroppen, s hun Kkisterne i vand-
kanten. Hendes fgrste fglelse var
panik, men sa forstod hun, at
noget var ved at ske. Martha
skuttede sig under jakken og
forsggte at fa varmen i fingrene,
mens hun betragtede stranden.
S& kom menneskene travende
langsomt ned til vandet og gik
om bord i deres bizarre flade.
”Sa havde kvinderne i pilekrattet
ret”, mumlede Martha, da hun s&
hendelserne pa stranden — hun
rullede skeelvende om pa ryg-
gen, med ansigtet vendt op mod
den gryende efterarshimmel.
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2 ABRAHAM LINCOLN

Abraham Lincoln:
Vampire Hunter

Film, USA, 2012, 105 min.
Instr.: Timur Bekmambetov
Medv.: Benjamin Walker, Rufus
Sewell, Dominic Cooper, Mary
Elizabeth Winstead, m.fl.

Legendariske figurers eftermeele
har det med at eskalere. Det
geelder bade i virkeligheden og i
fiktionen. Gode mennesker hel-
genkares, og den arketypiske
sagnhelt bliver med tiden til en
superhelt. Den moderne
superhelt er interessant fordi
den i antikken starter som en
mytologisk hero, der oftest er en
gud eller en halvgud. I dag er
superhelten et symbol pa det
almindelige menneske (den
maskerede helt er endda i kraft
af sin maske netop ‘hr. hvem-
som-helst’), bare i en fantasi-
form som giver mennesket magt
til at aendre sin egen skeebne,
som tidligere var styret af
guderne. Det er et brud med
hybris og nemesis; i stedet har
mennesket vilje og selvstyre til
bl.a. vhja. fornuft og teknologi at
omforme verden til noget der
passer os bedre.

I Abraham Lincoln: Vampire
Hunter skildres praesident Lin-
coln som en hemmelig super-
helt, via et preemis med et keem-
peglimt i gjet. Hele konceptet og
pointen med at en beundret
historisk person var vampyr-
jeeger er selviglgelig for sjov, og
det er man ngdt til at acceptere
for at kunne sluge preemisset.
Producer Tim Burton () og
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instruktgr Timur Bekmambetov
er 100% dedikeret til denne
sjove idé, og har taget den alvor-
ligt p& den seje made. Det her er
ikke amatgragtig pladderhumor
som flere andre film af lignende
type, f.eks. den uudholdelige
Hamlet the Vampire Slayer
(2008) og den middelmadige
Rosencrantz and Guildenstern
are Undead (2009). Neeh, her er
der keelet for alle narrative og
filmtekniske detaljer. Det er
muligvis ikke for det brede
publikum, men til gengeeld vil
det smalle publikum elske det.

Manuskriptet til Abraham
Lincoln: Vampire Hunter er skre-
vet af Seth Grahame-Smith, som
er (en lille smule) kendt for litte-
raturparodien Pride and Preju-
dice and Zombies (Quirk Books,
2009). At tage dette komiske
blandingskoncept til neeste
niveau med Lincoln og vampyrer
virker eminent logisk, og resul-
tatet er langt bedre end det for-
rige.

I filmens verden er vampyrer-
nes ondskab sidestillet — naesten
identificeret — med slaveriets
ondskab. Derfor giver det
mening at Lincoln bekamper
dem begge. Og heldigvis for ham
s& far han i dette filmunivers,
uden  yderligere forklaring,
superkreefter ved blot at keempe
for sandheden! I filmens fgrste
del opleeres han til at blive vam-
pyrjeeger, sd han kan haevne sig
pa den vampyr der draebte hans
mor. Men i Igbet af filmen fatter
han gradvist interesse for politik
og slave-spgrgsmaélet, og ender
som praesident under borgerkri-
gen, hvor vampyrerne selviglge-
lig vender tilbage pa det veerst
teenkelige tidspunkt. Det er en
imponerende kombination af
rigtig historie og alternativ histo-
rie, og det virker meegtig fint.
Min eneste anke er at der er for
fa action-scener med sglv-gksen,
og overgangen mellem hans tid
som vampyrjeger og hans tid
som politiker virker ikke helt
plotmeessigt gennemfgrt (hvor-
for forsgger hans dgdsfjender,
vampyrerne, ikke at dreebe ham
mens han er politiker?). Men det
er sddan set mindre detaljer i en
film som er sare velspillet og



sare velproduceret og har hvad
jeg vil kalde et bAde humoristisk
og intelligent preemis. Jeg elsker
nar popkultur og finkultur blan-
des sammen, og de to ting har
efter min mening langt mere
med hinanden at ggre end
mange gar og tror.
Karakter: 8 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

Snow White & the
Huntsman

Film, USA, 2012, 127 min.
Insruktgr: Rupert Sanders
Medvirkende: Kristen Stewart,
Chris Hemsworth, Charlize
Theron m.fl.

Jeg ma indrgmme, at da jeg sa
traileren til Snow White & the
Huntsman, syntes jeg, at den sa
spaendende ud. Flotte billeder og
Snehvide som actionfilm. Jo, jeg
gik med visse forventninger i
biografen.

Og det begynder ogsa godt.
Indledningsscenen er en fryd for
gjet. Bloddraben som drypper
ned i de hvide omgivelser. Jo, det
ser godt ud.

I den oversettelse af Brgd-
rene Grimms der ligger pa
www.grimmstories.com star der
at “En morgen kaldte hun [den
onde dronning] pa en af jeegerne
og sagde: “Jeg vil ikke mere se
Snehvide for mine g¢jne. Tag
hende med ud i skoven og sla

hende ihjel og bring mig lever og
lunge.”

Denne jeeger far si i filmen
en mere aktiv rolle end i eventy-
ret. Han ggr sa ikke som dron-
ningen beder ham om, men ind-
leder i stedet et samarbejde med
Snehvide. Og ideen med at lade
jeegeren fa en aktiv rolle er god,
nar det er en action udgave af
Snehvide, man vil lave. Filmen
formér at underholde hele vejen
igennem og umiddelbart er bil-
ledsiden ogsa meget smuk. Men
alligevel synes jeg ikke at filmen
er vellykket. Den har efter min
mening nogle mangler. De mest
graverende mangler er maden
instruktgren forteeller sin histo-
rie pa og sa billedsiden.

Eventyret om Snehvide er
opbygget omkring konflikten
mellem den skgnne og onde
dronning og den endnu kgnnere
og uskyldige Snehvide. Denne
spending og kontrast formar
instruktgren ikke at bygge
ordenligt op i filmen. Uden at
komme ind pa diskussion om
skgnhedsidealer og hvem der er
kgnnere end hvem, sd er Char-
lize Theron langt k¢nnere end
Kristen Stewart, selv om hun
ogsa er kgn. Men dette er ikke
det eneste problem. Det andet
problem er at Kristen Stewart
ikke formar at give Snehvide et
format af kvindelig styrke som
modspil til dronningen. Og
instruktgren og manuskriptfor-
fatteren bidrager heller ikke til
det. Det kommer seerligt til syne
i slutningen af filmen hvor de
fratager Snehvide alle hendes
kvindelige styrker ved at ifgre
hende en ringbrynje. Neermest
perfidt bliver det nar jegeren
siger til Snehvide: “Ringbrynje
kleeder dig godt.”

I stedet for at lade jeegeren,
som det ligesom blev lagt op til,
sta for filmens action, gdeleegger
man dette fuldsteendig ved i slut-
ningen at tilfgre Snehvide en
actionrolle. Og i konflikten mel-
lem de to kvinder kommer dron-
ningen til at fremstd i sin ond-
skab som havende langt stgrre
format end Snehvide. Havde
instruktgren veeret en kunstner
der kunne fortaelle en historie,
havde han ikke lavet sé&dan
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nogle brglere, men formaet at
give Snehvide et format overfor
dronningen.

Den anden mangel er efter
min mening billedsiden.
Instruktgren Rupert Sanders
kommer fra reklamebranchen,
og det kan virkelig ses. Rekla-
meseestetik er noget andet end
filmkunst/aestetik. Jeg neevnte
for at billedsiden var flot, og det
er den saddan set ogsi. Men jeg
blev hurtigt treet af den. Sanders
har ikke nogen billedmeessig
kunstnerisk vision: En vision
som Tarsem Singh havde da han
lavede sin mere ironisk/humori-
stiske familieudgave af eventyret
om Snehvide (Lille spejl pd veeg-
gen dér). Sanders har hentet
inspiration fra flere sider og til-
passet disse inspirationer til de
forskellige scener. For eksempel
er inspirationen til kampsce-
nerne tydeligt taget fra Peter
Jackson, og dveergenes land
kunne veere inspireret af Tim
Burton. Men han formar ikke at
holde samme billedmeessige
tone hele vejen i filmen, og han
formar ikke at lade billedsiden
forteelle sin del af historien.

Min mening om filmen kan
saledes bedst sammenfattes med
disse ord fra Johannes Abenba-
ring da Johannes sluger en bog,
som han far fra en engel: “I min
mund var den sgd som honning,
men da jeg havde slugt den, var
den bitter i min mave.” (Johan-
nes Abenbaring kap. 10 v. 10)
Karakter: 3,5 ud af 10

Jéannes & Stykki

Andre verdener

Antologi
Science Fiction Cirklen, 2012

Andre verdener er, som det for-
Klares i forordet, et forsgg pa at
vise hvordan elementer fra sci-
ence fiction bruges af forfattere,
som ikke regnes for science
fiction-forfattere. Man kan sa
spgrge om hvorfor det er ngd-
vendigt at udgive en samling af
noveller for at vide det: Laeser
man bare nogenlunde bredt, kan
man nzesten ikke undga at stgde
pa feenomenet. Maske en sam-



ling af artikler som undersggte
feenomenet bdde mere bredt, og
mere i dybden, med analyse af
enkelte tekster, havde veaeret
mere interessant?

En anden méde at leese sam-
lingen pé, er som eksempler pa
hvordan forfattere, som ikke
normalt skriver science fiction,
begiver sig ud i at skrive science
fiction. Her stgder jeg pa det fgr-
ste problem allerede i titlen pa
samlingen: I science fiction er et
ret veesentligt element at man
opbygger en verden, som bade
er forskellig fra den kendte ver-
den pé en eller flere mader, men
ogsad er beskrevet pd en sddan
made at laeseren, i hvert fald
under lesningen, kan forestille
sig den og tro pa at en sddan
verden vil kunne findes et eller
andet sted, eller i et eller andet
univers.

Langt de fleste noveller i
Andre verdener er nemlig enten
af en type, hvor elementerne fra
science fiction bruges som en
slags kulisser til at give kulgr til
historien, uden mere end vagt at
antyde at de faktisk foregar i en
anden verden, eller de foregar i
en verden der er stort set iden-
tisk med den kendte verden.
Den ene store undtagelse fra det
er Grete Roulunds fremragende
“Case Story”, hvori vi praesente-
res for en verden hvor folk, som
lod sig fryse ned i hab om at
kunne blive genoplivet af fremti-
dens leesevidenskab, i stort tal er
vaekket til live. Men i stedet for
en relativ triviel historie om
problemer med for mange men-
nesker i verden og lignende, far
vi en historie som spaender fra
filosofisk interessante ideer til
sere, men meget velskrevne
personer, og som foregdr i en
flot visualiseret fremtidsverden.

Ogsa meget spaendende
eksperimenter med science
fiction-ideerne finder vi i Leyla
Tamers “Milliarderen”, hvor en
milliardeer opsgger et meget spe-
cielt ‘close encounter’ og ma
leve med konsekvenserne af det.
Mere lgs omgang med ideerne,
men stadig veldig interessante
og velskrevne noveller er Stig
Dalagers “Downloaded” om tids-
rejser, virtuelle verdener m.m.,

og Charlotte Weitzes “Akvanau-
terne”, der leger med tanker om
udforskning af rummet og uni-
verset. Jokum Rohdes “Agirs-
gadesekvenserne” balancerer
mellem at veere science fiction
og horror: Ideen er at en
matematiker har fundet ud af en
dybere sandhed om verden. Der
gogres en del ud af at beskrive
den ide, men jeg synes ikke den
giver meget mening, hvis man
kender bare lidt til matematik.
Jeg tror forfatteren havde faet en
bedre novelle ud af enten at
have tonet den i retning af den
okkulte talmagi og gjort det til
en horrornovelle, eller have gaet
mere i dybden med matematik-
ideen, som f.eks. australieren
Greg Egan har gjort det.

ANDRE
VERDENER

Viggo Madsens “Patent pa til-
vaerelsen” har flere ganske sjove
ideer, men jeg synes ikke han far
nok ud af dem, og det hele ender
i bogstaveligste forstand lidt for
langt ude i rummet. Resten af
novellerne har jeg sveert ved at
se science fiction-relevansen i.
De speender fra sproglig eksperi-
menteren til en slags gys/horror.
Men de ovennzvnte noveller
synes jeg alle har noget inter-
essant at byde pa, og af dem jeg
ikke allerede har nzevnt, synes
jeg Sgren Tofts sorthumoristiske
“Hr. Fuptogts dyrehandel” er en
ganske rgrende historie. S& mit
problem med samlingen er ikke
at det er darlige noveller - stgr-
stedelen af dem er absolut laese-
veerdige.

En anden ting der irriterer
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mig med Andre verdener, er at
den kan bruges som et argument
for at science fiction, det er
noget som nogle inferigre forfat-
tere normalt skriver, men af og
til bliver det skrevet af en ‘rigtig’
forfatter, og sd er det af langt
hgjere kvalitet. Det er selviglge-
lig pa ingen made sandt, ‘rigtig’
science fiction kan veere af lige
sa hgj sproglig kvalitet som
novellerne her og kan udnytte
science fiction elementerne langt
bedre end i de fleste af novel-
lerne her, med Grete Roulund
som den eneste klare und-
tagelse.

Flemming R.P. Rasch

PROXIMA

Kr. 125

Proxima nr. 95

Science Fiction Cirklen, 2012

Proxima er Science Fiction Cirk-
lens tidsskrift, som har eksiste-
ret i mere end 35 ar, og som
dekker anmeldelser, noveller
samt mindre artikler og
transkriptioner af debatter fra
science fiction-konventer, alt
sammen med science fiction i
fokus, og nr. 95 er ingen und-
tagelse.

Dette nummer rummer ud
over de faste elementer fem
artikler, hvor de to af dem gen-
nemgar de seneste ars danske
science fiction-udgivelser, den
ene i form af en bibliografi, og
den anden i form af en gennem-
gang af 11 nye danske science
fiction antologier. Begge er for-
fattet af Niels Dalgaard, der fast



skriver til Proxima og har en
meget stor indsigt i science
fiction genren. Foruden disse to
artikler er der en artikel, som er
en samtale med Lise Andreasen
om antologien Sense of Wonder,
et opus pa 225 noveller, essays
og digte fordelt pa omtrent 1000
sider om science fiction i sine
mange afskygninger. Men som
samtalen mellem Lise og Niels
afslgrer, sa er science fiction en
mangfoldig stgrrelse, som selv
med sine 225 artikler kommer
bogen til kort, og til trods for at
de to debatgrer fastholder, at
Sense of Wonder er en anbefa-
lelsesveerdig udgivelse, s& har
deres store viden og indsigts-
fulde kommentarer om veerkets
mangler efterladt en med s&
meget tvivl om veerkets kvalite-
ter, at man lades noget i tvivl om,
hvorvidt veerket er pengene
veerd.

Et fast element i mange
Proxima er en transkription af
en debat mellem science fiction-
entusiaster, -forfattere og -redak-
tgrer mv. om et givent emne, og
som er loyalt nedskrevet til
eftertidens gleede, og denne
gang geelder det emnet “Er
modernismen i science fiction
dgd?”.

Den sidste artikel er et oplaeg
til den ene af tidsskriftets fire
noveller, som er en genudgivelse
fra 1949 af Albert Dam og derfor
er interessant at laese som et blik
ind i en anden tids opfattelse af
fremtidig eller fantastisk tekno-
logi og hvordan den kan bruges
til at forteelle historier. De tre
andre er korte historier pa knap
to sider hver, som er hentet fra
tidsskriftet Nature, hvor de blev
udgivet i 2010, og nu foreligger
de pa dansk. De tre noveller fra
Nature er underfundige, og pa
den korte plads formar de at
preesentere et novum og dets
indflydelse pa samfundet.

Som altid er der en lang serie
anmeldelser, og Proximas styrke
er dets evne til at komme godt
rundt i litteraturen ved ikke kun
at inddrage danske og engelske
udgivelser, men f.eks. ogsa ved
at have en sektion med tyske
udgivelser.

Morten Greis Petersen

Solbarnet

Roman af Kasper Hoff
Facet 2012, 320 sider

Nimo er en 12-arig dreng der
lever i landet Solrun, et land
hvor alt er dikteret af religion.
Folket tilbeder Sol og solbarnet,
som er gudens stedfortreeder pa
jorden. I omkring 1400 ar har
befolkningen bygget pa et tarn
der skal na op til solen, saledes
at solbarnet kan bringe Sol ned
pé jorden.

Nimo lever i en fattig grken-
landsby, hvor der ikke bliver
dyrket serligt mange afgrgder
da mange voksne meend er sendt
til tarnet for at bygge pa det,
samtidig med at befolkningen er
tungt beskattet. Ved et tilfaelde
bliver Nimo udvalgt til at kandi-
dere til at skulle veere det neeste
solbarn. Han bringes til hoved-
staden, et sted hvor landets
magthavere lever i overflod.
Nimo bliver en brik i et magtspil
blandt landets sande magtha-
vere, De Usynlige. Han bliver
udnaevnt til solbarn, men det
viser sig hurtigt at veere en
marionetrolle, noget han dog
ikke selv leegger meerke til, da
han har travlt med at maeske sig
i overfloden af mad og vin. Pigen
Zira er vokset op i dette
magtspil, da hendes far er en af
De Usynlige. Hun bliver valgt
som kone til solbarnet, men til
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forskel fra Nimo, sd kan hun
godt se det spil der finder sted
og den fare som de begge kom-
mer i. Hun har ogsa fundet ud af
at soltarnet flere gange igennem
tiden har veeret faldet sammen,
og at der er noget galt med de
profetier som landet styres efter,
og hun har sveert ved at se at
den tykke dreng, Nimo er blevet,
skulle vaere gudens udvalgte.

Historien handler meget om
magtspil og om hvordan religion
kan bruges af magthaverne til at
styre en befolkning. Beskri-
velsen af magtstrukturen i Sol-
run kan virke overdrevet, men
man skal ikke kigge langt i vir-
kelighedens historie for at se at
der er masser af eksempler pa
befolkninger der har sultet mens
der er blevet bygget store monu-
menter.

Normalt i ungdoms-fantasy-
bgger ser man barnet fra de
trange kar der eendrer pa tinge-
nes tilstand, men her bliver
Nimo mere draget ind i fradset,
og det er fgrst da magthaverne
vil af med ham at han bidrager
til eendring. Selv da er han kun
en der bidrager, og det er Zira
der er vokset op i magtens cen-
trum, der er drivkraften til
aendringerne.

Bogen er ikke bange for a
tage tunge emner op, hvilket ggr
at den ogsd henvender sig til
andre en den ungdomsgruppe
den er skrevet til. Bogen kan
bestemt ogsa anbefales til leese-
ren af voksen-fantasy, for selvom
det ikke er den store episke for-
teelling, s er det en fortelling
om  samfundsstrukturer og
-magtspil.

Thomas Winther

Til deres dages ende

Ny dansk Fantasy 2012
Antologi redigeret af Nikolaj
Hgjberg

Kandor 2012, 350 sider

At fantasy ikke bare er historier
om magi og middelalderlige
samfund, er denne antologi et
godt eksempel pa. Dette er
anden gang at Hgjberg har sam-
let en antologi med ny dansk



fantasy, og lige som fgrste bind,
sa er der en meget stor variation
i samlingens historier. Der er de
der minder om historisk rea-
lisme, der er fabler, der er for-
teellinger om veesner der lever i
treeer og sa er der de mere klas-
siske forteellinger.

Samlingen starter med Aske
Munk-Jgrgensens “Seidr”, som
finder sted i Norden omkring
den tid hvor Kkristendommen
holdt sit indtog. Der er dog sta-
dig nogle der dyrker de gamle
traditioner, og den magi der lig-
ger i de gamle runer og viden.

Samlingens nok meerkeligste
historie er om en zebraunge der
har muskedonnere som ben.
Novellen er skrevet af Sven @rn-
strup, der anmelder fantasy pa
fantasyboger.com, sa fra ham
havde jeg forventet noget mere
klassisk fantasy, men her er det
en fantasifuld fabel han bidrager
med.

Der findes mange historier
hvis morale er at rigdom ikke
kun bringer lykken med sig. I
“Tale er guld, tavshed er sglv” af
Kristoffer J. Andersen formar en
alkymist at frembringe ting der
kan lave guld, ting som hgnen
der leegger guldeg og guldrin-
gen der kan kopiere sig selv.
Han er meget gavmild og forzere
disse ting veek, sd nu har folk
masser af guld. Som man nok
kan tenke sig, forsvinder
guldets kgbekraft, men det bety-
der ikke at den kloge ikke godt
kan forblive rig.

“Til deres dagens ende” af
Lars Ahn Pedersen er ikke en
enkelt novelle, men en samling
ekstra kapitler til klassiske even-
tyr. Her hgrer man om hvor
paranoid Snehvide udviklede sig
til at blive selv efter prinsen
havde reddet hende. Ogsa Tor-
nerose og Rgdheette var ikke
kommet psykisk uskadte igen-
nem deres oplevelser. For slet
ikke at tale om faderen der satte
sine to bgrn ud i skoven. Selvom
de kom tilbage med rigdomme,
s vil den dérlige samvittighed
ikke slippe ham.

De ekstra Kkapitler er béade
humoristiske og rigtigt godt
skrevet og giver en ny vinkel pa
de gamle eventyr.

I  Silvestris humoristiske
novelle “Et horn i siden” mgder
vi den Kklassiske eventyrer der er
taget ud pad opdagelse. Han har
sat sig for at fange en enhjgr-
ning, da dette vil bringe ham
savel rigdom som bergmmelse.
Han fanger sagndyret, men da
han finder ud af at der er en hel
flok af dem i skoven, lader han
gradigheden lgbe af med sig, for
nar han nu har kunnet fange en,
sd kan en vel ogsa fange flere.

Endnu en favorit er Teddy
Vorks novelle “Mare, Mare
minde” der handler om at Ole
Lukgje ikke er det eneste vaesen
der besgger bgrn i deres senge
om natten.

Jeg kunne godt efterlyse et
forord i bogen. Jeg ved godt at
mange springer forordet over
nar de skal leese en bog, men jeg
kan godt lide at leese redaktg-
rens praesentation af samlingen,
og hgre om hvilke tanker han
har gjort sig om udvalgelsen.

Ved at novellerne er sa for-
skellige, vil der nok vare delte
meninger om flere af dem, om
de hgrer til i en fantasy-samling
eller ej. Der er ogsa et par styk-
ker af dem som jeg fgler, er ved
siden af, men det er Hgjbergs
valg, og evt. uenigheder i valg til
trods, sd er det en rigtig god
samling, der viser at fantasy er
mange forskellige ting.

Thomas Winther
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HOSTENS ENGLE

ALDEN BELL

Hgastens Engle

Roman af Alden Bell
Originaltitel: The Reapers Are
The Angels

Forlaget Iris, 2012, 252 sider

25 ar efter de dgde rejste sig og
civilisationen gik under, rejser
den 15-arige Temple igennem
USA. Hun er pé flugt fra min-
derne fra sin fortid, og efter hun
dreeber en voldtegtsmand, er
hun nu ogsa pa flugt fra dennes
bror som har svoret havn. Hun
er handlekraftig. og da hun
redder en retarderet mand fra
zombierne, satter hun sig for at
fa ham tilbage til hans familie.
Rejsen gar igennem et gde land
med forbryderbander, indavlede
mutanter og kannibaler (eller
hvad man nu skal kalde menne-
sker der spiser zombiek@gd). Der
er stadig folk i verden der
gnsker at hjelpe andre, men
selvom hun ogsa stgder pa disse
venligtsindede folk, s& har hun
sveert ved at falde til ro sammen
med dem, og hun sgger hele
tiden videre. Hun har drgmmen
om at se Niagaravandfaldene og
i det hele taget hvad der matte
veere tilbage i verden som er
veerd at se.

Det at hovedpersonen er en
15-&rig leder tankerne hen pa at
dette ma vere en ungdomsbog,
men den henvender sig ogsa i
hgj grad til voksne. Det er ikke
en typisk zombiebog, da zombi-
erne kun spiller en lille rolle,
meget i stil med Walking Dead



serien. Det er mere historien om
den unge kvinde der forsgger at
finde forsoning og oplevelser
inden verden gar helt under.

Selvom verden er géet under,
sd keemper Temple videre, og da
hun ikke kender til verden inden
zombierne, s er dette hendes
verden, og hun fglger det hab
der alligevel er i den golde gde-
mark.

Bogens forfatter er Alden
Bell, hvilket er et pseudonym for
Joshua Gaylord, og med Hgstens
Engle vandt han ALA Alex
Award 2011 og var nomineret til
Philip K. Dick Award 2010 og
Shirley Jackson Award 2010.

En ting der dog undrer mig
ved denne bog er forlagets valg
af forside. Den viser et fyrtarn,
men det er kun bogens fgrste
kapitel der finder sted i et
fyrtarn, og det har ikke nogen
betydning i resten af bogen, hel-
ler ikke symbolsk som jeg ser
det. Det virker til at designeren
af omslaget kun har laest starten
af bogen, og forlaget har ikke
teenkt over at dette omslag ikke
er specielt sigende for bogen. De
omslag jeg har set til de engel-
ske udgaver af bogen, er bedre,
specielt det der viser Temple i en
ruinverden. Det kan veere at for-
laget har teenkt at det valgte
omslag ville ggre den mere til en
voksenbog, men jeg tror bare at
mange potentielle laesere vil ga
lige forbi bogen som den er her.
Omslagsvalget skal dog ikke
gdeleegge at det er en godt skre-
vet og stemningsfyldt bog og en
bog der henvender sig til mange
andre end zombiefans.

Thomas Winther

‘The Reapers
Are The
Angels -

.
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Fremmed stjerne
Lige under overfalden 6
Antologi redigeret af Carl-Eddy
Skovgaard

Science Fiction Cirklen, 2012,
412 sider

Science Fiction Cirklen har de
sidste ar gjort meget for at
udgive danske science fiction
noveller, og flagskibet i det pro-
jekt er den Aéarlige antologi i
serien Lige under overfladen.
Bind 6 i denne serie har titlen
Fremmed stjerne. Denne gang er
samlingen stgrre end tidligere,
og bogen er pa over 400 sider.
De forfattere, der har bidraget,
er i hgj grad gengangere fra tid-
ligere bind, men der er ogsa nye
navne imellem.

Der forteelles rigtigt mange
interessante historier i sam-
lingen. I flere er forholdet imel-
lem myndighederne og individet
omdrejningspunkt. I “Savner du
din far?” af Sofie Boysen er der
en krig i gang, men for at sikre
at man hele tiden har befolknin-
gens opbakning, skal de parg-
rende til soldaterne dagligt
udfylde spgrgeskemaer omkring
deres fglelser for krigen. Der er
dog ogsa andre foranstaltninger
der skal sikre at myndighederne
far de data de skal bruge for at
vinde krigen p& hjemmefronten.

I “At bede en stille bgn” af
Hanne Rump er fokus pa befolk-
ningens ret til religion og myn-
dighedernes indgriben i dette.
Der er ogsé et element af at sam-
fundslag ikke skal blandes.
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I Beatrix Miranda Ginns
“Orm” er det igen fglelser der
ikke ma vises. Det er ikke velset
at vise fglelser som keerlighed og
sorg, og folk gar langt for ikke at
afvige og vise fglelser.

“Utilsigtet virkning” af
Patrick Leis er en novelle om de
etiske valg som forskningen ma
tage for at sikre fremdrift i
udviklingen. Det er en god frem-
stilling af det Kklassiske dilemma
om at maélet helligere midlet og
om hvilke overvejelser man ma
gore sig nar konsekvenser ikke
altid er til at overskue.

I Maria Kjeer-Madsens “Aldrig
mere svag” er det illusioner der
skal kaempes imod. Mens nogle
piger lokkes ud i prostitution for
at Klare sig, s& er hovedpersonen
i en form for psykisk prostitu-
tion. Folk kan betale for at
opseette illusionen af jagtscener
som hun sa skal igennem mens
de observerer. For at komme fri
af ham der holder hende fanget i
dette, skal hun igennem 500 af
disse seancer. En ting er dog at
komme igennem, noget andet er
hvilket menneske man er bagef-
ter, samt til sidst at holde styr pa
hvad der er virkeligt og hvad der
er illusion.

“Koden under huden” af
Nicole Boyle Rgdtnes refererer
tii DNA-kode. En novelle om
hvad det kan fgre til med abne
DNA-registre, hvis DNA-registre
ikke kun bruges til at undersgge
for sygdomme, men ogsd kan
bruges til at udveelge partner og
ansatte. En god og tankeveek-
kende historie.

“Hvis dette var science-
fiction” er et digt af Oliver Ruby.
Det er samlingens mest skaeve
bidrag, da det hverken er sci-
ence fiction eller en novelle.
Samtidig sa er det virkelig
velvalgt, da det pad sin egen
méde passer ind i samlingen.
Godt at se at der abnes op for
flere former for science fiction.

“Julemandens store nat” af
Klaus £ Mogensen er en humo-
ristisk, men ogsa trist, lille
novelle omkring en mand der
har besluttet sig for at for en
enkelt juleaften skal alle opleve
julemanden. Til hjeelp bruger
han en tidsmaskine, men selv



med den kan han ikke lgse opga-
ven selv, s han ma finde hjeel-
pere han kan stole pa.

Mine favoritter i denne sam-
ling heenger lidt sammen. Sam-
lingens titel novelle “Fremmed
stjerne” af Michael Kamp hand-
ler om hvordan folk reagerer
hvis vi lige pludselig finder ud af
vi ikke er alene i universet og
hvilke tanker det satter i gang.
Der er ikke tale om en invasions
historie, men der kommer en
form for besgg fra en fremmed
stjerne.

Ud over at veere titelnovellen,
sa er bogens flotte omslag ogsa
baseret p& denne historie.
Omslaget er lavet af Manfred
Christiansen, og han har ogsa
selv en novelle med i samlingen:
“Peblingesgen er forsvundet”.
Ikke ved at den er blevet beamet
op af rumvaesner. Den er sim-
pelthen blevet fyldt s& meget
med affald at den ikke leengere
kan regnes for en sg. Dette har
vaeret skidt for den treengte
natur i Kgbenhavn, men godt for
de der forstar at udvinde kost-
barheder af affald. Teknologien
til at udvinde metaller af affald
er dog i hgj kurs.

Endnu en favorit er “Zoo” af
Lars Ahn Pedersen. En mand
bortfgres af rumveesner pa den
made som alle klicheerne fore-
skriver. Han vagner i et grat
lokale, hvor han ofte far besgg af
vogtere, men det gar dog hurtigt
op for ham at han ikke er blevet
bortfgrt for at indgd i fysiologi-
ske forsgg, men at han er blevet
taget for at blive brugt i en inter-
galaktisk Zoo. Som i zoologiske
haver her pa jorden, sa er frem-
visning kun en af delene, der er
ogsa avlsarbejde.

Endnu engang viser antologi-
serien at der er en bred skare af
science fiction-forfattere i Dan-
mark og at den danske novelle
bestemt har noget godt at byde
pa. Bogen er bestemt et veerdigt
bind til serien Lige under over-
fladen, og med denne er der som
nezevnt &bnet op for nye former
for science fiction, da digte nu er
nevnt som et format man ogsa
ma benytte til fremtidige sam-
linger.

Thomas Winther

Ad\rgéﬂrke stier

Ad mgrke stier

En novellesamling til Ulve-
vinter

Antologi redigeret af Line
Lybecker & Bjarne Sinkjzer
Rollespilsforlaget og Habefulde
Unge Forfattere, 2011, 124 sider

Rollespilsverdenen Ulvevinter er
placeret i det kolde nord med de
gamle sagn og guder som vi ken-
der dem fra fortidens Skandi-
navien. Det er i denne verden at
historierne i Ad mgrkets stier
finder sted, og de er med til at
give denne verden endnu mere
liv. Bogen er udgivet af Rolle-
spilsforlaget som ogsa udgiver
Ulvevinter-rollespillet, men no-
vellerne er alle skrevet af med-
lemmer af foreningen HUF
Habefulde Unge  Forfattere.
Bogen bestar af 7 noveller af 6
forskellige forfattere.

Der indgdr magi i mange af
historierne, men det er ikke
gamle troldmeend med trylle-
stave og bgger med formularer.
Der er historien om mosekoner
med magiske bryg der giver den
der drikker dem specielle kraef-
ter. Ellers sa er den magi der fin-
des i historierne mere natur
magi. Det er de seldgamle skove
hvori magiske vaesner holder til.
Der er bade de veaesner der
gnsker at hjalpe mennesker,
men ogsa de der gnsker at for-
teere de mennesker der kommer
for langt veek fra skovens stier. I
“Skovmandens brud” ofres en
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ung pige til skoven for at skov-
manden via sin magi skal sikre
en god hgst for hendes familie,
mens magien i “Jagten pa hval-
rossen” er et hvalrosskind der
kan hjeelpe en ung dreng pa
hans sggen.

Novellerne er generelt meget
mgrke og dystre og handler om
dgd og afsavn. I “Vores drgmmes
pris” forteeller titlen allerede at
der her er en der opnar sin
drgm, men at han mé betale en
hgj pris for den. “Den sidste
vagt” handler om den afdgde
kejsers livvagter der fglger ham
til gravstedet og nu skal vogte
dette sted for evigt. Selvom dette
betragtes som en &re, sd er det
stadig dgden der venter dem, det
er blot et spgrgsmal om hvilken
ded.

Den mgrke stemning passer
godt til at beskrive at miljget i
den kolde Ulvevinter er barskt
og ubarmbhjertigt.

Ud over novellerne sa inde-
holder bogen ogsa materiale til
rollespillet, sidledes man kan
bruge karakterer og ting fra
novellerne i rollespillet. Det at
bogens forméal er at beskrive
Ulvevinter-universet ggr dog
ikke at den kun er veerd at leese
som et rollespils supplement,
fantasyleeseren vil ogsa finde en
god leseoplevelse her.

Thomas Winther

Frem jog nattens magter

En novellesamling til Ulve-
vinter
Antologi  redigeret Bjarne
Sinkjeer

Rollespilsforlaget og forenin-
gen Fantastik, 2012, 216 sider

Lige som Ad mgrke stier sa fin-
der historierne i Frem jog nat-
tens magter ogsa sted i Ulve-
vinter-universet. Mens det fgrste
gang var noveller skrevet af
medlemmer af HUF, s er det
denne gang skrivegruppen i Fan-
tastik, der har ladet fantasien
udforske Ulvevinter-universet.
Flere af novellerne lader til at
hente inspiration i klassisk old
school rollespil, hvor en gruppe
eventyrere drager ud pa en



quest, hvor de skal besejre en
fjende, finde en skat eller hente
og bringe et objekt.

I Flemming Rasch historie
“Mosekongens slot” mgdes en
flok venner efter syv ars adskil-
lelse. De har nezesten alle spzen-
dende historier at fortelle om
hvilke eventyr de har veeret ude
pa. De beslutter sig for i felles-
skab at tage ud til Mosekongens
slot for at finde den skat der
skulle veere der. Da de pa turen
mgder farer viser det sig at de
nok alle ikke har veret helt
eerlige omkring deres bedrifter,
men i feellesskab kan deres
manglende evner maske allige-
vel klare skarene.

“Lindormen i Langtorp” af
Jesper Rugéard Jensen er for-
teellingen om den lille landsby
hvor en lindorm har slaet sig
ned. Nogle af byens borgere vil
helst lave en aftale med lindor-
men, om at der bringes et men-
neskeoffer arligt til ormen, for at
den lader dem i fred. En handle-
kraftig mand vil dog hellere
besejre ormen, og drager ud for
at finde en tyr der kan tage kam-
pen op. Manden har allerede
mistet sit syn til ormen, men pa
rejsen lader han sig lede af sin
krgbling af en sgn. Deres handi-
kap til trods har de sat sig for at
lgse opgaven og tage kampen
op.

I “Kaptajn Blodgkses skat”
seetter to unge sig for at finde en

skat der bevogtes af spggelset
efter Kaptajn Blodgkse. Ud over
at besejre et spggelse skal de
ogsa bekaempe forraederi og ikke
mindst myndighedernes skatte-
system.

“Et ugnsket sveerd” af Lars
Ahn Pedersen. Feskoven er
befolket af talende og mere eller
mindre intelligente dyr. Disse
generer ikke Hakon s& meget,
lige bortset fra nar egernene
smider agern efter ham. Han
kender skoven godt da han sam-
ler svampe derinde. Han bliver
hyret til at lede en kvinde igen-
nem skoven, noget han egentligt
ikke er meget for, men bade hen-
des skgnhed og den lovede
belgnning overtaler ham. Selv-
folgelig er intet som det foregi-
ver at veere, og pludseligt star
han over for en Varulv.

I Rasmus Wichmanns “Rid-
derprgven” bliver det tydeligt at
det kan veere farligt at forsgge at
stjeele fra de afdgde kejseres
gravdysser. Der er bdde de mag-
ter der vogter graven, men ogsa
de andre som er pa togt og som
er ude efter det samme bytte.

Bjarne Sinkjer er manden
bag Ulvevinter, men i denne
antologi har han ogsa kastet sig
over at skrive en novelle. Det er
historien “Skyggernes smed”,
hvori en ung dreng seaetter sig for
at redde sin far fra galgen, noget
der kraever at han lgser Skygger-
nes smeds tre prgver. Det er prg-
ven for sten, prgven for stal og
proven for blod. Opgaverne
udfordrer drengen til at finde
styrker han ikke vidste han
havde, men de afslgrer ogsa
familiechemmeligheder han helst
ikke ville have kendt.

I “Manegudindens opaler”
overtaler en gammel troldkvinde
den unge pige Hulda til at
hjeelpe hende med at stjeele
Manegudindens opaler fra et
tempel i elvernes land. Grunden
til at Hulda er udvalgt som hjael-
per er at hun har jeetteblod i
arerne, og derfor har stor styrke.
Man skal dog passe pa med at
ville stjeele fra elverne.

Historierne er generelt lette i
tonen og med humor, hvilket ggr
at samlingen er meget anderle-
des i forhold til Ad mgrke stier.
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Denne anderledes tilgang ggr at
bogen er markant anderledes
end den fgrste, men den er ogsa
med til at give Ulvevinter-verde-
nen mere tyngde og variation.
Ligesom med Ad mgrke stier er
Frem jog nattens magter ogsa
velegnet til at leese som en ‘nor-
mal’ fantasy-antologi, da histori-
erne ogsa fungerer uden et rolle-
spil i tankerne.

Thomas Winther

~  JdmesTiptreédr.” [
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Houston, Houston,
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Novellesamling James Tiptree
Jr.

Udvalgt og oversat af Niels Dal-
gaard.

Science Fiction Cirklen i 2012.

SFC har denne gang sat fokus
pa en forfatter, der sd vidt jeg
ved stort set ikke har veeret over-
sat til dansk. Det er med stor
gleede, at jeg kan sige, at det er
et rigtigt godt valg og det er vel-
gorende som SFC bliver ved
med udgive disse oversete klas-
sikere. James Tiptree Jr. er et
pseudonym for Alice B. Sheldon
(1915-1987), der fgrst debute-
rede som 51-arig efter i mange
ar at have arbejdet som bl.a.
kunstner, kritiker og analytiker
af overvagningsfotos hos CIA.
Her holdt hun op i 1955 og be-
gyndte i stedet pd en universi-
tetsuddannelse, der endte med
en doktorgrad i biologi i 1967.
Det var fgrst herefter at hun



begyndte at skrive noveller og
altsd under pseudonym indtil
1978, hvor hun blev afslgret ved
et tilfeelde. Personligt synes jeg
det er relativt tydeligt at det er
en kvindelig forfatter, men det
var en stor historie dengang,
hvor flere forfattere og redaktg-
rer var vildt uenige om Tiptree's
kgn.

Det er efter min mening inter-
essant at vide, at Alice havde
problemer med bade depression,
amfetamin og sin egen (kgns)-
identitet, hvilket i sidste ende
forte til at hun i en alder af 71
skgd sin 13 ar eeldre mand, der
var meget syg, og derefter sig
selv. Det kan man selvfglgelig
mene er irrelevant sladder, men
nar man leeser historierne med
det in mente, er der et nyt
niveau af selvmorderisk dgds-
drift, der flyder nedenunder
mange af historierne. Stilistisk
er det hard science fiction, da
Tiptree er godt hjemme i viden-
skaben, men da de fleste af
historierne mere drejer sig om
relationer, s& bevaeger vi os mere
i retning af new wave, hvor de
sociale og psykologiske aspekter
er mindst lige sa vigtige.

Der er et repraesentativt
udvalg pé seks noveller i denne
samling, der har vundet bade
Hugo, Locus og Nebula - altsa
de tre store, og det er absolut
kvalitet. Novellerne forgges i
leengde fra den fgrste pa 10 sider
til de to sidste, der begge er
omkring 75 sider.

Jeg vil i det fglgende forsgge
at give et lille indtryk af de
enkelte, men vil s& vidt muligt
undgd at spoile, s& man kan
roligt leese videre...

Den fgrste og korteste er en
ond lille sag fra 1969, der efter
min mening er det, der har givet
inspiration til  introduktions
sekvensen til Terry Nation's
oprindelige Survivors tv-serie fra
1975-77.

S& kommer den slgjeste, der
ogsa er fra 69, der handler om
en pilot i Vietnam-krigen, der
har et lidt for teet forhold til Star
Trek. En slags surrealistisk anti-
fan-fiction.

Den tredje historie er sam-
lingens latterbombe fra 1968 og

dermed en af de fgrste Tiptree
far publiceret. Hvis man kan
forestille sig et slags galaktisk
toldkontor kaldet XKGG (Xeno-
kulturel Gestaltgodkendelse -
hghg), hvor diverse inkompa-
tible aliens skal sgrge for at fragt
fra det ene sted til det andet for-
lgber smertefrit, s& har man lidt
af ideen. Naesten udelukkende
skrevet som en monolog under
diverse ‘telefon’-samtaler.

Fjerde historie er forblgf-
fende fremsynet i betragtning af,
at den er fra 73; her er bade et
verdensomspaendende netveerk,
avatarer, megacorporations,
manipulerende reklamer og
meget mere.

Titelnovellen fra 1976 er fgrst
et syretrip, der pludselig udvik-
ler sig til en rumrejse, der tager
en meget foruroligende drejning.
Deprimerende, rystende og fan-
tastisk.

Sjette og sidste novelle fra
1985 handler om offervilje i rum-
met. Og nej, det er slet ikke s&
banalt som det lyder.

Til sidst i samlingen har Niels
Dalgaard skrevet en spaendende
lille introduktion til Tiptree's liv
og levned, den samtidshistorie,
der har pavirket hende og lidt
om baggrunden for enkelte af
novellerne. Alt i alt er det en
fremragende samling, overseet-
telsen er glimrende - specielt i de
sidste 4 historier, der mestendels
flyder rigtig godt. De 2 fgrste er
meget beskrivende historier, der
preaeges af lidt for meget engelsk
ordstilling og knudrede seetnin-
ger. Nu har jeg tidligere veeret
kritisk overfor SFC's lettere
mangelfulde korrekturlesning
og kan nu trgste med, at det
denne gang er overordentligt
meget bedre, og det har virkelig
hjulpet at Lars Ahn Pedersen fik
det job denne gang. Ogsa ros til
omslaget af Manfred Christian-
sen, der umiddelbart ser meget
forvirret ud, men efter leesning
er det tydeligt, at forsiden er fra
en af de lange noveller (und-
tagen en lille ting) og bagsiden
fra en af de andre.

Niels Gjerlgff
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THE BEST

SCIENCE FICTION
ano FANTASY

OF THE YEAR

VOLUME SIX

EDITED BY JOMATHAN STRAHAN

The Best Science Fiction
and Fantasy of the Year

Volume 6 (31)

Antologi

Jonathan Strahan (red.)

Night Shade Books, 2012, 594
sider.

Year's Best SF 17 (23)

Antologi

David G. Hartwell og Kathryn
Cramer (red.)

Harper Voyager, 2012, 489 sider.

Man kan sikkert f4 meget ud af,
at to antologier, der begge har til
formal at preesentere de bedste
noveller fra et givent ar, ikke har
én eneste historie til faelles. Det
er i hvert fald tilfeeldet med The
Best Science Fiction and Fantasy
of the Year Volume 6 og Year's
Best SF 17, og det er ikke en
enlig svale, for aret fgr var der
kun én novelle, der overlappede
mellem de to udgivelser.

En af forklaringerne er selv-
folgelig deres forskellige wud-
gangspunkter. Strahans antologi
indeholder bade science fiction
og fantasy samt alt det, der
befinder sig midt imellem, mens
redaktgrerne af YBSF17 i deres
forord understreger, at de kun
har medtaget noveller, som er
rendyrket og uforfalsket science
fiction.

Ud fra det vil det veere let at
konkludere, at BSFF6 befinder



sig i den blgdere og mere ekspe-
rimenterende ende af genren,
mens YBSF17 er for traditionali-
sterne, men sé sort/hvidt er bille-
det heller ikke. For eksempel er
det i BSFF6, at man finder de to
hardeste  SF-historier, Peter
Watts' “Malak” og finske Hannu
Rajaniemis “The Server and the
Dragon”, der er sa harde, at der
ikke engang optraeder menne-
sker i dem, kun maskiner. Begge
stammer i gvrigt fra antologien
Engineering Infinity, som Stra-
han selv var redaktgr pa.

YEAR’S

Omvendt er det i YBSF17, at
man finder eksperimenter sdsom
Yoon Ha Lees “A Vector Alpha-
beth of Interstellar Travel”, der
er lige sa krgllet, som titlen anty-
der, og Paul Parks “Ragnarok”,
der efterligner stilen fra de
islandske sagaer, men foregar i
et fremtidigt Island.

Ser man pé antallet af prisbe-
Ignnede noveller, bliver det til en
klar sejr til Strahans antologi.
Han har “The Man Who Bridged
the Mist” af Kij Johnson, der
fortjent vandt bade en Hugo og
en Nebula for bedste lang-
novelle, Geoff Rymans Nebula-
vindende novelette “What We
Found” og Ken Lius Hugo- og
Nebula-belgnnede novelle “The
Paper Menagerie”.

YBSF17 har ogsé en Ken Liu-
historie, men har i stedet valgt
“Altogether  Elsewhere, Vast

Herds of Reindeer”. Ellers er
Charlie Jane Anders’ “Six
Months, Three Days” den eneste
prisvinder i samlingen, da den
fik en Hugo for bedste novelette.

Sat overfor hinanden tipper
veaegten til fordel for BSFF6, der
har et hgjere bundniveau end
YBSF17, som har et par noveller,
der fgles en smule gammeldags
og er lidt for moraliserende til
min smag.

Det skader selvfglgelig heller
ikke, at Strahan har taget en
reekke af mine favorit-historier
fra 2011 med i BSFF6: “Steam
Girl” af Dylan Horrocks, “Tidal
Forces” af Caitlin R. Kiernan,
“The Invasion of Venus” af Step-
hen Baxter, “After the Apoca-
lypse” af Maureen F. McHugh
(en femi-udgave af The Road
med den ondeste slutning) og
ikke mindst K. J. Parkers vidun-
derlige “A Small Price to Pay for

Birdsong”.

YBSF17 er dog ikke langt
bagefter og byder pa Ken
MacLeods “The Best Science

Fiction of the Year Three”, der
selviglgelig indleder antologien,
Neil Gaimans “Weep Like Ale-
xander” og Carolyn Ives Gil-
mans “The Ice Owl”, som var
nomineret til bAde en Hugo og
en Nebula for bedste lang-
novelle, men maétte se sig slaet af
Kij Johnson.

S& selv om det kan virke lidt
underligt, at to &rets bedste-
antologier ikke kan blive enige
om bare en enkelt historie, bety-
der det pd den anden side, at
man som leeser trygt kan kgbe
begge samlinger uden at fgle,
man betaler dobbelt for noget.
Og begge er helt klart veerd at
investere i, hvis man er til genre-
baseret kort fiktion.

Lars Ahn Pedersen

Looper

Film, USA/Kina, 2012, 118 min.
Instr.: Rian Johnson

Medv.: Bruce Willis, Joseph
Gordon-Levitt, Emily Blunt,
Piper Perabo, m.fl.

Looper er den seneste kontro-
vers-film som har knaekket inter-
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HUMTED B¥ ¥OUR FUTURE

HAUNTED BY ¥YOUR PAST

nettet p4 midten. Nogle synes
den er vildt genial, andre siger at
den slet ikke fungerer. Den
handler om nogle mafia-mordere
i 2044 som har til opgave at
skyde folk fra fremtiden som
skal skaffes af vejen. Dvs. deres
arbejdsgivere sidder ude i frem-
tiden og far myrdet deres ofre
ved at sende dem tilbage i tiden
til 2044, hvorfra de ikke kan spo-
res. Disse mafia-mordere hedder
‘loopers’, abenbart fordi de skal
ende med at skyde sig selv -
mafiaen kan jo ikke have den
slags Ilgse ender rendende
omkring. Men, som tak for deres
tro service, bliver disse mordere
lovet 30 ars liv (fra den dag hvor
de har skudt deres fremtidige
selv, og derved har ‘closed the
loop’) inden de bliver sendt til-
bage i tiden og skudt. Hvis det
lyder peent stupidt og overkom-
pliceret og urealistisk (hvem
ville dog synes, eller stole pa, at
et sadant arrangement var helt
fint?), tjah, s er det nok fordi
det ogsa er det. Men filmen har
alligevel noget pa hjerte.

En looper ved navn Joe har
lukket sit loop og lever i 30 &r,
mest som mafia-hitman. Men de
sidste par ar bliver han forelsket
i en kinesisk kvinde, gift med
hende og lever lykkeligt i en lille
héndfuld ar. Da s& de 30 ar er
géet, og han skal sendes tilbage
til fortiden for at blive ryddet af
vejen, som det jo var aftalt, kom-
mer mafia-fyrene til at skyde
hans kone ved et uheld. Joe
beslutter derfor at eendre pa
aftalen og lave hele tidslinjen om



for at redde konen (og verden,
mere eller mindre, da konens
velfeerd ogsd afhzenger af den
store mafia-boss' skeebne). Det
forsgger han sa& pa i fortiden
(altsd hans fortid; vores fremtid,
nemlig 2044) sammen med den
unge udgave af ham selv. Et
sideplot om telekinetiske evner
overlapper med denne handling,
og sideplottet fungerer efter min
mening ganske godt. De teleki-
netiske evner introduceres som
en mindre detalje, og jeg sad og
ventede pa at det skulle begynde
at f4 relevans for det overord-
nede plot, og dét far det sandelig
ogsd i det for mig ganske til-
fredsstillende klimaks.
Tidsrejseplottet er hammer--
kompliceret - iseer fordi det
understgttes af et stgrre antal
dybt utroveerdige ad hoc-ele-
menter som skal holde det over-
ordnede plot kunstigt sammen.
Det er bestemt ikke lavet sa ele-
gant som det kunne have veeret.
Efter en hel del analyse er jeg
kommet frem til fglgende: De
fleste tidsrejsefilm preesenterer
os for en tidslogik hvor tingene
enten kan @ndres (det gjorte
kan ggres ugjort) eller ikke kan
endres (den frosne eller selv-
konsistente tidslinje). Men i Loo-
per far vi forvirrende nok begge
dele; konceptet med en tidslgkke
fungerer kun i en frossen tids-
linje, men lgkken brydes sa der
kan ske noget nyt og fremtiden
kan laves om. Hvordan lgkken
kan brydes, gives der ikke noget
rationelt svar p&; den brydes
pga. keerlighed, fordi Joe bliver
forelsket i en Kkinesisk kvinde. I
den gamle tidslgkke, hvor Joe
slog sit fremtidige jeg ihjel, flyt-
tede han aldrig til Kina sammen
med konen, men endte i Frank-
rig. Dette vises ikke eksplicit,
men det fremgar af den unge
Joes planer, som man hgrer om i
begyndelsen af filmen. At
tidslgkken brydes, repraesente-
rer séledes hvad jeg vil kalde et
kunstnerisk element, som har
det budskab at social tarv og til-
veerelsens hablgshed gennem
generation efter generation fak-
tisk kan brydes, selvom det ofte
virker som om det er umuligt. Pa
den méade giver filmen god

mening, og er en kombination af
en sci-fi film og en kunstfilm, pa
trods af de mange plothuller i de
dybere lag af forteellingen. Jeg
synes ikke filmen taler sammen-
ligning med 12 Monkeys, men
den er nu alligevel peent
underholdende og tankevaek-
kende nok til at give en dun-
drende hovedpine.
Karakter: 7 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

JUDGMEMNT IS COMING

Dredd

Film, USA/UK/Indien, 2012, 95
min.

Instr.: Pete Travis

Medv.: Karl Urban, Olivia Thirl-
by, Lena Heady, m.fl.

Det var lenge ventet: den nye
filmatisering af Judge Dredd-
tegneserien, som i 1995 fgrste
gang blev bragt til filmleerredet
med Sylvester Stallone i titelrol-
len. Den gamle film er generelt
rimelig darlig, men sine steder
dog peent underholdende. Den
er meget lys i stilen, pa en ‘80er-
agtig made (hvilket til dels er en
god ting; lidt mindre godt er
dens meget renvaskede look),
men historien er ikke seerlig god,
og det hablgse comic relief
sidekick er hammer-irriterende.
Den film fortjente ikke mere end
5 stjerner ud af 10. Hvad sker
der sa i den nye film? Well, ren-
vasket kan man ikke beskylde
den for at vaere. Den er meget
mgrk og stgvet, sddan som man
ogsa forestiller sig en post-apo-
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kalyptisk fremtid med radioak-
tivt nedfald, men den stil under-
minerer desveerre det tegnese-
rie-agtige look som man ogsa
kunnet have habet pa at f4 at se.
Der er ikke meget at sige om
historien; den bestar nermest af
én eneste lang action-scene, luk-
ket inde i en mega-skyskraber,
hvor der bor 75.000 mennesker.
Narko-dronningen Ma-Ma forsg-
ger at komme Judge Dredd og
Judge Anderson til livs, men det
er ikke lige s4 nemt som hun
maske tror. Filmens visuelle
hgjdepunkter (og 3D-effekter)
bestar i at vise en langsom tids-
gengivelse, som illustrerer
hvordan folk der indtager stoffet
Slo-Mo opfatter verden. Det er
ganske godt lavet. Men, er det
en god film? Ikke rigtigt. Det er
en af de mest rendyrkede volds-
film, jeg nogensinde har set. Jeg
manglede nogle kulgrte, satiri-
ske elementer; lidt humor og
noget mere beskrivelse af sam-
fundet og handlingsuniverset —
og i det hele taget en historie. En
af filmens styrker er sddan set at
den er opbygget fuldsteendig
ligesom et tilfeeldigt, enkeltsta-
ende 24-siders Judge Dredd teg-
neserieheefte, men netop det at
det er en lidt tilfeeldig historie er
en svaghed; den formér ikke at
introducere os ordentligt til uni-
verset. P4 den anden side plejer
jeg ogsa at veere irriteret over at
sadan en film lidt for ofte har en
tendens til at bruge over halvde-
len af spilletiden pd en oprin-
delseshistorie, som er dgdkede-
lig nar man senere genser filmen
(her teenker jeg f.eks. pa en film
som The Punisher fra 2004), og
den fejl begas trods alt ikke her.
Men den non-stop action som
man udseettes for i Dredd 3D er
der ikke meget substans i, og det
er faktisk heller ikke noget jeg
har voldsomt lyst til at se igen.
De fleste af de mange one-liners
er ikke seerlig gode. Jeg debatte-
rer med mig selv om jeg skal
give filmen 6 eller 7 stjerner ud
af 10, og det er sveert at afggre.
Det bedste ved filmen er realise-
ringen af Judge Dredd og Judge
Anderson; de er virkelig vellyk-
kede (bortset fra at deres unifor-
mer mangler lidt mere farve). En



anden god ting ved filmen er at
den (til forskel fra nylige rema-
kes som Conan the Barbarian og
Total Recall, f.eks.) ikke er et
remake af den fgrste film, men
en zgte nyfortolkning af tegne-
serien. Blot er det en nutidsfor-
tolkning af en serie som visuelt
og attitude-maessigt var funderet
i den britiske punk-beveegelse
fra slut-’70erne, og hele det frea-
kede punk-element er overhove-
det ikke tilstede i den nye film
(ligesom det heller ikke var det i
Stallone-filmen), hvilket des-
veaerre gor at det ikke fgles som
det rigtige Judge Dredd-tegnese-
rieunivers. Filmen tager Kkort
sagt sig selv alt for serigst og
glemmer at tegneserien er ment
som en fascist-satire. Men er
man til ultra-vold i sig selv, sa
bliver man naeppe skuffet.
Karakter: 6 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

| DET 31. ARHUNDREDE
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Galaxina

Film, USA 1980, 90 min.

Instr.: William Sachs

Medv.: Dorothy Stratten, Step-
hen Macht, J.D. Hinton, Avery
Schreiber, m.fl.

PA DVD fra Another World
Entertainment.

Med Galaxina satte forfatter og
instruktgr William Sachs sig for
at lave en spektakuleert darlig
sci-fi-komedie, og det lykkedes.
Filmen er et lav-budget plagiat
af Star Wars, med en hel del ele-

menter fra bl.a. Alien tilfgjet, og
som Kirsebeerret pa toppen fin-
der vi Playboy-centerfold Doro-
thy Stratten i uden tvivl den déar-
ligste af hendes fa filmroller. Er
filmen lavet hovedsageligt for at
tjene kassen pa hendes populari-
tet? Dét har neeppe virket. Histo-
rien, som skrider utroligt lang-
somt frem, omhandler et poli-
tirumskib i ar 3008, som far til
opgave at tage pa en 27 ar lang
rejse til planeten Altair One
(tydeligvis med underlyshastig-
hed, for de beklager sig til deres
overordnede over at de ikke har
faet installeret en overlysmotor),
hvor et rumveesen fra en anden
galakse (som tydeligvis kan rejse
med overlyshastighed) er ved at
stjeele The Blue Star (da da
daaaaaahh!! Ja, den har sin egen
lydeffekt), som man aldrig far at
vide hvad er - udover at den vist-
nok kan ggre sin besidder til
universets hersker, hvis man
skal tro planetens lokale motor-
cykelbande. Besynderligt nok er
rumveaesnet stadig i gang med at
stjeele den bla stjerne (da da
daaaaaahh!!) da politirumskibet
ankommer efter 27 ar ... Suk!
Anyway, Dorothy Stratten spiller
en robot med fglelser som er
politirumskibets pilot, og udover
at udvikle en romance med rum-
skibets sergent, har hun ikke
den store betydning for plottet.
At se filmen fgles lidt ligesom at
vaere manden i Edvard Munchs
“Skriget”, men, den reddes dog
pé malstregen af enkelte kome-
diescener og one-liners som rent
faktisk er morsomme. Der er
faktisk ganske fa sekvenser hvor
man glemmer at filmen er kede-
lig og bliver kortvarigt fanget af
den. Ikke desto mindre er filmen
og dens plot en farce i alle
ordets betydninger, og bestemt
ikke en film som jeg kan anbe-
fale kvalitetsbevidste cineaster
at spilde tid pa.
Karakter: 3 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen

Return of the Living
Dead llI

Film, USA, 1993, 96 min.
Instr.: Brian Yuzna
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Medv.: Melinda Clarke, Sarah
Douglas, J. Trevor Edmond,
Kent McCord, m.fl.

PiA DVD fra Another World
Entertainment.

weo MELINDA cLAnKEm:-"FHEvAﬁf]nE DIARIES”

Braaaaaaaiins!! En af de ting,
alle ved om zombier, er at de
elsker at spise hjerner. Men naev-
ner man dette for den store zom-
biefilmskaber George A. Romero
(Night of the Living Dead, Day
of the Dead, Dawn of the Dead,
etc.), sa bliver han irriteret. Der'
sgu’ ingen af hans zombier der
nogensinde har spist hjerner! Sa
hvor kommer ideen fra? Jo, den
kommer faktisk neesten udeluk-
kende fra den filmserie som star-
tede i 1985 med Return of the
Living Dead, skrevet og instrue-
ret af Dan O'Bannon, screen-
play-forfatteren bag film som
Alien (1979) og Total Recall
(1990)! I stedet for mere eller
mindre rendyrket horror, tilfgrte
O'Bannon zombie-genren et sci-
ence fiction-element; hos ham
var det militeeret der havde
opfundet en gas som kunne
vaekke de degde til live, sd de
kunne bruges som udgdelige sol-
dater! Disse eksperimenter gar
selvfglgelig galt, s& zombierne
rager rundt i byen og spiser en
masse uskyldige mennesker (og
hjerner). Der er ingen tvivl om at
de populeereste sci-fi/zombie-
film i dag, Resident Evil-serien
(baseret pa computerspillet af
samme navn), som i ar byder pa
den femte live action-film i
serien, samt den anden compu-



teranimerede film, er dybt inspi-
reret af Return of the Living
Dead-serien. 1 Resident Evil
handler det ogsd om at nogle
onde og militaristiske viden-
skabsfolk (the Umbrella Cor-
poration) vil lave biologiske
vaben ved hjeelp af en kunstig
virus som skal lave folk om til
lydige zombie-soldater. Return
of the Living Dead-filmene er
kategoriseret som komedier,
fordi de er ret overdrevne mht.
blodsprgjt og derfor ikke kan
tages helt alvorligt, men de er
faktisk ikke komiske; de bliver
played straight; som drama (om
end tydeligvis low budget). Og i
film nr. tre fungerer det faktisk
bedre end de fleste andre steder.
Teenagerne Curt og Julie sniger
sig i starten ind pa Curts fars
militeerbase, hvor de afskyelige
eksperimenter foregar. De ser en
dgd mand blive vaekket til live
ved hjeelp af ‘trioxin-gas’, og
skynder sig sd ud derfra. Men
senere samme aften kgrer de
galt p4 motorcyklen, og Julie bli-
ver draebt. I chok tager Curt
hende med tilbage til militaerba-
sen for at bruge den mystiske
gas til at genoplive hende! Det
lykkes — pa en made. Julie vag-
ner op igen, men hendes hjerte
slar ikke, og hun bliver hurtigt
meget, meget sulten... Historien
skildrer hvordan Julie langsomt
bliver mere og mere zombifice-
ret og fuldt ud meerker hvad der
sker med hende. Hun bliver
kold, og dgdsstivheden indfinder
sig, og kun ved at péfgre sig selv
smerte kan hun udholde den
frygtelige sult. Til sidst ma hun
lemlzeste sig selv pa det grusom-
ste for at holde fast i den sidste
rest af sin menneskelighed. Det
er faktisk effektivt uhyggeligt og
creepy; bestemt min idé om en
aegte horrorfilm. Melinda Clarke
som Julie giver en virkelig stra-
lende preestation. Og noget som
jeg synes er ekstra fascinerende
er at den stil, som denne film er
holdt i, er naesten identisk med
den horror-stil som invaderede
de amerikanske superhelteteg-
neserier i ngjagtig denne peri-
ode; ca. 1991-1995. Dér omkring
skulle alting handle om punk-fri-
surer, piercinger, Kklo-agtige

negle, sort (ofte laset) laedertgj,
og formidles i en outreret, grim
& gritty, naesten psykedelisk teg-
nestil. Det var ikke en stil jeg
brgd mig seerlig meget om, men
man ma indrgmme at den var et
symptom pa nogle strgmninger i
tiden, og Return of the Living
Dead III er et klart udtryk for det
samme faenomen.
Karakter: 7 stjerner ud af 10.
Tue Sgrensen

MariaLomise-Staffe \\

Bla engel
Hvid engel

Romaner af Maria Louise Staffe
Skriveforlaget 2011, 2012
292 og 293 sider; 199 kr./bind

Bl engel og Hvid engel er de to
forste bind i en fantasy-trilogi
rettet mod et yngre publikum
(forfatteren skriver selv 8-16 ar).
Inden deadline ndede jeg kun
hurtigt at skimme Hvid engel, s&
denne anmeldelse handler mest
om fgrste bind, BId engel.

I starten af bogen far sgsken-
deparret Emma péa 14 og Oscar
pa 9 at vide at de i virkeligheden
er engle og at de er udset til at
vaere spydspidserne i kampen
mod de onde, sorte engle. Eng-
lene her har intet med Gud at
ggre; de er blot en magisk race,
som bliver genfgdt af menne-
sker. Der er tre underarter; bla
og hvide engle, der er gode, og
sorte engle, som er onde. De bla
engle er unikke ved at kunne
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formere sig selv i stedet for kun
at blive genfgdt af mennesker og
er derfor de mest talrige. Det
forhindrer dog ikke de sorte
engle i at veere en alvorlig trus-
sel mod freden pa jorden, for
sorte engle trives ved at suge
energi ud af mennesker nar de
er triste og bange, sa deres plan
er at skabe ufred ved at opildne
til snigmord, terror, vold og krig.

Emma og Oscar bliver sendt i
treeningslejr for at leere at bruge
engles szerlige evner til at ggre
sig usynlige, teleportere og
udsende straler af energi, der
kan sla sorte engle ihjel. Treenin-
gen starter i Kgbenhavn, hvor
dele af det gamle Universitetsbi-
bliotek i virkeligheden er en eng-
leskole, og senere pa de bla eng-
les egen planet, Zariardis. Det
viser sig nemlig at hver engleart
har deres helt egen planet i sol-
systemet, stgrre end Jorden,
men skjult for menneskegjne af
magi og skydakke (lige preecis
hvordan det andet skulle fun-
gere, fremgar ikke). Den nuvee-
rende krise skyldes at de sorte
engles leder, Zorran, har fundet
en made at transportere stgrre
meengder af sorte engle til Jor-
den, hvor det ellers er ret
besveerligt at rejse mellem pla-
neterne.

Inden de forlader Jorden, bli-
ver de to bgrn venner med var-
katten Enigma, den diminutive
gargoyle Gekida og den magiske
hest Sirius, som er i stand til at
fore dem frem og tilbage mellem
Jorden og Zariardis. P4 Zariar-
dis bliver de optraenet pa kloste-
ret Azariardis, der blandt andet
indeholder en magisk have, der
fungerer som fristed for truede,
overnaturlige veesener sasom
enhjgrninge, nisser og alfer.
Under treeningen rejser de ogsa
rundt pa Zariardis og mgder
hekse, lgvegriffer, nisser og lyk-
kedrager, der seetter dem pé prg-
ver, som giver adgang til seerlige
evner, markeret med tatoverin-
ger pa deres arme.

Det meste af fgrste bog gar
med denne treening, men mod
slutningen sendes bgrnene sa til-
bage til Kgbenhavn for at tage
kampen op mod de sorte engle,
der er begyndt at satte verden i



kaos. Det er en meget hard
kamp, men netop da det ser ud
til at de gode vil sejre, finder
Zorran en made til at treenge
igennem til de hvide engles ver-
den, Zunumi, og Emma og Oscar
ma fglge efter. P4 Zunumi bliver
bgrnene udstyret med englevin-
ger; noget som de ikke har haft
fgr og som de bla engle pa Zari-
ardis heller ikke havde. Hvad
der mere sker, vil jeg ikke
afslgre — iseer fordi jeg ikke har
faet leest det grundigt nok - men
jeg afslgrer neeppe for meget ved
at sige at serien fortsaetter med
en rejse ind i de sorte engles ver-
den i et tredje (formentligt
afsluttende) bind.

Handlingen i Bl& engel er
sddan set spandende nok, for
selvom rigtig meget af tiden gar
med at de to hovedpersoner bli-
ver treenet, sker der ogsd drama-
tiske heendelser hvor de kommer
i fare eller nogle af deres venner
blandt mennesker og engle bli-
ver draebt af de sorte engle. De
steder, bgrnene besgger pa Zari-
ardis, er ogsa farverige og inter-
essante. Problemet er blot at
sproget er sa fladt og kedeligt, at
man aldrig som lseser bliver
revet med af historien.

Maria Louise Staffe har valgt
at skrive historien i fgrste person
nutid, fortalt af Emma mens tin-
gene sker. Det er et forteelle-
kneb, der kan medvirke til at
gogre historien mere vedkom-
mende, fordi man kommer mere
ind under huden pa hovedperso-
nen. Desveerre virker det ikke
her, for man far aldrig rigtig for-
nemmelsen af at komme ind
under huden pa Emma. Hun
beskriver alting som om hun var
lettere bedgvet, og selv nar hun
er bange eller ked af det, er det
noget man far fortalt i stedet for
beskrevet. Forfatteren er tilsyne-
ladende ikke bekendt med reg-
len show, don’t tell, s& bogen
kommer trods sin leengde pa
neesten tre hundrede sider mest
af alt til at virke som et referat.
Om dette har noget at ggre med
forfatterens andet erhverv som
underviser i retsretorik, er sveert
at sige.

Det fremgar af kolofonen i
Bla engel at bogen er udgivet

med forfatteren som medudgiver
og at forlaget fralegger sig
ansvaret for det redaktionelle.
Det virker som en darlig beslut-
ning fra forfatterens side, for
bogen er skeemmet af et utal af
grammatiske fejl, layout-mees-
sige smuttere og stavefejl af den
slags som stavekontrollen ikke
fanger, fx at bruge pression i
stedet for preecision og tilsva-
rende. Kolofonen i Hvid engel
har ikke et tilsvarende notat, s&
maske har forfatteren denne
gang valgt at tage forlaget med
pa rad - i hvert fald ser der ikke
ved en hurtig gennemgang ud til

at veere helt s& mange fejl.
Bggerne kan anbefales til
yngre laesere, der ikke bekymrer
sig s& meget om sprog, for der er
mange gode ideer i dem og en
klassisk forteelling om kampen
mellem det gode og det onde.
Bggernes leengde og det flade
sprog gor dem dog ikke veleg-
nede til hgjtleesning eller til lang-
somme leesere. Jeg vil ogséd
fremhaeve de flotte forsider (iseer
til Hvid engel) af Per O. Jgrgen-
sen, der er kendt for de danske
forsider til Harry Potter-bggerne.
Klaus Z. Mogensen

Ray Bradburys
Fahrenheit 451

Tegneserie af Tim Hamilton
Forlaget Fahrenheit 2012
160 sider,149,50 kr.

Forfatteren Ray Bradbury dgde
5. juni i ar (se nekrolog i forrige
nummer), og meget passende
kommer hans hovedveerk, roma-
nen Fahrenheit 451, nu pa dansk
som tegneserie — eller ‘graphic
novel’, som det abenbart nu
hedder pd dansk hvis formatet
ligger et sted mellem en jumbo-
bog og et traditionelt tegneserie-
alboum. Udgiveren er - ogsa
meget passende - forlaget
Fahrenheit, som de seneste ar
har udvidet sortimentet fra kun
at udgive originale danske teg-
neserier til ogsa at udgive
udvalgte overseettelser.
Tegneserien er tegnet og for-
talt af Tim Hamilton, et for mig
ukendt navn, men det fremgar af
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Rasy BERADBURYS

FAHRENHEIT 431

TIM HAMILTON

en biografi bag i bogen at han
blandt andet har tegnet til Mad
Magazine. Der er nu ikke meget
Mad over hans tegnestil, som er
afdeempet realistisk. Den dyna-
mik, der er, kommer fra brugen
af sorte flader og hyppige skift i
kameravinkel og beskaring. Far-
verne er store flader af afdeem-
pede farver, undtagen nar den
for historien sa centrale ild bli-
ver tegnet. For romanen - gra-
fisk eller ej - handler som
bekendt for de fleste om en
fremtid, hvor brandveesenet ikke
slukker brande, men i stedet
breender bgger (451 grader
fahrenheit er angiveligt den tem-
peratur, hvorved papir antsen-
des).

Hovedpersonen er brandman-
den Guy Montag, der efter
mgdet med en spgrgelysten og
eftertenksom ung pige begyn-
der at stille spgrgsmal ved sin
rolle som bogbraender og bliver
nysgerrig efter hvad der mon
kan gemme sig i de forbudte
bgger, der ligefrem kan fa nogle
mennesker til at veelge at ga i
déden sammen med bggerne.
Det bliver starten pa en deroute
for den tidligere gode samfunds-
borger, der ender historien som
vagabond pé flugt fra loven. Her
kunne man drage en parallel
mellem fascinationen af bgger-
nes fiktive universer og rusen og
afheengigheden af narko, som
ogsa kan fgre folk pd en krimi-
nel deroute, men det er ikke
Bradburys pointe - og sa lidt alli-



gevel. Bggerne bliver for Montag
en flugt fra en tom og overfla-
disk tilveerelse hvor hverdagens
eneste indhold er tomhjernet
underholdning i hjemmet med
en kone, som ikke forstar ham,
og et arbejde han fgler sig sta-
digt mere distanceret fra; en
type tilveerelse der har drevet
mange mennesker til druk og
det der er veerre.

Grundtanken om et korps der
breender bgger, virker ikke spe-
cielt realistisk, men skal ogsa
snarere ses som en metafor for
et samfund, der bedgver befolk-
ningen med ligegyldig under-
holdning - brgd og cirkus — og
helst ikke ser at man bliver
udsat for ideer, der kunne fa en
til at stille spgrgsmal ved tilvae-
relsen og magthavernes politiske
dispositioner, sdsom grunden til
at fgre krig (en trafik af bom-
bemaskiner med ukendt destina-
tion er en del af baggrundsstgjen
i Montags verden). P4 denne
made minder bogens tanker om
censur og meningstyranni en del
om George Orwells 1984, som
udkom blot fire ar fgr Fahrenheit
451, og den har ogsa en hel del
aktualitet i vores tid hvor befolk-
ningen bekymrer sig mere om
hvem der er med i et realityshow
end om hvorfor vi fgrer krig i
Afghanistan og Irak.

I et forord skriver Ray Brad-
bury om bogens tilblivelse og
gor selv opmaerksom pa at den
er en metafor, hvor detaljerne
ikke skal overfortolkes. Brad-
burys holdning er at mennesket
bgr finde fordybelse i de sma
ting: at ga en tur, at betragte
naturen, og at fordybe sig i en
bog. Af en science fiction-forfat-
ter at veere, er han i forbavsende
grad modstander af det moderne
og udstiller i Fahrenheit 451
moderne medier sdsom tv og —
ironisk i forbindelse med denne
udgivelse - tegneserier som
noget der ngdvendigvis mé veere
mere overfladisk, da det visuelle
ikke kan indeholde samme dyb-
der som det skrevne. Bradbury
slutter sit forord med at opfordre
leeseren til at overveje lige netop
den bog, som vedkommende
ville veelge at leere udenad for at
beskytte den mod censur og

brandmeend. Det er et udmeerket
sentiment, men jeg ville udvide
registeret til ogsd at omfatte
film, tegneserier og tv — selvom
det er mere moderne medier.

Alt i alt synes jeg der er tale
om en fin udgivelse, der pa flere
mader udkommer pa& et pas-
sende tidspunkt. Prisen er heller
ikke hgj for en grafisk flot
hardcover-udgivelse med farve-
tryk pa kraftigt papir.

Klaus Z. Mogensen

Skygger fra Oktoberland

Roman af Nikolaj Johansen
Replikant, 2012 , 214 sider

En pige forsvinder ind i en
dyster verden hvor solen aldrig
skinner. Hun dukker op ved en
by hvori de kristne der tror pa
guds ord lever, mens hedningene
lever uden for byens greenser.
Hedningene er misdannede sma
mennesker der lever et naermest
dyrisk liv. I byen er tingene dog
heller ikke sikre, selvom hun
hurtigt m@¢der en dreng der
gerne vil hjeelpe hende. Det
lader dog til at der ikke rigtigt er
nogen der ved hvordan hun skal
komme tilbage til sin egen ver-
den, og de der méaske ved det, er
sveere at komme i kontakt med. I
et forsgg pd at opsgge en der
kan vide noget om at rejse imel-
lem verdner, bliver hun naesten
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et offer for Forfgreren, som vil
suge livskraften ud af hende.
Hun bliver dog reddet af man-
den Mort, som dog tager sig
betalt ved i fgrste omgang at for-
teere hendes ene hand. Han gar
ogsa under navnet kannibalen.

Da hun ikke ved hvordan det
er korrekt at opfgre sig i denne
verden, kommer hun til at
skreemme to bgrn, hvilket ggr at
hun bliver mistenkt for at veere
en heks, og det er nu igen Mort
hun tyr til for redning, men igen
tager han sig betalt af hendes
kgd.

Det er en mgrk og dyster ver-
den pigen er kommet til, og der
er ikke noget der virker til at
hun har mulighed for at komme
tilbage til sin egen verden igen,
og efterhdnden som hun tager
mere og mere fysisk og psykisk
skade, er det ogsd sveert at se
hvordan hun skal komme tilbage
til sit gamle liv.

Heksefeberen vokser og for-
steerker sig selv hele tiden mens
den bliver mere og mere gde-
leegende for byen, og farligere
og farligere for pigen

I hendes egen verden keem-
per hendes familie med tabet.
Hendes far er kommet i kontakt
med en kvinde der kan se glimt
af den verden som pigen er hav-
net i. Selvom han ikke tror pa
det han hgrer, s opsgger han
kvinden igen og igen for at hgre
nyt. Hun tager sig dog ogsa
betalt for sine oplysninger, og
hun invaderer lige sa stille hans
sind.

Broderen forsgger via chat-
rooms at blive klogere pa mysti-
ske personforsvindinger, og han
kommer i kontakt med folk som
man ogsa kan misteenke for ikke
at ville ham noget godt. Moderen
héber stadig pa at politiet kan
finde ud af noget, men sagen er
dog hurtigt blevet skrinlagt, da
der ikke er nogen spor at ga
efter.

Hobens heksejagt beskrives
béde ud fra hvad pigen oplever,
men broderen oplevere den
ogsa, dog igennem et rollepil,
hvor stemningen bliver nadeslgs
over for de anklagede.

Det er en historie om en fami-
lietragedie som intet godt kan



komme af. De forskellige hand-
lingsforlgb kan virke rodede,
men det er lige s& meget fordi
der ikke lzegges op til at de skal
samles og forlgses. Det ggr det
ogsa sveert af finde ud af hvad
det er forfatteren gerne vil med
historien. Bogen er bygget op
som en sammensmeltning af en
del der bygger pa research af en
‘virkelig’ haendelse, samt speku-
lationer omkring hvad der
kunne vere heendt. Historien
om pigen i det mgrke land er
meget dyster, og fungerer rigtigt
godt som en dyster fortelling
om héblgshed, og om ting der
kgrer af sporet
Man fornemmer inspiratio-
nen fra andre forfattere, der har
skrevet om hekseforfglgelser
som Hawthorne og andre der
har skrevet historier om den
nadelgshed som omklamrede
heksejagten.
Thomas Winther

The Heroes

Af Joe Abercrombie
570 sider, forlaget Orbit 2011

I et slag der vil vare tre dage, bli-
ver 'Nordens' skeebne afgjort i
dalen Osrung. De kaempende
parter er de frie og vilde krigere
fra 'Norden', og deres modpart i
alle ting, de organiserede, sofi-
stikerede og dekadente styrker
fra imperiet Unionen. Det er

ikke fordi Osrung har nogen
strategisk betydning. Her er
hverken frodige marker eller
veaerdifulde mineraler. Slaget skal
mest sta (og helst overstas i en
fart), p4 grund af et andet og
langt vigtigere slag pa en anden
front, og pa grund af en ide. At
Norden skal forblive fri.

Vi fglger flere hovedpersoner
pé begge sider. Der er den heer-
dede veteran Curnden Craw, en
overlever fra mange andre slag,
som mest slas fordi krigen er
gaet ham i blodet. Der er ungers-
venden Beck, der forlader géar-
den med sit fars sveerd og hove-
det fyldt med heltedrgmme. Og
sd er der den faldne prins Cal-
dar, sgn af den gamle dgde
konge. Han er den kloge og
intrigante lillebror, mens hans
storebror er mere tykhovedet og
i gvrigt en brav kriger. Begge
brgdre risikerer at deres liv far
en brat slutning af den nye
konge, Black Dow, som har
keempet sig vej til tronen over
dynger af lig, og som absolut
ikke bryder sig om potentielle
udfordrere. P4 Unionens side
folger vi blandt andet Bremer
dan Gorst, kongens tidligere
livvagt, som nu er faldet i unade
og keemper for at fa sin gamle
position og selvrespekt tilbage.
Der er ingen mangel pd mistro
og intriger internt i nogen af
heerene. Nar personerne fglges
hver iseer, fgles de realistiske og
naturlige i den made de taler og
agerer, og du begynder hurtigt at
fole med dem og deres trengs-
ler. Abercrombie roder sig dog
ud i stereotyper nar han betrag-
ter kulturerne som helhed. De to
kulturer er neeppe mere end Kkli-
cheer. Norden er grov, mor-
derisk, fri og staerk. Unionen er
civiliseret, men ogsa dekadent
og intrigant.

Der findes mange militeere
science ficton romaner, men
emnet er ikke sa udbredt i fan-
tasy. I The Heroes er krig en
beskidt affeere. Slagene er
beskrevet detaljeret og realisti-
ske, og det er relativt nemt at
folge med. Ofte fglger vi en per-
son indtil han mgder sin ded
ganske brutalt, hvorefter vi fgl-
ger hans banemand videre i
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kampens kaos indtil han ogsa
mgder dgden pa& slagmarken.
Det er sigende at The Heroes,
som har givet bogen sin titel,
ikke er nogen af personerne,
men en kreds af stdende kaem-
pesten som begge parter tilleg-
ger strategisk betydning og bit-
tert keemper om.

The Heroes er sat i samme
univers som First Law trilogien,
som jeg ikke har leest. Det er vist
bade en styrke og en svaghed,
for nogle anmeldere har ment at
elementer og personer fra trilo-
gien er inddraget i The Heroes
pa en lidt forkrampet made. Kli-
makset tager en uventet drej-
ning, og virkede for mig lidt
paklistret. Heldigvis kan bogen
sagtens leses alene. The Heroes
bryder, ligesom A Game of Thro-
nes, genrens konventioner og
bidrager med en helt ny rea-
lisme. Fantasy elementet er nedt-
onet i romanen. Det har den
svaghed at romanen i lige s hgj
grad handler om romere og gal-
lere, og Caesars krig i Gallien.
Alt i alt har jeg lidt blandende
fglelser omkring romanen, men
The Heroes har en klar styrke i
de realistiske beskrivelser af Kkri-
gens brutalitet, og det er ikke
mindst pa grund af disse at jeg
anbefaler romanen.

Bjarne Sinkjcer

Han, hun og
algobatoren

Tegneserie af Ole Comoll Chri-
stensen

Fahrenheit 2012
Hardcover-album

72 sider, kr. 149,50

To rumveesener ngdlander en
sommeraften pa Jorden og har
brug for en algobator for at
kunne genstarte deres rumskib.
Den haber de at kunne finde i
den neerliggende villaby
Tuchola; en typisk amerikansk
forstad i Spielberg-stil. De to
strandede er heldige, dels fordi
de taler de indfgdtes sprog, og
dels fordi de ankommer en aften
hvor der er (mindst) en stort
kostumefest i byen, s deres
noget aparte udseende skaber



ingen problemer. En, de har
snakket med, foreslar at en fyr
ved navn Andy méske kan
hjeelpe dem - han kan skaffe lidt
af hvert. Men Andy dukker ikke
op til festen fordi hans keereste
(af god grund) er blevet sur pa
ham. I stedet heenger de ud for-
skellige steder og snakker med
de indfgdte om livet, kerlighe-
den og andre sveere spgrgsmal
mens de tyller dasegl - en drik,
der er ny for dem, men som de
hurtigt leerer at seette pris pa.
Det er i store treek hvad album-
met Han, hun og algobatoren -
med den meget passende under-
titel En historie om ddsegl, keer-
lighed og rumvcesener - handler
om, indtil en afslutning med
nogle krgller jeg ikke vil afslgre
her.

HAN, HUN OG
ALGOBATOREN

EN HISTORIE OM KARLIGHED,
DASEQL OG RUMV/ESENER

Ole Comoll Christensen

FAHRENHEIT

Ole Comoll Christensen er
trods en relativt begraenset
produktion en gammel rotte i
tegneseriefaget med en karriere
pa mere end 20 ar. Han er mest
kendt for den prisbelgnnede
serie Dimensionsdetektiven,
skrevet af Niels Sgndergaard,
men har ogsa lavet tre samlinger
af korte historier. Comoll
mestrer mange forskellige stilar-
ter, og dette album er tegnet i
sort/hvid i en relativt enkel streg
med meget brug af sorte flader -
en stil der ikke er ulig den som
hans ven og tegneseriekollega
Peter Snejbjerg bruger, blot en
kende mere ra. Eftersom Comoll
har veeret assistent pa flere af

Snejbjergs amerikanske serier,
er det maske ikke sa underligt.

Han, hun og algobatoren er
ikke ligefrem et handlingsmeet-
tet tegneseriealbum. Det fokuse-
rer i stedet pd stemning og en
afdeempet humor i sin afbilding
af dels den gvre middelklasse-
ungdom i USA og dels de to
bananlignende rumveaesener, der
pa én gang har det som fisk i
vandet og fisk pd land. Comoll
viser sin modenhed som tegner i
en udpraeget mangel pa effektj-
ageri; til gengeeld er hvert eneste
billede perfekt komponeret med
stor variation i kameravinkel og
god balance mellem figurer og
baggrund. Der er mange fine
detaljer omkring de udkleedte
festgeester, blandt andet en pige
der er klaedt ud som Nofret, eller
i hvert fald noget der ligner til
forveksling, og en skaegget Luke
Skywalker, der beller gl med
Darth Vader.

Der er nok for meget 'art
movie' over albummet til at det
bliver nogen stor kommerciel
succes, men Ole Comoll Chri-
stensen kan sa i det mindste
gleede sig over at have skabt en
kunstnerisk succes. Det er
meningen at albummet ogsa skal
udkomme pa engelsk, og
arbejdstitlen har faktisk veeret
Earthling Andy.

Klaus Z. Mogensen
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KALENDER

Arrangementer arrangeret af
eller med interesse for Fantastik.

Tilbagevendende
arrangementer

Fantastik caféaften

TID: d. 2. og 20. hver méaned
Kkl. 19.00

STED: Café Asta, Valby Lang-
gade 62, Kgbenhavn (medmin-
dre andet er aftalt via café-
forummet pa www.fantastik.dk).
Kaffe, gl, mad og hyggesnak i
afslappede omgivelser.

Gratisbiograf: Laterna Magika

TID: Sidste mandag i hver
maéaned Kl. 19.30
STED: Blagardens Bibliotek,

Blagards Plads 5, Kgbenhavn N
Gratis filmforevisning arrange-
ret af foreningen Fantastik og
Blagardens Bibliotek.

Festivaller

EightSquaredCon - Eastercon
2013

TID: 29/3-1/4 2013

STED: Cedar Court Hotel, Brad-
ford, UK

Den store arlige britiske fanta-
stik-festival.

Hresgeester: Walter Jon Willi-
ams, Freda Warrington, Anne
Sudworth og Edward James.
www.eightsquaredcon.org

Eurocon 2013

TID: 11-14/4 2013

STED: Kiev Expo Plaza, Kiey,
Ukraine

Arets faelleseuropeeiske fanta-
stik-festival.

Hresgeester: Endnu ikke annon-
ceret.

Www.eurocon.org.ua

World Horror Convention 2013
TID: 13-16/6 2013

STED: New Orleans, USA

Arets store horror-festival
Hresgeester: Ramsey Campbell,
John Joseph Adams, Caitlin R.
Kiernan og Jonathan Maberry.
www.horror.org



Paradiset

Novelle af Hans

Jgrgen Hansen

Hans Jgrgen Hansen, f. 1970.
Bor i Arhus. Dette er hans anden
novelle i HimmelskRibet.

Han har tidligere skrevet en del
lokalhistoriske bgger og udgivet
noveller mm. online.

Det er mere end tre ar siden han
sidst var forbi her.

Han havde feber og sa syner.
Talte i vildelse. Eller maske var
det hele bare blevet for meget
for ham? De dgde. Lugten. Ang-
sten. Som om den sindssyge, der
havde ramt verden ogsa havde
ramt ham?

Han var ogsa pa cykel den-
gang. Det var i de sidste dage,
inden det hele gik helt i stykker.
Han havde besluttet sig for at
cykle til Vejle til sine foreeldre.

Han tager en slurk vand fra
flasken pa styret.

Krydset er ét rod. Det var det
ogsa fgr. Lenge fgr. Et sted man
passerede pa vej et andet sted
hen. Henkastet affald. Tilfeeldigt
gods, tabt eller smidt. Ingen ver-
dens sted p& kanten, hvor to for-
steeder gar over ... gik over i det
lettere bebyggede opland. Et
ikke-sted med busstoppestedet
som eneste attraktion.

Han tager en slurk vand
mere.

Qjnene sldr smut henover
vraggodset.

Ligene. Eller de indtgrrede
rester som adselsederne og vej-
ret har levnet.

De tilfeeldige tegn pa panik
Affald. (@delagte cykler. Kuffer-
ter og tasker.

Han dveeler ved enkelte detal-
jerne, men glider mest af. Der er
ting, detaljer han mener han kan
huske, men der er sket meget
siden da. Og det er ogsa lidt lige-
meget.

Ukrudtet vokser vildt i mel-
lemrummene mellem fliserne og
gennem spraekkerne i asfalten.
Alting ser meget mere slidt ud
nu. Uplejet.

Shell-tanken kort efter kryd-
set i sydgadende retning er
braendt ned. Maske efter han tog
afsted? Der var plyndringer. Folk
forsggte at
komme ud af byerne, da det gik
op for dem, hvor det bar henad.
Det er ogsa ligemeget.

To biler er flettet ind i hinan-
den. Midt i krydset.

Fgreren af den ene bil griner
dgdningeagtigt til ham. Qjnene,
sorte kraniehuler. Fgreren i den
anden bil ligger pa vejbanen ved
siden af bilen ... eller ... det
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meste af ham ligger ved siden af.
Noget af ham ligger lidt derfra
efter tgjet at dgmme. Og maske
resterne af et speedbarn.

Himlen er bla. Det er det

smukkeste sommervejr. Men
verden er grim. Og ikke til at
reparere.

Han skruer atter proppen pa
flasken. Feaestner den til holderen
pé styret. Den er halvtom.

Der er ikke ret meget at hente
her. Han kigger sig omkring.

Det er mest firmadomiciler.
Specialbutikker. VVS. Armatu-
rer. Kgleanleeg. Noget i den stil.
Lagre med dimser til ting, der
hverken laves eller virker mere.

Smating hist og her. Men ikke
noget der er risikoen veerd.

Man skal vide, hvad man
leder efter. De gode ting er der
endnu. Man skal bare vide hvor.

Han har veeret heldig pa
vejen. To stutterier og dyrleegen i
Tranbjerg, en smule bedgvelse,
nogle smertestillende tabletter
og antibiotika.

Ikke noget af det fra indkgbs-
sedlen. Ikke beregnet til menne-
sker. Ikke oprindeligt i hvert
fald. For lengst over sidste
anvendelsesdato. Men alligevel.
Gode sager.

Alt, der er for stort til at han
selv kan tage med, eller som ser
interessant ud skal merkes pa
kortet. Hvis det er veerdifuldt
nok, kan de altid vende tilbage.

Han meerker tanken med et
stort sort kryds. Uden interesse.
(Odelagt. Afdgd.

Neeste maél er planteskolen.

Frg. Han skal finde og tage alt
med af frg. Gulergdder. Blomkal.
Alt der med en vis sandsynlig-
hed kan forvandles til noget, der
gror og kan spises. Bagefter skal
han videre til Botanisk Have i
midtbyen. Samme opgave. Hvis
lugten da ikke fortsat er for
slem.

Og sa har han et sit eget lille
aerinde.

De hilser p4 ham, da han kom-
mer cyklende op ad bakken mod
Botanisk Have.

Han star af cyklen. Hilser.
Han er ikke overrasket. Men alli-



gevel lidt forbeholden og forsig-
tig. Det er meget lang tid siden
nogen fra gruppen har varet
den her vej. Stanken er stadig
slem. Men til at beere.

De er mand og kone.

De bor i Den gamle by.
Husene er praktisk indrettet
med kakkelovne, ildsteder ... til
et liv uden moderne komfort. De
dyrker jorden i den gamle bota-
niske have og i veeksthusene.
Stanken er ikke sa slem. Ikke
leengere.

Vi forsgger at blive selvforsy-
nende, siger hun og slar ud med
hédnden mod et bed med gule-
rgdder. Slippe for dasemad, du
ved. De er neesten alle over sid-
ste salgsdato efterhanden.

Det lyder fornuftigt, svarer
han. Han star dumt for solen.
Den er skarp. Han misser ufrivil-
ligt med gjnene.

De star tavse et stykke tid alle
tre. Kigger pa hinanden med vel-
menende smil.

Vi vil gerne have bgrn, siger
hun sa. Men han er steril.

Bade han og manden Kkigger
forlegne ned til siden.

Vi ved det er ham, fortsaetter
hun. Jeg havde Amalie og Karl
for. Hun fuldfgrer ikke saetnin-
gen.

Vi vil meget gerne have bgrn,
fortseetter hun sd efter en kort
pause.

Da hun tager hans hand giver
det et szt i ham ved den uvante
bergring. Ingen har rgrt ved ham
pa den made siden ... fgr. Det
kraever overvindelse ikke at
treekke handen til sig.

Kom siger hun.

Det er i orden, siger manden.

Og hans lyst er stor.

Senere, da de star op, er der sat
mad frem til dem. Grillet hare og
kogte grontsager. Helt klart ikke
fra dase.

Han kan ikke se manden
nogen steder. Heller ikke hgre
ham.

De spiser i tavshed.

Han lader blikket vandre alle
andre steder hen end hende. De
sirlige reekker med grgntsager
péa skraningerne ned mod sgen

og beekken i haven.

Maske har de en chance her
... formodentligt ikke.

Det er en puddelhave. Byjord.
Mest til pynt.

De gamle pyntetreeer og
buske er allerede nsermest kvalt
af det sejere ukrudt, der kan
vokse hvor som helst. Bedene er
dog holdt fint fri. De ggr tingene
rigtigt, ser det ud til. Gnavere
burde dog veere et stort problem.
Gad vide, hvordan de holder
dem veek?

Maske alligevel?

Hvis det ikke gar, kan de altid
flytte. Man kan bo, hvor man vil.
Og hvis man vil ngjes med kon-
serves, der er over sidste hold-
barhedsdato og hvad man ellers
kan finde, sd ... men det er der
ikke megen fremtid i. Ikke hvis
man vil have bgrn.

Sé skal man leere det hele for-
fra.

Maske skal han tilbyde dem
at tage med hjem? Mor Hanne
vil ikke bryde sig om det. Og hel-
ler ikke de andre.

Kvinden méske?

Der er sd meget de ikke ikke
bryder sig om.

Da hans tallerken er tom,
tager hun ham i hdnden og fgrer
ham ind igen.

Senere spiser de igen. Og parrer
sig igen.

Og spiser og parrer.

Det er for leengst hgrt op med
at veere rart. Hun er meget
metodisk og vedholdende.

Han bryder sig ikke om hen-
des keertegn. De ophidser ham,
giver ham rejsning. Men det er
som om, det er en anden hun
keertegner. Og hans egen krop
foles underlig fremmed ved de
uvante keertegn.

Pa intet tidspunkt ser han
manden.

Om natten vagner han med et
seet.

Han er alene i sengen. Kvin-
den er der ikke leengere. Han
famler i halvmgrket efter sit tgj.
Far det pa. Et eller andet sted
hgrer han stemmer. Sagte hul-
ken. Det er kvinden. Mandens
stemme lyder deempet beroli-
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gende.

Han lister forsigtigt gennem
halvmgrket, henover det knir-
kende gulv. Finder sin taske.
Jakken. Cykelhjelmen. Det vil
veere andssvagt at styrte i mgr-
ket og fa kraniebrud, tenker
han.

Udenfor er det lys sommer-
nat. Manen er halv. Sgen i den
anden ende af haven reflekterer
manens blege skeer. Der er mzer-
kelige skygger overalt.

Han finder uden problemer
sin cykel og anhsengeren, hvor
han satte den.

Sé stille som muligt begynder
han at cykle ned mod byen.

Vaek.

Han forsgger kun at treekke vej-
ret gennem munden.

Lugten bliver veerre, jo len-
gere han kommer hen ad Ngrre
Alle. Jo teettere han kommer péa
det gamle Kommunehospital og
Nordre Kirkegard.

I de sidste uger blev omradet
erkleeret for karanteeneomrade.
Et keempestort open-air lighus.
Det var inden folk bare blev lig-
gende og dede, hvor de blev
syge.

Sommernatten er lys nok til
at han er tryg ved at cykle uden
lygter.

Og gaderne er stort set peent
ryddede og passable. Biler hol-
der parkeret kofanger mod
kofanger ved kantstenene. Med
de lovpligtige 10 meter til
hjgrnerne. Dzekkene er punkte-
ret. Lakken falmet. Alt er deaek-
ket af et tyndt lag af forfald og
misvedligehold. Men de fleste
holder ordentligt.

Pa dgrene ind i ejendommen
er der neesten uden undtagelse
malet tegn. Fra evakureringer.
Fra sygetransporterne. Spray-
malede kryds. Datoer. Tal. Kors.

Et sted er ledningen til et tra-
fiklys kneekket. Kassen ligger
smadret pa vejen. Han Kkgrer
gvet udenom det knuste glas.

Ellers er der kun det seedvan-
lige papir og affald at navigere
udenom.

I begyndelsen af Ngrregade
er et hus er breendt halvvejs ned.



I gadeplan 14 en kebabbar. Nu er
det en brandtomt. Vinduer, der
stirrer mod himlen med melan-
kolske gjne. Et eller andet. En
stump af en tekst kommer til
ham, en linie fra en sang eller et
digt? Meningslgst.

Hans hoved er lige sa fyldt af
vraggods som byens gader. Han
kom her ofte engang. Fgr.

De tilstgdende huse kun er
lettere skadet. Brandsikringen
ma have virket efter hensigten.
Ikke at man kan bruge det fakta
til noget.

Det er en kort tur fra parret
og til Paradisgade. Kun 5 minut-
ter.

Et helt liv.

Butikken ligner sig selv udefra.
Den ser ud, akkurat som han
husker den. Den gra facade. Et
smalummert og bredt udvalg af
sexlegetg] og glittede, nu fal-
mede pornohefter bag et hvidt
gitter.

Der er ingen grund til at veere
flov. Ingen grund til at veere
diskret. Han laegger cyklen fra
sig pa kgrebanen foran butik-
ken.

Dgren er halvdben. Han Kkig-
ger forsigtigt ind i halvmgrket.

Stanken er overveeldende. Og
der er sort af fluer. Han treeder
uvilkérligt et skridt tilbage.

Han finder sin magnetlygte
frem. Giver den et par hurtige
ryk. En dyb indanding og sa ind
igen.

Alt er smadret.

Der er malet et stort hvidt
kors pa veeggen bag den
smadrede disk.

Reolerne er veltet. Hylder
raget ned. Varerne er spredt
udover gulvet. Film. Blade.
Sexlegetgj. Udover det hele. Det
knaser og piver under hans fgd-
der, mens han forsigtigt gar
omkring i butikslokalet.

Stanken kommer fra bag-
enden af lokalet, hvor et for-
heeng skjuler dgrabningen ind til
biografkabinerne. Den er vold-
som. Neesten fysisk. Fluerne
dekker forhsenget som et
levende teeppe. Deres summen
er overveeldende.

Han holder afstand.

Kvalmen er ved at fa sit tag i
ham. Det er pa tide af komme
ud.

Han retter blikket mod gul-
vet. Mod de blade han kom efter.

Han stirrer ufokuseret ned i
virvarret.

En hand. Et smil. En flot, dgd
pige, der smiler lokkende til
ham. I sexet undertgj.

Han reekker ud efter hende.
Men fér fat i et andet blad. Han
holder fast i det, for dog ikke at
ga tomheendet derfra. Fra forsi-
den smiler en jeevnaldrende kgn
brunette til ham.

Hun er nggen.

Med velrundede sma bryster.
Ligesom han kunne lide dem. En
velformet ... han Kkaster op. Gar

nesten i knee, sd voldsomt
kaster han op.

ud!
Udenfor.

Han tgmmer vandflasken.

Forsgger at skylle smagen af
opkast veek.

Den bitre smag af galde bli-
ver haengende i munden.

Uden at se sig tilbage over
skulderen rejser han cyklen op.
Seetter sig overskraevs og
begynder at trampe i pedalerne.

Hjemad.

Paradiset er ikke, hvad det
har veeret.

Leenge ikke.
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Fantasy Bogmesse
— conrep

Af Thomas Winther

Fotos af
Henrik Conradsen

Man skal ikke kigge lenge pa
boglisten her i Himmelskibet for
at se hvor mange fantasytitler
der udgives rettet mod bgrn og
unge. Det er et marked der vok-
ser og vokser, og der er flere for-
lag der naesten specifikt er rettet
mod dette segment. Ideen med
at lave en bogmesse der er rettet
imod dette segment, burde der-
for ligge lige for, men det var
dog fgrst i &r at der var nogen
der tog den op. Naestveds littera-
ter har sikkert kigget til krimi-
messen i det gamle Horsens
statsfeengsel da de skulle veelge
lokalitet til arrangementet, og
Herlufsholm Kostskole, som bl.a.
rummer gamle klosterbygninger,
mé siges at give en rigtig god
ramme for en fantasysetting.
Der var en vis Hogwarts-stem-
ning over stedet, og med rolle-
spillere der stillede op som rid-
dere, orker og elvere, var ram-
merne godt pa plads.

Foreningen Fantastik har nok
ikke sd mange bgrn og unge pa
medlemslisten, men det betyder
ikke at der ikke er flere af os der
godt kan finde pa at sl& et smut
forbi ungdoms-fantasy-hylderne
pa biblioteket fra tid til anden, sa
vi gnskede bestemt ogsa at del-
tage og stgtte op om dette arran-
gement. Vi delte en stand med
HUF og Rollespilsforlaget, og
imens  naboboden  Tellerup
solgte bgger til de unge, s for-
sggte vi at ggre foraeldrene op-
meaerksomme pa vores eksistens.

Arrangementet var bygget op
som en bogmesse, hvor de fleste
af de interviews og opleesninger
der fandt sted, skete fra scener
der var placeret i de to lokaler
hvor standene ogsé befandt sig.



Dette var med til at give et godt
liv omkring standene, da
gaesterne ikke hele tiden var i
afsides lokaler for at hgre pa
opleeg. Der var dog nogle af
opleesningerne der fandt sted i
de gamle munkeceller, og speci-
elt da Kenneth Bggh Andersen
trak folk dertil for at leese gyser-
noveller lagde man merke til
hvor meget liv det egentligt gav
at de andre arrangementer var i
de store sale.

Ud over Kenneth Bggh
Andersen var der en reekke for-
fattere pa scenerne. Der var de
helt etablerede sdsom Josefine
Ottesen, de der er godt pa vej til
virkeligt at blive etableret sdsom
Michael Kamp og Nicole Boyle
Rgdtnes, og s& var der debutan-
ter som Kasper Hoff (Solbarnet).
Forfatterne var primeert fra de
forlag som var repraesenteret
(Tellerup, Facet og Rosinante)
hvilke ogsa gjorde at folk, efter
at veere blevet preesenteret for
en forfatter eller en bog, kunne
gad direkte hen og anskaffe sig
bogen. Interviewet omkring Sol-
barnet var rigtigt godt, og kort
efter kunne Facet melde udsolgt
af bogen.

Som neevnt s& var det rigtigt
flotte rammer der var omkring
arrangementet, og det méa siges
at der var en rigtig god stem-
ning, bade iblandt arranggrer og
deltagere. Jeg hgrte at der var
1300 geester til arrangementet,
hvilket ma siges at veere rigtigt
flot. Det virkede ogsa til at de
havde faet rigtigt godt fat i lokal-
omradet, og at dette virkelig
havde bakket op om arrange-
mentet.

Jeg haber bestemt at der ogsa
bliver et lignende arrangement
neeste ar, og jeg vil anbefale alle
fantasy-interesserede til at tage
til det. Jeg haber dog at der
naeste ar bliver lidt mere plads til
voksenfantasy, hvilket der ikke
var meget af i ar. Anne Marie
Vedsg Olesen og Sven Qrnstrup
var primeert de der repraesente-
rede voksen-fantasy, og jeg
héber de neaeste ar bakkes op af
et par stykker mere, da det ogsa
vil veere med til at treekke endnu
flere folk til arrangementet.

HERLUFSHOLM
FANTASY BOGMESSE

15. OG 16. SEPTEMBER 2012
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Kenneth Bggh Andersen fortzeller historier i

munkeceller

e gamle



Er Der Noget Ved
Star Trek Tegne-
serier...?

Af Tue Sgrensen

Dette nummers SF-tegneserie-
klumme skal handle om Star
Trek-tegneserier. Selv hvis du
kender tv-serierne, har du
muligvis aldrig set en Star Trek-
tegneserie, men der findes fak-
tisk en hel del af dem. I USA er
stort set alle de mest populaere
science fiction-film og tv-serier
ogsd blevet lavet i tegneserie-
form. Du har sikkert set nogle
Star Wars-tegneserier (de kom
ogsd pa dansk), og der findes
tegneserie-versioner af Aliens,
Battlestar Galactica, Planet of
the Apes, RoboCop, Men in
Black og mange andre — og altsa
ogsa Star Trek. Jeg vil starte
med at sige at dette ikke er en
ekspert-artikel om Star Trek teg-
neserier; jeg har kun leest nogle
fa, men jeg har kigget grundigt
pa dem hver gang jeg er faldet
over dem (hvilket har veeret
pent ofte, da jeg har samlet pa
amerikanske  tegneserier i
mange ar) og dannet mig en
mening om det, jeg har set.
Tegneserieudgaven af rum-
skibet Enterprises eventyr star-
tede allerede i 1967, udgivet af
forlaget Gold Key, som ogsa
udgav en lang rsekke andre
serier, bade baseret pa film og tv
(f.eks. westerns, Flash Gordon,
Buck Rogers, Lost in Space og
The Twilight Zone), og de szd-
vanlige humor-serier for bgrn
(The Flintstones, Bugs Bunny,
Woody Woodpecker plus diverse
Disney-serier). Her var selvsagt
tale om den gamle Enterprise-
besatning fra Star Trek: The
Original Series (1966-1969), og
de virker ikke seerlig gode, men
hvem ved, maske fortjener de en
chance til. Det gjaldt for dem,
som for stort set alle tegneserier
baseret pa film og tv-serier, at
tegningerne oftest er meget
stive, fordi tegneren (som sjeel-
dent er en af de stgrre navne i

branchen) er kontraktligt for-
pligtet til at fa figurerne til at
ligne skuespillerne. Med mindre
tegneren er virkelig god, funge-
rer dét sjeeldent seerlig godt.

Wx ;

RGN~

Gold Key-serien kgrte i 61
numre fgr den lukkede. Da Star
Trek-tegneserier nezeste gang
blev aktuelt at udgive, op til den
fgrste filmudgave, Star Trek:
The Motion Picture i 1979, var
det Marvel der 1gb med licensen,
og de udgav en serie pa 18
numre frem til 1981. Marvels
numre var selviglgelig mere
moderne i bade tegne- og skrive-
stilen end Gold Keys, men de var
desveerre ikke serlig gode. Der
var nogle enkelte at de typer
historier som pga. budgetbe-
greensninger ikke s& nemt kunne
laves i tv-serien, nemlig noget
med mere fremmedartede rum-
vaesner (i stedet for de evinde-
lige humanoider), men bade teg-
ninger og historier var meget
skuffende.

I 1984 bliver det sa DC der
overtager rettighederne til Star
Trek i tegneserieform. Her kgrer
serien i ikke mindre end 80
manedlige numre (plus special-
numre til tegneserieversioner af
filmene), og man starter ogsa en
sidelgbende Star Trek: The Next
Generation-tegneserie. Generelt
er de ligesa skuffende som Mar-
vels serie, men Peter David, som
ogsa har skrevet nogle Star Trek
romaner, skriver en del af DC-
numrene, og hans numre er en
smule mere leeseveerdige end de
gvrige. Star Trek: The Next
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Generation tegneserien blev

skrevet af Michael Jan Fried-
mann,

og det var desveerre

I 1993 begynder forlaget
Malibu at udgive en Star Trek:
Deep Space 9 tegneserie. Denne
serie er lidt bedre tegnet (bl.a. af
Leonard Kirk, som senere har
fdet et pen Kkarriere indenfor
superhelte-serier) og pletvist
ogsd bedre skrevet end de for-
rige serier. I 1997 overtager Mar-
vel sd igen rettighederne og sen-
der hele fire fortlgbende Star
Trek serier pd markedet: Deep
Space 9, Voyager, Early Voyages
(om kaptajn Pikes beseetning,
for Kirk) og Starfleet Academy.
De to sidstneevnte titler har den
fordel at figurerne ikke er base-
ret pa bestemte skuespillere.
Marvels serier fra denne periode
er mere lyse og kulgrte i stilen,
hvilket far serierne til at se mere
attraktive ud - i hvert fald hvis
man som mig synes at der er alt
for meget dysterhed i den mere
populere mgrke stil, som ofte
dominerer. Tegninger og histo-
rier passer bedre sammen, men
nogen abenbaring er det nu
ikke. Serierne solgte darligt, og
Marvel besluttede allerede efter
halvandet ar at lukke for samar-
bejdet med Paramount, og seri-
erne gik ind. Der ndede dog ogsa
lige at udkomme fem numre af
Star Trek: Untold Voyages, som
skildrer (en lille del af) en ny
fem-ars-mission for Kirk og hans
besaetning, som foregar mellem
de to fgrste film.



Fra 1999 til 2002 er det igen
DC, via Wildstorm-linjen, der
udgiver Star Trek-tegneserier, og
denne gang fokuserer de mere
pa gode tegninger og far ogsa
science fiction forfattere som
Kevin J. Anderson og K.W. Jeter
til at skrive nogle af historierne.
Desveerre er der heller ikke her
meget at radbe hurra for, men
noget af det bedste er samlet i
trade paperbacken Star Trek:
Other Realities fra 2001, med
historier af Peter David og K.W.
Jeter. Fra samme ar er der ogsa
en tyk graphic novel skrevet af
David Brin, der fortjener at blive
nevnt: Star Trek: The Next
Generation: Forgiveness, som
handler om nogle af detaljerne
omkring hvordan beaming fun-
gerer. Den er ganske vellykket.

MYRIAD UNIVERSES
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Efter en firedrig pause i udgi-
velserne begyndte Star Trek i
2006 igen at udkomme i tegnese-
rieform, denne gang fra forlaget
IDW Publishing. De har udgivet
en stor bunke mini-serier, lavet
af mange forskellige tegnere og
forfattere, de fleste af hvilke
ogsa er blevet udgivet i samlede
udgaver. Feks. har John Byrne
boltret sig med et par spin-off
mini-serier der tager udgangs-
punkt i bestemte tv-episoder af
The Original Series, og naturlig-
vis er der kommet en del sméa-
historier der relaterer til den nye
Star Trek film fra 2009. Fra sid-
ste ar pabegyndte IDW en fortlg-
bende serie som foregar i den
(snart de) nye films univers. Af
mini-serierne fra IDW vil jeg

isaer navne Star Trek: The Next
Generation: The Last Generation
fra 2009 (oprindelig udkommet
som fem numre, men nu mest
bekvem at kgbe i den samlede
udgave), som bestar af et utal af
referencer til kendte historier fra
film og tv-serier. Den storheds-
vanvittige Braxton fra det fgde-
rative tidsrumskib Relativity er
taget tilbage til en central begi-
venhed i Star Trek IV: The Un-
discovered Country, hvor han
sgrger for at Federationens pree-
sident bliver myrdet, hvilket seet-
ter en alternativ tidslinje i gang
hvor Kklingonerne har erobret
Jorden. I denne historie er kap-
tajn Picard leder af en mod-
standsbeveaegelse som skal befri
Jorden, og prgve pa at genskabe
tidslinjen. Kaptain Sulu og rum-
skibet Excelsior er naturligvis
ogsd med. Det er meegtig
underholdende!

Jeg vil ogsa hurtigt naevne en
af de seneste historier fra IDW,
hvor vi far et cross-over mellem
Star Trek og DCs Legion of
Super-Heroes. Det var en serie
jeg gleedede mig meget til, men
den har desveerre (endnu en
gang) vist sig at veere en stor
skuffelse, som man kun kan
treekke pa skuldrene over. Lige
nu kgrer der sd en 8-numres
cross-over serie hvor selveste
Doctor Who (!) mgder Star Trek:
The Next Generation. Spaen-
dende? Maske; maske ikke. Du
ma jo selv checke det ud, hvis du
tror det maske er noget for dig.

Til sidst vil jeg dog fremhaeve
den enkeltudgivelse som efter
min mening er klart den bedste
Star Trek tegneserie der overho-
vedet er lavet, bdde hvad angar
historie og tegninger. Det drejer
sig om et 92-siders album fra
1992, som de feerreste sikkert
har opdaget eksistensen af, nem-
lig DCs graphic novel Star Trek:
Debt of Honor, som er skrevet og
tegnet af to exceptionelle talen-
ter: Chris Claremont og Adam
Hughes. Det er et album som
fortseetter direkte fra den bedste
af filmene, Star Trek IV: The
Voyage Home, hvor vi bl.a. ser
Gillian (hval-biologen) ude i
fremtiden. Historien handler,
som titlen antyder, om en zeres-
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geld mellem Kirk og hans
elskede Enterprise. ~Omdrej-
ningspunktet er en vulcansk-
romulansk kvinde ved navn
T’Cel, som er et slags modstykke
til Kirk i det romulanske impe-
rie. Forteellingen er opbygget
som en raekke flashbacks hvor
Kirk og T’Cel gentagne gange
mgdes i naerheden af diverse
ngglebegivenheder fra tv-episo-
der og film (og desuden mgder
nogle mystiske aliens), og begge
oplever hinandens respektive
fremadskridende karriere. Den
klimaktiske tematik giver
mening pa mindst tre niveauer.
Historien er bade kompliceret og
teksttung, men ogsa intelligent
og saerdeles veltegnet. Der ggres
meget ud af figurerne, og Star
Trek-universets historie udnyttes
meget grundigt; naesten som om
historien ligesom skal veere en
opsummering eller et destillat af
hele Star Trek-fzznomenets
essens. Bade i tekst og struktur
er historien maske nok lidt over-
ambitigs, som man kan forvente
det af Chris Claremont (som er
bergmt for teksttunge X-Men
historier), men saddan kan jeg
godt lide det, og det ggr for-
teellingen rigtig dejligt detaljeret.
At den tager tid at laese, betyder
ogsa at man bruger mere tid pa
at nyde tegningerne. Sa laenge
man ved hvad man gar ind til -
nemlig ca. dobbelt s meget dia-
log som i de fleste andre tegne-
serier — s& kan Star Trek: Debt
of Honor absolut anbefales til
fans af sci-fi tegneserier. Den er
endda til at f4& peent billigt pa
Amazon.com, bade i hardcover
og softcover.
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Efter onske fra forfatteren er

Terra Nova novellen ikke tilgeengelig i den
elektroniske udgave af
Himmelskibet.

af Mikkel Harris Carlsen
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Dansepladsen

af Richard Ipsen

“Tre tusinde ar er ingen alder for
en troldmand,” sagde Gandalf og
lo. Lidt for heest og lidt for hgit.
Han havde drukket teet hele afte-
nen og var fyldt til randen med
den billige, bitre mjgd som
kroveerten i Bri ellers kun solgte
til de allerfattigste og allermest
torstige skovarbejdere.

Det lignede ikke Gandalf.
Han plejede at have en meget
stram, naermest asketisk, selv-
kontrol - men den var sa sande-
lig gaet fuldstendig flgjten
denne kglige, fugtige forarsnat i
Bri.

Det var nu ikke kun i nat.
Séddan havde det veret siden
Klgvedal, og Traver forstod det
ikke. De havde forladt Elronds
hus for en uge siden, og det
havde veeret et forfeerdeligt
besveer at f& blot et enkelt ord ud
af den gnavne troldkarl. Han
havde intet spist, drukket teet
hver aften ved balet af en lille
lommeleerke, der tilsyneladende
aldrig blev tom, og han stank at
gammelt snavs og uvasket tgj.

“Gandalf den gra ville snart
blive til Gandalf den lortebrune,”
teenkte Traver ved sig selv og
sukkede. Han havde holdt sig til
kroveaertens sure ribssaft hele
aftenen, og den havde kun den
virkning at den fremkaldte utal-
lige sure opstgd.

“Nej”, samtykkede Traver
mumlede. Han kunne ligesa godt
tekkes gamlingen og prgve at
finde ud af hvad der trykkede
ham. “Tre tusinde ar er ingen
alder for en troldmand...”

“Og sa... sa alligevel...” Gan-
dalfs tynde, skarptskarne ansigt
trak sig sammen i en ukleedelig
grimasse. Der sad fedtet snavs i
alle de dybe rynker. “Pa tre
tusinde ar er det aldrig lykkedes,
nogensinde...”

Der voksede sma ansam-
linger af mug i det vilde, uredte
skeeg . Der var store tarer i de
rgdspraengte gjne.

“Hvad er aldrig lykkedes”,

spurgte den mgrke, ranglede
Traver.

Gandalf s& forbavset pad ham,
oprigtig overrasket over at

nogen forholdt sig til hans udgy-
delser.

“Det er ... aldrig ... Jeg har -
aldrig ... veeret... intim ..., med
nogen...” kom det s endelig
frem, hikstende.

Traver matte kveele en plud-
selig opstdet latter — og tenkte
pa den sidste nat i Klgvedal, pa
Arwen og hendes blgde pulse-
rende sammentraekninger om
hans pumpende manddom,
mens de sang sammen og hele
hendes familie stod omkring
dem og sang med.

“Ikke darligt”, teenkte han, ”af
sddan en dgdelig som mig.”

Elvernes indstilling til seksu-
elt samkvem i fuld offentlighed
havde i begyndelsen forvirret og
haemmet ham, men en af
Elronds blad kraftdrikke havde
faet alle hans haemninger til at
forsvinde - og sterkt forbedret
hans seksuelle formaen. Han sad
faktisk og blev helt hard ved tan-
ken om det ezggende kor af
nggne elverpiger, der sang eksta-
sen frem i ham og Arwen. Og
han blev endnu mere opstemt
ved erindringen om Elrond og
hans kone, der havde sluttet sig
til dem. Elrond’s lange, spidse
tunge mod hans hals, pd hans
mave, mens Arwen legede med
hans bagerste hul og Elronds
kone...!

“Ah!”, Traver skgd de behage-
lige minder fra sig og koncentre-
rede sig igen om den gamle, flee-
bende mand der sad over for
ham.

“Men - gamle ven — du er jo
troldmand og du m& da have
kunnet ... fortrylle nogen?”

Gandalf’s drukne
nedstirrede ham olmt.

“Som om du forstar en bgnne
af det hele, din forbandede
grgnskolling.”

Traver lod som ingenting. Det
skulle nok komme - nu var der
géet hul pa bylden.

Den gamle skottede rundt i
det halvmgrke lokale, hvor nogle
omrejsende  handelsfolk lar-
mende drak skummende gl og

gjne
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en flok stamgeester skeendtes i et
hjgrne.

“Det dur ikke! Det der gejl
med sang og klap og offentligt
samkvem! Jeg kunne braekke
mig...! Jeg ... jeg ...

Kan ikke — pd den made.”
Han var ikke til at stoppe nu,
troldmanden.

“‘Jeg har da prgvet — med og
uden bld og lilla og blodrgde
trylledrikke og anden magisk
hjeelp. Masser af den slags. Men
jeg teender ikke pa det. Al den
larm og ens forzeldre der skal
blande sig...! Jeg vil have fred!
Men, forstar du, din lange lgm-
mel. Jer er jo ligesom Elrond og
hans folk skabt sddan! Altsa til
at kunne og skulle ggre det i fuld
offentlighed. Det er jo ikke kun
kultur, det er ogsa natur...!”

“Og du er anderledes...?”

“Ja”, hviskede han sa. “Ander-
ledes. Det er ikke fordi jeg ikke
vil — men jeg kan ikke! Der sker
noget inden i mit hoved, der ggr
at alting bliver slapt og blgdt og
udueligt...!”

Han var vred nu, oldingen der
aldrig havde ligget intimt med
nogen.

“Og sa griner de”, mumlede
han. “Alle sammen, griner de.”

Og Traver forstod med et
Gandalfs evigt omflakkende liv,
hans rastlgse sggen efter orden,
hans udlengsel selv ndr han var
blandt sine egne. Bade i Klg-
vedal og hos Galadriel var han
en utilpasset afviger.

“Men ... hvordan
sa?”

Gra gjne glgdede i kroens
halvmgrke.

“Rager sgu’ ikke sadan en
lgsmmel,” brummede Gandalf.

“Maske ikke,” nikkede Traver
roligt. “Men méske kunne jeg —
hjeelpe dig? Hvis jeg ved, hvad
du er ude efter. Jeg har masser
af ... kontakter.”

Han var under stort tryk, den
gamle troldmand, og nu kunne
det ikke vente meget leengere.
Han sé et kort gjeblik, neermest
@dru, pa Traver, og nikkede.

“Find gamle Tom Bombadil
og fortel ham at jeg — har brug
for hans hjelp, igen. Han vil for-
sta det...”

Traver var overrasket, han

... ggr du



havde ikke lige forestillet sig
Tom Bombadil og Gandalf pa
den made, men lovede at kon-
takte Tom nzeste dag. Sa fik han
den gamle, gra, snavsede og
meget berusede Gandalf lagt i
seng, og gik tilbage til krostuen
for at drikke noget andet end
ribssaft og bagefter besgge
Madam Rosalies etablissement
for at divertere sig lidt. Rosalies
piger kendte ham godt, og var
villige til at agere kor. Det ville
blive mere besveerligt, her i det
afsides Bri, at finde en, der
kunne agere Elrond. Blot tanken
om den speendstige tunge,
Arwens far besad, fik Traver til
at gyse vellystigt og hans lem
rejste sig, dunkende.

Der er dansepladser i Den
Gamle Skov. Pladser hvor
urfugle, traner og tjur mgdes for
at danse. Der er ogsad enkelte
adbne lysninger i den teette
bevoksning, hvor graesset er
dybt smaragdgregnt og gyldne og
hvide ranunkler star teet.

Séddan et sted mgdtes Tom
Bombadil med Gandalf og hans
hjeelper.

“I skumring, i mgrket, skal
der danses, skal der kaempes,”
brummede skovens, rynkede
lille beskytter. Han var aldrig i
ro, aldrig stille. Han si pa Tra-
ver.

“Du kender din rolle, din
pligt?”

Traver rystede pa hovedet.
Han anede ikke hvad der skulle
ske, og var allerede treet at
Tom’s evige hoppen op og ned
og hans tabelige vers.

“Hold inde, veer stille, hold
vagt.”

N4, det lgd jo sddan set nemt
nok.

“~ og nar det er slut, sa fa mig
til Klgvedal s& hurtigt som
muligt,” brgd Gandalf ind.

Det lgd til gengaeld mere ilde-
varslende. Men Traver var ikke
Rejsende for ingenting. Og Gan-
dalf var en slags ven.

Han sa ikke godt ud, Gandalf.
Han var bleg og sa ud til at have
dundrende tgmmermaend, men
der var ogsd en brendende
energi lurende under blegheden,
og troldmanden virkede neer-
mest selvlysende i skovens dun-

kelhed.

“Bliv ved hestene, hold fast,
hold vagt,” formanede Bombadil
med sin insisterende gentagelse.

Da Traver havde trukket sig
tilbage begyndte den salsomme
lille mand en boblende sang, der
nermest lgd som en strgm-
mende vand og stormens susen i
treetoppene.

Fugle flaksede hastigt bort fra
de omgivende treeer. En tjur
skyndte sig Kklukkende vek,
tveers over lysningen. En ¢rn
hgjt oppe forsvandt.

I skumringens halvlys var der
en langsom bevagelse over Den
Gamle Skov. Sa landede en sort
skikkelse tyst pa graesset. Mere
mgrk end natten omkring dem,
som et fraveer af lys, dukkede
hun frem og Bombadil for-
svandt.

Traver holdt op med at
treekke  vejret. Han sad
halvskjult ved de nervgse heste
og sa hende sprede de meegtige
vinger ud. De rakte hen over
hele lysningens bredde.

Der er grne — og sa er der
Q@rne.

“Hun ma veere dronning over
alle grne,” teenkte i al fald Traver
og anede en pludselig forandring
med Gandalf.

Den gamle troldmand knee-
lede foran @rnen og stgdte sin
stav. hardt i jorden. Gnister
sprang og genspejledes i @rnens
orange blik.

Sa var de to — og de dansede
leenge sammen péa det smaragd-
grgnne graes i en lysning i den
Zldgamle Skov i et ritual, hvis
rgdder gik tilbage til de fg@rste
sleegters begyndelse. Det var s&
voldsomt inciterende og hid-
sende at Traver matte kveele den
sang, der pressede sig pa i hans
bryst. Uh — han havde veeret god,
den bette kneegt Rosalie havde
fundet til at agere Elrond...

Frem og tilbage gik det for sig
ude i lysningen. Med stive hop-
pende trin og vingerne spredt ud
i hele deres majesteetiske
leengde. Noget pulserede rgdligt
mellem de to grne.

S& var han over hende. Hard
som jern, vild af leengsel under-
trykt alt for leenge. Neeb hug-
gede frem og blodet flgd midt i
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den voldsomme parringsdans.
Deres eksalterede skrig gav gen-
lyd langt inden i den gamle,
mgrke skov, hvor treeerne vir-
kede som om de stod mere
ranke end fgr.

Hendes skarpe Kklger trak
lange, rgde spor over hans bryst-
fjer. Hendes nzebs voldsomme
keertegn fik hans nakke til at
smerte. Han gav igen - og fik
mere tilbage.

Hans stenharde lem gled ube-
sveeret ind i hendes fugtige, ven-
tende indre og da han havde
fyldt hende helt og aldeles ud
trak hun sig sammen om ham og
i en enormt unisont lgft flgj de
op i natten sammen.

De skreg. Hgjt, lenge og
lystent, mens deres kgn var
ubrydeligt holdt sammen af svul-
mende kgd i svulmende kgd.
Snart var den ene gverst, snart
den anden og Traver mistede
snart overblikket.

De blev ved leenge og han sad
stille og ngd en pibe urt da to

hylende kempegrne landede
med et voldsomt brag i den lille
lysning.

Hun stod over ham, mere
mgrk end mgrket, og s& nappede
hun ham ¢gmt pa issen, sprang
op, og forsvandt i stjernehvalvet
over dem.

Traver gik forsigtigt frem
mod skikkelsen pa graesset, der
nu ikke leengere var en Qrn,
men blot en treet, nggen trold-
mand, oversdet med dybe rifter
og bld meerker. Hans rgde lem 13
slapt og dgdt mellem nggne fug-
tige lar og Traver pakkede ham
nzensomt ind i en gammel kappe
og fik ham lagt op pad en af
hestene.

S& gik turen adstadigt mod
Klgvedal, mod rekreation, kor-
sang og en lang, adreet tunge.

Traver kunne ikke lade veere
med at le hgjt, da det fra den
bagerste hest 14d mumlede, med
slet skjult stolthed: “Tre tusinde
ar er da ingen alder for en trold-
mand.”



Den lille, den
mellemste og den
store con

Af Flemming R.P. Rasch

P4 kun lidt over en méaned lyk-
kedes det mig at veere med pa
hele tre science fiction cons,
nemlig Dancon, Swecon og
Worldcon i hhv. Valby, Uppsala
og Chicago. Hvor Dancon havde
omkring 30-40 deltagere, var
Swecon pa over 400 og Chicon
omkring 5000, dvs. mere end en
faktor ti til forskel. Det gav
nogle helt forskellige cons, men
alligevel med mange ligheder.

Dancon 1gb over to dage,
Swecon over tre og Worldcon
over fem, men alle tre var samlet
omkring en weekend, hvor det
er nemmest for folk at fa fri til at
komme pa en con, og det er som
regel ogsé der de fleste og mest
interessante programpunkter

ligger. Worldcon ligger traditio-
nelt i weekenden fgr labour day
(fgrste mandag i september),
hvor mange amerikanere har fri,
sa de kan vente med at slutte til
om mandagen.

Niels Dalgaard forteeller om
steampunk pa Dancon

Dancon foregik i to lokaler i
Valby Kulturhus. De fleste kom
hjemmefra og tog hjem om afte-
nen. Swecon havde lavet en
aftale med et hotel, hvor det hele
foregik og hvor man ogsa kunne
bo. Det er lidt unormalt for en

nordisk con, men ganske nor-
malt for f.eks. Worldcon, bortset
fra at hotellet her var omkring ti
gange sa stort. Fordelen ved at
have det pa et hotel, er at man
ikke skal bruge transporttid til
og fra con og at man ikke er
ngdt til at slebe rundt pa sit
overtgj og andre ting en hel dag.
Pa Worldcon har man ogsa en
tradition for at holde mindre
fester m.m. rundt omkring pa
hotellet om aftenen og natten, og
det vil veere lidt sveert uden et
centralt hotel.

Hemingways metode

Selv om der ogsd er mange der
kommer pé en con for bare at
snakke med bekendte og veere
med til fester m.m., er det stadig
det at gd til programpunkter
som er det man ggr pa en con.
Det kan veere for at hgre et inter-
view med en forfatter, for at hgre
forfattere og eksperter diskutere
et emne eller for at hgre et
foredrag af en ekspert. Program-
punkter er som regel organiseret
som i et skoleskema, med lige
store tidsintervaller, pauser imel-
lem og flere programpunkter
(‘klasser’) samtidigt. Dancon
havde dog kun et programpunkt
ad gangen, og der var afsat vari-
abel tid til hvert. Swecon kgrte
med det mere traditionelle, hvor
hvert programpunkt starter pa et
helt klokkesleet og der er ca. 10
minutters pause fgr det neeste
starter. Worldcon havde derimod
afsat halvanden time mellem
starten af programpunkter, da
pauserne skulle veere pzent lange
for at man kunne na at komme
omkring p& det meget store og
godt fyldte hotel.

Pa Dancon var der kun et lokale
med programpunkter og et hvor
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man kunne kgbe bgger. Ulem-
pen ved ikke at have flere paral-
lelle programpunkter er at de
alle helst bade skal veere vellyk-
kede (dvs. godt forberedte) og
brede nok til at alle vil finde dem
interessante. Sidstnsevnte var
ikke det store problem, da Dan-
con udelukkende er en science
fiction-con. Om programpunk-
terne ogsa var vellykkede, er jeg
lidt for inhabil til at udtale mig
om, da jeg selv var med i tre af
dem. P4 Swecon var der to eller
tre parallelle programpunkter,
hvilket gav et ganske stort publi-
kum til hvert. Nogle af paneldis-
kussionerne virkede ikke helt
gennemtaenkte mht. emne der
skulle diskuteres, men alt i alt
synes jeg det speendte fra det
rimeligt  forudsigelige  med
enkelte gode pointer til det
meget spsendende og inspire-
rende. Worldcon havde et stgrre
problem. Her var stgrstedelen af
programpunkterne paneldiskus-
sioner, og der var bade paneler
med en uforstdelig personsam-
mensaetning og paneler hvor
ingen af paneldeltagerne forstod
hvad der skulle diskuteres. Det
var dog sjeldent det gik helt
galt, og der var ogsa mange rig-
tig gode paneler. Bare det at man
har et tocfret antal af genrens
bedste forfattere, redaktgrer
m.m. at seette i panelerne, ggr at
det ikke kan ga helt galt.

Dem der optreeder i program-
punkterne pa en con er en blan-
ding af inviterede geester, arran-
gorgruppen selv og tilmeldte til
connen, som enten selv tilbyder
eller bliver bedt om at stille op.
Pa de store og mellemstore cons
er nogle af de inviterede eeres-
geester, som far rejse og ophold
betalt og til gengeeld er med i
flere programpunkter hver dag.
Aresgaester er ogsa en af de ting
arranggrerne bruger til at fa folk
til at komme pa deres con: En
meget kendt og populear forfat-
ter kan som regel treekke en del
flere folk til. P4 Worldcon anses
det at veere eeresgeaest for at veere
en af de stgrste anerkendelser
man kan fa som forfatter, kunst-
ner eller fan. Arets forfatter-
xresgaest var Mike Resnick, en



af de mest prisbelgnnede og
populeere science fiction forfat-
tere, og selv om det han skriver
ikke lige er min smag, var han
meget underholdende at hgre pa
i de programpunkter jeg sa med
ham. P4 Worldcon kommer ogsa
en lang reekke andre, som man
ikke behgver at invitere, men
som er omtrent lige s kendte
som eresgeesterne. I ar for
eksempel Robert Silverberg,
Connie Willis, Gene Wolfe,

David Brin, George R.R. Martin,
Ellen Datlow og Stanley Sch-
midt.

Linnea Anglemark lytter talmodigt
til Joe Abercrombie péd Swecon

P4 Swecon var ‘de store navne’
Joe Abercrombie, Kelly Link og
Peter Watts. Watts, der var den
primzere arsag til at jeg gerne
ville pd Swecon, havde taget sin
kone Caitlin Sweet med. Hun er
fantasy-forfatter og var ogsa
med i nogle af panelerne. Desu-
den var det svenske forfatter-par
Mats Strandberg og Sara Berg-
mark Elfgren og danske Niels
Dalgaard med som geresgeester.
Og selv om det er den svenske
nationale con, var der dukket en
hel del deltagere fra de andre
nordiske lande op. Dancon
havde hverken eresgeester eller
udleendinge, men til gengaeld var
det meget hyggeligt og uformelt,
med god tid til at snakke med
folk, hvor de stgrre cons ofte er
ret hektiske, s& man har valget
mellem at ga glip af at snakke
med folk eller ga glip af speen-
dende programpunkter.

Til sidst vil jeg prgve at opsum-
mere lidt om hvad jeg synes jeg
fik ud af at tage pa de tre cons,
startende med den mindste:
Dancon var fgrst og fremmest en
mulighed for at vaere sammen

Sa er der ved at veere fyldt op i Swecons stgrste lokale

med de andre fans jeg kender en
hel weekend, hvor der er god tid
til at fa snakket. Jeg hgrte ogsa
pa alle programpunkter, og
synes iser Stigs W. Jgrgensens
foredrag om sprog i science
fiction var godt, selv om der ikke
var sd meget nyt i det for mig.
Ogsa Thomas Winther gjorde et
fint arbejde med at moderere
panelet om noveller, som jeg var
deltager i. Vi fik vendt mange
spgrgsmal, centreret omkKring
det boom der er for tiden i dan-
ske noveller i blandt andet sci-
ence fiction genren. Lgrdag sidst
pa eftermiddagen gik vi pa en
café, hvor nogle af os blev og
snakkede til sent om aftenen.

Jeg er fan af science fiction og
ikke fan af lange rejser og at
feste hele natten. Det er derfor
sd godt at der pa de fleste cons
bade er plads til dem der vil
feste og dem der kun vil g& til
programpunkter. Swecon havde
kun to fest-agtige indslag pa det
officielle program: En reception
for nogle nye bgger lgrdag aften
og ‘dead dog party’ pa en neer-
liggende pub sgndag aften. Det
passede fint til mig. Turen til
Uppsala var overraskende Kkort:
4-5 timers rejse hjemmefra og til
jeg stod pa hotelveerelset. En af
de ting jeg havde set frem til, var
at hgre noget mere til Peter
Watts og hans ideer om f.eks.
naturvidenskabsfolk der skriver
science fiction. Han mener det er
mere til besveer end gavn, og
han burde vide hvad han snak-
ker om, da han selv har arbejdet
som forsker i marinbiologi i
mange ar. Selvfglgelig er det
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sddan at hvis man ikke har bag-
grunden, md man lave meget
research. Men Watts sagde ogsa
at han selv ma lave research nu,
fordi han har veeret veek fra sit
fag sd leenge. Og han nzevnte
bl.a. William Gibson og Samuel
Delany som eksempler pa forfat-
tere uden naturvidenskabelig

baggrund, som var meget frem-
synede mht. teknologi i nogle af
deres bgger.

Peter Watts pa Swecon

Udover Watts var Joe Abercrom-
bie en af de forfattere jeg havde
gleedet mig til at hgre. Han skri-
ver fantasy med meget sort
humor og meget realistiske
kampscener, og s er han utrolig
underholdende at hgre pa foran
et publikum. Andre mennesker
gar ind og hgrer en komiker for-
teelle om hverdagsting pa en sjov
maéde. Jeg gar pa con for at hgre
forfattere forteelle om deres
bgger pa en sjov made. Det er i
hvert fald en del af grunden. Og
sa er der selviglgelig fore-
dragene, hvor jeg specielt vil
nevne islandske Emil Hjorvar
Petersen, som fortalte om brug
af myter i fantasy, med eksemp-



ler fra sine egne bgger. Det er
interessant hvordan specielt de
nordiske myter er sa meget
brugt i fantasy, mest kendt nok
af Tolkien.

Worldcon i Chicago startede og
sluttede ikke godt for mig: Da
jeg skulle derover, blev mit fly
aflyst, sa den i forvejen lange tur
blev endnu lengere, og dagen
for jeg skulle hjem, blev jeg ramt
af en virus. Men heldigvis var
det der 14 imellem ret godt. Der
var sa mange interessante forfat-
tere pd programmet, at jeg blev
ngdt til at veelge nogle fra. Bade
pa Worldcon, Swecon og Dan-
con kommer der mange fans
som ogsé skriver selv, mere eller
mindre professionelt. Specielt pa
Worldcon var der rigtig mange
programpunkter der handlede
om at skrive og ikke mindst om
hvordan man far skrevet noget
der vil Kkunne wudgives og
hvordan man sa far det udgivet.
Det var nogle af de program-
punkter jeg havde prioriteret
hgjt, da jeg jo selv skriver lidt og
har ambitioner om at skrive
mere.

Chicon hotellet pa 36
etager med 2000 veerelser

Det er ikke sddan at man kan
overfgre rad om hvordan man
skal ggre i USA direkte til Dan-
mark, men nogle ting er nok uni-
verselle. Det er for eksempel en
god ide at starte med noveller og
prgve at f4 dem afsat, sd ens

Redaktgr-panel pd Worldcon med bl.a. Ellen Datlow, Stanley Schmidt og
Gordon van Gelder

navn bliver kendt, og man nem-
mere vil kunne f& solgt en
roman til et stgrre forlag senere.
Der er meget fokus pa salg i
USA, men det skyldes nok at de
ikke har det samme sociale sik-
kerhedsnet, som vi trods alt sta-
dig har lidt tilbage af her i Dan-
mark: Hvis du ikke kan fa dine
ting solgt, s& ma du bo pa gaden
eller far ikke mad pa bordet. Det
har en veletableret forfatter som
David Brin vist ikke sa store pro-
blemer med. Jeg var stor fan af
ham for omkring tyve ar siden,
men lgb sur i hans "Uplift” serie,
og troede han var en af de forfat-
tere som havde fundet en recept
pé en bog, som solgte godt, og
derefter blev ved med at skrive
omtrent den samme bog til de
fans som er vanemennesker. Det
var sd absolut ikke det indtryk
jeg fik af ham pa Worldcon. Han
var fuld af gode ideer og sjove
bemeerkninger, og jeg besluttede
snarest muligt at fa leest nogle af
hans nyere ting.

Jeg hgrte ogsa et panel med et
emne noget lig det med Peter
Watts pd Swecon: Om naturvi-
denskab i science fiction. Det
var et panel af ikke specielt
kendte science fiction-forfattere,
som ogsa var forskere i naturvi-
denskab. De kunne ikke finde
ud af andet end at rakke ned pa
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andre forfatteres darlige viden-
skab og rose deres egne ret
ukendte verker, s jeg gik fak-
tisk fgor det var slut. De mere
eller mindre beviste Peter Watts
pastand om at det er en ulempe
at kende for meget til naturvi-
denskab. Forfatterne i det panel
var bare total tonedgve overfor
at science fiction og ‘science’
ikke er det samme. Men der var
andre programpunkter med
naturvidenskab, hvor der deltog
folk som havde siddet i kontrol-
rummet under Apollo-missio-
nerne, en astronaut som havde
veeret med til at reparere
Hubble-teleskopet, en ingenigr
fra NASAs Mars-missioner 0.s.V.
Folk der ikke bare vidste noget
om emnet, men Som nhaermest
var dem som havde skrevet
leerebogen om det.

En af de herrer, en pensioneret
‘rocket scientist’ ved navn David
Nordley, kom med nogle rigtig
gode argumenter. For eksempel
at der aldrig vil blive lavet gene-
rations-rumskibe til andre solsy-
stemer, fordi ingen ville tage
med et rumskib, som man kunne
veere sikker pa ndede for sent
frem, fordi et senere konstrueret
rumskib ville vare hurtigere.
Han er forfatter nu, s jeg méa
hellere fa undersggt om hans
noveller er lige s& skarpsindige.



Ogsa ESA-manden, som sagde at
bemandet rumfart ikke var frem-
tiden, fik mig til at teenke, fordi
jeg ogsa hgrte astronauten Story
Musgrave fortzelle om sine ople-
velser. Normalt nér en astronaut
har veret leenge ude i rummet,
er han sa svag at han knap kan
gd og skal bruge lang tid pa at
komme sig. Story, som har veeret
i rummet mange gange, fortalte
om en gang han kom ned fra en
tur i rummet om formiddagen og
tog pa arbejde om eftermid-
dagen. Det slog mig da, at nok er
vi mennesker ikke byggede til at
leve i rummet, men vi er helt
fantastiske til at tilpasse os. Sa
hvorfor skal vi ikke ud i
rummet?

Worldcon var jo ret lang, sa jeg
fik ogsa tid til underholdning:
Blandt andet Hugo-ceremonien,
som foregik i hotellets stgrste
lokale, der var fyldt til briste-
punktet, s& deres aircondition
slet ikke kunne fglge med. Det
var sjovt at opleve, men jeg er
ikke sikker pa jeg gider det en
anden gang: Alene at std i kg for
at komme ind tog tyve minutter,
og det var meget sveert at se
noget nede bagerst i salen, hvor
jeg sad. Det er dog sjovt at se
(og mest hgre) at Neil Gaimann
pludselig dukkede op for at
modtage en pris. Og jeg var glad
for at det var en af de to jeg
havde stemt pa, der modtog pri-
sen for den bedste roman: Jo
Walton med hendes Among
Others. Det er rigtigt at det er en
bog om fans for fans, men hvor-

for skulle det ikke teelle at lave
sadan en bog? Hvis man ser pa
hvad der ellers var nomineret,
var det ikke ligefrem superorigi-
nale mesterverker, og Waltons
roman var faktisk ret velskrevet
og rgrende, som en delvis selvbi-
ografi. Havde der derimod veaeret
flere rigtig gode og originale
bgger nomineret, ville jeg have
veeret enig i kritikken. Som det
er, kan man Kkritisere nomine-
rings-processen, hvor der bliver
stemt pad s& mange forskellige
bgger, at det er lidt tilfeeldigt
hvilke der far stemmer nok til at
komme pa ‘the short list’ som
man kan stemme pa i anden
omgang. Men alternativet er nok
at ggre som f.eks. den britiske
Clarke Award, hvor et panel af
meget beleste mennesker leeser
sig gennem en keempe bunke af
bgger og finder frem til en vin-
der.

Men tilbage til Worldcon: Jeg
var lidt skuffet over niveauet pa
de paneler der havde mere lit-
teraere overskrifter, hvor jeg
generelt synes at niveauet pa
britiske Eastercon i foraret var
hgjere end pd Chicon. Men der
var undtagelser. For eksempel
panelet om science fiction som
genre i forhold til hvad man kan
kalde finlitteratur. Det var base-
ret pa noget Gene Wolfe sagde i
sin tale, da han var @eresgeest pa
Worldcon for 27 ar siden. Han
var selv med i panelet, men
havde ikke sd meget at tilfgje:
Science fiction er en slags
ghetto, ligesom finlitteratur er
det. Mange science fiction-for-

Worldcon-panel med Gene Wolfe, Jonathan Stars, David Hartwell, Connie
Willis
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fattere vil gerne over i den
anden ghetto. Men Wolfe spgr-
ger da: Hvorfor det? Science
fiction har sd meget at byde pa,
sa vi behgver ikke veere en
ghetto. Vi kan komme ud til alle.
Og science fiction er en farlig
genre, den kan Kkritisere samfun-
det pa en made ingen anden
slags litteratur kan. Det var
essensen af Wolfes tale. Connie
Willis mente at det méske er for
sent at eendre folks opfattelse af
sf, men kunne tilfgje at det, at
science fiction ikke opfattes som
finlitteratur, ogsd giver forfat-
terne en meget stor frihed. Brug
humor til at keempe for de gode
sager. Og apropos humor, sa var
en af de bedste oplevelse jeg
havde i Chicago at hgre Mike
Resnick, Robert Silverberg og
flere af de andre gamle fans
sidde i et panel og fortaelle de
‘hemmelige’ historier fra tidli-
gere tiders Wordcons.

S& jeg kan kun anbefale at
tage pa con, og tage pa mange
forskellige cons, hvis man har
interesse for de samme ting som
jeg har, dvs. primeert science
fiction i bgger, men ogsa hvis
man har nogle lidt andre interes-
ser som for eksempel fantasy,
som ogsad fylder meget pa de
mellemstore og helt store cons.
Eneste problem er at det koster
en del tid og penge, men s&
leenge det er i Nordeuropa, kan
man faktisk ngjes med at bruge
en weekend pa det og udgiften
er ikke stgrre end hvad de fleste
kan finde penge til, hvis de vil.

P& Worldcon havde de r&d til to af
hver forfatter, her Robert Reed



Nyt om fantastik
Ved Klaus £. Mogensen

Priser

Hugo Awards blev pa Aé&rets

Worldcon uddelt til:

* Roman: Jo Walton for Among
Others

+ Korttoman: Kij Johnson for
“The Man Who Bridged the
Mist”

+ Langnovelle: Charlie Jane
Anders for “Six Months,
Three Days”

» Novelle: Ken Liu for “The Pa-
per Menagerie”

» Faglitteratur: John Clute,
David Langford, Peter Ni-
cholls, Graham Sleight (red.)
for Encyclopedia of Science
Fiction, Third Edition

* Grafisk fortalling: Ursula
Vernon for Digger (kan laeses
online pad www.diggercomi-
c.com)

* Dramatik - langform: Game
of Thrones, Saeson 1

* Dramatik - kortform: Doctor
Who: “The Doctor's Wife”

* Professionel redaktgr — lang-
form: Betsy Wollheim

» Professionel redaktgr - kort-
form: Sheila Williams

» Professionel kunstner: John
Picacio

* Semiprozine: Locus

» Fanzine: SF Signal

» Fancast: SF Squeecast

+ Fanskribent: Jim C. Hines

» Fankunstner: Maurine Star-
key

» John W. Campbell Award (for
ny forfatter): E. Lily Yu.

THE
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British Fantasy Awards er géet

til folgende:

* Horrorroman (Derleth
Award): Adam Nevill for The
Ritual

+ Fantasyroman (Holdstock
Award): Jo Walton for Among
Others

* Kortroman: Lavie Tidhar for
Gorel and the Pot Bellied God

* Novelle: Angela Slatter for
“The Coffin-Maker’s Daugh-
ter”

+ Antologi: Ann & Jeff Vander-
Meer (red.) for The Weird

* Novellesamling: Robert
Shearman for Everyone’s Just
So So Special

* Screenplay: Woody Allen for
Midnight in Paris

» Magasin: Black Static

» Graphic Novel: Joe Hill & Ga-
briel Rodriguez for Locke
and Key

* Small Press: Chomu Press

* Kunstner: Daniele Serra

» Faglitteratur: Grant Morrison
for Supergods

+ Debutantpris (Sydney J. Bo-
unds Award): Kameron Hur-
ley

* Serpris (Karl Edward Wag-
ner Award): Nicky & Peter
Crowther fra PS Publishing

Den chilenske forfatter udi
magisk realisme Isabel Allende
har vundet H.C. Andersen-pri-
sen, der er Danmarks stgrste
internationale litteraturpris. Pri-
sen er kun uddelt to gange fgr;
til Paulo Cuelho i 2007 og til J.K.
Rowling i 2012. Med prisen fgl-
ger en pengesum pa 500.000 kr.
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Mythopoeic Awards for fantasy

skgn- og faglitteratur er gaet til:

* Voksenfantasy: Lisa Goldstein
for The Uncertain Places

* Bgrnefantasy: Delia Sherman
for The Freedom Maze

» Faglitteratur om “The
Inklings”: Carl Phelpstead for
Tolkien and Wales: Langu-
age, Literature and Identity

«  (Qvrig faglitteratur: Jack Zipes
for The Enchanted Screen:
The Unknown History of
Fairy-Tale Films

MARTHAGWELLS

Chesley Awards for bedste
kunstnere er bl.a. gaet til fgl-
gende:

+ Paperback-forside: Matthew
Stewart, for The Cloud Roads
af Martha Wells

e Hardcover-forside: Tom Kidd,
for Deathbird Stories af Har-
lan Ellison

* Magasinforside: Lee Moyer
for Weird Tales #357

e [Illustration: Julie Dillon, for
“The Dala Horse” af Michael
Swanwick

¢ Produktillustration: John Pi-
cacio, for George R.R. Martin:
A Song of Ice and Fire, 2012
Calendar

e Lifetime Artistic Achieve-
ment: Jean (Moebius) Giraud

Sidewise Award for bedste alter-
nate history blev givet til Ian R.
MacLeod for romanen Wake Up
and Dream og Lisa Goldstein for
novellen “Paradise Is a Walled
Garden”.



Dgdsfald
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Joe Kubert's Sgt Rock

Tegneserietegneren Joe Kubert
er dgd, 85 ar gammel. Kubert var
en af de helt store amerikanske
tegneserietegnere og har blandt
andet tegnet Batman, Punisher,
Tarzan, Korak, Sgt. Rock, Conan
0og Hawkman. Han var skaber
eller medskaber af blandt andet
serierne Tor, The Viking Prince,
Son of Sinbad, Enemy Ace og
avisserien Tales of the Green Be-
ret. Han tegnede ogséa forsider til
mange magasiner tegnet af an-
dre tegnere. Kubert var kendt for
sin lgse, men meget dynamiske
streg i en tid hvor det ellers var
pa mode at tegne preecist og de-
taljeret. I 1996 tegnede og skrev
han historien Fax From Saraje-
vo, baseret pa en vens faxede
breve fra den krigsheergede by.
Denne dokumentariske stil fulg-
te han op pa i de blyantstegnede
graphic novels Yossel: April 19,
1943 (2003), Jew Gangster
(2005) og Dong Xoai, Vietnam
1965 (2010). Kubert stiftede i
1976 tegneserieskolen The Ku-
bert School, hvor tegnere bliver
undervist i tre ar i grafiske tek-
nikker. Blandt eleverne har bl.a.
veeret Kuberts to yngste sgnner,
Adam og Andy, der begge i dag
er hgjt respekterede tegneserie-
tegnere. Kubert var aktiv til det
sidste som rentegner af sgnnen
Andys tegninger til miniserien

Before Watchmen: Nite Owl, som
i skrivende stund endnu ikke er
feerdigudgivet.

Kunstneren Michael Embden,
der i 70’erne og 80’erne malede
over 100 bogomslag til fantasy
og science fiction, er dgd, 63 ar
gammel.

Michael O’Hare

Skuespilleren Michael O’Hare,
bedst kendt for rollen som Com-
mander Sinclair i tv-serien Ba-
bylon 5, er dgd, 60 ar gammel.
Han fgjer sig derved til reekken
af skuespillere fra denne serie,
som er dgde i en forholdsvis ung
alder.

Den franske forfatter og antolo-
giredaktgr Roland C. Wagner
blev 5. august dreebt i en trafiku-
lykke, 51 &r gammel. Hans
hovedveerk, alternate history-ro-
manen Réves de Gloire, vandt
flere priser.

Forfatteren Josepha Sherman er
d¢d, 65 ar gammel. Hun er
blandt andet kendt for at skrive
Star Trek- og Buffy-romaner og
for at skrive bgger sammen med
bl.a. Mercedes Lackey, Laura
Anne Gilman og Susan Shwartz.
Hun vandt Compton Crook
Award for sin egen roman The
Shining Falcon (1990).

Diverse

Ikke uventet vandt London
retten til at afholde Worldcon
2014. Datoen er 14-18- august
(2014, naturligvis!). Zresgeester
bliver Iain M. Banks, John Clute,
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Malcolm Edwards, Chris Foss,
Jeanne Gomoll, Robin Hobb, og
Bryan Talbot. Man kan tilmelde
sig pd www.loncon3.org.

LONCON 3

Efter ikke mindre end 34 ar som
redaktgr af novellemagasinet
Astounding (en tangering af
John W. Campbells rekord) er
Stanley Schmidt tradt tilbage.
Hans aflgser er Trevor Quachri,
som ogsa er managing editor pa
Asimov’s.

Den Kklassiske japanske monster-
film Godzilla er ved at blive ge-
nindspillet igen-igen, denne
gang instrueret af Gareth
Edwards, manden bag den an-
derledes invasionsfilm Monsters.
Filmen vil dog ikke vaere noget
for science fiction-fans, siger
Edwards: “There’s nothing scifi
about this movie. It's very groun-
ded, very realistic.” Ah, ja, det er
vel den rette beskrivelse af et
usarligt, skyskraberhgjt, radio-
aktivt monster der skyder laser-
stréler ud af munden.

Forfatteren Terry Pratchett,
bedst kendt for Discworld-bgger-
ne, har stiftet sit eget
produktionsselskab  Narrativa,
der skal handtere udgivelser af
Pratchetts veerker pa film og tv
og som merchandise.

Nar man besgger Los Angeles,
kan man nu legge vejen forbi
Ray Bradbury Square. Pladsen
pa hjgrnet af Fifth Street og
Flower Street er nu opkaldt efter
den nyligt afdgde forfatter, som
frekventerede den neertliggende
Clifton’s Cafeteria og det lokale
bibliotek.
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Skanlitteratur, voksne

» Alexander, Stefan: Ad astra
2012. StjerneVrimlen, 444 s.

* Blixen, Karen: Syv fantastiske
fortcellinger, 1. tekstkritiske og
kommenterede udgave. Det
danske Sprog- og Litteratursel-
skab, 720 sider

* Bohnstedt, Sagar Constantin:
Imellem: living  between.
Bogan, 294 sider

*Frem jog nattens magter: en
novellesamling til Ulvevinter,
redaktgr:  Bjarne  Sinkjeer.
Rollespilsforlaget,  Fantastik,
215 sider

* Friedrichsen, Annegret: Por-
celcenskvinden: kortroman.
PrintXpress, 91 sider

*Gudran Eva Minervudottir:
Yosoy: skrecekteatret ved ver-
dens ende. People's Press, 377
sider

*Kamban, Hanus: Guldpigen:
noveller. Torgard, 134 sider

* Kosmos og katastrofer: novel-
ler og essays, redaktgr: Klaus
ZE. Mogensen. Ny Science Fic-
tion, 112 sider

e Lindow, Niels: Overraskelsen:
en fabel fra Qvre og Nedre
afdeling af det ukendte. Hoved-
land, 238 sider

* Milton, Freddy: Sasja's sidste
chance. Limbo, 256 sider

* Murakami, Haruki: 1Q84, bog
3. Klim

*Rickman, Phil: Midvintersjcele
(Et Merrily Watkins mys-
terium). Klim, 511 sider

* Shelley, John Doe: Den store
udredning. DoeWorkz, 189 s.

*Silva, Freddy E.: Mediatro-
polis. Valeta, 356 sider

« Til deres dages ende: ny dansk
fantasy 2012, redaktgr: Nikolaj
Hgjberg. Kandor, 350 sider

*Vallgren, Carl-Johan: Hav-
manden. Modtryk, 243 sider

*Vedsg Olesen, Anne-Marie:
Gudestorm: triologien om Seth.
Gyldendal, 1003 sider

*Walker, Karen Thompson:
Miraklernes tid. Lindhardt og
Ringhof, 269 sider

Skanlitteratur, unge

« Armstrong, Kelley: Andernes
hvisken (Mgrkets krecefter, 2).
Carlsen, 359 sider

*Clare, Cassandra: Urvcerks-
prinsen (Djcevelske mekanis-
mer, 2. bog). Borgen, 447 sider

*Eybye, Pernille: Kampbrgdre
(Blodets bdand, bind 3). Tell-
erup, 283 sider

e Falls, Kat: Livet under havet
(Dark life; 1). Tellerup

* Gratton, Tessa: En blodig arv
(Blood magic; 1). Tellerup

* Hand, Cynthia: Kald mig engel
(Unearthly; 1). Tellerup

* Harrison, Kim: Heksejagt (The
hollows; 1). Tellerup

* Hathaway, Jill: Slide. Politiken,
275 sider

«Hawkins, Rachel: Dcemon-
jeegerne (Hex Hall; 3). Tellerup

» Hoff, Kasper: Solbarnet. Facet,
319 sider

*Kate, Lauren: Fallen: de fire
valentinsdage: noveller.
Tellerup, 190 sider
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* Murray, Tamsyn: Mit sdkaldte
efterliv. Flachs, 231 sider

* Nichols, Lee: Hjemsggt
(Haunting Emma, #1). Tel-
lerup, 350 sider

*Ward, Rachel: Dgden i dine
gjne - arven (Dgden i dine gjne,
2). Politiken, 383 sider

» Weatherly, Lee: Angel - forradt
(Angel-trilogien, 2.  bind).
Carlsen, 677 sider

Skanlitteratur, bgrn

* Asquith, Ros: Breve fra en
udenjordisk skoledreng - kos-
misk cremebudding. Flachs,
191 sider

*Bane, Jared: Rcedslernes borg
(Trolddomsjcegerne, 1). Flachs,
156 sider

*Bass, Guy: Lappefjees. Flachs,
190 sider

*Blade, Adam: Krigeren fra
Arktis Koldo (Monsterjagten,
28). Flachs, 117 sider

*Blade, Adam: Hersker under
jorden Trema (Monsterjagten,
29). Flachs, 118 sider

* Boberg, Simon K.: Greenboy —
en superhelts bekendelser &
Non-stop - en rejse i rummet.
Drama, 63 sider

* Briggs, Patricia: Drage-
vogteren (Legenden om
Hurog; 1). Tellerup

*Briggs, Patricia: Drageblod
(Legenden om Hurog; 2).
Tellerup

* Breendstrup, May-Britt: Tor-
denfuglens arving (Glasfolket,
1). Facet, 208 sider

*Bugge, Erling: Vogternes klub
- Odins gje. Cadeau, 175 sider

* Bgdker, Benni: De dgdes her-
sker CD+BOG. AV Forlaget
Den Grimme Zlling, 31 sider

* Bgdker, Benni: De taknemme-
lige dgde  (Infernus, 1).
Gyldendal, 92 sider

*Bgdker, Benni: Den flydende
by (Shishu, 5). Gyldendal, 46 s.

*Bgdker, Benni: Det yderste
mgrke (Tusmgrkekongen, 1).
Gyldendal, 50 sider

*Bgdker, Benni: Ildstrdlen fra
rummet (Kaptajn Prometeus,
nr. 3). Gyldendal, 78 s.

*Bodker, Benni: Qjne af ild
CD+BOG. AV Forlaget Den
Grimme Zlling, 31 sider



e Clausen, Julie:
Tellerup, 232 sider

e Clausen, Nick: De hviskende
veje. Tellerup, 179 sider

*Donbavand, Tommy: Yetien
ceder alt! (Gysergaden Scream
Street, 11). Alvilda, 122 sider

*Diirr, Morten: Alligatorblod
CD+BOG. AV Forlaget Den
Grimme Zlling, 85 sider

*Diirr, Morten: Den anden
Freja. Carlsen, 78 s.

« Dlrr, Morten: @Qksemorderens
kranium CD+BOG. AV Forla-
get Den Grimme ZAZlling, 76
sider

* Elvstrgm-Vieth, Martin: Tdgeg.
Mellemgaard, 177 sider

* Finderup, Mette: Tyvekongens
by (Sveerdets mester; 3).
Gyldendal

* Fleischer, Charlotte: Den lille
Heks og Atju (Vejen til Spang
Kuk, del 2). Sofort, 31 s.

* Fleischer, Charlotte: Den lille
Heks og sandets sang (Vejen til
Spang Kuk, del 3). Sofort, 31
sider

» Gotthardt, Peter: Deemonernes
dronning (Den magiske falk,
3). Carlsen, 70 sider

* Gotthardt, Peter: Pa liv og dgd
(Elverdronningens bgrn, 7.
bog). Carlsen, 67 sider

* Hoff, Kasper: Varulven kom-
mer! (Doktor Z, 3). Gyldendal,
123 sider

* Hunter, Erin: En farlig sti (Kri-
gerkattene; 5). Sohn

e Jensen, Michael: Sump-
troldene. Talisman, 62 sider

*Johansen, Martin: Magerens
arvtager (Niacondra, 2. del).
Forlaget Uhrskov, 379 sider

*Jones, Allan Frewin: Cirklen
sluttes (Himmelgerne, 6. bog).
Flachs, 166 sider

*Jgrgensen, Ulrik: Kraftrunen
(Ahsurens saga; 1). Melle-
mgaard

* Kjeer, Jan: Kampen om kronen
(Kong Neos lgver, 2). Carlsen,
62 sider

 Kristensen, Lars: I vulkanens
skygge (Gumpy - den ildprut-
tende gargoil, 2. bog). Skrive-
forlaget, 162 sider

» Mercer, Sienna: Stjerneliv (Min
sgster, vampyren, nr. 8).
Alvilda, 200 sider

* Messer, Mikkel: Det onde hotel

Tankespind.

(Giga gys, 9). Elysion, 24 s.

*Messer, Mikkel: Vampyren
(Giga gys, 10). Elysion, 24 s.

* Messer, Mikkel: Zombie (Giga
gys, 11). Elysion, 24 s.

« Messer, Mikkel: Anden i glas-
set (Giga gys,14). Elysion, 24 s.

* Messer, Mikkel: Forbandelsen
(Giga gys, 15). Elysion, 24 s.

* Messer, Mikkel: En skrue lgs
(Giga gys, 16). Elysion, 24 s.

* Miller, Christopher: Hunter
Brown og Slutningernes Qje
(Kodebcererne, 3). ProRex, 432
sider

* Riskjeer Boysen, Karen:
Portens fald. Mellemgaard, 245
sider

*Rydahl, John: Bjovulf: den
gamle dragedrceber. RPE, 57 s.

* Rydahl, John: Gilgamesh: ver-
dens celdste historie om ver-
dens forste konge. RPF, 63 s.

* Rgdtnes, Nicole Boyle: Chat-
sgstre  (Wicca-veninder, 1).
Facet, 175 sider

*Sage, Angie: Mgrkhed (Sep-
timus Heap, bog 6). Gyldendal,
640 sider

* Salmson, Jo: Tam og drageo-
prgret  (Drageridderne, 5).
Carlsen, 111 sider

* Salmson, Jo: Tam og nydragen
(Drageridderne, 6). Carlsen,
133 sider

* Silver, Max: Rockhead: den
levende klippe (Invasion fra
rummet, 1). Flachs, 108 sider

*Silver, Max: Infernox: ild-
starteren (Invasion fra rum-
met, 2). Flachs, 108 sider

* Skytte, Dorthe: Lukas pa Mars
(Lukas er ninja; 2). Gyldendal,
27 sider

* Snejbjerg, Peter: Det hemme-
lige vdaben (Exo; 2). Alvilda

«Stark, Ulf: Varulvedrengen.
Gyldendal, 43 sider

*Taylor, G. P: Stormogulens
diamant  (Dopple Ganger-
fortcellingerne; 3). Fokal

* Tillberg, Jesper: Den hemme-
lige bog (Lennart van Helsing).
Flachs, 134 sider

*Vejen  Thulesen, Juliane:
Barnets beskytter. Mellem-
gaard, 308 sider

* Vejen-Jensen, Frederikke

Efryd: Rytteren. Mellemgaard,
467 sider
* Wooding, Chris: Bleggcenger.
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Flachs, 78 sider

* Zeuthen, Johnny: Mgllens
magi: Tarvs tre rejser, i tid og
sted. kahrius.dk, 412 sider
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*Bendis, Brian Michael: Hem-
meligheder og lggne (De nye
Avengers, vol. 3). G. Floy Stu-
dio, ca. 120 sider

*Best of the best. JNP Press,
86 sider

* Christin, P: Rejser i tid og rum:
Linda og Valentins samlede
eventyr, bind 5. Cobolt

* Crisse: Big bang baby (Kooka-
burra K; 1). Arboris

«Jansson, Tove: Mumitrolden:
de samlede striber, bind 5.
Carlsen

*Lyng Larsen, Kim: Maxter: en
tegneserie. Forlaget Sovs &
Kartofler,48 sider

* Morvan, Jean-David: Den fly-
dende verden (Konvojen, 11).
Arboris, 46 sider

Fag og anden litteratur

*Kafka i syv sind, redaktgr:
David Bugge. Anis, 187 sider

* Petersen, Anne: Fankultur og
fanfiktion. ViaSystime, 154 s.
*Reynolds, David West: Star
wars — den ultimative illustre-
rede guide til den usynlige
fiende. Alvilda, 103 sider
+Syng  gudinde: trojanske
temaer i litteratur, kunst og
analyse. Pantheon, 191 sider
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1925-2012
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HARRY HARRISON
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AD ASTRA

HARRY HARRISON

THE

SYAINLESS
SYEEL RAY

15. august dgde en af det 20.
arhundredes store science
fiction-forfattere, Harry Harri-
son, 87 ar gammel. Ud over at
veere en meget produktiv forfat-
ter til mere end halvtreds roma-
ner og utallige noveller, var han
ogsa noget af en verdensborger
og en populaer figur i science
fiction-fandom.

Harrison blev fgdt i 1925 i
Connecticut, USA som s¢n af en
amerikaner af irsk afstamning
og en russisk jgde. Efter high
school blev han i 1943 indkaldt
til militeeret. P4 det tidspunkt var
USA i krig med bade Japan og
Nazityskland, men Harrison blev
ikke udsendt og tjente i stedet
som vabentekniker, skydein-
struktgr og militeerpolitimand.
Han forlod heren efter krigen
med en livsvarig afsky for alt
militeert i bagagen.

Harrisons kunstneriske karri-
ere begyndte ikke som forfatter,
men som tegneserietegner for
blandt andet EC Comics’ science
fiction-magasiner Weird Fantasy
og Weird Science, hvor han
blandt andet arbejdede sammen
med den legendariske tegner
Wally Wood. Han droppede dog
hurtigt tegneriet og begyndte at
lave  redaktionsopgaver for
novellemagasiner mens han
ogsa selv skrev noveller, i starten
iseer under diverse pseudony-
mer, blandt andet Hank Demp-
sey. (Dempsey var faktisk hans
oprindelige efternavn, men da
hans far havde skiftet navn til
Harrison kort efter Harrys fgd-
sel, havde han aldrig brugt nav-
net Dempsey selv og var faktisk
ikke klar over at han hed det fgr
han blev 30, hvorefter han
prompte officielt skiftede navn
til Harrison). Harrison skrev dog
avistegneserier i flere ar, blandt
andet til serierne Rick Random
og Flash Gordon (Jens Lyn), som
han var hovedforfatter pa fra
1958 til 1964.

Harrisons store gennembrud
som forfatter kom med romanen
Deathworld (1960; da. Dgdens
verden 1967), en adventure-
roman om den sterkt menne-
skefjendske planet Pyrrus, med
en afsluttende pointe om at vold
skaber modvold og at vejen frem
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er at slutte fred med fjenden
frem for at bekeempe den. Harri-
son brugte pengene fra bogen til
at rive rgdderne op fra New York
og flytte fgrst til Mexico og siden
til England, Italien og Danmark,
hvor han boede i syv ar. Han flyt-
tede sd med familien tilbage til
USA for en kort bemeerkning for
derefter at flytte til Irland, hvor
han boede indtil hans kone
Joans dg¢d i 2002, hvorefter han
flyttede til Brighton i England,
hvor han boede resten af sit liv.
Harrison talte udmeerket dansk
og holdt af at vise sine sprogfeer-
digheder under sine mange
besgg i Danmark, sidst i forbin-
delse med Fantasticon 2005
(hvor han var eeresgeest) og
Eurocon 2007. Harrison havde
ogsd en stor forkeerlighed for
kunstsproget Esperanto, som
han var ambassadgr for og holdt
foredrag om pa sf-festivaler.
Succesen med Deathworld
blev fulgt op med The Stainless
Steel Rat (1961 og frem), en
serie humoristiske space opera-
bgger med hovedpersonen Slip-
pery Jim DiGriz, en gentleman-
svindler og tyv der bliver rekrut-
teret som hemmelig agent.
DiGriz (med g¢genavnet The
Stainless Steel Rat) blev Harri-
sons mest populaere figur, og
han skrev 12 bgger i serien for-
delt over hele sin karriere (den
sidste, The Stainless Steel Rat
Returns, er fra 2010 og blev Har-
risons sidste roman). Stor succes
fik ogsd den dystopiske overbe-
folkningsroman Make Room!
Make Room (1966; da. Ggr



plads! Ggr Plads 1973), der blev
filmatiseret i 1973 som Soylent
Green med Charlton Heston i
hovedrollen - en film som Harri-
son ikke tjente nogle penge pa
pga. Hollywoods noget kulgrte
regsnskabspraksis. Harrison var
ogsa en fast bidragsyder til
magasinet Astounding (senere
Analog) mens det blev redigeret
af den legendariske redaktgr
John W. Campbell, men matte
udgive sine mere humoristiske
og politiske noveller andre
steder, da de ikke faldt i Camp-
bells smag.

Humoren fyldte meget i Har-
risons forfatterskab, ofte i
direkte genreparodier som Bill
The Galctic Hero (1965), The
Technicolor =~ Time  Machine
(1967) og Star Smashers of the
Galaxy Rangers (1973), men
hans bgger er ogsa gennemsyret
af hans pacifistiske, humanisti-
ske, ateistiske og liberale men-
neskesyn, ofte praesenteret med
en vis kynisme og ironi. Seerligt
politisk bliver han i trilogien
Homeworld, Wheelworld,
Starworld (1980-81), hvor fgrste
bind nzermest er en opdatering
af Orwells 1984, mens de sidste
to mere har praeg af space opera.
Noget politik er der ogsa i The
Daleth Effect (1970), der udmeer-
ker sig ved at forega i Danmark,
som bliver verdens fgrende rum-
nation.

Harrison skrev alternate
history fgr det blev moderne,
fgrst i romanen Tunnel Through
the Deeps (1972; ogsa kendt som
A Transatlantic Tunnel, Hur-
rah!), hvor De Forenede Stater
aldrig lgsrev sig fra det Britiske
Imperium, og fra midten af
1980’erne udggr genren stgr-
stedelen af hans forfatterskab
med Eden-trilogien (1984-88) om
intelligente dinosaurer der lever
side om side med stenaldermen-
nesker, Hammer & Cross-trilo-
gien (1993-1997) om en verden
hvor vikingerne ikke lader sig
kristne, og Stars & Stripes-trilo-
gien (1998-2002) om en alterna-
tiv amerikansk borgerkrig.

HARRY HARRISON

THE _-1IC
LAC
B“.I- 6 e

Harry Harrison havde et
livslangt venskab med Brian
Aldiss, og de redigerede adskil-
lige antologier sammen, blandt
andet The Year’s Best SF fra
1967 til 1976. Sammen stiftede
de to ogsa organisationen World
SE, som har til formal at styrke
science fiction-genren uden for
de engelsksprogede lande. I det
hele taget var Harrison meget
internationalt orienteret og en
hyppig geest pa science fiction-
festivaler over hele verden. Jeg
havde selv forngjelsen af at
mgde ham mange gange og
interviewede ham to gange pa
danske festivaler, under Fabula
97 og Fantasticon 2005.

Trods sin store popularitet og
kvaliteten af hans forfatterskab
vandt Harrison ingen af de store
genrepriser, selvom to af hans
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romaner (Deathworld og Sense
of Obligation / Planet of the
Damned) blev nomineret til
Hugo og novellen “By the Falls”
blev nomineret til Nebula. Det
blev der radet bod pa i 2009, da
blev Harry Harrison udrabt til
Grand Master af den amerikan-
ske sf- og fantasy-forfatterfore-
ning SFWA.

Pecple never change.

Theyl do anything fo
get what they need.
And they need
SOYLENT GREEN.
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ONLINE

EVE Online er et science fiction
multispiller online rumskibsspil,
hvor du grundleggende spiller
et ... hrm ... rumskib. Med dit
rumskib kan du fgre Kkrige,
leegge piratbaghold, lave mine-
drift eller anden industri, eller
blot lade andre om det hérde
arbejde mens du fragter gods og
scorer profitter ved at kgbe bil-
ligt og seaelge dyrt. EVE er et
sandkassespil, hvor spillerne har
frihed og har indflydelse pa ver-
den. Du kan, hvis du giver dig
tid, opbygge imperier og blive en
magtfaktor - det kommer i
misteenkelig grad til at ligne et
heltidsarbejde hvis du nar sa
langt, men det kan lade sig ggre.

De fleste online spil er let til-
gengelige og seetter barren sa
lavt at alle kan lege med, for sa
er der flere betalende spillere.
Modsat dem sa er EVE fyldt med
hjertelgse pirater og erelgse
svindlere. Ingen holder dig i
hédnden. Indleeringskurven er
monstrgs. Og det er et koldt
mgrkt univers der gerne slar
fjolser ihjel. Men for spillere af

den rette stgbning, er EVE et af
de mere udfordrende spil. Her
kan du teste dine evner til det
yderste mod andre spillere.

EVE 101

Men lad os nu ikke forhaste tin-
gene. Du starter EVE for fgrste
gang med at lave en karakter.
Du velger en af fire racer (det
har nu mest tabt sin betydning),
udseende og noget cool t@j. Der-
efter vadgner du op i din kabine,
hvor du kan ga lidt rundt, leese
nyheder og se dig selv i spejlet.
Firmaet bag EVE, CCP havde
planer om at du skulle kunne ga
rundt pa rumstationer med en
avatar og gnubbe skuldre med
andre spillere, men ind til videre
er det blevet ved kabinen. Ga i
stedet ned af en kort gang, sa er
du i hangaren, hvor dit pjevsede
lille skib venter pa dig. Sa er det
tid til at snakke med din Agent.

Agenter er de computersty-
rede bipersoner der giver dig
missioner. De fleste missioner er
enkeltstdende, men nogle af dem
er bundet op i korte serier. Der
er tre lidt leengere serier lige i
starten. Kampagnerne har et
militeert, industrielt og handels
tema. Det anbefales at du kgrer
dem alle tre igennem, da de
leerer dig grundbegreberne Den
militere serie er til dig der mest
har lyst til at teeve andre spillere
og udfgre kampmissioner. Du
leerer hvordan du fintuner dit
skib ved at pamontere vében,
skjolde eller nogle af de andre
moduler der giver dig en fordel
overfor dine fjender. Den indu-
strielle kampagne lerer dig
hvordan du forsker og udvikler
blueprints, miner asteroider og
bruger de mineraler du har ind-
samlet til at bygge vaben, udstyr
eller rumskibe efter de blue-
prints du har forsket i. Du lerer
ogsd hvordan du finder kom-
plekser; omrader der er skjulte
og gemmer pa interessant skatte
og mineraler, men ogsd er
beskyttet af fjender. Handel
bestar mest i at du flyver rundt
med gods, og kgber og selger
det.

Allerede nu er du i gang med
at treene dine feerdigheder, eller
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‘skills’; ikke ved som i s& mange
spil at tave monstre og score
erfaringspoint; men ved at satte
treeningen i gang og sa lade
tiden ga. Uden de rigtige feerdig-
heder kan du ikke bruge de sta-
dig mere avancerede typer af
vében og tungere Klasser af rum-
skibe, og hgjere niveauer i en
feerdighed gor dig mere effektiv.
Faerdigheder danner hierarkier,
og du skal mestre de grundlaeg-
gende feerdigheder for at kunne
gd i gang med de mere avance-
rede. Det tager tid at treene
skills, og des mere kompliceret
feerdigheden er, des leengere tid
tager det at mestre den. Der er
naesten ingen gvre graense for
hvor god du kan blive, men
skulle du have maks. i alle skKills,
ville det tage dig 21 ar at treene
dem. Altsd ma du specialisere
dig.

Du trykker pd knappen og sky-
der dit rumskib ud i det tomme
rum. Tag et blik omkring dig.
Bagud kan du se den rumstation
du lige har forladt. Andre spille-
res rumskibe haster forbi dig. Pa
din scanner kan du se hvad sol-
systemet indeholder af planeter,
rumstationer, asteroidebeelter,
stjerneporte og komplekser. EVE
har 5.200 unikke stjernesyste-
mer, der er forbundet pa kryds
og tveers af porte. De byder pa
noget forskelligt. Nogle har
mange asteroidebeelter og er til-
treekkende for minefolket, mens
andre ligger strategisk i forhold
til de ruter som handel og trafik
bevaeger sig i gennem. Du kunne
blive i systemet, warpe fra beelte
til beelte, og udrydde de ‘NPC
pirater’ eller ‘rotter’ der forpe-
ster dem og indkassere dusgren
for dem. Men du har et stgrre
bytte i tankerne. Stjernesyste-
merne rangerer nemlig fra sikre
systemer hvor ‘politiet’, kaldet
Concorde, iler dig til hjeelp hvis
du blive overfaldet af andre spil-
lere, til low-security systemer
hvor du ma Kklare dig selv.
Dilemmaet er, at de sjeldneste
mineraler, de sveereste missioner
og de fedeste ‘rotter’ findes
i low-sec. Du ved at der ligger et
passende system syv jumps
fra hvor du er. Heldigvis er der
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sikkerhed i antal, og fire venner
fra din Corp venter pa dig, sa I
sammen kan jagte jeres bytte.

Corporations

Corps er grupper af spillere der
holder sammen, til felles
beskyttelse og gavn. Corps kan
rangere fra smé bander af pira-
ter eller lejesoldater, til store
industrielle corps der miner og
producerer moduler og skibe.
Der er en vis sikkerhed i at veere
mange nok. Ikke bare ved at
have flere kanoner I kan pege i
fjendens retning, men ogsa ved
at have stgtteskibe der kan
genoprette skibenes skjolde og
armering hvis de er ved at blive
skudt i smadder af fjenden. En
god balanceret flade bestar af et
miks af offensive kanonbade,
som selv er relativt sdrbare, men
som bliver holdt oppe af stgt-
teskibe. En mineoperation for-
gar ogsa mest effektivt i grupper.
Minefartgjer er hverken egnet til
kamp eller til at flytte store
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meenger af gods. Hvis du derfor
vil lave mineoperationer i low-
sec laver du en flade, der bestar
af lederskibe der indsamler
malm og giver bonus til de
omkringliggende mineskKibe,
mineskibe der skovler malm ind
fra asteroider, spejderskibe der
ligger ved stjerneporte og holder
gje om der kommer fjender, og
transportskibe der fiser frem og
tilbage mellem asteroidefeltet og
rumstationen med malm. Og sa
er det ogsa bare lidt mere hygge-
ligt at smasnakke over Internet-
tet, mens I tgmmer beaelte efter
beelte for mineraler. Corps har
ogsa mulighed for at bygge rum-
stationer og udposter, eller POS
(Player Owned Starbase). POS'
kan bygges i kredslgb omkring
maner. De er base for din corps'
aktiviteter, med hangarer, lagre,
siloer mv., og de kan yderligere
bygges s& de er specialiseret i
f.eks. at forske og udvinde mine-
raler fra maner. POS er ogsé det
eneste sted du kan bygge tech 2
og tech 3 skibe, samt Titaner,
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den stgrste klasse af rumskibe i
EVE.

Corps er ogsa selve grundste-
nen i krige. Corps kan nemlig
melde krig mod andre Corps, og
sa er de ellers fredelige high-sec
solsystemer frit jagtomrade hvor
de krigsfgrende parter kan kaste
sig frddende over hinanden uden
at Concorde blander sig. Efter at
krigen er erkleeret, har du 24
timer til at krybe i flyverskjul,
for det gar lgs, for krige gor
nemlig minedrift og godstrans-
port til en meget risikabel
affeere. Hvis din corp mest er til
fredelig handel og produktion,
vil du derfor ofte hyre andre
corps til at slas for dig, i hdb om
at du ggr det sa dyrt for mod-
standeren at fortssette kampen,
at han dropper krigen allerede
efter den fgrste uge. Corps kan
danne alliancer, som sé kan kon-
trollere sd store dele af ’galak-
sen’, at det faktisk kan ses pa
EVEs store kort. Nogle alliancer
er meget strikse. Der er ofte en



proveperiode, hvor dit corp helst
ikke skal have for mange tab, for
det pavirker alliancens ry. Nogle
alliancer giver af samme grund

‘dummebgder’ nar medlems-
corp mister skibe. Alliancer kan
veere ret organiserede. F.eks. har
nogle alliancer standardiseret
opbygning af skibe, sa alle flyver
rundt i ngjagtig den samme
udgave af den samme type
kanonbad eller stgtteskib; det
letter logistikken og gér det
nemt for dig at kgbe et nyt skib
hvis du mister dit i kamp.

Krig handler om
gkonomi

At skyde andres skibe i stykker,
indebzerer ogsa i det store gko-
nomiske regnestykke, at der skal
vaere nogle til at bygge dem.
Mengden af de ting der kan
bygges, er ganske stor, her er
der for hver af de 4 racer noget i
stil med 54 (lige p.t.) forskellige
skibe per race, og herudover er
der sa to andre undergrupper,
den ene er for mineralindsam-
ling og en undergruppe af frak-
tionsskibe, s& alts& yderligere 50
eller mere dér. S er der ammu-
nition, som kan veere sma, mel-
lem eller store stgrrelser, og som
enten er raketter, missiler eller
bomber, m.fl. - og de fleste af
alle disse ammunitionsunder-
grupper har andre undergrup-
per. Udover dette er der naturlig-
vis ogsd droner som du kan
bruge til at angribe eller forsvare
dig med. Ogsa i forskellige stgr-
relser. Der er altsd rigeligt at
specialisere sig med.

For hver del du ¢nsker at
bygge, er der et sdkaldt blue-
print, som er grundlaget for at
du kan bygge. Alle blueprints
skal kgbes; nogle er billige og

kan kgbes overalt, mens de
sjeldne handles til absurde pri-
ser (nogle kan ikke laengere
kgbes pd markedet da de er
udgéet, men findes stadig som
vareting i spillet, og hvis de faer-
digproducerede varer stadig er i
brug, er de i meget stor efter-
spargsel).

Hvis du opbygger dine skills
til at bygge med, opnds der for-
dele, sasom kortere byggetid og
mindre materialeforbrug. Det er
vigtigt hvis du skal bygge
300.000 missiler, som selv med
stor erfaring (skill) sagtens kan
tage op til mange dage. Dette er
ogsd ngdvendigt hvis du skal
bygge nogle af de rigtigt store
skibe. Dette kan sagtens tage op
til 2 méneder og bruge materia-
ler som grupper af andre spillere
har veeret med til at indsamle.

Igen er her en grundsten i
EVE; udbud og efterspgrgsel. I
et omrade i universet, hvor der
er stor sikkerhed, let adgang til
bygge materialer og bygge-
steder, er konkurrencen hgj for
at fa sine varer solgt, mens der i
udkantssystemerne eller ved stor
efterspgrgsel, vil veere fa4 varer
og prisen hgj

Hver dag blive der skudt over
6.500 skibe ned, og der bliver
brugt over 3.000.000 missiler.
Nogle af disse skibe kraever sa
mange materialer, at en mand vil
skulle bruge flere dage eller uger
pad at indsamle dem og kgbe
resten. Ca. 99,9 % af alle de ting
der bliver bygget og solgt i EVE,
laves af spillerne selv. Dem der
producerer, sztter selv deres
salgspris. Der er ingen der gri-
ber ind hvis nogen seetter prisen
pé en vare 2000 % over hvad de
andre ggr. Der er ingen der ngd-
vendigvis vil gribe ind hvis
samme person kgber alle andre
konkurrenters varer op og seel-
ger dem igen til samme 2000 %.
Hvis kgberne ikke kan lide pri-
sen, s4 kan de bare lade veere
med at kgbe og finde et andet
sted at handle. Der er overra-
skende mange der alligevel
kgber til overpris, hvis de skal
bruge en eller flere dage pa at
finde noget lignede til lavere
pris, og oven i kgbet bruge tid pa
at flyve langt for at fa det — som i
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det rigtige liv som ogsd i EVE, er
tid lig med penge hvis man er
handelsmand.

EVEs fansider

Folkene bag EVE, CCP, har gjort
det muligt at udtreekke visse
data fra EVE. Dette kan f.eks.
veere varepriser, sammenkoblet
med salgssteder. Det kan ogsa
veere skibsopbygninger, s& man
ikke behgver at veere inde i spil-
let for at finde den bedste sam-
mensetning af angrebsvaben,
men kan sidde pa arbejdet, i
stuen med resten af familien
eller noget helt tredje, og stadig
vere i gang med at planlegge
strategi i EVE. Da man meget
hurtigt far samlet en ret stor
bunke af ting sammen, fordelt
over ret sd mange steder, er det
ogsa muligt at f4 en oversigt
over hvad men faktisk ejer, og
hvor lang tid det vil tage at hente
dem hvis man ikke lige er der
hvor de ligger.

Der er ogsd mulighed for at
finde ting uden for ens egen
region, hvis de ikke lige er der
hvor de bliver udbudt. Det er
sadan, at man er regionsbegraen-
set. S& ofte ma man selv rejse
omkring pa ma og fa for at finde
ngdvendige ting til at fortseette,
eller ogsa kan man ga pa nettet
og bede om hjeelp og oplysning.

EVE er en sandkasse

Da jeg oprindeligt startede, var
der en weekend hvor op mod
55.000 spillere var pa samtidigt.
Da EVE, modsat andre online
spil, har en verden hvori alle er
inde i spillet samtidigt (modsat
f.eks. WOW hvor der er ca. 5000
spillere per ‘verden’, og hvor de
alle er spejle af hinanden), s
var det sddan at alle havde en
effekt pa alle de andre spillere.

Det er ogsa brugt i deres egne
reklame videoer, hvor de fortzel-
ler om sommerfugleeffekten,
hvor en spiller i en lille rolle
(nybegynder) kan have stor
effekt pa andre stgrre grupperin-
ger af spillere.

Da jeg sidst stoppede med at
spille (har jeg gjort flere gange
pga. manglende tid til at spille)
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var der dog kun 35.000 spillere
pa. Det kunne meerkes, udover
at der nogle steder, hvor der nor-
malt var stor trafik i seerlige
knudepunkter, s& var der
vaesentlig faerre der. Udbuddet af
varer var ogsa faldet. Idet nogle
skibe og varer er sveere at lave,
og kreever vanskelige materialer
at lave, sa var der ogsa en
uheldig nedgang af udbud af
varer. Det pavirkede andre til
ogsa at stoppe, da alt lige plud-
seligt blev meget dyrere og mere
besveerligt at spille.

Det at alle har en effekt pa
andre, er bade spillets styrke og
akillesheel. Men det har sin
charme. De fleste der spiller,
kommer der ikke ngdvendigvis
for spillet alene, men meget ofte
ogsa for det sociale. Nar du er
med i et firma (Corp) s& har du
ogsa venner som du oftest ikke
har set i den virkelige verden,
men som du alligevel deler dine
oplevelser med. Det kan sagtens
veere private oplevelser. Da du jo
ofte kun kender de andre spil-
lere i spillet, og ikke i den virke-
lige verden, er du fri til at for-
teelle sandheden, eller opdigte
en oplevelse — der er jo reelt ikke
nogen til at lave tjek pa om det
er sandt.

EVEs mgrke side

EVE er noget berygtet fordi snyd
og bedrag ikke bare er tilladt,
men ligefrem en del af spillet. En

enkel made at snyde pa er f.eks.
at forsgge at salge ‘falske’
skibe. De fleste skibe findes
bade i en tech 1, normal udgave,
og en lidt mere lekker tech 2
udgave. De to udgaver ser stort
set ens ud. Snyderiet gar sa ud
pa at du udbyder et tech 2 skib
over spillets chat, men under
handlen bytter du tech 2 skibet
ud med tech 1 udgaven. Det kan
selvfglgeligt ggres meget mere
elegant end simpelt plebejer-
snyd. Lad os tage et par histo-
rier.

Det lykkedes for medlemmer
af corp'en Guiding Hand Social
Club, ved hjeelp af alt’er, at infil-
trere og fa tillidsposter i den
rivaliserende corp Ubiqua
Seraph. Gennem 10 méneder
opbyggede de et tillidsforhold,
fgr de en dag slog til. De overbe-
viste Ubiqua Seraphs leder om
at flyve parade i sit superskib,
med dem selv som livvagter. Det
endte med at ‘livvagterne’ skgd
skibet og lederens redningskap-
sel (og gdelagde dermed hans
hundedyre cybernetiske im-
plants). Samtidigt fik deres
sovende agenter ordre til at
strippe Ubiqua Seraph for alt af
veerdi. Ubiqua Seraph mistede
for op mod 30 milliarder ISK
(mgntenheden i EVE) af skibe
og udstyr — svarende til $16.500
- og kom sig vist aldrig helt.

Et mere Kkonventionelt kup
omhandlede en ‘bank’. EVE har
en for online-spil velfungerende
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gkonomi, og nogle folk tilbyder
ydelser der ligner bankers. En
spiller, Dentara Rast, abnede
EVE Interstellar bank og tilbgd
fine afkast pa indlan. Nogle folk
prgvede banken og fik som lovet
deres tillid rigeligt belgnnet.
Ordet bredte sig, og alle var
glade. Problemet var at det hele
byggede pa en ‘Ponzi’ pyramide
struktur. Dvs. at du tager imod
indlan mod at love et meget flot
afkast, optager nye indldn som
du bruger til at betale for de fgr-
ste indl&n - osv. osv. Pa et eller
andet tidspunkt knzekker syste-
met. Da Rast havde ophobet
omkring 700 milliarder ISK,
begyndte nogen at spotte fare-
signalerne — Rast s& at boblen
var ved at briste, lukkede fore-
tagendet og kunne flyve ud i sol-
nedgangen med en meget fed
bankbog.

Epilog

EVE online kgrer stadig derudaf
med ufortrgden fart. Der er sta-
dig mange spillere pa, og idet
det er hele verden der spiller, er
der spillere pa alle dggnets 23
timer (Der lukkes 1 time for ved-
ligehold). Néar spillere i Europa
logger af og gar i seng, gar ame-
rikanerne pa og fortseetter, s&
Japan og Australien og sa videre.

Der nedskydes, handles, byg-
ges hele dggnet rundt. Selve
EVE Online far rettelser -ca.
hvert 1/2 &r (en del af dit spil
abonnement). Sa laves der om
pa udseendet af dine skibe sa de
bliver flottere, og spillets 'regler'
rettes til hvis de favoriserer
nogle grupper alt for meget.
Eller nye ting introduceres for at
vedligeholde interessen i spillet.

Der er skrevet noveller ud fra
fan-perspektivet, der laves
instruktionssider som forklarer
spillet for nye spillere, og data-
base-internetsider giver informa-
tion som du kan bruge til at til-
rette strategier. Der er masser at
tage sig til. Der er et univers
inde i din computer.
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